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ANOTACE

Cilem této bakalarské prace je navrhnout a vyvinout responzivni webovou databazovou
aplikaci, ktera bude slouzit jako online platforma pro usnadnéni interakce, spoluprace a sdileni
informaci mezi studenty univerzity. Aplikace bude primarn¢ zahrnovat funkce pro spravu
studijnich skupin, tvorbu projektd, sdileni materidli a obecné¢ moznosti pro navazovani
kontaktll mezi studenty. Vyvoj bude predchazet podrobné analyza, na jejimz zakladé budou
definovany pozadavky na systém. Soucasti prace je také analyza a odlivodnény vybér vhodnych
technologii a nastroju pottebnych pro realizaci vystupni aplikace, pficemz diraz je kladen na

bezpecnostni standardy a osvédcené postupy.
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TITLE
The Student Community Platform

ANNOTATION

The aim of this bachelor thesis is to design and develop a responsive web-based database
application intended as an online platform facilitating interaction, collaboration, and
information sharing among university students. The application will primarily include
functionalities for managing study groups, project creation, material sharing, and general
networking opportunities between students. The development process begins with an in-depth
analysis identifying the system requirements. Additionally, the thesis encompasses a thorough
analysis and justified selection of appropriate technologies and tools necessary for

implementing the final application, emphasizing security standards and best practices.
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web technologies, application security
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UvVoD

V dnesni dobé¢ hraje efektivni online komunikace a spoluprace klicovou roli v zivoté studentii
na vysokych Skolach. Existujici socidlni sit¢ a bézné komunikacni néstroje vSak casto
nedokézou uspokojit specifické potifeby akademického prostiedi. Studenti proto narazeji na
fadu problémt, naptiklad pfi navazovani novych kontaktt, sdileni studijnich materidltt nebo
integraci do Zivota na univerzité. Na zéklad¢ téchto zkuSenosti vznikla myslenka vytvofit
specializovanou komunitni platformu urcenou piimo pro studenty, kterd by slouzila jako
jednotné misto pro komunikaci, vyménu informaci a celkovou podporu pii zapojeni do

akademické komunity.

Cilem této bakalarské prace je navrhnout, vytvofit a nasledné vyhodnotit webovou aplikaci,
ktera bude reflektovat konkrétni potieby studenti. Tato platforma by méla studentiim nabidnout
jednoduchy zpusob, jak vytvaret a spravovat studijni skupiny, komunikovat mezi sebou pomoci
chatu ¢i diskusniho fora, a rovnéz usnadnit ovéfeni uzivatelll diky propojeni se studijnim
systémem, naptiklad STAG. Pti vyvoji aplikace byl kladen velky diraz na bezpec¢nost, snadnou

pouzitelnost a také optimalizaci pro riizna zafizeni, véetné mobilnich telefond.

K vybéru tohoto tématu m¢ vedla predev§im osobni zkuSenost s nedostatecnou podporou,
kterou aktualné dostupné platformy nabizeji studentim, zejména tém, kteti teprve zacinaji své
studium nebo pfichdzeji ze zahranici. Tito studenti Casto ¢eli vyraznym informacnim bariéram,
které jim znesnadiiuji orientaci na univerzité. Z toho diivodu bylo mym cilem navrhnout feseni,
které by mohlo jim pomoc tyto piekazky prekonat a zaroven zjednodusilo jejich zaclenéni do

studentského zivota.

Bakalarska prace je rozdélena do dvou hlavnich casti. Prvni Cast se zabyva popisem a
porovnanim technologii a architektur, které se v soucasnosti vyuzivaji pfi vyvoji webovych
aplikaci. Druh4, prakticka ¢ast obsahuje analyzu potieb studentli, navrh samotné aplikace a jeji
naslednou realizaci. V zavéru prace je pak provedeno celkové zhodnoceni a naznaceny

moznosti budouciho rozsifeni platformy.



1. Webova aplikace

Webova databazova aplikace predstavuje softwarové feSeni, které umoznuje uzivatelim
pristupovat k centralizované databazi prostiednictvim webového rozhrani. Tyto aplikace
integruji spravu dat a webovou prezentaci, usnadiuje aktualizaci, udrzbu i1 zabezpeceni
informaci. V soucasnosti jsou webové databazové aplikace klicovym prvkem pii sprave
informaci ve vzdélavacich institucich i firmach, protoze umoziuji dynamické a interaktivni
sluzby zaloZené na standardnich protokolech, jako jsou HTTP/HTTPS, a vyuzivaji technologie,
naptiklad AJAX a RESTful API, pro efektivni komunikaci mezi klientem a serverem [1].

Webov¢ aplikace funguji na principu modelu ,klient-server* a vyuzivaji standardni protokoly
HTTP/HTTPS. Vyvoj téchto aplikaci je charakterizovan pfechodem od statickych webovych
stranek k dynamickym systémim, které jsou postaveny na modularni architektuie se snadnou
integraci novych funkci a efektivni Skalovatelnost. Technologie RESTful API standardizuji
vyménu dat mezi klientem a serverem a usnadnuje vyvoj a udrzbu aplikaci. Historicky vyvoj
webovych technologii dokladé postupny ptechod od Web 1.0 k interaktivnim feSenim Web 2.0
a dale k experimentalnim pfistupim Web 3.0, pfi¢emz nejrozsifencjsi a nejspolehlivEjsi jsou
pravé aplikace zalozené na modelu Web 2.0 [3]. Frameworky pro frontend, jako jsou Vue,
React nebo Angular, v kombinaci s backendovymi technologiemi, naptiklad Spring Boot nebo
Laravel, poskytuje vytvaret flexibilni, rychlé a spolehlivé aplikace, které spliuji pozadavky

soucasného uzivatele [1].

1.1 Architektura reSeni pii vyvoji webovych aplikaci

Architekturni feSeni ve vyvoji webovych aplikaci hraji klicovou roli pfi formovani celkové
struktury a funk¢énosti systému. Spravna volba architektury urcuje nejen vykon a Skalovatelnost
komponent v budoucnu. V dne$nim svété, kde se software neustale vyviji, se architektonicka
rozhodnuti stavaji zakladem pro rychlou reakci na nové pozadavky a technologické vyzvy. Je
dilezité si uvédomit, ze architektura webové aplikace neni jen souborem komponent, ale
souhrnem podloZenych navrhovych rozhodnuti, kterd ovliviiuji cely Zivotni cyklus produktu.
Tento ptistup snizuje pravdépodobnost vzniku chyb, minimalizovat néklady na idrZbu a zajistit
vysokou urovenl bezpe€nosti dat, a to je obzvlaSt¢ aktualni pro systémy vyuZzivané ve

vzdélavacim 1 korporatnim prostredi [1].

1.1.1 Architektonicky vzor MVC
Model-View-Controller (MVC) je zakladni architektonicky vzor, ktery se stal nedilnou souéasti
vyvoje webovych aplikaci. Tento vzor rozdé€luje aplikaci do tii hlavnich komponent — modelu,
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view a controlleru — pficemz kazda ma jasné¢ vymezenou roli. Model piedstavuje datovou a
business logiku; stara se o spravu, validaci a ukladani dat, a zaroven definuje pravidla, ktera s
témito daty souviseji. View, tedy prezentacni vrstva, zodpovida za vizudlni zobrazeni
informaci, které jsou ziskany z modelu, a to ve form¢ uzivatelského rozhrani. Controller slouzi
jako prostfednik mezi modelem a view; pfijima vstupy od uzivatele, interpretuje je a na jejich

zaklad¢ vola odpovidajici metody modelu, pfi¢emz nasledné vyvolava aktualizace ve view.

Toto oddéleni odpoveédnosti pfindsi fadu vyhod. Diky jasnému rozdéleni funkei, jednotlivé ¢asti
aplikace lze vyvijet a testovat nezavisle a vyrazné usnadnovat udrzbu a skalovatelnost systému.
Naptiklad zmény v uzivatelském rozhrani (view) nevyzaduji zasahy do business logiky
(model), a naopak. Tento pfistup také umoziluje tymim pracovat efektivnéji, a sousttedit

pozornost na konkrétni komponenty bez nutnosti hlubokého porozuméni celkové

implementaci.
MVC
View
Zobrazuje data .
/Vldl aktualizuje __|
I Model
pfedava Uchovava data a logiku
. aktualizuje
pouziva >

¢ Zpracovava

User Controller

Zpracovava vstupy a
ovlada Model

Obrazek 1: Common model-view-controller pattern (vl zdroj)

Vyzkumy, jako napfiklad studie klasifikace MVC softwarovych aplikaci pomoci
samoorganizujicich map (Self-Organizing Maps, SOM) [4], ukazuji, ze spravnd implementace
MVC vzoru vyrazné ovliviiuje kvalitu softwaru. Analyza MVC aplikaci pomoci metrik jako
pocet fadka kodu, duplicity, sloZitost a designova kvalita poskytuje cenné informace o tom, jak
ruzné implementacni strategie ovliviiuji udrzovatelnost a robustnost systému. Tato analyza
umoziuje identifikovat potencidlni problémy (tzv. "code smells") a optimalizovat
architektonickd rozhodnuti, zisadni milniky pro dlouhodobou uspésnost a efektivitu

softwarovych feSeni.



Z praktického hlediska je MVC vzor obzvlasté cenny v prostiedich, kde je potieba zajistit
vysokou miru interaktivity a dynamickou aktualizaci obsahu. Tyto pozadavky jsou dnes typické

pro webové aplikace. [4].

1.1.2 Model-View-Presenter MVP

MVP

View
Zobrazuje data

P 4
vidi / pouziva |
—

Model

fedava
P Uchovava data a logiku

aktualizuje i

komunikuje/
User Presenter vraci
Ovlada tok dat mezi View

a Modelem

Obrdzek 2: Common model-view-presenter pattern (vl zdroj)

Model-View-Presenter (MVP) je evoluéni variantou klasického MVC, ktera vznikla s cilem
snizit uzké propojeni mezi prezentacni vrstvou a business logikou. Ve vzoru MVP je View
definovano jako pasivni komponenta, kterd nezpracovava zddnou prezentacni logiku, ale pouze
zobrazuje data a pfedava uZzivatelské akce do Presenter. Presenter funguje jako prostiednik —
pfijima vstupy z View, komunikuje s Modelem a nésledné aktualizuje View. Tento pfistup

v

umoziuje jasné oddéleni odpovédnosti, lepsi testovatelnost a snadnéjsi udrzbu aplikace.[5]

Presenter v tomto vzoru hraje kli¢ovou roli pfi zpracovani uZivatelskych interakci a aktualizaci
UL Na rozdil od MVC, kde Controller ¢asto pfimo manipuluje s View, v MVP Presenter nema
ptimy pfistup k View. Misto toho komunikuje prostiednictvim rozhrani. Tento pfistup

umoziuje snadnéjsi testovani a modularitu komponent.[5][8][33]

Empirické studie zamétené na vykon nativnich Android aplikaci ukazuji, Ze MVP mize mit
vyhodu v oblasti spravy zdrojii — napiiklad nékteré experimenty uvadéji, ze architektura MVP
vykazuje niz§i spotfebu paméti ve srovnani s alternativnimi vzory. Mezi jeji hlavni pfednosti
patii jednoduchd implementace a dobra testovatelnost [8]. V praxi ale mize dochazet ke zvySeni
sloZitosti kodu kviili soustfedéni business logiky do komponenty Presenter, a tim i ke ztizenému

dalSimu rozvoji a udrzbé systému [5].



1.1.3 Model-View-ViewModel MVVM

MVVM

View
Ul napojené na
/ ViewModel.
vidi / pouziva bl
=P data Predava Model
binding l Uchovava data a logiku
aktualizuje komunikuje

. vraci
User ViewModel —

Obsahuje stavy a logiku,
pracuje s Modelem

Obrazek 3: Common model-view-viewmodel pattern (vl zdroj)

Model-View-ViewModel (MVVM) je architektonicky vzor, ktery se stal oblibenym zejména
diky podpote obousmérné datové vazby a reaktivniho programovani. V MVVM se aplikace
déli na tfi hlavni komponenty: Model, ktery spravuje data a business logiku; View, jez
ptredstavuje uZivatelské rozhrani; a ViewModel, ktery funguje jako prostiednik mezi Modelem
a View a transformuje data do formy vhodné pro zobrazeni. Diky datové vazbé se zmény v
Modelu automaticky promitaji do View a zmény v uzZivatelském rozhrani jsou reflektovany ve

ViewModelu bez nutnosti explicitni synchronizace.

Rozsahlé literarni piehledy a studie, jako je naptiklad prace "Evaluating Android Architectural
Patterns: A Deep Dive into MVP, MVVM, and MVI" [7], potvrzuji, Ze¢ MVVM zvySuje
testovatelnost a udrZovatelnost aplikaci. Pouziti reaktivni datové vazby pfispiva k rychlejsi
odezv¢ a efektivnéjSimu vyuziti CPU, pficemz zéroven vSak miize vést k mirn€ vyssi spotiebé

paméti kviili implementaci dodatecné knihovny pro datovou vazbu [8].

Ve srovnani s MVP, kde Presenter pfimo komunikuje s View prostiednictvim rozhrani, MVVM
nabizi volné&jsi propojeni mezi komponentami. ViewModel nema piimou referenci na View,
¢im umoznuje lepsi oddé€leni odpovédnosti a usnadnuje testovani. MVVM podporuje opétovné

pouziti ViewModelu v riiznych View, coZ zvySuje flexibilitu a Skalovatelnost aplikaci [5][33].

MVVM se hojné vyuziva piedevsim v mobilnich a desktopovych aplikacich, kde je podpora

datové vazby bézna, ale v oblasti webového vyvoje miize byt MVVM soucasti Sirsi architektury



MVC, napiiklad jako soucast front-endové architektury. Vue.js, Angular.js implementuje

MV VM pfistup prostfednictvim reaktivnich komponent a dvoucestné datové vazby [25].

1.1.4 Model-View-ViewModel-Coordinator MVVM-C

MVVM-C

View Coordinator

Ul napojené na Zobrazuje Ridi navigaci a vytvafeni

ViewModel. scen.
__Vidi/ pouziva | predava vyvolava
data
binding
aktualizuje vytvari
User -
ViewModel komunikuje Model

Obsahuje stavy a logiku,
pracuje s Modelem

«—vraci Uchovava data a logiku

Obrdazek 4. Common model-view-viewmodel-coordinator pattern (vl zdroj)

MVVM-C ptedstavuje rozsifeni standardniho MVVM vzoru o dodatecnou komponentu, a to
koordinatora (Coordinator), ktera se zaméfuje na spravu navigacnich toki a fizeni piechodii
mezi obrazovkami. V této architektutfe zastavaji zakladni principy MVVM zachovany, tzn. ze
Model spravuje data, View zobrazuje uzivatelské rozhrani a ViewModel obsahuje prezentacni
logiku — avsak koordinator zajistuje centralizovanou spravu navigace. Diky tomu muize
ViewModel zistat Cisty a zaméfeny pouze na spravu dat a logiku, aniz by se musel starat o
implementaci pfechodii mezi riznymi C€astmi uzivatelského rozhrani. Koordinator také
odpovidd za vytvareni zavislosti, jako jsou instance View a ViewModel, a jejich spravné
propojeni, ¢imz se snizuje duplicitni kéd a minimalizuje riziko chyb pfi fizeni tokd mezi
riznymi moduly. Tato architektura se ukazuje jako zvlasté vhodna pro rozsahlé projekty, kde
je potieba efektivné fidit interakce mezi komponentami a zarovenl podporovat agilni vyvoj a

Skalovatelnost [7] [34].

MVVM-C je ¢asto vyuzivan pii vyvoji mobilnich aplikaci, zejména pro platformu iOS, kde
koordinator pomahd udrzet ViewController jednoduchy a zaméfeny pouze na zobrazeni
uZzivatelského rozhrani. Tuto architekturu lze aplikovat 1 ve webovém vyvoji. Naptiklad ve
frameworku Vue.js mize byt Vue Router pouzit jako koordinator, ktery spravuje navigaci mezi

komponentami. V tomto kontextu router funguje jako samostatnd entita, kterd vytvaii a



propojuje komponenty View a ViewModel, ¢imz napliuje principy MVVM-C i ve

frontendovém vyvoji [15].

1.1.5 Model-View-Intent MVI

MVI
posila
novy stav
<
View Model
—vidi/pouziva—» ) , Zpracovava Intent a
Zobrazuje stav aplikace . .
> Intent —»|  9eneruje novy stav
odesila
User uzivatelskou akci
jako Intent

Obrazek 5: Common model-view-intent pattern (vl zdroj)

MVI se sklada ze tfi hlavnich komponent: Model, View a Intent. View — pasivné zobrazuje
aktualni stav a odesila uzivatelské akce jako Intenty. Intent — zachycuje uzivatelské akce (napf.
kliknuti) a pfedavd je Modelu k vyhodnoceni. Model — kazdd zména vytvafi novy stav,
eliminuje nejednoznac¢nosti a zajiStuje konzistenci. Po zpracovani v Modelu se stav
automaticky promitne do View. Timto zpiisobem data obihaji ,,v kruhu®, pfiCemz je zajiStén
jednosmérny tok dat a neménnost stavu aplikace. Tento vzor je obzvlasté vhodny pro aplikace
s komplexnimi interakcemi a asynchronnimi udélostmi, kde je diileZitd pfedvidatelnost a
snadné ladéni. Nicméné pro jednodussi aplikace miiZze byt implementace MVI zbyte¢né slozita

a naro¢na na udrzbu [5] [7].

Ackoliv MVI vzniklo v kontextu mobilniho vyvoje, jeho principy jsou aplikovatelné i ve
webovém prostiedi, zejména pii pouZiti frameworku Vue.js. Vuex, oficidlni knihovna pro
spravu stavu ve Vue.js, implementuje jednosmérny tok dat a centralizované tizeni stavu. Tento
piistup odpovida principim MVI. Pouziti Vuex tak pfindsi vyhody MVI do webového vyvoje,

zejména v projektech, kde je dlilezita konzistence stavu a predvidatelnost chovani aplikace [15].

1.1.6 Monoliticka architektura
Monoliticka architektura ptredstavuje tradi¢ni ptistup k vyvoji webovych aplikaci, kdy je cela
business logika, sprava dat a prezentace uzivatelského rozhrani implementovana v jediné

kodové bazi. V tomto piistupu nejsou aplikace rozdéleny do nezavislych sluzeb — vSechny



komponenty bézi v rdmci jednoho procesu a vyuzivaji spole¢nou databazi. Mezi hlavni vyhody
monolitu patfi jeho relativni jednoduchost pti vyvoji, testovani, ladéni a nasazeni, protoze neni
tieba implementovat slozité mechanismy mezi-procesové komunikace. Blinowski a spol. [9]
uvadi, ze v jedno-serverovych nasazenich muze monolit vykazovat vyssi vykon diky
minimalnim rezijnim nakladim spojenym s vnitfnim volanim metod. Nicméné s rostouci
velikosti a slozitosti aplikace vznikaji problémy se Skalovatelnosti — zména v jednom modulu
muze ovlivnit cely systém a horizontalni Skalovani ¢asto vyzaduje kompletni replikaci aplikace.
Tento ptistup vede k neefektivnimu vyuziti zdrojii [9]. Se zvySujici se slozitosti spravy
zavislosti a udrzeni modularni struktury nartista i obtiznost adaptace systému na dynamicky se

meénici pozadavky [1] [3].

1.1.7 Mikrosluzbova architektura

Oproti monolitické architektufe je mikrosluzbova koncepce zalozena na rozdéleni aplikace do
souboru autonomnich, nezévisle nasaditelnych sluzeb, z nichZ kazda plni pfesné¢ vymezenou
funkéni roli. Kazd4d mikrosluzba miize mit vlastni obchodni logiku, vlastni databéazi a je
vyvijena a nasazovana nezavisle na ostatnich sluzbach. Tento pfistup umoziuje flexibilni
Skalovani — je mozné zvysit pocet instanci pouze u téch sluzeb, které jsou zatizeny nejvyssim
poctem pozadavkl, a pravé tento model je vhodny zejména pro rozsahlé systémy s vysokou
mirou paralelnich dotazi [9]. Mikrosluzby také zvysuji odolnost systému, protoze selhdni jedné
sluzby neznamena ztratu funk¢nosti celé aplikace. Distribuovand povaha mikrosluzeb vsak
prinasi dalsi slozitosti, zejména v oblasti komunikace mezi sluzbami. Ta muze zvysit rezii a
zkomplikovat monitorovani, ptredevS§im pifi vysokém zatizeni [9]. Pouziti standardnich
protokolti, jako jsou HTTP/HTTPS a RESTful API, napomaha standardizaci vymény dat mezi
sluzbami, zaroven vSak vyZaduje dodatecnou infrastrukturu pro orchestraci a spravu sluzeb —

naptiklad prosttednictvim API bran nebo systémi pro objevovani sluzeb [2], [9].

1.1.8 Zhodnoceni architektur

Vybér mezi monolitickou a mikrosluzbovou architekturou zavisi na mnoha faktorech, véetné
velikosti a slozitosti aplikace, pozadavkll na Skalovatelnost a odolnost systému, a také na
schopnosti tymu efektivné spravovat a vyvijet systém. Jak uvadi [9], monoliticka architektura
muze v jednoserverovych prostfedich vykazovat lepSi vykon diky absenci ndkladi na
meziprocesovou komunikaci. Monolitické aplikace jsou navic levnéj$i na vyvoj a udrzbu. S
rostoucim zatizenim a naristajicimi pozadavky vSak mohou byt vhodnéjSim feSenim
mikrosluzby. U rozséhlych systému s dynamicky se ménicim zatiZenim nabizi mikrosluzbovy

pfistup vyznamné vyhody v oblasti Skalovatelnosti a nezavislého fizeni jednotlivych Casti
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systému. Pouziti RESTful API a modernich technologii pro automatizaci a orchestraci
napomahd minimalizaci rezijnich nakladt spojenych s distribuovanou povahou mikrosluzeb.
Hlavnimi nevyhodami mikrosluzbové architektury jsou vSak vyssi naroky na systémové
prostiedky a potieba profesiondlnich dovednosti spolu se sehranym tymem pro vytvofeni

kvalitni aplikace [3], [9].

Na zaklad¢ prehledu vyhod a nevyhod jednotlivych architektonickych ptistupi vyplyva, ze
volba optimalni architektury pro konkrétni projekt musi vychazet z jeho specifickych
pozadavkd, jako je velikost systému, o¢ekavané zatizeni a potieba rychlych iteraci. Pro projekt,
ktery se zaméfuje na relativné maly az stiedné velky rozsah funkci a nepocitd s masivnim
nariistem uzivatelské zakladny, se jako nejvhodné;jsi volba jevi monolitické architektura. Diky
své jednoduchosti, niz§im rezijnim ndkladim na interni volani a snadnéj$i implementaci
umoznuje rychlejsi vyvoj, testovani a nasazeni aplikace. To je klicové pro dosazeni stabilniho
a efektivniho feseni. [ kdyz mikrosluzby nabizeji vyhody v oblasti Skalovatelnosti a nezavislého

nasazeni jednotlivych komponent [3], [9].



2 Technologie pouzivané pri vyvoji webovych aplikaci

Vyvoj webovych aplikaci je komplexni proces, ktery vyzaduje integraci fady technologii,
pficemz klicovym prvkem je spravna volba technologického stacku. Tento stack zahrnuje
frontendové technologie, které zajistuji interaktivni a responzivni uzivatelské rozhrani, a
backendové technologie, kde je implementovana business logika, sprava dat a zabezpeceni.
Kromé toho hraje roli i integrace s databazemi a externimi sluzbami prosttednictvim RESTful
API nebo jinych komunikacnich protokolii. Takova feSeni umoziuji dynamickou vyménu

informaci mezi klientem a serverem a predstavuji zaklad pro Skalovatelné a udrzitelné systémy

[3] [9] [10].

2.1 Backendové technologie

Backendové technologie tvoii ,,motor” webovych aplikaci, mezi nejCastéji pouzivané patii
Node.js, PHP (Laravel), Python (Django) a robustni enterprise platformy jako Spring Boot.
Node.js, vyuzivajici JavaScript, je zalozeny na asynchronni event-driven architektufe, coz
umoznuje efektivni zpracovani mnoha soubéznych pozadavkil [10]. PHP s frameworkem
Laravel je oblibeny pro svou jednoduchost, rychly vyvoj a Sirokou komunitni podporu, av§ak
pii vyssich narocich mize vykazovat omezeni vykonu [10]. Python s frameworkem Django
nabizi pfehlednost a robustni strukturu, avS§ak mize mit omezeni pii vysokém zatizeni [10].
Enterprise platformy jako Spring Boot ¢i MS.NET Core integruji pokroc¢ilé mechanismy pro
spravu databazi, transakci a RESTful API, ¢imzZ zajiSt'uji vysokou troveil bezpecnosti, vykonu

a Skalovatelnosti [12][13].
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2.1.1 Srovnani technologii pro backend

Tabulka 1: Srovnani backendovych technologii. Zdroj:[1] [9] [10] [12] [13]

privétivost a

udrzba

modularni a
flexibilni struktury,
znalosti
asynchronniho

programovani

vhodny pro rychly
vyvoj a
prototypovani,
komunita

usnadiiuje vyvoj

a dlouhodoba
udrzba
komplexnich
systému, vyzaduje

znalost Javy

Kritéria Express Laravel (PHP) | Spring Boot Django
(Node.js) (Java) (Python)

Vykon a Vysoka efektivita Dobra pro mensia | Vyborna Vhodny pro mensi

skalovatelnost pti velkém stiedn¢ velké Skalovatelnost a az stfedni aplikace,
mnozstvi projekty, stabilni vykon i pti | $kalovatelnost
paralelnich Skalovatelnost vSak | vysokém zatizeni limitovana pfi
pozadavku diky klesa pii diky pokrocilym naroéném zatiZeni
asynchronni extrémnim zatizeni | mechanismim
architektufe spravy transakci

Vyvojaiska Podporuje Jednoducha udrzba, | Pokro¢ila podpora | Jednoducha

struktura a rychla
integrace, idealni
pro prototypy,

méné vhodné pro

rozsahlé projekty

Komplexnost a Idealni pro aplikace | Omezené;si Integrované Snadné zakladni

integrace s vysokym poétem | flexibilita pfi pokrocilé nastroje integrace, slozit&jsi
/O operaci, integraci pro transakce, scénare vyzaduji
integrace vyzaduje | slozit&jSich komunikaci mezi dopliikové nastroje
manualni nastaveni | systému a vice komponentami a a knihovny

databazi API

Néklady a Zvysujici se Dobra dostupnost Vyzaduje Velmi dobra

dostupnost dostupnost odborniki diky specializované dostupnost
specialistl, Siroké komunit¢ a znalosti, ¢asto vyssi | odbornikt diky

odbornych . . o . .
nicméné vyZzaduje historii frameworku | naklady na vyvoj, silné komunité, ale

znalosti hlubsi odborné av8ak vyborna mohou nastat
znalosti dlouhodoba omezeni pfi

navratnost slozitych
projektech

Vybér optimalni backendové technologie zavisi na konkrétnich poZadavcich projektu. Pro

aplikace s vysokym poctem soubéznych uZzivatel a naro¢nymi I/O operacemi je vhodné vyuzit

asynchronnich platforem, jako je Express (Node.js), které zajistuji nizkou latenci a efektivni

vyuziti zdroju, zatimco rozsahlé podnikové systémy s pfisnymi pozadavky na bezpecnost,
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robustnost a integraci se nejlépe realizuji pomoci enterprise feSeni, napiiklad Spring Boot.
Mensi a jednodussi projekty pak mohou byt efektivné vyvijeny s vyuzitim frameworku Laravel
(PHP), ktery podporuje rychly vyvoj, nebo Django (Python), jenz je vhodny zejména pro
prototypovani a mén¢ narocné aplikace [1] [9] [10] [12] [13].

2.2 Frontendové technologie

Frontendové technologie ptedstavuji klicovou slozku vyvoje webovych aplikaci, nebot’
zajiStuji interaktivni a uzivatelsky pfivétivé rozhrani, které reaguje na dynamické zmény v
realném Case. Hlavnim cilem vyuzivani frontendovych framework je usnadnéni vyvoje. Pred
roz§ifenim téchto technologii byly webové stranky vytvaieny pomoci staku HTML, CSS a
JavaScriptu, ktery Casto ztézoval praci. Dnes existuje dostatek riznorodych frameworkd, diky
nimz si lze snadno vybrat takovy, ktery nejlépe odpovida konkrétnim pozadavkim. Mezi
nejrozsirené;si patii JavaScriptové frameworky, jako jsou React.js, Angular.js a Vue js, které
umoziuji tvorbu komplexnich jednostrankovych aplikaci (SPA). Tyto technologie vyuZzivaji
pokrocilé techniky, naptiklad virtualni DOM pro efektivni aktualizaci uzivatelského rozhrani,
obousmérnou datovou vazbu =zajiStujici synchronizaci mezi modelem a zobrazenim, a
komponentovy pfistup podporujici opétovné pouziti kodu. Diky témto vlastnostem se
frontendové technologie staly nepostradatelnym nastrojem pro dosazeni kvalitni uzivatelské

zkuSenosti a rychlého nacitani obsahu. Vzhledem k rostoucim narokiim uZivateli na rychlost a

vvvvvv
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2.2.1 Srovnani technologii pro frontend

Tabulka 2: Srovnani frontendovych technologii. Zdroj: [14] [15] [19]

vy$$imi naroky na

konfiguraci

usnadnuje rychly start

Kritéria Angular.js React.js Vue.js

Robustnost Robustni a komplexni Flexibilni feseni pro Lehké a prehledné feseni
ramec vhodny pro rychly vyvoj idedlni pro mensi az
rozsahlé podnikové modularniho kédu sttedn€ velké projekty
aplikace

Ucebni kiivka Strmé;jsi ucebni kiivka s | Nizka ucebni kiivka, Velmi ptivétiva pro

zacatecniky diky
jednoduchosti a
architektufe MVVM

Sprava stavu

Podporuje komplexni
spravu stavu vhodnou

pro naroc¢nou logiku

Efektivni sprava stavu
umoziuje rychlou
aktualizaci a udrzbu

kédu

Reaktivni datova vazba
usnadiiuje synchronizaci

dat mezi komponentami

Komunita a podpora

Silna komunita a

Velka a aktivni komunita

Rostouci a aktivni

dokumentace, usnadiuje
pochopeni slozitych
konceptt, ale mtize byt

naro¢na na studium

rozsahlym ekosystémem
knihoven, avsak né€které
aspekty se spoléhaji na

komunitni zdroje

rozsahla podpora, idealni komunita
pro velké projekty

Rychlost vyvoje Vyzaduje vice Velmi agilni, vhodné pro | Rychly vyvoj diky nizké
konfigurace, mtize prototypovani a rychly slozitosti kodu a
zpomalit vyvoj, zejména | vyvoj jednoduché konfiguraci
u mensSich projekti

Dokumentace Podrobna a komplexni Dobra dokumentace s Vyjimecné piehledna a

srozumitelna
dokumentace, usnadiuje

uceni a implementaci,

Srovnani jednotlivych frontendovych technologii odhaluje, ze kazdy framework ma své
specifické prednosti i omezeni, které ovliviiuji volbu vhodného feSeni pro dany projekt.
Rozsahl¢ a komplexni aplikace Casto tézi z robustniho rdmce Angular.js, zatimco agilni vyvoj
modulérniho kédu je efektivné feSen pomoci React.js. Vue.js pak kombinuje jednoduchost a
prehlednost s modernimi prvky, jako je reaktivni datové vazba a jej Cini idealni volbou pro
mensi a stitedné€ velké projekty, kde je kladen dlraz na rychlost vyvoje a nizkou slozitost kodu

[14] [15] [19].
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2.3 Rela¢ni databaze

Relacni databaze predstavuji zaklad spravy dat, jejichz koncepty se ustalily jiz vice nez padesat
let od zasadniho prispévku E.F. Codda, ktery v roce 1970 definoval relacni model, zaloZzeny na
reprezentaci dat v fadcich a sloupcich. Tento model umoznil odd¢lit logickou strukturu dat od
jejich fyzické reprezentace a oteviel cestu pro deklarativni dotazovaci jazyk SQL, ktery si
dodnes udrzuje dominantni postaveni diky své jednoduchosti a efektivité pii zpracovani dotazi.
Historicky vyvoj databazovych systémil zaznamenal postupny piechod od hierarchickych a
sitovych modeltl, které byly omezeny svou flexibilitou, k relaénimu pfistupu, jenz umoznil
optimalizaci vyhleddvéani i manipulaci s daty pomoci sofistikovanych optimalizatort, které
ptekladaji dotazy do efektivnich exekuc¢nich plant. Navzdory kritikdm, naptiklad kviili absenci
uplné ortogonality ¢i problémim s null hodnotami, se rela¢ni databdze staly osvédCenym a
Siroce pouzivanym feSenim diky své robustnosti, konzistenci a moznosti spravy velkych
objemt dat ve vysoce konkuren¢nim prostiedi. S nastupem novych pozadavkii na horizontalni
Skalovatelnost a dynamickou spravu dat s flexibilnim schématem se na trhu objevuji i systémy
NoSQL, které ¢aste¢né€ uvoliiuji nékterd omezeni relacnich databézi, avsak diky dlouhodobému
vyuzivani a $iroké podpote se relacni databaze, jako MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL
Server, SQLite ¢i Oracle Database, stale fadi mezi nejpouzivanéj$i systémy pro stézejni

aplikace [16].

2.3.1 PostgreSQL

PostgreSQL piedstavuje open-source relacni databazovy systém, ktery vynika svou stabilitou,
dislednou podporou standardu SQL a Sirokou Skalou pokrocilych funkci pro spravu sloZitych
datovych struktur. Mezi jeho klicové schopnosti patii napiiklad podpora rekurzivnich dotazi,
okennich funkci a definice vlastnich datovych typt [20]. Ve srovnani s MySQL, pfimym a
zaroven jednim z nejpopuldrnéjSich alternativnich feSeni, se PostgreSQL vyznacuje lepsi
srovnavaci studie zaméfené na vykonnost a specifika jednotlivych databazovych systému [21].
Diky aktivni komunité, rozsahl¢ dokumentaci a pravidelnym aktualizacim piedstavuje

PostgreSQL stabilni volbu pro aplikace, kde je prioritou zajisténi konzistence a bezpec¢nosti dat.

2.4. Docker a Docker Compose

Docker je open-source platforma urcena pro vyvoj, nasazeni a spravu aplikaci prostfednictvim
kontejneriza¢ni technologie. Kontejnery poskytuji izolované a ptenositelné prostiedi, které

zajistuje konzistentni béh aplikaci napfi¢ riznymi systémy a infrastrukturami. Tento pfistup
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vyrazné usnadiiuje migraci a Skalovani softwaru, zefektivituje vyvojovy cyklus a minimalizuje

potiebu feSeni komplikovanych konfiguraci opera¢niho systému [17].

Docker Compose pak rozsifuje funkénost Dockeru pies definice a koordinace vicekontejnerové
aplikace prostfednictvim jediného konfiguracniho souboru. Tento nastroj usnadiiuje a
automatizuje nasazeni a spravu zavislosti mezi jednotlivymi sluzbami, jako jsou databaze,
webové servery a dal$i komponenty. Diky vzdjemné komunikaci mezi kontejnery lze
komplexni systémy spravovat mnohem efektivnéji, aniz by bylo tfeba kazdou sluzbu nastavovat

rucné [18].

Celkové Docker a Docker Compose predstavuji moderni ptistup k vyvoji a spravé softwaru,
ktery podporuje agilni metody, kontinualni integraci a nasazeni (CI/CD) pro DevOps flow s
moznosti rychlou adaptaci na ménici se pozadavky trhu. Platforma Docker dava jednoduchy
ptistup efektivni vyuziti hardwarovych zdroji a zvySuje spolehlivost a konzistenci b&hu
aplikaci, zatimco Docker Compose koordinuje vice kontejnerovych sluzeb do jednotného,
snadno spravovatelného celku [17] [18]. Timto zptsobem jsou tyto nastroje flexibilni a vysoce

Skalovatelné.

2.5 Java Spring Boot

Spring Boot je framework vyvinuty spole¢nosti Pivotal, pro vyvoj a nasazeni aplikaci
zalozenych na platformé Spring. Diky své auto-konfiguracni povaze a prednastavenym
inicializacnim ,,starterim® umoziuje rychle vytvaret samostatné, produkéné piipravené

aplikace s minimalnim mnoZstvim konfigurace.

2.5.1 Architektura a principy Spring Boot

Spring Boot stavi na robustni architektufe tradi¢niho Spring frameworku, avSak vyrazné
zjednoduSuje konfiguraci diky mechanismu automatické konfigurace. Ten na zakladé
dostupnych knihoven a aktualniho kontextu prostfedi voli vhodné nastaveni, ¢cimz zajiStuje
optimalni beh aplikace. Tato architektura podporuje vyvoj mikrosluZzeb a modularnich systémi
se snadnou spravu a Skalovani. Auto-konfiguracni moduly, tzv. ,starters, a vestavény server
(napt. Tomcat) urychluje cely proces vyvoje a nasazeni aplikaci, eliminuji potfebu slozitého

manualniho nastavovani [22].

2.5.2 Vyhody a prinosy pouziti Spring Boot
Diky automatickym a pfednastavenym konfiguracim je pfi vyvoji mozné soustiedit se pfimo na

psani aplikacni logiky. Samostatné aplikace, které lze spustit jako b&zné Java programy,
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usnadiiuji nasazeni v cloudovém prostiedi. Spring Boot zaroveni umoziuje snadnou integraci s
databazemi, messaging, security a dal§imi enterprise systémy. Dlouhodobou udrzitelnost
projektii podporuje rozsdhla dokumentace, mnozstvi dostupnych tutoriala a aktivni komunita,

ktera feseni Spring Boot pravidelné aktualizuje a rozviji [23].

2.5.3 Srovnani se standardnim Spring frameworkem

Spring Boot piredstavuje rozsifeni standardniho Spring frameworku, pfiCemz piidava
vestavénou automatickou konfiguraci a vyrazné usnadiiuje nasazeni aplikaci. Zatimco tradi¢ni
Spring aplikace vyzaduji detailni konfiguraci pomoci XML souborti nebo anotaci, Spring Boot
tyto slozitosti eliminuje diky svému auto-konfiguratnimu mechanismu. Tim dochéazi k
rychlejSimu zahdjeni vyvoje a zarovei se snizuje riziko chyb pfi nastavovani aplikace. Kromé
toho zjednodusuje jak samotny vyvoj, tak i naslednou udrzbu. Diky vestavénému serveru a
pieddefinovanym zavislostem (tzv. starters) se neni nutné zabyvat ruéni spravou verzi a

konfiguraci externich knihoven [22], [24].

2.5.4 Omezeni a perspektivy budouciho vyvoje

Existuji urcité oblasti, kde miize byt ptizpisobeni Spring Boot specifickym pozadavkim
omezujici, zejména v piipadech, kdy je zapotiebi detailni ladéni nebo specifické optimalizace.
Prestoze Spring Boot vyrazné zjednodusSuje vyvoj, zistava pfimym nastupcem rozsahlého a
komplexniho Spring frameworku, jehoz zvladnuti miiZze byt pro za¢inajici vyvojare narocné. V
ptipadech, kdy projekt nevyZzaduje pokrocilé enterprise funkce, mliZze byt pro zac¢atek vhodné&;jsi
zvolit jednodussi backendova feSeni, jako jsou Django, Laravel, Node.js nebo Flask. Pokud se
vSak vyvojaf rozhodne vyuZzivat Spring Boot 1 ptes jeho slozitost, je pravdépodobné, ze mnohé
potencidlni problémy a omezeni bude mozné v budoucnu piekonat. Diky otevienému
zdrojovému kodu a aktivni komunité dochazi k pravidelnym aktualizacim a roz§ifovani funkci.
Vyhled do budoucna je velmi slibny — Spring Boot totiz neustdle posiluje svou integraci s
cloudovymi platformami a néstroji pro vyvoj mikrosluzeb, a zlstava tak 1 nadale kli¢ovou

technologii pro enterprise vyvoj [22], [24].

2.5.5 Z ceho se sklada Spring Boot projekt

Typicka struktura projektu ve Spring Boot je navrZena tak, aby podporovala logické rozdéleni
kodu a usnadiovala jeho spravu. Hlavnim vstupnim bodem je tfida obsahujici metodu main,
ktera se nachézi v hlavnim balicku a inicializuje Spring kontext. Zdrojovy kod se obvykle

umist'uje do slozky src/main/java, zatimco konfiguraéni soubory, jako je
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application.properties nebo application.yml, jsou umistény v adresaii src/main/resources.
Soucasti projektu jsou také slozky pro statické zdroje a Sablony, pokud aplikace vyuziva
serverové renderovani. Projekt je obvykle organizovan do logickych vrstev, kde jsou
oddé€leny kontrolery, sluzby, repozitare a modely. Testy se pak nachazeji v adresaii
src/test/java. Tato struktura je Casto generovana pomoci nastroje Spring Initializr [32], ktery

poskytuje spravné nakonfigurovany zaklad pro jejich projekty [22] [23] [24].

2.6 Vue.js

Vue predstavuje ptistup k vyvoji uzivatelskych rozhrani, ktery klade diraz na jednoduchost,

modularitu a vysokou vykonnost diky svym inovativnim principtim a architektonickym feSenim

[19].

2.6.1 Architektura a principy Vue.js

Vue je postaveno na architekture MVVM, ktera zajistuje oddéleni datové logiky od prezentacni
vrstvy prostfednictvim reaktivni datové vazby S automatickou aktualizaci uzivatelského
rozhrani pfi zménach v datech. Framework vyuZiva virtudlni DOM, ktery optimalizuje
manipulaci se skutecnym DOM a tim zvySuje vykon aplikaci. Déle je Vue zalozen na pfistupu
orientovaném na komponenty, kdy kazda komponenta obsahuje Sablonu, skript a styly v
jednom souboru, podporuje modularitu a opakované pouziti kodu. Vue také ptinasi statickou
kontrolu a robustné&jsi vyvoj podporou TypeScript, a prostiednictvim platformy Weex lze Vue

vyuzit i pro tvorbu mobilnich aplikaci [25].

2.6.2 Vyhody a prinosy pouziti Vue.js

Vue nabizi rychly start 1 pro zacatecniky diky své znacné flexibilité, intuitivni syntaxi a
prehledné dokumentaci, ktera vyrazné urychluje vyvoj. Reaktivni systém frameworku zajistuje
bezproblémovy, efektivni a plynuly chod aplikace, diky némuz se jakékoli zména dat okamzité
projevi v uzivatelském rozhrani. Velkou vyhodou je rovnéz moznost efektivné vyvijet a
spravovat aplikace, jak mensi, tak i stfedné¢ velké bez nartstu slozitosti kodu. Diky
komponentové architektuie Vue 1ze snadno strukturovat i rozsahlejsi projekty a udrzet jejich

Citelnost a prehlednost [26].

2.6.3 Nedostatky Vue.js

I pfes fadu vyhod ma Vue i1 své omezeni. Ve srovnani s né€kterymi konkurenty mize byt
ekosystém a komunita mensi. To mliZe vést k omezené dostupnosti specializovanych knihoven
arozsiteni. Dal$i vyzvou je rychly vyvoj frameworku, vedouci k ¢astym aktualizacim a nutnosti

pfizpusobovat stavajici projekty novym verzim a miZze to komplikovat dlouhodobou udrzbu.
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Tyto faktory mohou ptfedstavovat urcité potize zejména v komplexnéjSich enterprise projektech
[26].

2.6.4 Z ceho se sklada Vue projekt

Typicky Vue projekt je strukturovan tak, aby podporoval modulérni vyvoj a efektivni spravu
kodu. Hlavnim vstupnim bodem je soubor main.js (nebo main.ts, pokud je vyuzit TypeScript),
kde se inicializuje instance Vue a nastavuji se globalni konfigurace, v€etné integrace routeru a
spravy stavu, naptiklad pomoci Vuex. Slozka komponent obsahuje jednotlivé .vue soubory, kde
kazda komponenta zahrnuje $ablonu, logiku a styly. Dale projekt obvykle obsahuje slozku pro
definici tras, ktera zajiSt'uje navigaci mezi komponentami, a slozku s assety, kde jsou umistény

statické zdroje jako obrazky, styly a dalsi soubory [25].
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PRAKTICKA CAST

3. Vybrané komunitni platformy a intranety

Intranet piedstavuje vnitini sit, ur€enou pro vyménu informaci, spolupraci a automatizaci
procest uvniti organizace nebo vzdélavaci instituce. Diky omezenému piistupu k témto
systémiim je zajiSténa vysoka troven bezpecnosti a centralizovaného fizeni dat. To je zvlasté
dalezité pro vzdélavaci instituce, kde mé ochrana osobnich udajt studenti a ucitelti zasadni
vyznam. Moznosti a vyhody intranetovych systému jsou Siroce reflektovany v odborné

literatuie a standardech [1]

3.1 Facebook

Tato socialni globalni sit’, zndma pod oznacenim Facebook od spole¢nosti Meta vyuzivaji
jednotlivci, rodiny, firmy, neziskové organizace i1 vladni instituce. UZivatelé si zde vytvareji
osobni profily, sdileji fotografie, videa a ptispévky, komunikuji prostiednictvim soukromych
zprav a mohou se zapojovat do skupin, které podporuji komunitni interakci. Kromé toho
Facebook nabizi Marketplace pro nédkup a prodej zbozi pfimo na platformé, a fadu dalSich
nastrojii pro event management, reklamu a analytiku. Pfestoze platforma poskytuje rozséhlé
moznosti, pro nékteré uzivatele mize predstavovat omezeni zejména z hlediska ochrany

osobnich udaji a moderace obsahu [27].

3.2 Reddit

Reddit — komunitn¢ orientovana diskusni platforma, provozovana spole¢nosti Reddit Inc.,
vyuzivaji studenti, nadSenci, profesionalové a experti z riznych obort. UZivatelé Redditu se
zapojuji do diskusi ve specializovanych foérech, tzv. subredditech, kde mohou publikovat
ptispévky, hlasovat a komentovat obsah. Tato platforma umoziuje relativni anonymitu a
podporuje zivé a dynamické diskuse pro sdileni znalosti a nazorti. Na druhou stranu v§ak mtze
byt Reddit nachylny k problémim s moderaci a obc¢as nese riziko $ifeni kontroverzniho nebo

polarizujiciho obsahu [28].

3.3 Telegram

Komunika¢ni aplikace Telegram, kterou vyuzivaji jednotlivci, skupiny, firmy, a dokonce i
vladni agentury, a je zndma pfedevsim svou vysokou Grovni zabezpeceni a Sifrovani. UZivatelé
Telegramu mohou vyuzivat nejen standardni funkce pro posilani zprav, ale také skupinové
chaty, kandly pro vysilani informaci a integrované miniaplikace (tg Mini Apps), které umoziuji

provadét naptiklad ndkupy nebo rezervace ptimo v rdmci aplikace. Tato rozSitena funkénost
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podporuje inovativni vyuziti platformy, ale mize také celit regulacim v urcitych zemich a

potencidlnim bezpecnostnim riziklim, zejména v piipad¢€ vetejné ptistupnych kanala [29].

3.4 LinkedIn

Profesionalni socialni sit’ LinkedIn, vlastnéna spolecnosti Microsoft, kterou pouzivaji
pracovnici, personalisté, odbornici a firmy pro budovani kariérnich kontakti a profesni
komunikaci. Platforma umoznuje vytvafeni detailnich profilti, sdileni odbornych ¢lankt a
informaci o pracovnich pfilezitostech, a také podporuje ucast ve skupindch zamétenych na
konkrétni odvétvi. Mezi klicové funkce patii moznost vyhledavani pracovnich nabidek,
navazovani kontaktti a budovani profesionalnich siti. Omezeni LinkedInu spoc¢ivaji zejména ve
formalnim prostiedi, které mtize omezovat osobni interakce ve srovnani s volnéjsimi socidlnimi

sitémi [30].

3.5 Instagram

Instagram od Meta je vizualné orientovana socialni sit’, kterou vyuzivaji jednotlivci, firmy a
influenceti pro sdileni fotografii, videi a piib&hid. Uzivatelé zde vytvareji atraktivni profily a
prostiednictvim funkei jako Stories, Reels nebo zivych pfenosti mohou efektivné komunikovat
se svym publikem. Platforma nabizi také fadu nastroju pro podniky, jako jsou analytika, placené
reklamy a moznost spravy kampani. Ackoliv Instagram efektivné podporuje budovani vizualni
identity a zapojené komunity, platforma zaroven Celi kritice v souvislosti s ochranou osobnich

udaju, nedostate¢nou moderaci obsahu a jistymi omezenimi pro uzivatele i firmy [31].
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4 Analyza

Béhem prace byla provedena analyza dotazii od studentt prostfednictvim dotazniku. Dotaznik
byl sestaven ve dvou jazycich — €estin€ a rustin€ — pro porovnani pozadavkll mezi zahrani¢nimi
a Ceskymi studenty prezenéni formy. Byla také piipravena verze dotazniku pro studenty Erasmu
v angli¢tiné, avSak z nedostatku dat nebude v této praci zohlednéna. Dotazniky byly
distribuovany prostiednictvim skupinovych chatli na socidlnich sitich, studentské posty a
tisténych letdkl na fakultach. Na zaklad¢ vysledkt dotazniku budou formovany pozadavky na
hodnoceni a 5 nejvyssi. Toto upfesnéni je nutné kviili rozdiliim mezi Ceskym a rusky mluvicim

hodnoticim systémem (v rusky mluvicich zemich 5 bodt odpovida 1 bodu v Cesku).

4.1 Uzivatelské chovani a zkuSenosti

Grafy vztahujici se k této ¢asti jsou uvedeny v ptiloze A.

Zaméteno na to, jak studenti interaguji s univerzitou, jaké maji zkuSenosti a jaké problémy
vnimaji. Na zéklad¢ analyzy dotazniku Ize konstatovat, Ze studenti maji relativné nizky pocit
zaclenéni do univerzitniho zivota, primérné hodnoceni €ini jen lehce nad hodnotou 2 z 5
moznych. To koresponduje s nizkou Cetnosti jejich Ui€asti na univerzitnich akcich, vétSina
respondentl navstévuje tyto akce jen velmi ziidka. Vysledky naznacuji, Ze hlavni pfi¢inou neni
nedostatek informaci, jelikoz respondenti hodnoti dostupnost informaci o udéalostech relativné
kladné. Dominantnim zdrojem informaci jsou socidlni sité, zejména Instagram. Tato zjiSténi
zdliraznuji relevanci navrhované univerzitni platformy, ktera mize centralizovat informace o
udalostech a nabizet snadngj$i zplsoby komunikace mezi studenty. Vysoka ochota studentti
sdilet studijni materialy a identifikovana potieba komunitniho propojeni poukazuji na potencial
planované aplikace ke zvySeni jejich zapojeni do univerzitniho Zivota. JelikoZ studenti nejvice
ocenuji kulturni a spolecenské akce, aplikace by méla klast diiraz nejen na akademické aktivity,
ale také na vytvafeni komunit a usnadnéni socialni interakce. Navrzend platforma tak muliZe
efektivné fesit problém nizkého zaclenéni studentli do univerzitniho Zivota prostfednictvim
cilen¢ho propojeni komunikac¢nich nastroji, sdileni zdroji a podpory neformalni interakce mezi

studenty.
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4.2 Prednastupova faze a informacni bariéry

Grafy souvisejici s touto problematikou jsou uvedeny v ptiloze B.

Zaméfeno na problémy a potieby studentii pfed ndstupem na univerzitu. Vysledky analyzy
odpovédi odhaluji, Ze studenti pfed nastupem na univerzitu ¢eli znaénym potizim pti ziskavani
informaci o zivoté na Skole, ubytovani, krouzcich a administrativnich postupech. Primérné
hodnoceni téchto potizi se pohybuje kolem 2,9 bodu ze 5, a tohle naznacuje, Ze bariéry nejsou
zanedbatelné. Respondenti opakované uvadéji nedostatek podplirné komunity a osobnich
kontaktti, které¢ by jim usnadnily adaptaci v novém prostiedi. Studentim schazi spolehliva

informacni podpora, kterd by umoznila rychlej$i orientaci v prostiedi univerzity.

Dulezitou roli hraje o¢ekavani ptinosu online komunity, kterd by studentim poskytla pottebné
informace jeSté¢ pied nastupem na fakultu. Primémé hodnoceni piinosu takové platformy
dosahuje hodnoty pfiblizné 3.7 bodu, to svéd¢i o pozitivnim postoji vici integraci informaci do
jednoho centralniho systému. Témét vSichni dotazovani (99 z 118) potvrzuji, Ze moznost
konzultovat zdlezitosti s dalSimi uchaze¢i prostiednictvim uzavieného fora by usnadnila

adaptaci na univerzitni prostredi.

Tato zjisténi podtrhuji vyznam navrhované platformy, jejimz cilem je piekonat informacni
bariéry a poskytnout studentim prostor pro predndstupovou komunikaci. Platforma by méla
centralizovat informace o univerzitnim Zzivoté, nabidnout pfistup ke zkuSenostem starSich
studentli a umoZznit vzajemnou vyménu zkusenosti mezi uchazeci. Navrzené feSeni tak usiluje
o vytvofeni prostfedi, které podpofti rychlou a efektivni adaptaci novych studentl. Celkové
vysledky analyzy potvrzuji, Ze vytvoteni jednotné online komunity mize eliminovat nedostatek
informaci, posilit mezilidské vazby a vyrazné piispét k lepSi integraci studentl do

akademického prostiedi.
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4.3 Pozadavky na aplikaci

Grafy ilustrujici pozadavky studentti na funkcionalitu aplikace jsou uvedeny v ptiloze C.

Otazky, které ptimo souviseji s navrhem funkci a vlastnosti navrhované platformy. Odpovéedi
na otazky zaméfené na pozadavky na navrhovanou platformu ukazuji, ze studenti maji velky
zajem o sjednoceni riznych funkci do jednoho systému. Respondenti vyjadiuji potiebu mit
centralizovany ptehled udalosti, diskusniho fora a trzisté, abych ta aplikace umoznila rychlou
orientaci a snadnou komunikaci. Jednotlivci dévaji pfednost nastroji, ktery by jim nabidl
moznost ziskat zdkladni informace o ostatnich studentech, piehled studijniho rozvrhu a
upozornéni na nadchazejici zkouSky c¢i akce katedry. Odezva na mysSlenku aktivniho
zvetejnovani vlastnich materialti a ptispévki naznacuje, ze studenti ocekavaji interaktivitu a
ochotu podilet se na obsahu. Interaktivni vizualizace kampusu, napiiklad formou mapy budov,
knihoven ¢i uceben, byva vniména jako uziteCny prvek, ktery pomiize novym i stavajicim

studentlim 1épe se orientovat v prostredi fakulty.

Vysledky z dotazniku zduraziuji zajem o online komunitu, jez nabidne ptehled informaci jeste
pfed nastupem na fakultu. To by mohlo mit pozitivni dopad na adaptaci do nového prostiedi,
jelikoz by takovy systém usnadnil komunikaci mezi uchazeci a studenty, toto zjisténi vyplyva
z predstav respondentu. Uzivatelé preferuji propojeni aplikace s jejich studijnim rozvrhem pro
plénovéani a lepSi organizaci Casu, a rovnéz podporu sdileni studijnich materidli v rdmci
uzavienych ¢i vefejnych skupin. Zajem o tyto funkce svéd¢i o potiebé jednotného feSeni, které

zjednodusi pfistup k dilezitym informacim a podpofi komunitni vazby mezi studenty.

Cilem je odstranit roztfi§ténost informaci napfi¢ riznymi systémy a nahradit ji jednotnym,
prehlednym prostiedim. Navrhované feSeni by mélo nabidnout moderni prostredi, které usnadni
interakci, posili mezilidské vztahy a pfispéje k celkové integraci studentli do akademického
zivota. Tyto poznatky poskytuji solidni zaklad pro dalSi vyvoj a optimalizaci univerzitni

aplikace, ktera by spliiovala realné potieby cilové skupiny.
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4.4 Porovnani odpovédi mezi rusky a ¢esky mluvicimi studenty

Grafy pouzité v této Casti jsou soucasti piilohy D.

Pro uplnost je vhodné upfesnit, ze pod oznacenim ,,rusky mluvici studenti* nebo ru-studenty
nejsou minéni pouze obéané Ruské federace, ale SirSi skupina student hovoficich rusky jako
svym dorozumivacim jazykem ve skupiné — tedy naptiklad studenti z Ukrajiny, Béloruska,
Kazachstanu, Uzbekistanu a dalSich stati postsovétského prostoru. Tito studenti tvofi

nezanedbatelnou ¢ast univerzitni komunity.

Mezi ruskymi a ¢eskymi studenty byly identifikovany urcité vyznamné rozdily, které je nutné
zohlednit pfi navrhu univerzitni online platformy. Nejvyraznéjsim zjisténim je vyssi ochota
rusky mluvicich studentt sdilet studijni materialy, kde praimérnd hodnota dosahla 4,06 oproti
3,68 u Ceskych studentl. Tento rozdil naznacuje, Ze platforma by méla byt navrzena s diirazem
na nastroje pro jednoduché a bezpec¢né sdileni obsahu, pfi¢emz u Ceskych uzivateli bude
nezbytné tuto funkcionalitu zarovenn doprovodit edukaci a podporou komunity, ktera vysi

daveéru v jeji pouzivani.

V otdzce integrace do univerzitniho zivota se ruska skupina hodnotila mirné vyse (2,31 bodu)
nez ¢eska (2,07 bodu), ukazuje na obecnou potiebu zlepsit prostiedi pro zaclenéni studentd.
Tomu odpovida také vys$i mira vyuzivani osobnich kontakti a pratelskych vazeb jako
klicového adaptacniho nastroje. U ruskych studentii to uvedlo 85,7 %, zatimco u ceskych
65,3 %. Pomoc od starsich studentti zafungovala u 42,9 % ruskojazycnych respondentd, ale jen
u 16,9 % ceskych. Z téchto dat vyplyva dilezitost zavedeni mentorského systému a podpory

prirozené interakce mezi studenty napii¢ roc¢niky.

Rozdily jsou patrné také ve zdrojich informaci o univerzitnich udalostech. Zatimco Instagram
dominuje u obou skupin, mezi ruskymi studenty ho uvedlo 53,1 %, oproti 47,5 % u Ceskych.
Cesti studenti vSak vice vyuzivaji oficidlni web univerzity (18,6 %) nez rusti (10,2 %), zatimco
ruska skupina vice Cerpa z offline reklamy (letaky apod.). Tim, aplikace vyzaduje ptizptisobeni

formy komunikace cilovym zvyklostem jednotlivych skupin.

V preferencich typt udalosti prevlada u obou skupin zdjem o zabavné akce, avSak u rusky
mluvicich je tato preference jeste silngjsi (67,3 %) oproti Ceskym studentim (54,2 %). Kulturni
a védecké akce maji srovnatelnou vahu, a to potvrzuje, ze univerzitni prosttedi musi nabizet
pestrou Skalu aktivit nejen akademického, ale 1 komunitniho charakteru, idealn€ s podporou

nastroje pro vytvareni a spravu komunitnich skupin a kalendait.
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V otézce obtizi pfi ndstupu je situace podobna. Vyznamny rozdil vSak tvoii jazykova bariéra —
u ruskych studentt ji uvedlo 40,8 %, u ceskych jen 3,4 % (a myslim, Ze to byli také cizi
studenti). Pro platformu to znamena nutnost jazykové lokalizace a podpory vicejazy¢né
komunikace. Také absence znamych ¢i komunity byla Castéji zminéna mezi ruskymi studenty
(63,3 % vs. 48,3 % u ¢eskych), potvrzuje to nutnost komunitné orientovaného feseni s dirazem

na prvky ptednastupového propojeni uchazecti a mentort.

Ptinos online platformy pted nastupem byl pozitivné hodnocen v obou skupinach, ale ruska
skupina Castéji ud€lovala nejvyssi znamky — celkem 38,8 % uvedlo hodnotu 5, stejné tak i 38,8
% hodnotu 4. U ¢eskych studentii byla vétsi rozptylenost odpovédi, pricemz 41,5 % zvolilo 4 a
19,5 % nejvyssi hodnoceni. Tato zpétnd vazba potvrzuje potiebu piistupného, ptehledného a
centralizovaného nastroje pro komunikaci, sdileni informaci a zapojeni nové ptichozich

studenttl jest¢ pred samotnym nastupem.

Ve vSech ostatnich oblastech byly rozdily mezi skupinami marginalni a pohybovaly se ve
statisticky nevyznamném rozpéti, a proto nebyly v tomto rozboru podrobnéji hodnoceny.
Vsechny vySe uvedené rozdily by vSak mély byt zohlednény v architektute, lokalizaci, navrhu

rozhrani i komunitnich funkcich univerzitni aplikace.

Na zaklad¢ osobni zkusenosti 1ze navic doplnit, Ze rusky mluvici komunita se ¢asto prirozené
odd¢luje od ceského prostiedi ve fazi navazovani vztahti na univerzité. Tato tendence neni
hodnocena ani pozitivné, ani negativng, je vSak ziejmé, ze jednim z dtivodi byva komplikované
zaClenéni na zacatku studia, a tim 1 mens$i ochota navazovat kontakt mimo jazykovou skupinu.
Z tohoto diivodu mé navrhovana platforma i sekundarni — osobnéjsi — cil: propojit jazykove
odlisné skupiny v rdmci univerzitni komunity a podpofit integraci studentil se zahrani¢ni
zkuSenosti do Sir§iho akademického prostiedi. Platforma se tak miiZze stat nejen praktickym

nastrojem, ale i1 prostfedim pro vzajemné porozumeéni a podporu napii¢ kulturami.
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5. Pozadavky

Na zaklad¢ provedené analyzy dotaznik a diskusi se studenty vyslo najevo, ze hlavnim
problémem je roztfiSténost informaci a nedostatek centralizace jednotlivych dat a informaci,
zejména pro nove piijaté a zahrani¢ni studenty. Studenti projevuji zdjem o centralni platformu,
ktera by sdruzovala funkce pro komunikaci, planovani udalosti a sdileni studijnich materiala.
véetné piehledné prezentace rozvrhu a moznosti zapojeni do zajmovych skupin. Tato kapitola
proto shrnuje pozadavky na navrhovanou aplikaci, které vychazeji z uvedenych zjiSténi.
Nejprve jsou predstaveny funkcni pozadavky, jez popisuji, co by systém meél umét, a poté
nefunk¢ni pozadavky, zamétené na aspekty bezpecnosti, dostupnosti ¢i pouzitelnosti. Nasledné
bude v dalSich podkapitolach objasnéna struktura databaze a popsano vizudlni modelovani

procest prostfednictvim diagrami aktivit a ptipada uziti.

5.1 Funk¢ni pozadavky
Tabulka 3: Funkcni pozadavky webové aplikace (zdroj viastni)

F1 Registrace
uzivateli
F2 Prihlaseni

Aplikace musi umoznovat registraci uzivatell pomoci
univerzitniho e-mailu ¢i ovéfené identity (napi. LDAP).
Aplikace musi zprostfedkovat bezpecné piihlaseni
(login/heslo, ptipadné 2FA) do systému.

Aplikace musi umoznit tpravu uZivatelského profilu (jmeéno,
foto, studijni skupina) a zobrazeni profilu.

Aplikace musi umoziovat vytvareni diskusnich témat,
odpovédi a zobrazovani vldken ve foru.

Aplikace musi umoZznovat zakladat a tidit skupiny (pfidavat a
odebirat ¢leny, fidit obsah).

Aplikace musi poskytovat modul pro planovani a sledovani
udalosti (prednasky, setkani, akce) s moZnosti registrace.

F3 Spréva profilt

F4 Forum a diskuse

F5 Komunitni
skupiny

F6 Kalendar
univerzitnich akci

F7 Integrace Aplikace musi podporovat nacitdni rozvrhu studenta (napt. z

studijniho rozvrhu | univerzitniho systému) pro zobrazeni v kalendafi.

F8 Bazar Aplikace musi umozZiiovat vloZeni a spravu inzeratl (prode;j,
vymeéna, hleddni), a to vyhradné ptihldSenymi uzivateli.

F9 Systém notifikaci | Aplikace musi umét zasilat notifikace (napt. o novych
ptispévcich, odpovédich, akcich) bud’ e-mailem, nebo jinou
formou (push, interni upozornéni), dle preferenci uzivatele.

F10 | Lokalizace Aplikace musi mit pieklady do ¢eského a anglického jazyka
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5.2 Nefunk¢ni pozadavky

Tabulka 4: Nefunkcni pozZadavky webové aplikace (zdroj viastni)

modularita

N1 | Bezpecnost Aplikace musi implementovat Sifrovanou komunikaci
(HTTPS), chranit se proti utokiim (XSS, CSRF, SQL
injection) a umoznit fizeni ptistupovych prav (role).

N2 Dostupnost Aplikace by méla byt dostupna 24/7 s definovanou
maximalni dobou vypadku. Je nutné zavést pravidelné zalohy
databaze a ptipadné hot-standby feSeni.

N3 Pouzitelnost Rozhrani musi byt responzivni, pfehledné a konzistentni.

(UX/UI) Orientace v aplikaci ma byt intuitivni pro studenty i spravce, s
ohledem na zasady UX designu.

N4 | Provozni prostfedi | Aplikaci musi byt mozné spustit a nasadit na béznych
serverech s OS Linux ¢i Windows (ptipadné
kontejnerizovan€), s minimalnimi softwarovymi zavislostmi.

N5 | Lokalizace a jazyk | Aplikace by méla umoznit vicejazy¢né rozhrani (primarné CZ,
piipadn¢ EN) podle nastaveni uzivatele.

N6 | API rozhrani Aplikace by méla nabizet REST API pro mobilni klienty ¢i
jiné systémy (autentizovany pristup k datiim).

N7 | Rozsifitelnost a Architektura aplikace (napft. vicevrstva MVC) ma byt

navrzena tak, aby usnadnovala ptiddvani novych modull
(napf. integrace messengeru, rozhrani pro mobilni aplikace).
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6 Databaze
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Navrzena relacni databaze aplikace slouzi k centralizaci a spravé dat webové aplikace uréené
pro komunitni platformu. Databdze je navrzena s ohledem na budouci rozsifitelnost a flexibilitu

aplikace, piicemz nékter¢ jeji Casti jsou piipraveny pro implementaci planovanych funkci.

6.1 Tabulky pouzivané v aktualni verzi aplikace
users — tabulka pro uchovani zakladnich udaji o uzivatelich aplikace. Obsahuje informace o
emailu, heslu (v hashované podob¢), autentizatnim poskytovateli (auth_provider) a

podrobnosti profilu v JSON formatu pro flexibilni rozsifovani dat profilu.

user_roles — propojuje uzivatele s jejich rolemi a umoziuje snadné piifazovani opravnéni

uzivateliim prostrednictvim roli.

roles — obsahuje definici uzivatelskych roli a jejich nazvii. V souéasné verzi aplikace je tato

tabulka ru¢né plnéna pfeddefinovanymi hodnotami na backendu.

university_domains — uchovava informace o doménach jednotlivych univerzitnich instituci.

Data v této tabulce jsou rovnéz manudln¢ zaddvéana a spravovana z backendu aplikace.

user_tokens — tabulka tokenti je vytvoiena kvuli bezpecnosti a spravé autentizacnich tokent.

tokenil a lepsi auditovani piistupu.

user_friends — spravuje pratelské vazby mezi uzivateli, véetné stavi zadosti o pratelstvi

(pending, approved).

user_messages — uchovava zpravy v rdmci soukromé komunikace mezi uzivateli, vCetné

podpory obrazkl v base64 a odpoveédi na zpravy (referencovani rodiCovskych zprav).

groups —umoziuje spravu skupin, véetné nazvi, popist, témat, vefejnosti a minimalni role pro

piispivani.

user_group_memberships — spravuje clenstvi uZzivateli ve skupinach, status ¢lenstvi a

piifazené role v ramci skupiny.

forums — slouzi k vytvareni a spravé diskusnich for, definic témat, piispévku, stavu a piistupu

na zakladé¢ roli.
forum_posts — obsahuje jednotlivé piispévky ve forech, véetné hierarchickych odpovedi.

group_posts — slouzi k ukladani ptispevkii ve skupinach vcetné nazvu, obsahu a témat.
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user_is_data — obsahuje detailni informace o uzivatelich ziskan¢ integraci s IS/STAG, zejména

data studentti, jako jsou ¢isla studijnich prikazi, obory studia atd.

6.2 Pohledy (Views)

user_profile_view — pohled spojuje data uzivateli (users) a rozsifené informace z tabulky
user_is_data. Pouziva se pro rychlé ziskani detailniho uzivatelského profilu a integraci s jinymi

¢astmi aplikace.

pending_friend_requests — pohled poskytuje piehled ¢ekajicich zadosti o piatelstvi mezi

uzivateli. Umoziuje snadné zpracovani zadosti piimo v aplikaci.

6.3 Tabulky aktudlné nevyuZzivané

Nize uvedené tabulky jsou pfipraveny jako zadklad pro planované piidani funkcionality

kalendare, udalosti, souborovych pfiloh a trzisté (bazar), ale zatim nejsou implementovany.
events — navrzena pro budouci spravu akei a udalosti pofadanych univerzitou nebo studenty.

calendar a calendar_events — pfipravené k implementaci osobniho nebo skupinového

kalendafre s planovanim ucasti na udalostech.

domain_events — umozni spravu udalosti spojenych s konkrétni univerzitni doménou.
group_events — ptipravena pro uklddani udalosti pofadanych v ramci skupin.
group_announcements — navrzena pro oznameni uvnitt skupin mezi ¢lenti.

group_attachments — tabulka planovana pro ukladani odkazii na soubory pfipojené k
ptispévkiim skupin, s moznosti ulozeni v externim NoSQL ulozisti nebo cloudovém ulozisti

optimalizovaném pro vétsi objemy dat.
sale_items — planovana tabulka trzist¢ (bazaru) pro prodej nebo vyménu predméti mezi

uzivateli, v¢éetn¢€ podpory obrazki a kategorii produkta.

V soucasné podobé¢ aplikace tyto tabulky pfipraveny jako strukturovany makety, které zajisti

plynulé budouci rozsiteni funkcionalit bez zdsadnich zmén v datovém schématu.

6.4 Realizace v aplikaci
Relacni databaze aplikace je spusténa pomoci technologie Docker Compose. Kontejner
databéaze je definovan pomoci oficidlniho obrazu PostgreSQL verze 17. Data jsou persistentni

diky vyuziti volumes. Pro inicializaci databazového schématu se pouZziva pfedem piipraveny

30



DDL skript (init.sql). Diky této konfiguraci je zajisténo rychlé nasazeni a konzistentni prostredi

databaze v raznych vyvojovych a produkénich scénafich.

6.5 Shrnuti

Relacni databaze je navrZzena modularn€ s jasnym oddélenim aktualné implementovanych a
planovanych casti aplikace. Pouziti samostatnych tabulek, zejména pro tokeny uzivatelt
(user_tokens), zvySuje bezpeCnost a usnadiuje spravu autentizace. Ru¢né plnéné tabulky
(university_domains, roles) poskytuji kontrolu nad klicovymi aspekty fungovani aplikace.
Tabulky, které aktudlné nejsou vyuzivany, jsou navrzeny tak, aby tvofily stabilni zéklad pro
planované budouci funkcionality, jako jsou kalendairové funkce, sprava udalosti, trzisté¢ nebo
integrace externiho tlozisté. Celkovy navrh databaze umoziuje efektivni spravu dat, snadnou

udrzbu a Skélovatelnost celého systému.
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7 Diagramy aktivit

V této Casti jsou predstaveny hlavni aktivity uzivatele pfi praci s navrzenou komunitni
platformou, a to vcetné autorizace, spravy fora, prace s bazarem a fungovani skupin. Jednotlivé
diagramy aktivit poskytuji piehled klicovych krokii a rozhodovacich bodu, které uzivatel nebo

systém provadi v ramci konkrétnich funkeci.

7.1 Hlavni diagram

Je uZivatel Ne
autorizovan? i

Ano Autorizace

Y Y

Auth pfistup———Veiejny piistup——-—"-—>
X Ne . .
Je admin? » Prace s uétem
A 4 l’
Sprava uZivatell Férum { Prohllezdeglgziendar ]
Y N Y .
Informace o }
A

4 4
Upravit tabulku ‘ Bazar ‘ Zménit osobni (daje P
v univerzité v

- - ~ ;
Upravit forum ‘ Skupiny ‘ Zobrazit mapu
[_‘_] . . J [—’_]

Ne
Je uZivatel
utorizovan?,

[ Cist vefejna fora ]
Y

QCdhlasit se z Gctu

A

Obrdazek 1: Hlavni diagram aktivit (vl. zdroj)
Hlavni diagram aktivit zndzorfiuje obecny postup uZivatele po spusténi aplikace. Po ptipadné
autorizaci (pokud je vyzadovana) muize uzivatel pfistupovat k jednotlivym funkcim, jako je
forum, bazar, skupiny, osobni udaje ¢i sprava obsahu. Rozhodovaci body umoziuji rozlisit, zda
je uzivatel autorizovan, a podle toho mu nabidnout pfislusné moznosti (naptiklad editaci profilu
¢1 vytvareni novych piispévkil). Diagram tak poskytuje komplexni pohled na to, jak se uzivatel

v aplikaci pohybuje a jaké funkce jsou pro n¢j dostupné v zavislosti na urovni ptistupu.
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7.2 Diagram autorizace

—\ratit se k zadavani (daji Autorizace |

J
v y

Priniasit se
Viytvofit 0&et (login/heslo nebo MS

OAuth)
7

Byla registrace
uspéina?
yla autentizace
AT e Uspé&ina?

Obrazek 8: Diagram autorizace (vl. zdroj)

Tento diagram se zaméfuje na proces vytvareni uZzivatelského uc¢tu a nasledné piihlaseni.
Nejprve uzivatel rozhoduje, zda si chce zalozit novy ucet, nebo se prihlasi pomoci stavajicich
ptihlaSovacich udajl ¢i externi sluzby (napt. OAuth). Po uspé$né registraci ¢i autentizaci miize
pokracovat v plném vyuzivani aplikace. Diagram zobrazuje rozhodovaci uzly, kdy se ovéiuje
spravnost zadanych udaji, a v ptipad€ neuspechu umoziiuje vratit se k zaddvani ptihlaSovacich

¢i registracnich dat.
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7.3 Diagram fora

Fora
¢ i Pouze pro Wﬂmﬂ
Prohlednout forum Vytvofit forum Uzavfit forum

|
/ onee\

Prispivat do fora | prace ve |
. feru
! 4

Obrazek 9: Diagram fora (vl. zdroj)
V diagramu aktivit pro forum jsou popsany moznosti, které ma uzivatel k dispozici v ramci
diskusnich vldken. Muze si prohlédnout jiz existujici forum, vytvaret nova foéra nebo uzavirat
stavajici (typicky pouze s piislusnymi opravnénimi). Déle je zde popsana moznost ptispivat do
fora, coz zahrnuje vkladani ptispévki ¢i komentait k danym tématiim. Vysledkem je ukonceni

prace ve foru, at’ uz formou odhléseni se z diskuse, nebo pfechodem k jiné funkeci aplikace.
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7.4 Diagram bazaru

Bazar

¢—Pouze pro tvarce ¢ ¢

Odstranit inzerat Vytvorit inzerat Prohlednout inzeraty
! ! v

Kontaktovat prodejce

Obrdazek 10: Diagram bazaru (vl. zdroj)
Aktivity souvisejici s bazarem se zamétfuji na praci s inzeraty. Uzivatel s prisluSnymi
opravnénimi miiZze inzeraty vytvaret nebo je naopak odstraniovat. VSichni uzivatelé pak maji
moznost prohliZet si aktudlni inzeraty a kontaktovat prodavajiciho, pokud je zaujme nabizené
zbozi ¢i sluzba. Stejné jako u fora je v zavéru aktivity ukonceni prace v bazaru, po némz se

uzivatel mize vratit k jinym sekcim aplikace nebo aplikaci opustit.
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7.5 Diagram skupin

YN

/ \
| Skupiny |
'\R_ a

——Pouze pro tviirce———FPouze pro tvlirce
Y h 4 Y h 4

[ Spravovat skupinu I Wytvofit skupinu IF’rohlédnout skupinuIVsmugﬁl?;;fpusm]

» » »

Y ‘#

[ Pfidat Géastniky I Vytvofit udalost ]

Konec prace
L T ve skupinach

Obrazek 11: Diagram skupin (vl. zdroj)
Diagram aktivit pro skupiny zobrazuje proces spravy a ucasti ve skupinach. Uzivatel mize
skupinu prohlédnout, vstoupit do ni ¢i z ni odejit, vytvaiet nové skupiny nebo v ptipad¢ vyssich
opravnéni skupinu spravovat (napiiklad pridavat dalsi ucastniky, planovat udélosti ¢i ménit
nastaveni skupiny). Tato funkce je uziteCna pro organizaci a komunikaci v ramci mensich i
vétsSich komunit. Po ukonéeni prace ve skupinach se uzivatel miize piesunout do dalSich sekci

aplikace nebo zcela ukoncit svou ¢innost.
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8 Java Spring Boot Backend

8.1 Struktura backendové Casti

Backendova ¢ast vyvijena v jazyce Java 21 pomoci Spring Boot ve verzi 3.4.4. Projekt vyuziva
monolitickou architekturu, vhodnou pro mensi a stfedné¢ velké projekty s diirazem na
jednoduchost udrzby a rychly vyvoj. Logicka struktura projektu je rozdélena do modularnich
balickt podle standardnich principi MVC a service-repository patternu, pricemz S diirazem na
¢itelnost, oddéleni zodpovédnosti a rozsifitelnost. Krom¢e klasického HTTP REST API tak
platforma umoziiuje i obousmérnou komunikaci mezi klientem a serverem pies STOMP

protokol.

backend/

F— sres

— main/

I— javas
| L com.vojavy.AlmAgoraHub/
| I— config/

| I— controller/

| — dto/

| [ — requests/

| [ |— responses/
| |— model/

| | | forum/

I I /

I | = users

| [ L— universityDomain.java

| — repository/

| — service/

| L aAlmAgoraHubApplication.java
L— resources/

— dby

L application.properties

L— test/

— pom.xml

L dalzi podpiirné soubory (.gitignore, .env atd.)

Obrazek 12: Struktura backendu (vl. zdroj)

config/ Obsahuje konfiguracni tidy aplikace — nastaveni zabezpeceni, JWT filtry, inicializaci
dat, emailové sluzby, WebSocket konfigurace, interceptor pro WebSocket komunikaci a
konfiguraci STAG integrace.
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controller/ Obsahuje REST a WebSocket kontrolery, které vystavuji API endpointy pro spravu

autentizace, uzivatell, skupin, fora, pfatel, univerzitnich domén, chatu a STAG integrace.

dto/ Obsahuje datové prenosové objekty (DTO) pouzivané pro pienos dat mezi klientem a

serverem. Struktura je rozdé€lena na pozadavky (requests) a odpovédi (responses).

model/ Obsahuje JPA entity pfedstavujici datové objekty aplikace — uZzivatele, skupiny, fora a
dalsi.
repository/ Obsahuje rozhrani pro praci s databazi, vyuzivajici Spring Data JPA pro snadnou

manipulaci s entitami.

service/ Obsahuje implementace business logiky oddélenou od kontrolérti a modelt. Patii sem

naptiklad autentizacni sluzby, sprava skupin a fora.

resources/ Obsahuje konfigura¢ni soubory aplikace, zejména databazové migrace a nastaveni

aplikace (napiiklad application.properties).

8.2 Hlavni zavislosti (pom.xml)

Projekt vyuziva sadu kli¢ovych knihoven a nastroji definovanych v souboru pom.xml, které
zajist'uji robustnost, bezpecnost, spravu dat a efektivni komunikaci aplikace. Jednotlivé
zavislosti byly zvoleny s ohledem na pozadovanou funkcionalitu a kompatibilitu se zvolenym

technologickym stackem.
(spring-boot-starter-web)

Tento starter obsahuje zakladni komponenty pro vyvoj webovych aplikaci zaloZenych na REST
architektufe. Zahrnuje integrovany server (embedded Tomcat), knihovny pro praci s HTTP
pozadavky a odpovéd'mi, a podporu JSON serializace a deserializace ptes Jackson. Starter

umoznuje rychlé vytvoreni RESTful API bez nutnosti ruéni konfigurace serveru.

(spring-boot-starter-data-jpa)

Starter pro snadnou integraci Java Persistence API (JPA) s podporou Spring Data. Umoziuje
jednoduchou praci s databazi prostfednictvim repozitaii, bez potieby psani slozitych SQL
dotazdi. Tento pristup podporuje principy navrhového vzoru Repository a Unit of Work a

vyrazné zjednodusSuje implementaci datové vrstvy.

(spring-boot-starter-security)

Zajistuje implementaci bezpecnostnich mechanismi v aplikaci, véetné autentizace, autorizace
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a ochrany pfed béznymi zranitelnostmi (napt. CSRF, CORS). V projektu je vyuzivan zejména

pro spravu JWT autentizace a ochranu REST API endpointt.

(spring-boot-starter-mail)
Poskytuje podporu pro odesilani emaild ptes SMTP protokol. Tento starter umoziuje
implementaci funkci jako je verifikace emailu pfi registraci, notifikace a dalsi emailové sluzby

integrované piimo do backendové aplikace.

(spring-boot-starter-validation)
Integruje specifikaci Bean Validation (Jakarta Validation) a umoznuje validaci vstupnich dat v
API pozadavcich pomoci anotaci, jako napiiklad @NotNull, @Email, @Size, ¢im zvySuje

spolehlivost a bezpecnost aplikace tim, ze eliminuje nekorektni vstupy.

(spring-boot-starter-websocket)
Umoziiuje implementaci WebSocket komunikace pro real-time pfenos dat mezi klientem a
serverem. Tento mechanismus je v projektu pfipraven pro budouci rozsiteni, naptiklad pro

notifikace, chat nebo dynamické aktualizace bez potteby obnovovani stranky.
i0.jsonwebtoken (jjwt-api, jjwt-impl, jjwt-jackson)

Knihovny z baliku io.jsonwebtoken slouzi k bezpecné tvorbé, validaci a dekodovani JWT
tokenll. PouZivaji se pro spravu bezpe¢né komunikace mezi klientem a serverem bez nutnosti
udrZovani serverové session. Diky nim je autentizace stateless a vhodna i1 pro Skalovatelné

distribuované systémy.

(org.postgresql:postgresql)
Oficialni JDBC driver pro pfipojeni aplikace k databazi PostgreSQL. Tento ovlada¢ umoziuje
vyuzivani vSech funkcionalit PostgreSQL, jako jsou rozsifené typy, JSONB pole, transakéni

fizeni a optimalizované dotazy.

jakarta.servlet-api
API pro podporu servletovych operaci, které umoznuje manipulaci s HTTP pozadavky a
odpovéd'mi. Tato knihovna je nezbytna pro spravnou integraci s webovym serverem a

poskytuje zékladni infrastrukturu pro praci s webovymi pozadavky (GET, POST atd.).

(spring-boot-starter-websocket)
Zajistuje podporu pro WebSocket komunikaci nad protokolem STOMP. Umoziuje vytvaret

kanaly pro asynchronni pienos zprav mezi serverem a klientem. Je zékladem pro implementaci
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chatového systému a notifikacnich funkci. Ve spojeni se SockJS a Spring Messaging poskytuje

plnohodnotné prostiedi pro real-time komunikaci.

8.3 Backendové architektonické principy

Backendova cast projektu je navrzena podle principi monolitické architektury, kdy vSechny
¢asti systému bézi v ramci jednoho procesu. Tento pfistup byl zvolen s ohledem na potieby
projektu, zejména pro zajisténi rychlého vyvoje, jednoduchého nasazeni a snadné udrzby
aplikace. Monoliticka struktura je ide4lni volbou pro aplikaci sttedni velikosti, kde neni potieba

extrémni horizontalni Skalovatelnosti ani slozité orchestrace jednotlivych komponent.

Architektura je striktné vrstvend a jednotlivé vrstvy maji jasné definované odpovédnosti:
Controller — tfidy umisténé v balicku controller/ (napt. UserController, GroupController)
slouzi jako vstupni body pro HTTP pozadavky. Zpracovavaji vstupy od uzivatele, pfedavaji je
do servisni vrstvy a vraci odpovédi ve form& DTO objektii. Kontrolery jsou navrzeny jako tenké
vrstvy, které neobsahuji zadnou business logiku. Service — tfidy v balicku service/ (napf.
UserService, GroupService) obsahuji hlavni business logiku aplikace. Servisni vrstva piijima
pozadavky od kontrolerti, provadi aplikacni operace, vola repozitafe a provadi validace nebo
UserRepository, GroupRepository) slouzi k pfimému pfistupu do databaze pomoci Spring Data
JPA. Repozitare definuji metody pro CRUD operace (vytvofeni, nacteni, aktualizaci a smazani
dat). Model — tfidy v balicku model/ (napt. User, Group, ForumPost) predstavuji datové
objekty odpovidajici entitdm uloZenym v databazi. Tyto entity jsou mapovany na databazové
tabulky pomoci JPA anotaci (@Entity, @Table, atd.). Takové oddéleni vrstev zajist'uje vysokou
miru modularity, leps$i testovatelnost a Citelnost kodu, a umoznuje budouci snadné rozsiteni
systému.

Pouziti DTO (Data Transfer Object)

Pro pienos dat mezi klientem a serverem jsou vyuzivany DTO objekty, které jsou rozdéleny do
pozadavku (requests/) a odpoveédi (responses/), umisténé v balicku dto/. Tento pfistup zajistuje
ochranu internich datovych struktur ptfed pfimym vystavenim na vefejném API, moZnost
upravit nebo rozsifit strukturu odpovédi bez nutnosti meénit interni modely, zjednoduseni

validace vstupnich dat (napf. pomoci anotaci @Valid v kontrolerech) a zvysuje bezpecnost,

flexibilitu a ¢istotu navrhu aplikace.

JWT Autentizace
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Pro zabezpeceni API aplikace je vyuzivan autentizacni mechanismus JWT (JSON Web Token).
Pti pfihlaseni uzivatele je vygenerovan JWT token, ktery je ndsledné ptedavan v HTTP hlavicce
Authorization pii kazdém dal$im pozadavku na server. Backendova ¢ast implementuje vlastni
JWT autentiza¢ni filtr (JwtAuthFilter), ktery ovéfuje platnost tokenu, existence v databaze,
extrahuje z n¢j informace o uzivateli a nastavuje bezpecnostni kontext v rdmci Spring Security.
Tento pfistup umoznuje bezstavovou autentizaci (Stateless authentication). Server neuklada
zadna uzivatelskd data mezi jednotlivymi pozadavky. Bezstavovy model piispiva ke
Skalovatelnosti systému, protoze umoziuje snadné paralelni nasazeni vice instanci backendové
aplikace bez potieby sdileni relaci mezi servery. Autentizace je integrovana pomoci Spring
Security a spolupracuje s vlastnimi servisami AuthenticationService a UserService, které

nacitaji informace o uzivateli z databéze.
Informacni System Autentizace

Pfipojeni externich informacnich systémi univerzit za ucelem ziskavéani dat je realizovano
prostfednictvim samostatnych kontrolert, sluzeb, modeli a konfiguracnich souborti. V ptipadé
integrace s IS/STAG probiha pfipojeni uzivatelského Gétu na strané frontendu, odkud je
nasledné ziskdn autentizacni token. Tento token je pieddn na backend, kde je ulozen do
databdze a nasledné opakované vyuzivan. Zvoleny piistup umoziiuje v budoucnu snadné

roz§ifeni systému o integrace s dal§imi informa¢nimi systémy jinych univerzit.

8.4 Zakladni struktura Spring Boot aplikace

Backendova cCast aplikace je postavena na technologii Spring Boot, ktera umoziiuje rychlé
sestaveni robustnich aplikaci diky principu konvence nad konfiguraci (Convention over
Configuration). Tento pfistup znamend, Zze pokud se drzi zavedenych konvenci (naptiklad
struktury balickli, pojmenovani tfid a metod), systém automaticky zajisti spravné nastaveni
komponent bez nutnosti ru¢ni konfigurace. Vysledkem je vyrazné snizeni mnozZstvi

konfiguraéniho kodu, rychlejsi vyvoj a vyssi Citelnost projektu.

8.4.1 Vstupni bod aplikace
Vstupnim bodem aplikace je tiida AlmAgoraHubApplication, ktera se nachazi v balicku

com.vojavy.AlmAgoraHub:
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main{Stringl] args) { =

SpringApplication. (AlmAgoraHubApplication.

Obrazek 13: AlmAgoraHubApplication,java vstupni bod Spring Boot (Vi. zdroj)

Tato tiida obsahuje metodu main, ktera spousti cely Spring Boot kontejner a inicializuje veskeré
kontexty aplikace. Anotace @SpringBootApplication sdruzuje nékolik zakladnich anotaci
(@Configuration,  @EnableAutoConfiguration, =~ @ComponentScan) a  automaticky

nakonfiguruje aplikaci na zédklad€ dostupnych knihoven a tfid.

8.4.2 Konfiguracni soubor application.properties
Chovani aplikace je fizeno prostfednictvim souboru application.properties, ktery obsahuje
zakladni nastaveni databaze, autentizace, emailové sluzby, integrace se STAG systémem a dalsi

parametry

ptior

d=${BACKEND_URL}
ROMTEND_URL}

Obrazek 14: application.properties (vl: . zdroj)
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8.4.3 Konfiguracni tridy aplikace

Aplikace obsahuje né¢kolik konfiguracnich tiid, které definuji chovani riznych ¢asti systému

ry userRepository;

ry userRepository) { .userRepository = userRepository; }

uS rice() {
username — userRepository.f ByEmail(username)
on("User not found"));

ordEncoder() { 3Cr) rQ; }

Manager authentica nager (Authen n configuration)
configuration.

authProvider DaoAuthen

authProvider.setUserDetailsService( Detai ervice());
authProvider.setPass : : tP - 0);

authProvider;

Obrazek 15: AppConfiguration.java (vl. zdroj)

Ttida AppConfiguration definuje zakladni bean komponenty pro zabezpeeni aplikace.
UserDetailsService — nacita uzivatele z databaze podle emailu. BCryptPasswordEncoder —
vyuzivan pro bezpecné hashovani hesel. AuthenticationManager — fidi autentiza¢ni procesy.
AuthenticationProvider — poskytovatel autentizace zalozeny na uzivatelskych detailech a

Sifrovani hesla.
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com.vojavy.AlmAgoraHub. config;

EmailConfiguration A
Tue ("${VERIFICATION_EMAIL_USERNAME}")
String username;
lue("${VERIFICATION_EMAIL_PASSWORD}™)

i15ender() {

JavaMailSenderImpl mailSender = JavaMailSenderImpl(]);

mailSender.setHost("smtp.gmail.com");
mailSender.setPort(587);

mailSender.setlls ame (username) ;
mailSender.setPass (password) ;

Properties props = mailSender.getJavaMailF erties();
props.put{"mail.transport.protocol”, "smtp");
props.put("mail.smtp.avth", "true");
props.put("mail.smtp.starttls.enable"”, "true");
props.put("mail.debug", "true");

mailSender;

Obrazek 16: EmailConfiguration.java (vl. zdroj)

Ttida EmailConfiguration definuje bean komponentu JavaMailSender pro odesilani emaild
pfes SMTP server Gmailu. Obsahuje nastaveni hostitele, portu, autentizace a Sifrované

komunikace pomoci TLS
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r avthenticationProvider;
jwtAvthFilter;

hF
.avthenticationProvider =
.jwtAuthFilter = jwtAuthF

on — session

ider(avthenticationProvider)
e(jwtAuthFilter, Username

configuration
configuration.s igi
configuratio
configuratio
configuration.s

source =
(

source;

Obrdazek 17: SecurityConfiguration .java (vl. zdroj)

Trida SecurityConfiguration nastavuje bezpecnostni politiku aplikace: Definuje pravidla
autorizace pro jednotlivé endpointy (napf. /auth/** a /public/** vefejné, ostatni chranéné).
Implementuje JWT autentizac¢ni filtr, ktery kontroluje platnost tokend. Zajistuje bezstavovou
spravu sezeni (stateless session policy). Konfiguruje CORS pravidla pro prod a dev verze

aplikace, aby umoznila bezpeéné ptistupy z frontendu.

45



Configuration {

tTemplate( TemplateBuilder builder) {
builder.build();

Obrdazek 18: StagConfiguration.java (vl. zdroj)

Ttida StagConfiguration definuje instanci RestTemplate — nastroje pro REST komunikaci s
externimi systémy (naptiklad IS/STAG API)

wsBaselrlFirst;
wsBaselUrlSecond;
1g callbackUrl;

{ loginPath; } =

]

ng loginPath) { .loginPath = loginPath; } =

callbackUrl; } =
ng callbacklrl) { .callbacklUrl = callbacklrl; } =

{ wsBaseUrlFirst; } =

ing wsBaselrlFirst) { .wsBaseUrlFirst - wsBaseUrlFirst; }

{ wsBaseUrlSecond; } =

ng wsBaselrlSecond) { .wsBaselrlSecond = wsBaselrlSecond; }

Obrazek 19: StagProperties .java (vl. zdroj)

Ttida StagProperties slouzi pro naditani specifickych parametru integrace se STAG API ze
souboru application.properties: adresy STAG webovych sluzeb, pfihlasovaci cesta, callback

URL pro névrat po autentizaci
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DataIniti

y roleRepository;
y domainRepository;

ninRepository

ing name
roleRepositor

ELE . ing(name))
et(() — roleRepository.save(

Jomain ud : defaults) {
domainRepository.findEyDomain(ud.getl

ElseGet(() — domainRepository.save(ud));

Obrazek 20: Datalnitializer.java (vl. zdroj)

Ttida Datalnitializer je komponenta, ktera se spousti pfi startu aplikace (implements
CommandLineRunner) a inicializuje vychozi role uzivateli (podle RoleType enumu) a
vychozi univerzitni domény (UniversityDomain), napiiklad Univerzita Pardubice a
Zapadoceska univerzita v Plzni. Tim je zajiSténo, Ze aplikace ma pfi prvnim spusténi zékladni

funkéni data.
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8.5 Realizace JWT autorizace

Architektura JWT autentizace ve Spring Boot je v aplikaci navrzena s cilem zajistit bezpecny,
Skalovatelny a bezstavovy pfistup k chranénym API zdrojiim. Cely mechanismus je postaven
na JSON Web Tokenech (JWT), které slouzi jako digitalni doklad o pfihlaseni uzivatele. Tyto
tokeny jsou generovany po uspesné autentizaci a pii kazdém pozadavku jsou odesilany zpét na
server v HTTP hlavicce. Server ovéfuje platnost tokenu, identitu uzivatele a ptipadné jeho
opravnéni. Tento pfistup umoziuje odlehceni serveru od spravy session a podporuje

horizontalni skalovani systému.

or {

e jwtService;
ce authenticationService;
e userTokenService;
userService;

tring, Object

er{"Authorization") g authHeader) {...}

Obrazek 21: AuthenticationController.java (vl. zdroj)

Ttida AuthenticationController piedstavuje hlavni vstupni bod pro autentiza¢ni pozadavky.

Zajistuje registraci, piihlaSeni, ovéfeni emailové adresy, kontrolu platnosti tokenu i odhlaseni.
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Kazda z téchto operaci komunikuje se sluzbou AuthenticationService, ktera obsahuje veskerou

obchodni logiku souvisejici s autentizaci.

1. vojavy . AlmAgoraHub. e.authen

e userService;
* passwordEncoder;
o authenticationManager;
= emallService;
2 userTokenService;
e roleService;

gnupLocal({RegisterUserRequest input, String baselrl)

ser authenticatelocal({LoginUserRequest input) {...}

ring email, String baselrl) {...}

sendVerificationEmaillocal({User vser, String baselirl)

String generateVerificationCode() {...}

logoutByToken(5tring token) {...]

Obrdazek 22: AuthenticationService.java (vl. zdroj)

AuthenticationService provadi kontrolu pfihlasovacich udaju, inicializaci uctu a jeho ulozeni
do databaze. V ramci registrace vygeneruje Sestimistny verifikacni kod, pfifadi uZzivateli
vychozi roli ,,ROLE_UNVERIFIED* a odesle potvrzovaci email. Po uspéSném ovéreni Gctu je
uzivateli pfifazena standardni role ,,ROLE_USER®*. Tato sluzba také v ptipadé ptihlaSeni
pouziva AuthenticationManager k ovéfeni kombinace emailu a hesla a deleguje generovani

tokenu na JwtService.
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e("${JWT_SEC
g jwtSecretiey;

e("3680008")
jwtExpirationTime;

im(token
T> claimsResolver)
claims erDetails) {...}
jwtExpirationTime; }

claims

ing token
ng token) { extractExpiration(token) .bef

ng token) { extractClaim(token

ng token) {...}

Obrazek 23: JwtService.java (vl. zdroj)
JwtService je komponenta odpovédna za tvorbu, podepisovani, extrahovani informaci z tokenu
a jeho validaci. Pti pfihlasSeni sluzba vygeneruje token obsahujici email uzivatele jako subjekt
a nastavi dobu platnosti podle konfigurace. Pro ovéfeni tokenu pouZiva uloZeny tajny kli¢ a

kontroluje shodu s udaji uZivatele.
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y userTokenRepository;
userRepository;

oken(Us usel g token tokenType nstant expiresAt) Runtim
deleteToker ng token) {...}
UserTok i i Ong ing expiration
Optional<UserToken> getl

deleteUniToken(Long

Optional<UserToken= getUserToker userTokenRepository.findByToken(token); }

Obrazek 24: UserTokenService.java (vl. zdroj)

UserTokenService plni dilezitou roli pfi sprave tokent na strané serveru. Kazdy token vydany
pii piihlaseni je ulozen v databazi v entité UserToken spolu s informaci o typu tokenu
(naptiklad ,,auth* nebo ,,uni), jeho platnosti a pfislusnosti k uzivateli. Tim je umoznéna sprava
platnosti tokent i z hlediska bezpecnosti — naptiklad v ptipadé odhldseni nebo zneplatnéni
tokenu. Tato vrstva zajiSt'uje, ze token je povazovan za platny pouze tehdy, pokud odpovida

zaznamu v databazi.
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(authHeader — authHeader
chain.doFilter(r st, response);

= authHeader.:=
ng userEmail actUsername (token) ;

authentication
(userEmail = L& authentication =
userDetails = wserDetailsService.loadUserByUsername(userEmail);
(jwtService (toke serDetai {
| namePa Authent tionTr : ionToken =
i 1(

userDetails.geth

onToken.

response);

one) {...}

Obrdazek 25: JwtAuthFilter.java (vl. zdroj)

JwtAuthFilter je kli¢ovym bezpecnostnim prvkem ve Spring Security. Tento filtr zachytava
vSechny pfichozi HTTP pozadavky a kontroluje pfitomnost a validitu tokenu v hlavicce
Authorization. Pokud hlavi¢ka neni pfitomna nebo nezacina ,,Bearer, pozadavek je piedan
dale bez zasahu. Pokud vSak obsahuje token, filtr nejprve ovéti jeho existenci v databazi pomoci
UserTokenService. Tato kontrola je zasadni pro zajisténi, ze token, ktery byl zneplatnén
(napfiklad ptfi odhlaseni uzivatele nebo zruseni pfistupu u pozvaného uctu), nebude nadale
akceptovan — 1 kdyz je technicky stéle platny. Pokud token neni nalezen v databazi, vraci se

odpovéd’ 401 Unauthorized s chybovym hlasenim. Pokud je token v pofadku a platny, dojde k

jeho dekodovani pomoci JwtService, nacteni uzivatele pres UserDetailsService a nastaveni
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autentizacniho kontextu do SecurityContextHolder. Pokud dojde k chybé, jako je napiiklad
vyprseni platnosti tokenu (ExpiredJwtException), je tato skute¢nost zaznamenana, token je z

databaze odstranén a pozadavek je zamitnut.

PtihlaSeni uzivatele probiha tak, ze uzivatel odesle prihlasovaci udaje ve formatu email + heslo
na endpoint /auth/login. AuthenticationService pomoci AuthenticationManager oveti
spravnost udajii a nasledné vygeneruje novy JWT token. Tento token je okamzité ulozen do
databaze pres UserTokenService s presné uréenou dobou platnosti a odeslan klientovi spolu s
dobou expirace. Klient jej ndsledné pouziva k autorizovanym pozadavkiim tim, ze jej priklada
do hlavicky Authorization. Pti kazdém pfistupu ke chranénym endpointim aplikace je token
automaticky ovéfovan pomoci JwtAuthFilter. Server tak muze bezpeéné urcit identitu
uzivatele bez nutnosti spravy session nebo ukladdani stavovych dat. To je vyhodné zejména pii
Skalovani, protoze jednotlivé instance backendu nemusi mezi sebou sdilet session storage. Diky

JWT architektufe mize byt backend horizontalné skalovan bez potieby replikace session dat.

Soucasti autentiza¢ni architektury je také e-mailova verifikace, kterd slouZi k potvrzeni identity
uzivatele pfi registraci. Uzivatel obdrzi email s kddem, ktery je nasledné ovéfen v systému.
Teprve po ovéfeni je ucet aktivni a ziskdva plna opravnéni. Cely pfistup je postaven na
bezpe¢ném uchovévani, ovéfovani a invalidaci tokeni, ¢imz je zajiSténa vysokd Uroveil
kontroly a bezpec¢nosti aplikace. JWT architektura v kombinaci s Spring Security umoziuje
efektivni fizeni ptistupu, bezproblémovou integraci s frontendem a pfipravenost na budouci

rozsifeni o dal$i autentizacni mechanismy (napt. OAuth2 nebo univerzitni Single Sign-On).
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8.6 Logika business vrstvy, kontroleri, modeli, repozitaii a DTO

Backendova logika aplikace je navrzena tak, aby podporovala ¢isté oddéleni odpovédnosti,
snadnou testovatelnost a Citelnou strukturu kédu. Architektura kombinuje klasicky pfistup
vrstev MVC (model-repository—service—controller + externi Vue,js nebo jiny view) s n¢kolika

navrhovymi vzory a idiomy Spring Boot.

Sluzby (Service layer)

ry userRepository;
jwtService;

userRepository

user) i 3

userRepository.save (user);

ption("User not found"));

Obrazek 26: sluzby. UserService.java (vl. zdroj)
Sluzby (napf. UserService) obsahuji hlavni obchodni logiku a slouzi jako prostfednik mezi
kontrolery a datovou vrstvou. Ve vyse uvedeném piikladu UserService zajist'uje operace jako
vyhledani uzivatele podle ID nebo emailu, aktualizaci udajti, validaci hesla nebo dekédovani

uzivatelského ID z JWT tokenu. Tato vrstva vyuziva repozitare (UserRepository) pro praci s
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databazi, ale zdrovenl poskytuje vySs$i uroven abstrakce: provadi logické kontroly (napf.

kontrolu aktualniho hesla) a fidi slozit&;si aktualizace.

"y postRepository;

y postRepository) { .postRepository - postRepository; }

Forum getP
postRepository. ByI
1ter( p = p.ge (. als (forum.getId()]))
on("Parent post not found"));

postRepository.fi

Obrdazek 27: protected sluzby. ForumPostService.java (vl. zdroj)

Nekteré sluzby v systému jsou navrzeny jako public-facade vrstvy nad internimi
komponentami. Napiiklad ForumPostService mtize byt package-private, ale ptistup k jeho
funkcim je poskytovan pies vetejny ForumService. Tento vzor usnadnuje zapouzdieni

nizkouroviiové logiky a zachovava Cistotu APIL.
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Modely (JPA entity)

User

atedValue(strategy =
Long id;

(nullable = )]
String avthProvider;

(name = "Eaggiggﬂzig" nullable =
Integer providerId;

(unigue = ]
String email;

(length = 512)
String password;

(nullable =
active;

(name = "created_at", nullable
Instant createdAt;

(name = "updated_at", nullable
Instant vpdatedAt;

(name = "verification_code", length = &)
String verificationCode;

(name = "verification_expires")
Instant verificationExpires;

t({converter = UserDetailsExtended.ConverterImpl.
: e(SqlTypes.JSON)

(columnDefinition = "jsonb™)

UserDetailsExtended details;

(name = "domain_id")
UniversityDomain domain;
y (feteh = FetchType.EAGER)
le(
name = "user_roles"
joinColumns = inColunn(name = "user_id")

inverseJoinColumns = inColumn(name = "role_id")

Set<Role> roles;

Obrazek 28: modely. User.java (vl. zdroj)

Modelové tridy (napt. User) reprezentuji databazové entity. Jsou anotované pomoci JPA

anotaci jako @Entity, @Table, @Id, @Column, a definuji strukturu odpovidajici tabulkam v
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relacni databazi. Jednotlivé atributy jsou typicky mapovany na sloupce, pfi¢emz nékteré jsou
specifické — napt. pole details ve tfidé User je typu UserDetailsExtended, které je
serializovano do databazového typu jsonb pomoci vlastni implementace konvertoru (@Convert
+ @JdbcTypeCode(SqlTypes.JSON)). Tento piistup umoziuje snadné ukladani slozenych
datovych struktur jako JSON, coz je vyhodné pro dynamicka pole nebo flexibilni rozsifovani

bez nutnosti ménit databazové schéma.
DTO (Data Transfer Objects)

com.vojavy.AlmAgoraHub.dto. requests;
Updatelser
g emall;
g oldPassword;
tring newPassword;
active;

String getEmail() { email; }

setEmail(String email) { .email = email; }

String getODldPassword() { oldPassword; }

(String oldPassword) { .oldPassword = oldPassword; }

String getNewPassword() { newPassword; }

(String newPassword) { .newPassword = newPassword; }

active; }

active) { .active = active; }

Obrdazek 29: DTO. UpdateUserRequest.java (vl. zdroj)

DTO objekty slouzi k oddé€leni vefejného API (napt. vstupni data z frontendu nebo vystupni
odpovédi) od internich modelt databaze. Naptiklad UpdateUserRequest piijima zménu e-
mailu a hesla, VerifyUserDto slouzi pro ovéfeni uc¢tu. DTO umoziuji: validaci dat pomoci
anotaci (@NotNull, @Email, atd.), udrzeni konzistence API bez odhaleni struktury internich
entit, pohodlInou transformaci dat mezi modelem a API.

DTO jsou obvykle pouzity jako vstupy kontrolert (@RequestBody) nebo jako navratové
hodnoty (ResponseEntity<UserProfileResponse>).
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Repozitare (Repository layer)

vy . AlmAgoraHub . repository;

ry<UserToken, Long> {

erId, String tokenType);

am("token") S g token);

Obrazek 30: repozitare. UserRepository.java (vl. zdroj)
Repozitafe jsou rozhrani (napt. UserRepository) rozsifujici JpaRepository, poskytujici
automatickou implementaci béznych CRUD operaci (findByld, save, delete, atd.). Jako dopln¢k
Ize definovat i vlastni metody podle nazvu (findByEmail). Repozitate slouzi jako primarni

nastroj pro interakci s databazi, bez potteby psani SQL dotazt.

58



Kontrolery (Controller layer)

avy.AlmAgoraHub.controller;

e userService;
jwtService;
userProfileService;
passwordEncoder;

dEnct

okenHeader

le Long id) {...}

er("Authorization") String authHeader

ing token) {...}

Obrdazek 31: kontrolery. UserController.java (vl. zdroj)
Kontrolery (napt. UserController) slouzi jako vstupni body API. Jsou oznafené anotacemi
@RestController a @RequestMapping, které definuji HTTP cesty a metody (@GetMapping,
@PutMapping, @PostMapping, atd.). Pomoci anotace @RequestBody ziskavaji vstupni data
ve formatu JSON, @PathVariable umoziuje dynamické URL a @RequestHeader slouzi pro

ziskani autorizacni hlavicky.
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tring tokenHeader
bR

String token = tokenHeader.replace( "Bearer " "],

token)) {
¢("Access denied");

userService.
Re

y("An error occurred");

Obrdazek 32: kontrolery. UserController.java -> updateUser metoda (vl. zdroj)
Kontrolery neobsahuji business logiku — jejich ukolem je validace pfistupovych prav,
presmérovani pozadavkl na ptislusné sluzby a navrat odpovédi ve spravném HTTP formatu.
Napiiklad metoda updateUser ovéiuje, zda se uzivatel pokousi upravit sviij vlastni profil, a

poté deleguje zpracovani na userService.updateUserWithPasswordCheck.

Pro zabezpeceni pfistupu je pouZit tokenovy model: JWT tokeny jsou zasilany v hlavicce
Authorization a validovany pomoci sluzeb. Kontroler naptiklad porovnava ID z tokenu s ID z
cesty nebo kontroluje, zda ma uZzivatel roli administratora (iSNorAuthorized). Tim je zajisténo,

Ze pouze opravnény uzivatel mize upravovat sviyj profil.
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8.7 Realtime komunikace: WebSocket, chat a notifikace
Platforma zahrnuje i podporu komunikace v realném cCase prostfednictvim WebSocket
pfipojeni. Tento mechanismus je zasadni pro zajisténi okamzité zpétné vazby v modulech jako

je chat a interni zpravy mezi uzivateli.

WebSocket vrstva je implementovana pomoci technologie Spring WebSocket a protokolu
STOMP. Konfigurace samotné WebSocket infrastruktury je soucasti tiidy WebSocketConfig,
ktera aktivuje podporu STOMP brokeru, nastavuje piichozi kanaly a definuje prefixy jako /app
pro odesilani zprav a /queue, /user pro jejich ptijem. Pfikladem pouziti je adresovani zprav na

/user/{userld}/queue/messages, které zajistuje doruceni pouze konkrétnimu uzivateli.

Zabezpeceni spojeni je feSeno pomoci komponenty JwtChannellnterceptor, ktera ovétuje JWT
token obsazeny v hlaviéce kazdého STOMP ptipojeni (Authorization: Bearer ...). Tento
interceptor nacte identitu uzivatele ze zaslaného tokenu, ovéti jeho platnost pres JwtService a
zkontroluje existenci tokenu v databazi pres UserTokenService. Diky tomu je mozné bezpecné

omezit piistup k realtime kanalim pouze na opravnéné uzivatele.

Ovéfend identita je nasledné nastavena do Spring Security kontextu a zaroven do objektu
StompHeaderAccessor, ¢imz se zptistupni jako Principal. Tento pfistup umoznuje adresovat
uzivatelské zpravy konkrétni identit¢ bez nutnosti dal$i autentizace béhem samotné WebSocket

relace.

Komunikaéni architektura je navrzena s podporou rozsifitelnosti — napiiklad v budoucnu lze
jednoduse pridat realtime upozornéni na udalosti ve skupinach, sledovani online statusu

uzivatell, push oznameni o novych zpravach, komentatich, Zadostech atp.
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9. Vue.js Frontend

v r

9.1 Struktura frontendové ¢asti

Frontendova cast aplikace postavena pomoci JavaScriptového frameworku Vue 3 s vyuzitim
nastroju Vite, Tailwind CSS, Pinia, Vue Router a i18n pro lokalizaci. Aplikace implementuje
architekturu MV1 (Model-View-Intent) v kombinaci s vlastnim Coordinator mechanismem,

ktery tidi navigaci mezi pohledy.

Frontend rozdélen do modularnich slozek podle jednotlivych zodpovédnosti — komponenty
rozhrani, sprava stavli, modely dat, pohledy, néstroje a dalsi pomocné prvky. Projekt zaroven
podporuje real-time komunikaci se serverem pomoci protokolu WebSocket (STOMP +
SockJS) pro chat.

frontend/

— src/
|— assets/
F—— components/
— desktop/
L /

coordinator/

=
1]
3
S

f—— models/
L stores/

authorized/
forum/
layouts/
public/

|

|

|_
I i
|

|

I— locales/
l_
|_

|

|

|

|

|

m
=]
=

-gitignore
-html
F—— jsconfig. json
F—— package.json
F—— tailwind.config.js

L vite.config.js

Obrdazek 33: Struktura frontendu (vl. zdroj)
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assets/ obsahuje statické zdroje pouzivané napfic celou aplikaci —SVG ikony a globalni stylovy
soubor main.css obsahujici zakladni Tailwind konfiguraci. Slozka slouzi k centralizované

spraveé vSech vizudlnich podkladt aplikace.

components/ obsahuje Ul komponenty rozdélené tematicky podle kontextu pouziti — napf.
desktop/ pro komponenty navigace na pocitaci nebo global/ pro modalni okna a univerzalni

rozhrani.

coordinator/ vlastni implementace koordina¢ni vrstvy, ktera fidi tok aplikace (navigaci,
pfesmérovani, zobrazeni chybovych stavii apod.). Slozka obsahuje coordinator.js jako hlavni
spravce chovani a router.js s definici vSech aplikacnich rout véetné parametrizovanych cest,

ochrany JWT a rozdéleni na vefejné a chranéné casti.

iam/ obsahuje logiku rozdélenou do slozek. models/ — modely pro piistup k API, které
odpovidaji jednotlivym doménam (uZivatelé, skupiny, forum, chat, STAG, atd.). Kazdy model
definuje asynchronni metody pro naéitani, ukladani nebo aktualizaci dat pomoci Axios klienta.
stores/ — stavové manazery implementované pomoci Pinia. Udrzuji a sdileji reaktivni stav

aplikace — naptiklad ptihlaseni uZivatele, jazykova lokalizace nebo stav chatu.

locales/ slozka pro spravu vicejazy¢né lokalizace aplikace. Obsahuje jazykové soubory Cz.js,
en.js a ru.js, které definuji preklady vSech zobrazenych texti ve struktuie odpovidajici

jednotlivym modulim aplikace. Lokalizace je fizena pomoci knihovny vue-il8n.

utils/ obsahuje pomocné nastroje a utility, rozdélené do nékolika podslozek podle téelu
utils/api/ — konfigurace Axios klienta pro HTTP komunikaci s backendem.

utils/ws/ — konfigurace WebSocket komunikaci pres STOMP protokol.

utils/device/ — detekce typu zatizeni (mobil vs desktop).

utils/groups/ — logika pro kontrolu opravnéni v ramci skupin.

utils/jwt/ — dekodovani JWT tokenu, ziskavani ID uzivatele atd.

views/ slozka s jednotlivymi strankami (pohledy) aplikace, organizovanymi podle typu
ptistupu. auth/ — vefejné stranky pro registraci, ptihlaseni, ovéfeni uctu a piistup pti odmitnuti.
authorized/ — chranéné stranky pro ptihlasené uzivatele (napi. uzivatelské profily, nastaveni,

skupiny). forum/ — fory, ¢lenéné na vetejné a soukromé Casti, véetné spravy piispévku. layouts/

63



— zékladni rozvrzeni aplikace pro rizné sekce (HomeLayout, PublicLayout, UserLayout).

public/ — Gvodni a vetejné informacni stranky, napt. LandingView.

9.2 Hlavni zavislosti (package.json)
Frontendova cast vyuziva nékolik klicovych knihoven, které zajist'uji rychly vyvoj, spravu dat,

vicejazycnou podporu a efektivni stylovani uzivatelského rozhrani.
Vue 3 (vue)

Hlavni framework pro tvorbu reaktivniho uzivatelského rozhrani zalozeného na komponentéch.
Vue 3 nabizi praci s reaktivnimi daty a tvorbé SPA (Single Page Applications). Diky vyuziti
Composition API (ref, reactive, onMounted, provide, inject atd) umoznuje lepsi organizaci
logiky uvnitt komponent, usnadiiuje jejich opakované pouziti a podporuje budouci rozsifovani

projektu.
Vue Router 4 (vue-router)

Oficiélni knihovna pro spravu smérovani v aplikaci Vue. Umoziiuje deklarativni definici tras,
dynamické nacitani komponent a ochranu urcitych cest pomoci ovérovani uzivatele. V projektu
je vyuzivana k rozd€leni cest na vetejné a chranéné sekce a k fizeni ptechodt mezi jednotlivymi

pohledy.
AXxios (axios)

Knihovna pro HTTP komunikaci s REST API. Axios zjednodusuje odesilani pozadavkl a
zpracovani odpovédi ze serveru, pficemz podporuje automatickou manipulaci s hlavickami,

zachytavani chyb a praci s promisy.
STOMP.js a SockJS (@stomp/stompjs, sockjs-client)

Dvojice knihoven zaji$t'ujici real-time komunikaci mezi klientem a serverem pomoci STOMP
protokolu béZiciho nad WebSocket nebo fallback transportech. @stomp/stompjs je oficidlni
klient pro STOMP, zatimco sockjs-client poskytuje kompatibilni pfipojeni ptes rizné sité, i v
pfipadé, ze WebSocket neni dostupny. Tento mechanismus je vyuZivadn pro implementaci
osobniho chatu mezi uzivateli, doruovani zprav a ptipadné v budoucnu i pro notifikacni

systém.
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Tailwind CSS (tailwindcss)

Utility-first CSS framework, ktery poskytuje mnozstvi pfeddefinovanych tiid pro rychlé a
konzistentni stylovani komponent bez nutnosti psani vlastnich CSS soubort. Tailwind

umoznuje efektivni tvorbu responzivniho a estetického designu pfimo v Sablonadch komponen.
Vue-i18n (vue-il8n)

Knihovna pro mezinarodni lokalizaci aplikace. Umoziuje spravovat pieklady textd, dynamicky
ménit jazyk a snadno rozsifovat aplikaci o podporu novych jazykovych mutaci. V projektu jsou

k dispozici lokalizace do ¢eského, anglického a ruského jazyka.
Dompurify (dompurify)

Bezpecnostni knihovna pro ¢isténi potenciadlné nebezpecnych HTML vstupti. Pomahd ochranit
aplikaci pred utoky typu XSS (Cross-Site Scripting) tim, Ze sanitizuje uzivatelsky zadany obsah
pfed jeho vykreslenim na strance. Pouziti této knihovny je zasadni zejména v prostiedi s

moznosti uzivatelskych ptispévkl nebo komentari. Pouzita v forech a skupinah.
Vite (vite)

Moderni nastroj pro vyvoj a buildovani frontendovych aplikaci. Nabizi extrémné rychlé
spusténi serveru béhem vyvoje diky vyuziti ESBuild a hot module replacement (HMR) pro
okamzité aktualizace zmén bez potieby obnoveni stranky. V produkénim rezimu poskytuje

optimalizované a efektivni buildy.

Pinia (pinia)

Knihovna pro spravu stavu v aplikacich Vue 3, povaZovana za nastupce Vuex. Poskytuje
jednoduché a intuitivni API pro definici stavovych objekta (store), jejich akei a gettert. V

projektu je Pinia vyuZivana k fizeni aplikacniho stavu pro autentizaci, uzivatelské profily,

skupiny, pratelstvi, fora, nastaveni jazyka atd.
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9.3 Architektonické principy frontendové ¢asti
Frontendova c¢ast navrzena podle principt MVI-C architektury (Model-View—Intent +
Coordinator), ktera piinasi jasnou separaci odpovédnosti, lep$i udrZzovatelnost a snadnéjsi

rozsifitelnost. Cely systém je postaven s vyuzitim Vue 3, Pinia, Vue Router a Tailwind CSS.
Model

Kazda doménova oblast aplikace (napf. autentizace, uzivatelé, skupiny) ma vlastni model,
umistény ve slozce src/iam/models/. Modely jsou zodpovédné za pfimou komunikaci s
backendovym API pomoci Axios (apiClient.js) nebo sockJs + STOMP (webSocket.js) klienta
a obsahuji veskerou sitovou logiku. Vraci Cistd data pro dalsi zpracovani ve storech. Ptiklad:

authModel.js definuje metody jako login(), register(), checkToken() atd.
View

View piedstavuje vizualni vrstvu aplikace — tvofenou komponentami Vue umisténymi ve slozce
views/. Kazda stranka aplikace (napi. LoginView.vue, UserProfileView.vue, GroupView.vue)
odpovida ur¢itému uzivatelskému rozhrani a slouzi ke zobrazeni dat ziskanych ze store a k

vyvolavani interakci (napft. pfihlaSeni, zobrazeni ptispévkil, zména udaji).
Intent pies store (Pinia)

Na rozdil od tradiéniho MV1 modelu, kde jsou intenty samostatnymi funkcemi, je zde jejich
role pievzata metodami ve storech. Kazdy store vytvofeny pomoci knihovny Pinia obsahuje
stav (state), odvozené hodnoty (getters) a akce (actions), které¢ zastupuji uzivatelské zaméry
(intents) 1 jejich zpracovani. Naptiklad authStore.js definuje metody jako login, register,
verify, které reaguji na akce uzivatele, volaji ptislusny model a aktualizuji stav. Tyto akce
typicky nastavi loading stav, vycisti chyby, provedou sitovy pozadavek pies model, aktualizuji
token nebo jind data a pfi chybé nastavi ptisluSnou zpravu. Tento ptistup poskytuje Cisté,

centralizované fizeni dat a zaroven zachovava vysokou ¢itelnost.
Coordinator

Koordina¢ni vrstva (src/coordinator/) centralizuje logiku navigace pomoci Vue Routeru.
Umoziuje oddélit fizeni prechodl mezi strankami od prezentacni logiky komponent. Napf. pfi

uspésném piihlaseni metoda login() ve store zavola coordinator.navigateToHome().
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Autorizace a bezpe¢nost

Pti kazdém ptechodu na chranéné stranky je ovéfena platnost JWT tokenu ulozeného v
localStorage. Toto ovéfeni probiha pies metodu checkToken() modelu, ktera vola backendovy
endpoint /auth/check. V piipadé selhani je token odstranén, vyvolana udalost jwt-expired a

uzivatel je pfesmérovan na vefejnou stranku s informaci o vyprseni relace.
RozSiritelnost a udrzovatelnost

Diky pouziti Vue 3 s Composition API, Pinia pro spravu stavu, oddélenych modelii pro piistup
k API a koordinatoru pro navigaci je cely frontend navrzen s diirazem na modularitu.
Komponenty 1ze snadno rozdélit, store rozsifovat o nové akce a modely o nové API metody
bez nutnosti zdsadni zmény architektury. Struktura tak podporuje vyvoj novych funkcionalit,
tak Gdrzbu existujicich ¢asti a snadné ptizptisobeni pro rizné typy zatizeni (desktop i mobilni

rozhrani).
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9.4 Zakladni struktura Vue.js aplikace

Frontendova ¢ast postavena na technologii Vue 3 a nastroji Vite, ktery umoziuje velmi rychly
vyvoj a build frontendovych aplikaci. Architektura aplikace je koncipovana podle principu
modularity a jasného oddé€leni odpovédnosti. Pouzitim principu ,.konvence nad konfiguraci*
(Convention over Configuration) Vue automaticky zajistuje spravné napojeni komponent,
piekladli a stavového fizeni bez nutnosti prebytecné konfigurace. Diky tomu je aplikace

jednodussi na drzbu, rozsifitelna a pripravena pro vice jazyku i typu zatizeni.

9.4.1 Vstupni bod aplikace

fF mrrmondotmm 1 -
{ createdApp } "yue'

App ' /App.vue'

i18n = createl18n(
legacy
locale: 'cz'
fallbacklLocale: 'en'
messages: 1
en

pinia
app

oordinator’
'#a

Obrdazek 34: App.js vstupni bod Vue.js (vl. zdroj)

Vstupnim bodem aplikace je soubor main.js, ktery se nachazi ve slozce src/. Tento soubor je
zodpovédny za vytvoteni a spusténi celé Vue aplikace. Pomoci createApp(App) se vytvori
instance aplikace Vue. router je importovan z vlastni slozky coordinator/. createCoordinator()
- globalni navigac¢ni vrstva a poskytovan komponentam pomoci app.provide. Pinia slouzi pro

spravu stavi jednotlivych domén aplikace. vue-il8n nacitd lokalizacni soubory ve tfech
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jazycich (cz, en, ru). Nakonec je aplikace ptipojena do DOMu pies app.mount(‘#app’), kde
#app je id hlavniho HTML elementu definovaného v index.html. Tato inicializace nastavuje
vesSkery globalni kontext aplikace a zajiStuje jednotny pfistup ke smérovani, prekladim a

globalnimu stavu.

9.4.2 Konfiguraéni soubory aplikace
Frontend vyuziva konfigura¢ni piistup zaloZeny na nastrojich Vite, Tailwind CSS a prostiedi
.env, pro snadné piizptisobeni prostiedi vyvoje nebo deploy, piehledné definovani proménnych

a roz§iteni zakladniho nastaveni bez potieby nadbyte¢nou konfigurace.
package.json

Zakladni konfiguracni soubor projektu, ktery definuje nazev, verzi, zavislosti, skripty a dalsi
metadata aplikace. Pomoci sekce scripts lze spoustét vyvojovy server (vite), build (vite build)
nebo nahled produkéni verze (vite preview). V oddilech dependencies a devDependencies jsou

uvedeny knihovny potfebné pro béh aplikace a vyvojové prostiedi.
vite.config.js

Konfiguracni soubor néstroje Vite. Konfigurace obsahuje definici pouzivanych plugint (vue,
tailwindcss, vue-devtools) a nastaveni aliasu @ pro zjednodu$eni importi komponent a soubort
ze slozky src/. Dale definuje globalni proménné a rozsiteni vychoziho prostiedi pro lepsi
vyvojaiskou zkuSenost. Tento piistup zajiStuje flexibilni konfiguraci bez zbyte¢né zatéze a

zaroven zjednodusuje vyvoj vétSich projekti.
tailwind.config.js

Soubor slouzi ke konfiguraci utility-first frameworku Tailwind CSS. Urcuje, ve kterych
souborech se maji hledat pouzité CSS tfidy (content), a rozsifuje vychozi téma o vlastni barevné
proménné pomoci CSS proménnych definovanych v :root. Diky tomu je mozné udrzovat
konzistentni vzhled napfi¢ celou aplikaci a snadno pfepinat mezi svétlym a tmavym reZimem

nebo prizplisobovat design podle potieb projektu.
.env

.env obsahuje prostfedi specifické proménné, které jsou dostupné v aplikaci pouze za
ptedpokladu, Ze jejich nézev za€ina prefixem VITE_. Tento prefix je pozadovany nastrojem
Vite z bezpecnostnich divoda, aby bylo mozné explicitné urcit, které proménné budou

dostupné 1 ve frontendovém prostiedi.
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Typickym ptikladem vyuziti .env proménné je adresa backendového API, uloZena jako

VITE_BASE_API_URL. Tato hodnota je nasledn¢ pouzita pfi vytvoreni instance klienta

apiClient = axios. atel(d
baseURL .meta.env.VITE_BASE_API_URL
headers: {
'"Content-Type': 'application/json’

1

apiclient.interceptors.regue
token = localStorage.getl
(token) {

config.headers.Authorization = °
config

‘lient.interceptors.response.use(

res =

g

I
o

apiClient

Obrazek 35: apiClient.js, pouzity env proménné (V| zdroj)

Pouziti import.meta.env je specifické pro Vite. Pfi buildu Vite automaticky nahradi vyrazy

import.meta.env.* odpovidajicimi hodnotami z .env souboru podle dev nebo prod nastaveni.

Tento systém konfiguracnich soubort zajist'uje vysokou flexibilitu a pfehlednost celé aplikace.
Umoznuje snadnou spravu zavislosti, rychlé pfizpisobeni prostifedi a podporu pienositelnosti

bez pevného svazovani s konkrétni konfiguraci.

9.5 Architektura MVI-C
Frontend postaven podle MVI-C (Model-View—Intent + Coordinator). Tim zajistuje oddéleni
zodpovédnosti a snadny tok dat mezi jednotlivymi vrstvami uZivatelského rozhrani.

Architektura je plné€ pfizplisobena prostiedi Vue 3, knihovné Pinia pro spravu stavu a REST

APl / STOMP WS na backendu.
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9.5.1 Model

{ email

console.l er response: response.data)

token = response.data.token
(token) {
ien', token)
token)

'No token in re

cationCode)

Obrazek 36: modely. authModel.js (vI. zdroj)

Vrstva Model je umisténa ve slozce src/iam/models a zajistuje komunikaci s backendem
pomoci knihovny Axios. Kazdy model odpovida jedné doméné (napt. authModel.js,
userModel.js, groupModel.js) a vraci metody, které provadéji specifické operace jako
piihlaseni, registraci, ovéfeni uzivatele, ziskani dat uzivatele nebo spravu skupin. Modely jsou
implementovany jako funkce, které vraceji objekt s asynchronnimi metodami. Tyto metody
vyuzivaji ptedkonfigurovany klient (apiClient). Model je zcela oddélen od uzivatelského
rozhrani a slouzi pouze pro pfistup k datiim a jejich transformaci z/na format vhodny pro pouziti

ve frontendové ¢asti aplikace.
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9.5.2 View

r justify-center p-6">

-if="avthStore.error" closs="text-red-500 mt-4 text-sm text-center max

{t} = u
coordinator = inject( coordinator')
avthStore

{ email: email.value, password: password.value }, coordinator)

Obrazek 37: views. LoginView.vue (vl. zdroj)

Vrstva View piedstavuje vizualni rozhrani aplikace a nachazi se ve slozce src/views/. Kazdy
pohled (*.vue) odpovida konkrétni strance nebo Casti aplikace — naptiklad LoginView.vue,
UserSettingsView.vue, GroupPostsView.vue. Komponenty vyuzivaji moznosti Vue 3 vcetné
Composition API (ref, inject, onMounted, apod.) a jsou strukturovany jako jednoduché,
znovupouzitelné a piehledné bloky uzivatelského rozhrani. Ve View komponentich jsou
definovany vstupni pole, tlacitka, valida¢ni logika a pfimé vazby na stavové proménné
spravované prostiednictvim Pinia stord. Vysledkem je reaktivni a responzivni Ul, které
okamzité reaguje na zmény stavu. View komponenty neobsahuji Zddnou aplikacni logiku ani
sitovou komunikaci — pouze vizualizuji data, validace vstupu a vyvolavaji zameéry uzivatele

(napf. kliknuti na tlac¢itko pfihlasent).
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9.5.3 Intent (pres Store)

model

us
state: ()
token: Lot
loading
error
verification

b

[ 5

elements.. ]

getters: {

1

actions

password }

model.login(

res.token

(' token

('Login failed'

e.response?. data?. message

.loading

[}

er({ email, password

ify(email

ver

elemail)

ficationCode

'token')

coordinator)

{ email

res.token)

e()

e)

g.message

}. coordinator)

coordinator)

password })

Obrdazek 38: stores. authStore.js (vl. zdroj)

V této implementaci je Intent sloucen s logikou Actions a je realizovan pomoci Pinia stort,
které se nachazeji ve slozce src/iam/stores/. Kazdy store (authStore.js, userStore.js,

groupsStore.js) definuje:
state — centralni stav pro danou doménu (napft. token, loading, error)
getters — odvozené hodnoty (napi. isAuthenticated)

actions — logiku reagujici na zaméry uzivatele (napf. login, register, logout)
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Actions v tomto pojeti zastupuji jak interpretaci intentu, tak jeho zpracovani — jsou tedy
zodpovédné za vykonani pozadované operace (napf. ptfihlaSeni uzivatele), volani metod modelu

a spravné nastaveni stavovych promeénnych.

Pouzitim Pinia jako jednotné vrstvy pro spravu stavi i logiky je zajisténa vysoka citelnost a
ptehlednost celé aplikace. Store miiZze byt snadno znovu pouzit a rozsifen bez nutnosti slozitého
propojovani riiznych vrstev. Intenty v tomto pfistupu nejsou reprezentovany jako samostatné

objekty, ale jako pojmenované metody ve storu — napi. login({ email, password }, coordinator).

9.5.4 Coordinator (Koordinator a router)

Coordinator

Soucasti architektury MVI-C je Coordinator, ktery plni roli centrdlni vrstvy pro spravu
navigace. Jeho cilem je odstranit pfimé zavislosti komponent na routeru a sousttedit logiku
pfechodii mezi strankami do jednoho mista. Koordinator tak slouzi jako rozhrani pro
smérovani, které mohou jednotlivé vrstvy (napf. store nebo komponenty) vyuzivat bez pfimého
importu vue-router. Implementovan koordinator jako funkce createCoordinator(router), ktera
pfijima instanci routeru a vraci objekt s metodami jako navigateToLogin(), navigateToHome(),
navigateToUserSettings() nebo navigateToForum(id). Kazda metoda definuje jednoznaénou
navigacni cestu, a zaroven poskytuje dodatecnou logiku — napiiklad kontrolu existence
uzivatelského ID, pfesmérovani na vychozi variantu, nebo otevieni externiho odkazu v nové
zalozce. Tento pfistup zvySuje Citelnost a rozsifitelnost kddu, snizuje duplikaci a umoziuje
snadno spravovat chovani pfechodd na jednom misté. Diky pouziti provide('coordinator") ve

vstupnim bod¢ aplikace je dostupny v celé aplikaci pies inject(‘coordinator’).
Router

Vue Router je zakladni knihovnou pro spravu trasovani v aplikaci. V projektu je
nakonfigurovan pomoci createRouter() s vyuzitim historie (createWebHistory) a struktury
nested routes, které odpovidaji jednotlivym rozvrzenim (layouts) jako PublicLayout a
HomeLayout. Cesty jsou rozd€leny na veiejné (/, /login, /register, /forum, /user/search). Oni
jsou dostupné bez ptihlaseni a chranéné (/home, /app/groups, /user/:id, /chat/:id, /app/forum)
— vyzaduji platny JWT token. Diky vlastnosti meta: { requiresAuth: true } je mozné jednoduse
oznacit chranéné cesty a nasledné je kontrolovat v router.beforeEach. Tato globalni navigacni
provadi kontrolu, zda ma uzivatel platny token, v ptipadé absence tokenu pfesmérovani na

vefejnou stranku. V piipadé chyby autorizace (napt. 401 nebo 403) odhléseni a presmérovani.
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Ochranu ptistupu k login, register, verify pro jiz ptihlasené uzivatele. Zaroven zajistuje volani

metody checkToken() ve storu, ktera komunikuje s backendem a ovétuje platnost tokenu.

Cely smérovaci systém podporuje rozdéleni Ul na razné piistupové vrstvy, umoziiuje pouziti
dynamickych parametrt a je snadno rozsifitelny o dalsi cesty nebo podminky pfistupu. Diky

zapojeni koordinatoru je zarovei flexibilni a dobie udrzovatelny.
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10 Uzivatelské rozhrani

Snimky aplikace jsou soucasti ptilohy ,,A*.

10.1 Autorizace a autentizace uzivateli v aplikaci
Autorizace a autentizace predstavuji klicovou ¢ast aplikace, které zajistuje bezpecnost piistupu
k jednotlivym funkcim platformy. Proces autorizace zahrnuje registraci, ovéfeni e-mailové

adresy a nasledné ptihlaseni uzivatele.

10.1.1 Stranka registrace

Registrace predstavuje vstupni bod do aplikace. Uzivatel zadava sviij e-mail a dvakrat heslo.
Probiha kontrola formatu e-mailu, povinné pole. Heslo musi spliiovat kritéria slozitosti, jako
minimalni délka (obvykle 8 znakil) a pfitomnost riiznych znakl (malé a velka pismena, Cislice,
specialni znaky). Po Gispésné validaci je uzivateli zaslan verifika¢ni kod na zadany e-mail, ktery

je nutny k aktivaci uctu.

10.1.2 Stranka ovéreni e-mailové adresy (verifikace)

Na strance verifikace zadava uzivatel obdrzeny Sestimistny verifika¢ni kod. Je taky mozZnost
opétovného zaslani verifikacniho kodu prosttednictvim tlacitka ,,Znovu odeslat ovérovaci kod.
Kromé ru¢niho zadani kodu existuje moznost provést verifikaci pfimo pomoci odkazu

zaslaného e-mailem, ktery obsahuje verifikac¢ni kod jako URL parametr.

10.1.3 Ukazka e-mailu s verifika¢nim kédem
Uzivatel obdrzi e-mail obsahujici verifika¢ni kod a odkaz pro pfimé ovéfeni. E-mailova zprava
V ma Sestimistny unikatni kod, platny po urcitou dobé a odkaz pro ptimou aktivaci uctu (,,Verify

My Account®).

10.1.4 Stranka prihlaseni (login)

Na strance ptihlaseni uZivatel zadava svlij e-mail a heslo pouzité pii registraci. Probiha zde
kontrola existence zadané e-mailové adresy v databazi a ovéteni spravnosti hesla vzhledem k
ulozenému hash heslu. Po uspé$né autentizaci je uzivateli vystaven JWT token, ktery slouzi k

autorizaci v aplikaci.

10.1.5 Modalni okna pri odhliSeni a vyprSeni platnosti tokenu
Pokud uzivatel provede akci odhlaSeni nebo pokud platnost JWT tokenu skonci, objevi se

modalni okno informujici uzivatele o provedeni odhlaseni nebo vyprseni tokenu. Obsahuje text
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informujici uzivatele a tlacitko pfesmérovani na domovskou stranku aplikace nebo na login

stranku v pfipad¢€ vyprseni tokenu.

10.2 Sprava skupin v aplikaci
Modul skupin v aplikaci umoznuje uzivateliim vytvaret a spravovat tematické komunity. Tyto
skupiny mohou byt vetejné nebo soukromé, piirozené k univerzitni doméné nebo ne, ¢im urcuje

miru pfistupu ostatnich uzivateld k obsahu skupiny.

10.2.1 Formulaf pro vytvoreni skupiny

Formulédi vytvoreni skupiny obsahuje: vybér domény (voliteln¢) — uzivatel mize vybrat
univerzitni doménu, ke které se skupina vztahuje, nazev skupiny — povinny udaj, je validovan
na délku a unikatnost, popis skupiny — kratky text s bliz§imi informacemi o skuping, témata —
kli¢ova slova odd¢lena ¢arkou, ktera slouzi ke snadnéjSimu vyhledavani, viditelnost skupiny —

pokud neni zaskrtnuto, skupina bude soukroma a jeji obsah dostupny pouze ¢leniim.

10.2.2 Prohlize¢ skupin (browser)

Stranka prohlizece skupin umoziuje vyhledavat a filtrovat skupiny podle néasledujicich kritérii:
nazev skupiny, pfislusnost k univerzitni doméné, viditelnost (vetejnd/soukromad), témata
skupiny, pocet skupin zobrazenych na stranku (strankovani). U kazdé skupiny je uvedena jeji

viditelnost, ndzev a struény seznam témat.

10.2.3 Stranka uzaviené (soukromé) skupiny
Uzivatelé, kteti nejsou ¢leny soukromé skupiny, vidi pouze zakladni informace a maji moznost
pozéadat o pfipojeni pomoci tlacitka ,,Pfipojit se*. Po schvaleni administratorem skupiny budou

mit plny pfistup ke vS§em ¢astem skupiny.

10.2.4 Sprava ¢leni skupiny

Stranka ¢lent skupiny umoZiuje administratorim a vlastnikovi skupiny spravovat ¢lenstvi
uzivatelii. Nabizi: seznam c¢lentli se zobrazenim jména, statusu (¢ekajici, aktivni apod.) a role,
vyhledavani podle jména uZivatele a moznost filtrovani ¢lenti podle statusu a role. Pro
administratory jsou dostupna tlacitka pro schvalovani nebo odmitani Zadosti o vstup, tlacitka

kick, ban, unban a choicebox pro nastaveni role clenu skupiny.

10.2.5 Formular pro vytvoreni nového prispévku
Uzivatel¢ s dostateCnou trovni opravnéni (od role ¢lena a vySe, v zavislosti na nastaveni
skupiny) mohou ptidévat piispévky do skupiny. Formulat obsahuje: nazev ptispévku (titulek),

témata piispévku (oddélend carkou), obsah pfispévku s podporou bohatého formatovani
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(Markdown editor s podporou zvyraznéni textu, nadpisi, vlozeni odkazi a obrazkd, s satinaci

pomoci dompurify proti XSS tutoku).

10.2.6 Novostni kanal skupiny

Stranka pfispévki predstavuje hlavni prostor pro komunikaci v rdmci skupiny. Je dostupna
vSem schvalenym ¢leniim a umoziuje: Zobrazovani vsech ptispévki ve skupin€ chronologicky,
moznost hledani podle nazvu nebo tématu piispévku, detailni zobrazeni obsahu pfispévku,
vcetné obrazki a externich odkazii, editaci nebo mazani vlastnich ptispévkil (nebo piispévk,

na které ma uzivatel prava).

10.2.7 Obecné informace o skupiné

Stranka obecnych informaci o skupiné poskytuje ptehled zakladnich udaji, jako jsou: nazev a
popis skupiny, datum zaloZeni skupiny, seznam témat spojenych se skupinou, informace o
vlastnikovi a ¢lenstvi véetné roli jednotlivych uZivatell, stav skupiny (vetejna/soukroma). Na
tyto stance je taky tlacitko «opustit skupinu» pro bézné ¢leny a tlacitko «odstranit skupinuy»

dostupné pouze vlastniku.

10.3 Modul fora v aplikaci

Forum slouzi k diskusi a vyméné informaci mezi studenty na riznd témata spojend s
univerzitnim prostfedim. Poskytuje uzivatelim prostor pro sdileni zkuSenosti, otdzek Cci

informaci.

10.3.1 Formular vytvoreni fora

Pti zakladani nového fora uzivatel vypliuje n€kolik povinnych a nepovinnych tudaji: jasny a
vystizny nazev tématu diskuse, detailngjsi popis a ucel diskuse, klicova slova, kterd umoziuji
snadngj$i vyhleddvani a kategorizaci, uZivatel miZze urcit ptisluSnou doménu, pokud férum
souvisi s konkrétni univerzitou, vefejné — pokud neni oznaceno, forum zlstane soukromé.
Pokud ma uzivatel administratorské opravnéni, ziskava navic mozZnost nastavit pokrocilé
parametry pro nastaveni minimalni role uzivatelti — uréuje minimalni Groven opravnéni nutnou
pro piidavani prispévki, pfipnuti — pfipnuti fora na zacatek seznamu pro vétsi viditelnost a

informacni — oznaceni diskuse jako informa¢niho charakteru bez moznosti odpovédi.

10.3.2 Prohlizec for (browser)
Uzivatelé mohou snadno vyhledavat existujici fora pomoci pokrocilych filtri: Hledani podle

nazvu, témat, domén nebo statusii (aktivni, uzaviené, archivované). Razeni vysledkl podle data
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vytvofeni ¢i aktivity. Kazdé forum zobrazuje stru¢né informace: nézev, popis, témata, doménu

a stav viditelnosti.

10.3.3 Detail fora (stranka féora)

Na strance fora uzivatelé vidi kompletni obsah diskuse: Uvodni piispévek se zadanym nazvem
a popisem. Seznam prispévki s moznosti odpovédét na konkrétni zpravu (,,Reply*). Podpora
vkladani zprav s moznosti formatovani (Markdown editor s podporou zvyraznéni textu,

nadpist, vlozeni odkazii a obrazk, s satinaci pomoci dompurify proti XSS utoku).

10.3.4 Nastaveni fora

Pro administratory a vlastniky fora jsou k dispozici pokrocilé nastroje pro spravu a moderaci:
moznost Upravy ndzvu, popisu a témat fora a nastaveni domény a zména viditelnosti
(vefejné/soukromé) a specialni akce, z kterych: uzavieni féra — zamezi dal§im odpovédim,
archivace fora — forum je archivovéno, ziistava Citelné, ale neni mozné ptidavat nové zpravy,
oznaceni jako vyfeSené — indikuje, ze problém ¢i téma diskuse je vyfeSen, Smazani fora —

kompletné odstrani forum a veskery obsah z aplikace.

10.4 Uzivatelsky profil v aplikaci
10.4.1 Osobni profil uZivatele

Osobni profil obsahuje informace viditelné samotnému uZivateli, ktery ma moznost meénit
udaje: Jméno, e-mail, status aktivity, osobni popisek. Uzivatel muze piipojit ucet IS/ISTAG,
¢imz se automaticky nactou informace o studiu (Osobni &islo, fakulta, studijni program,

ro¢nik). Moznost odebrat uzivatele ze seznamu ptatel. Odkaz na stranku nastaveni profilu.

10.4.2 Verejny profil uzivatele

Vetejny profil zobrazuje omezené informace dostupné ostatnim uvzivatelim: Zakladni
informace (jméno, uZivatelské jméno, status aktivity). Informace ze systému STAG (pokud jsou
dostupné). Moznost odeslat zadost o pratelstvi nebo poslat zpravu. Seznam pratel uzivatele

(pokud jsou viditelni).

10.4.3 Propojeni se STAGem (sprava tokenu)

Uzivatelé maji specialni stranku, kde mohou spravovat pfipojeni k systému IS/STAG.

Tato stranka nabizi: vybér univerzity ze seznamu, Indikéator stavu platnosti tokenu STAG,
moznost zahajit piihlaSeni do STAGu, moznost odebrat uloZeny token. Tato integrace

umoziuje automaticky nacitat studijni data uzivatelli pfimo z univerzitniho systému.
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10.4.4 Vyhledavani uzivateli

Uzivatelé maji k dispozici pokrocilé vyhledavani ostatnich ¢lenti aplikace, véetné vyhledavani
podle jména, pfijmeni, e-mailu, filtrovani podle domény, fakulty, ro¢niku, studijniho oboru
nebo titulii. Vysledky jsou prezentovany ve formé karet s zdkladnimi kontaktnimi informacemi

a moznosti ptejit na profil vybraného uzivatele.

10.4.5 Stranka nastaveni profilu

Uzivatelé mohou ve svém profilu nastavovat detailni informace v ramci nékolika kategorii.
Zabezpeceni — zména hesla a sprava piistupu. Kontakty — telefon, socialni sité (Instagram,
Facebook, Telegram atd.). Osobni udaje — datum narozeni, lokalita a dal$i soukromé informace.
O mné — volny text popisujici uzivatele, status, seznam zajmu, dovednosti a osobni webové

stranky. U kazdé polozky je moznost editace ¢i odstranéni.

10.4.6 Modul chatu mezi uZzivateli
Chat poskytuje soukromou komunikaci mezi dvéma uzivateli v redlném case. Podporované
funkce zahrnuji posilani textovych zprdv, moznost odpovidat na konkrétni zpravy a

automatické posouvani historie zprav pii novych zpravach pro lepsi orientaci uzivateld.

11 Budouci vylepSeni a rozsireni aplikace

Aplikace nabizi Siroky prostor pro budouci rozvoj a rozsifeni funkcionalit. Je zde moZnost
pridani novych zptisobti autorizace, napiiklad pomoci OAuth 2.0, rozsiteni o trzisté (bazar) pro
vyménu a prodej predmétli, implementace osobnich a skupinovych kalendait, zavedeni
pfisného oddé¢leni obsahu podle univerzitnich domén, pfidani systému notifikaci a integrace
message brokera pro efektivngj$i asynchronni komunikaci. Déle je mozné piipojit ulozisté
souboril a videi, rozsifit chat o skupinové konverzace ¢i multimedialni obsah, a vytvofit
informacni stranky pro jednotlivé univerzitni domény. Z hlediska technického rozvoje se nabizi
prostor pro zlepsSeni designu, dekompozici frontendové ¢asti na komponenty, vytvoieni mobilni
aplikace, pfidani vetejného API napiiklad pro propojeni s Telegramem, zavedeni podpory
pfepinani vzhledovych témat (svétly/tmavy rezim), vytvofeni administratorského rozhrani a

pfidani funkci pro zaméstnance univerzit, které jim umoZni moderovat obsah a spravu

platformy.

80



ZAVER

Tato bakalaiska prace se zabyvala ndvrhem a realizaci studentské komunitni platformy, jejimz
hlavnim cilem bylo vytvofit centralizované prostiedi usnadnujici vzajemnou komunikaci,
sdileni materiali a organizaci studentskych skupin na jedném miste. Navrzené feSeni reaguje
na realné potieby studentti, identifikované pomoci podrobné analyzy uzivatelskych pozadavki,
a pfinasi jim jednotny prostor pro interakci, sdileni informaci i efektivnéjsi integraci do

akademického zivota.

V rédmci prace byla GspéSné navrzena a implementovéana aplikace, jejiz backend vyuziva
framework Spring Boot, ktery zarucuje robustnost, bezpe¢nost a udrZitelnost. Frontendova ¢ast
byla vytvofena pomoci frameworku Vue.js s architektonickym vzorem MVI-C pro zajisténi
vysokou flexibility, ptehlednosti kddu a moznosti snadného dalsiho rozvoje. Databazova vrstva
vyuziva systém PostgreSQL, pricemz veskera infrastruktura je nasazena v kontejnerizovaném

prostiedi s Docker Compose.

Realizovana platforma splnila stanovené cile — pfedevsim nabidla studentim efektivni néstroje
pro komunikaci, tvorbu a spravu studijnich skupin, soukromé i vetejné profily, integrovanou
autentizaci s ovefovanim pies e-mail a Uspé$né implementovanou integraci se studijnim

systtmem STAG.

Prace také identifikovala oblasti pro budouci rozvoj a rozsifeni. Doporuceno je zejména
zavedeni dalSich metod autentizace, napiiklad OAuth2, implementace pokrocilych funket, jako
jsou kalendare a notifikace, vytvofeni informacnich stranek fakult nebo administratorského
panelu. Velky potencial mé i vyvoj mobilni aplikace ¢i otevieni platformy smérem k externim

sluzbam.

Vé&fim, Ze tato prace poskytuje pevny zaklad pro dalsi rozvoj studentské komunitni platformy
a prisp&je ke zkvalitnéni akademického Zivota na univerzité. Osobné povazuji zkuSenosti
ziskané béhem realizace za mimotadné piinosné, nebot’ prace na tomto projektu ptfinesla cenné
poznatky nejen v oblasti technologii, ale také v efektivnim feSeni redlnych uZzivatelskych potieb

a v oblasti ndvrhu a budovani architektury aplikace.
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PRILOHA A: Grafy 7 analyzy — Uivatelské chovini a zkuSenosti

Do jaké miry se citite za¢lenéni do univerzitniho Zivota
(akce, vylety, setkani)?

Celkem odpovédi: 118
35 I3 O%

33.1%

Procento odpovédi (%)

spise ne obcas spise ano ano
Mira odpovédi

Obrazek 1: Do jaké miry se citite zaclenéni do univerzitniho Zivota? (V1. zdroj)

Jak snadné pro vas je ziskavat informace o udalostech, které
se na univerzité konaji?
Celkem odpovédi: 118

=R

Procento odpovédi (%)

spise ne obéas
Mira odpovédi

Obrazek 2: Jak snadné pro vas je ziskdavat informace o uddlostech, které se na univerzité

spise ano ano

konaji? (vl. zdroj)

Jak ¢asto navstévujete univerzitni akce (kulturni, védecké,
sportovni)?
Celkem odpovédi: 118

I6.6%

Procento odpovédi (%)

ne spise ne ohéas
Mira odpovédi

spise ano ano

Obrazek 3: Jak casto navstévujete univerzitni akce (kulturni, védecké, sportovni)? (vl. zdroj)
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Do jaké miry jste ochotni sdilet své studijni materialy
(poznamky, prezentace)

Celkem odpovédi: 118
40

38 1%

35 1

30 4
27.1%

257 22.9%

204

15

Procento odpoveédi (%)

10 4 85%

54 34%

T
ne spise ne obdas spise ano ano
Mira odpovédi

Obrazek 4: Do jaké miry jste ochotni sdilet své studijni materialy (V1. zdroj)

Jste ¢lenem néjaké studentské skupiny (klubu) se spoleé¢nymi
zajmy? (Vyberte jednu moznost)
Celkem respondentd: 118

Ano, nékolika { 2 (1.7%)

Ano, jedné 16 (13.6%)

Ne - 100 (B4

0 20 40 60 80 100
Pocet odpovédi

T%)

Obrazek 5: Jste ¢lenem néjaké studentské skupiny (klubu) se spolecnymi zajmy? (vl. zdroj)

S jakymi hlavnimi obtizemi jste se potykali pred &i pfi
nastupu na univerzitu? (Vyberte viechny, které se vas
tykaji)

Celkem respondentd: 118

Jazykova bariéra 4(3.4%)
Jiné (napf. financni obtize, rodinné zalezitosti) - 18 (15.3%)
Nedostatek informaci o fakultach a studijnich programech A 36 (30.5%)
Problém najit bydleni / kolej 36 (30.5%)
Chybéjici komunita / znami pro sdileni zkusenaosti - 57 (48.3%
Nejasnosti v administrativnich postupech (dokumenty, terminy) - 62 152.5%)
T T T T T T
0] 10 20 30 40 50 60

Pocet odpovédi

Obrazek 6. S jakymi hlavnimi obtizemi jste se potykali pred ¢i pri nastupu na univerzitu?

zdroj)
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Co vam nejvice pomohlo s adaptaci na univerzitu? (Vyberte

maximalné 2 moznosti)
Celkem respondent(l: 118

Konzultace s tutor(y), vyuéujicimi 9 (7.6%)
Nic z toho mi pfilis nepomohlo 12 (10.2%)
Pomoc starsich studentd (mentoring) 20 (16.9%)
Socialni sité (Facebook, Instagram) 31 (26.3%)
oficialni weby/univerzitni portaly 32 (27.1%)
Osobni kontakty a pratelské vazby 77 [65.3%)
0 ll[) 2ID 3ID 4ID 5I[) TID SID
Pocet odpovédi
Obrazek 7: Co vam nejvice pomohlo s adaptaci na univerzitu? (vl. zdroj)
Odkud se nejcastéji dozvidate o univerzitnich udalostech?
(Vyberte hlavni zdroj)
Celkem respondentd: 118
Facebook 4 2(1.7%)
Jiné (Telegram, WhatsApp apod.) 3(2.5%)
Offline reklama (letaky, nasténky, bannery) 4 13 (11.0%)
Oficialni web univerzity 22 (18.6%)
Od ostatnich lidi (spoluzaci, vyucujici) - 22 (18.6%)
Instagram A 56 [47.5%)
0 lID 2I0 3I0 4I0 5I0

Pocet odpoveédi

Obrazek 8: Odkud se nejcastéji dozviddte o univerzitnich udalostech? (vl. zdroj)

O které typy udalosti mate nejvétsi zéjem? (Vyberte vsechny

vhodné moznosti)
Celkem respondentd: 118

Nic{ 110.8%)

Néco co bude zaméfeno na seznameni se mezi studenty. { 1 1(0.8%)
Cajopaté | 1(08%)

Nic, chci jen titul { 1 1(0.8%)

Dobrovolnické

Sportovni (zavody, tréninkové skupiny)

Vzdélavaci

Kulturni (koncerty, vystavy)

Védecké (konference, seminare, hackathony)

Zabavné (vetirky, kvizy, hry) 4

5(4.2%)

29 (24.6%)

41 (34.7%)

49 (41.5%)

50 (42.4%)

64 (5

o

10

T
20 30 40
Pocet odpovédi

Obrazek 9: O které typy uddlosti mate nejvétsi zajem? (vl. zdroj)
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PRILOHA B: Grafy z analyzy — Piedndstupovd fize a informaéni bariéry

Co se ty¢e obdobi PRED nastupem na univerzitu, jak vyrazné
jste pocitovali potiZze s vyhledavanim informaci o
studentském Zivoté (koleje, krouzky, administrativni

postupy)?
Celkem odpovédi: 118
2. 170
30 1 28.0%
E 25 23.7%
3
§ 20
2
s 154
=
¥
£ 10+ 8.5%
6.8%
5
0 T T T T T
ne spise ne obcas spise ano ano
Mira odpovédi
Obrazek 1: Co se tyce obdobi PRED ndstupem na univerzitu potize s vyhledavanim
informaci? (V. zdroj)
S jakymi hlavnimi obtizemi jste se potykali pred ¢i pfi
nastupu na univerzitu? (Viyberte véechny, které se vas
tykaijf)
Celkem respondentd: 118
Jazykova bariéra - 4 (3.4%)
Jiné (napf. finanéni obtize, rodinné zalezitosti) - 18 (15.3%)
Nedostatek informaci o fakultach a studijnich programech - 36 (30.5%)
Problém najit bydleni / kolej 36 (30.5%)
Chybéjici komunita / znam/ pro sdileni zkusenosti - 57 (48.3%
Nejasnosti v administrativnich postupech (dokumenty, terminy) 62 (52.5%)
0] 1‘0 2‘0 3‘0 4‘0 5‘0 6‘0

Pocet odpovédi

Obrazek 2: S jakymi hlavnimi obtizemi jste se potykali pred ¢i pri nastupu na univerzitu? (V.

zdroj)

89



Do jaké miry by vam pomohla takova platforma (online
komunita) jesté pred nastupem, abyste se vice dozvédéli o
univerzitnim Zivoté&?

Celkem odpovédi: 118

JL5%

S B 8 w3
| I I I E—

Procento odpovédi (%)
=
w
il

ne spise ne ohcas
Mira odpoveédi

spise ano ano
Obrazek 3: Do jaké miry by vam pomohla takova platforma jeste pred nastupem? (vl. zdroj)

Kdybyste se mohli obratit na dalsi studenty jesté pred
nastupem na fakultu (prostfednictvim uzavieného féra pro
uchazece), pomohlo by vam to rychleji se adaptovat?
Celkem odpovédi: 118

Odpovédi
e Ano
- Ne

Obrazek 4: Kdybyste se mohli obrdtit na dalsi studenty jesté pred ndastupem... (V1. zdroj)
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PRILOHA C: Grafy z analyzy — Poadavky na aplikaci

Pokud by existovala jednotna univerzitni platforma (socialni
sit), usnadnilo by vam to, kdyby se oznameni o akcich,
studentské férum a trzisté nachazely na jednom misté?

Celkem odpovédi: 118

Odpovédi
Ano
N Ne

86.4%

Obrazek 1: Pokud by existovala jednotna univerzitni platforma... usnadnilo by vam to...? (V.

zdroj)

Do jaké miry by vam pomohla takova platforma (online
komunita) jesté pred nastupem, abyste se vice dozvédéli o
univerzitnim Zivoté?

Celkem odpovédi: 118

AT 5%
40 1
35
£ 30 1 28.0%
3
3 25
=1
8 i 19.5%
s 20
]
o 15 4
<t
o
10 A 8.5%
51 2.5%
] . . . . .
ne spise ne obcas spise ano ano

Mira odpovédi

Obrazek 2: Do jaké miry by vam pomohla takova platforma jesté pred nastupem? (V1. zdroj)

Kdybyste se mohli obratit na dalsi studenty jesté pred
nastupem na fakultu (prostifednictvim uzavieného féra pro
uchazece), pomohlo by vam to rychleji se adaptovat?
Celkem odpoveédi: 118

Odpovedi
Ano
N Ne

83 9%

Obrazek 3: Kdybyste se mohli obratit na dalsi studenty jesté pred ndstupem... (V1. zdroj)
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Chtéli byste mit pfistup k zakladnim informacim o ostatnich
studentech (fakulta, roénik) pfi vzajemné interakci na
platformé?

Celkem odpovédi: 118

Odpovédi
Ano
N Ne

Obrazek 4: Chteli byste mit pristup k zdkladnim informacim o ostatnich studentech...? (V.

zdroj)

Povazujete za uzitecné, aby platforma byla propojena s vasim
studijnim rozvrhem (napf. aby ukazovala nadchazejici
zkousky, terminy, akce katedry)?

Celkem odpovédi: 118

Odpoveédi
Ano
N Ne

85.6%

Obrazek 5: Povazujete za uzitecné, aby platforma byla propojena s vasim studijnim

rozvrhem...? (vl. zdroj)

Zacali byste aktivné zverejriovat vlastni materialy nebo
prispévky (inzeraty, studijni dotazy, udalosti) na takové
platformé?

Celkem odpoveédi: 118

Odpovédi
Ano

60.2% I Ne

Obrazek 6: Zacali byste aktivné zverejnovat vilastni materidly nebo prispévky...? (V. zdroj)
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Byla by podle vas uzite¢na vizualizace kampusu (interaktivni
mapa budov, knihovny, uceben) pfimo v ramci stejné
platformy?

Celkem odpoveédi: 118

Odpovédi
Ano
N Ne

92 4%

Obrazek 7: Byla by podle vdis uzitecna vizualizace kampusu...? (V1. zdroj)

Uvitali byste, kdyby platforma usnadfiovala sdileni
studijnich materiall (prezentaci, poznamek) ve verejnych ci
uzavienych skupinach?

Celkem odpovédi: 118

Odpovédi
Ano
s Ne

96.6%

Obrazek 8: Uvitali byste, kdyby platforma usnadnovala sdileni studijnich materidli...? (V1.
zdroj)
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PRILOHA D. Grafy z analyzy — Odpovédi rusky mluvicich studentii

Do jaké miry jste ochotni sdilet své studijni materialy
(poznamky, prezentace)
Celkem odpovédi: 49
45

A2 9%

Procento odpovédi (%)

ne spise ne obéas
Mira odpovédi

spise ano ano

Obrazek 1: Do jaké miry jste ochotni sdilet své studijni materialy? ru-studenty (vl. zdroj)

Do jaké miry se citite za¢lenéni do univerzitniho Zivota
(akce, vylety, setkani)?
Celkem odpovédi: 49

40.8%

25

20 A

154

Procento odpoveédi (%)

104

spise ne obéas
Mira odpovédi

spise ano
Obrazek 2: Do jaké miry se citite zaclenéni do univerzitniho Zivota? ru-studenty (vl. zdroj)

Odkud se nejc¢astéji dozvidate o univerzitnich udalostech?
(Vyberte hlavni zdroj)
Celkem respondenti: 49

Facebook 1 (2.0%)

Oficialni web univerzity 5 (10.2%)

Offline reklama (letéky, nasténky, bannery) 5 (10.2%)

Od ostatnich lidi (spoluzaci, vyucujici)

12 (24.5%)

Instagram 26 [53.1%)

T T T
] 5 10 15 20 25
Pocet odpovédi

Obrazek 3: Odkud se nejcastéji dozvidate o univerzitnich udalostech? ru-studenty (vl. zdroj)
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O které typy udalosti mate nejvétsi zajem? (Vyberte vsechny
vhodné moznosti)
Celkem respondent(: 49

Pivasik v acko - 1(2.0%)
Neplatna odpovéd - 1(2.0%)
Nemam zajem - 11(2.0%)
Dobrovolnické 9 (18.4%)
Sportovni (zavody, tréninkové skupiny) 16 (32.7%)
Vzdélavaci 18 (36.7%)
Védecké (konference, seminare, hackathony) 4 21 (42.9%)
Kulturni (koncerty, vystavy) 4 28 (57.1%)
Zabavné (vedirky, kvizy, hry) 4 33 (d7.3%)
[ 5 1o 15 20 25 30
Pocet odpovédi
Obrazek 4: O které typy uddlosti mdate nejvétsi zajem? ru-studenty (vl. zdroj)
S jakymi hlavnimi obtiZzemi jste se potykali pfed ¢i pfi
nastupu na univerzitu? (Viyberte vSechny, které se vas
tykaiji)
Celkem respondentd: 49
Neplatna odpovéd |  1(2.0%)
Nemél(a) jsem 7adné obtize 4 1 (2.0%)
Nedostatek informaci o fakultach a studijnich programech 14 (28.6%)
Jazykova bariéra 20 (40.8%)
Problém najit bydleni / kolej 24 (49.0%)
Nejasnosti v administrativnich postupech (dokumenty, terminy) 4 30 (61 %)
Chybéjici komunita / znamf pro sdileni zkusenosti - 31 (63.3%)
T T

0 5 10 15 20 25 30
Pocet odpovédi

Obrazek 5: S jakymi hlavnimi obtizemi jste se potykali pred ci pri nastupu na univerzitu? ru-

studenty (vl. zdroj)

Do jaké miry by vdm pomohla takova platforma (online
komunita) jesté pfed nastupem, abyste se vice dozvédéli o
univerzitnim Zivoté?

Celkem odpovédi: 49
40

S8 8T S8 8%

35

30

25

20 A

15 14 3%

Procento odpovédi (%)

104
6.1%

2.0%

T
ne spise ne obcas spise ano ano
Mira odpoveédi

Obrazek 6: Do jaké miry by vam pomohla takova platforma (online komunita) jesté pred

ndstupem, abyste se vice dozvedéli o univerzitnim Zivote? ru-studenty (vl. zdroj)
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PRILOHA E: Snimky aplikace

Home [inq\kh v] Login  Register

Registration

sicstrel@gmail.com

Obrazek 1: Stranka registrace nového uzivatele (vl. zdroj)

Email Verification:
sirstrel@gmail.com

Obrazek 2: Stranka ovéfeni e-mailové adresy po registraci (vI. zdroj)
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nnnnn

Account Verification for AiImAgoraHub Students Platform

almagorahub@gmail.com

KOMY: MHE *

Welcome to AlmAgoraHub ?

To complete your registration, use this code:

888538

Or click the button below:

Verify My Account

This code is valid for 15 minutes. If you didn?t request this, you can safely ignore this email.

€ AlmAgoraHub Students Platform
Do not reply to this email.

Obrazek 3: Ovéfovaci e-mail s kddem zaslany uzivateli (vl. zdroj)

Bxogawme x

Login

Obrazek 4: Stranka pro ptihlaseni uzivatele (vl. zdroj)
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Odhlaseni.

Obrazek 5: Modalni okno uspésného odhlaseni z aplikace (vI. zdroj)

Platnost relace vypriela

Vate relace vypriela, Prinlaste se prosim znovu.

Na domowskou

Obrazek 6: Modalni okno s upozornénim na vyprseni tokenu (vl. zdroj)
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Homa

Home

Forum

Events

Profile
Marketplace
Calendar

Private Messages

Groups

7 Andrii Streblychenko

Emaik sestrel@gmailcom  Activesies

Status: work

Work wark work

e <
STAG Info
?s(ls!u fz(u\ly
Friends
st67T108@upce.cz  Remove Friend
Obrazek 7: Osobni profil uzivatele propojeny se STAGem (vl. zdroj)
Domi ootlssitse | Cestina v
Férum
et Andrii Streblychenko
Profil profile.username: st57105  Aktivn:Ano
Triideé
Kalenddf

Soukromé zpravy

Skupiny

Informace z STAGu

Oscislo Fakulta
121235 £l
Studijni program Roénik

Infarmaéni technologie

Odebrat z piatel Posiat zpravu

Pratelé

St67T108@upce.cz

Obrazek 8: Vetejny profil jiného uzivatele s moznosti pfidani mezi ptatele (vl. zdroj)
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Home

signout | English

Home
Forum

Events

Profile
Marketplace
Calendar

Private Messages

Groups

Select a university

Univerzita Pardubice -‘

Delete STAG token

Obrazek 9: Piipojeni ke STAGu — vybér univerzity a ovéteni platnosti tokenu (vl. zdroj)

- e
Damd
Profi
Nastaveni
Uzivatele
Forum Zaberpecens Komakty  ossti i ([
Skuping
O mné
0 mné
Status

Lites

Valleybal

Obrazek 10: Stranka nastaveni profilu — sekce ,,O mné*, status a dovednosti (vl. zdroj)
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Profile

Forum

Groups

Chat

Good! what about you?

qwe
‘ . m

e

Home

profile

§ 5 4

Chat

Hellol how are you? e ‘

| B

Obrazek 11: Modul soukromého chatu mezi uzivateli (zobrazeni dvou stran konverzace) (vI.

zdroj)

Domi Odhlisitse | Cedtina v
Domid
[ | T
Férum
[ | (oo ) (oo ]
Streblychenko Andril
1671088 upce.c

Obrazek 12: Vyhledavani uzivatelti podle jména, e-mailu, fakulty nebo domény (vl. zdroj)
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Do odniisitss
Domil
Profi Vytvofit novou skupinu
Uzivatele Doména (volitaing)
Shopiny Nazey skupiny
[reue |
Popis
Popis
Témata (oddélend éarkou) R
= [ -]
Vefeina
Obrazek 13: Formulat pro vytvofeni nové skupiny (vl. zdroj)
Domis Odhigsitse | Cedtina ~
Domd
Férum Skupiny
Udslosti
Mé skupiny  Prochazet
Profil
Kalend

Soukromé zprévy

Skupiny

Volejbal

Obrazek 14: Prohlize¢ skupin s moznosti filtrovani podle domény, typu a tématu (vI. zdroj)
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Home signout [ English

Home
tori Overview
Yolejzal
Events Posts
" reatedt: 28.04.2025 Domairs Univerzita Pardubice  Private
Profile Members .
Marketplace Hrajeme volejbal. CZ RU, EN xaew scex)
Calendar
Calendar
#Sport  #olejbal  #Univerzit
Sattings por jolejbal  #Univerzita

Private Messages
Owner: Andrii Streblychenko .

Groups
Members:
Andril Streb

Obrazek 15: Prehled skupiny — informace o ¢lenstvi, popis, Stitky a vlastnik (vI. zdroj)

Home Sign out l[nq\ish v]
Home
Forum Do Members
Events Posts Search
Frofile Members I
Marketplace
Calendar Status Rol
Calendar Member [ Pending [ Banned [ Member (] Helper [ Admin (7] Owner (] invited
Settings

Private Messages

Andrii Streblychenko '
Groups - .

SV(GHUBHUPCE.CZ.‘

Obrazek 16: Sprava ¢lent skupiny — schvalovani zadosti o vstup (vl. zdroj)
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Home Signout | English v

Home
St Owverview
New post
Events Pasts
- Title
Profile Members 2
Marketplace [ ]
Calendar
Calendar Topics

Settings
Private Messages I I ]
[ ~ Underine | [ X strikethrough | [ B Heading 1| [ 8 Heading 2 |

& Insert link | | [ Insert image

Obrazek 17: Vytvoieni nového piispévku ve skuping — editor s podporou formatovani (vl.
zdroj)

Home
Forum Eearizs Settings
Events 2 -
Profile Members 2 ‘ Volejbal ‘
Marketpl:
Calend
Calendar bal. CZ. RU. EN
Settings
Private Messages
Groups Public .
Domain

Min. role to post

[ ]
Min. role to create events.
[ ]
-

Sport, Volejbal Univerzita ]

Obrazek 18: Nastaveni skupiny — viditelnost, role, doména a témata (vl. zdroj)
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g N

Hrajeme v sobotu v 18:00.
Hra

Chces, nebo nechces - anketa na
Telegramu: https://t.me/volejbal

by Andrii Streblychenko on - -
Edit Delet
28.04.2025, 20:04:17

Fotografie z turnaje

turnaj '

by Andrii Streblychenko on - -
Edit Delet
28.04.2025, 20:05:32
J

@ . n

Home Marketplace Forum Groups Private Messages

Obrazek 19: Mobil. Piehled ptispévkil ve skupiné — textovy i obrazovy obsah (vl. zdroj)
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Forum

Calendar

Groups

Private Messages

Profile

Events

Sign out ‘

Obrazek 20: Mobilni bo¢ni menu — navigace mezi sekcemi aplikace (vl. zdroj)
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Domis

Odhlsitse | Celtina v

Domii
Férum

Udalosti

Profil

Trste

Kalendaf
Soukromé zprévy

Skupiny

Obrazek 21: Detail soukromé skupiny — moznost ptipojeni (vl. zdroj)

Home

Volejbal

Sonow (g <)

Home

Forum

Events

Profile
Marketplace
Calendar

Private Messages

Groups

Create Forum

Name

(

| Coje to.za podivny hiuk v bloku A po pdinoci?

Description

podobnou zkusenost?

Topics

Ahoj, bydiim na koleji v bloku A a 2 nékolik noci po palnaci slysim zvisétni zvuky - jakési
Sramoceni bouchani, nékdy i tlumené hlasy. NedokaZu urdit, odkud presné to prichézi. Mate nékdo

{ Kolej, Blok A

Domain (optional)

Univerzita Pardubice (upce)

Public

[_Cﬂnfel

Obrazek 22: Formulat pro vytvofeni nového fora s tématem a doménou (vI. zdroj)
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Home.

Signout | English

Home
Forum
Events
Profile
Marketplace
Calendar

Private Messages

Search Following Informational Archived

~ Hide filters

All

v All domains

v Allstatuses

Newest f -
T ewest first
Co je to za podivny hluk v bloku A po pilnoci? Tolyj  BMokA
Ahgj, bydiim na koleji v bloku A a uZ nékolik nocf po pilneci sly$im 2via3tni zvuky - jakési &ramoceni, bouchani, nékdy i tumené hlasy. NedokaZu urtit, odkud piesné to prichazi. Méte nékdo padobnou zkusenost?
10:3 Domain: upce Visbility i
Status: Active Finmedi— Creted at: 2
Jak vypada kolej? yovini
Zajimaji mé obrézky, popisy blokl a pedobné.
0: Domale: upce Visbitty:
Status Active Pinned: Created at
171
Obrazek 23: Vyhledavani v diskusnim {6 ktudlnich vlak . zdroj
raze . vynledavani v diskusnim Ioru — se€znam a tualnich vlaken (vl. z I‘Oj
Home. signout | English
Home
Search Fallowing Informational Archived
Forum e
Events
Profile
Marketplace
Calendar Al ¥ Alldomains ¥ Allstatuses v
Private Messages ‘
Newest f ~
- ewest first
Co je to za podivny hluk v bloku A po pulnoci? ) {(okh)
Ahaj, bydlim na koleji v bloku A a uZ nékolik noc po piilneci sty$im zvia3tni zvuky - jakési ramoceni, bouchani, nékdy | tumené hlasy. Nedoka2u uréit, odkud pfesné to prichézi. Méte nékdo pedobnou zkuSenost?
03 Domsie: upce Visbility:®
Status: Actie Finned:— Created at:2
Jak vypada kolej? Vepiontel  Univezhn
Zajimaji mé obrézky, popisy blokl a pedobné.
0: Domale: upce Visbilty:Put
Status Active Pinned: Created at: 220

Obrazek 24: Vyhledavani ve foru s aktivnim filtrem pro vefejné piispévky (vl. zdroj)
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Home signout | English v

Home
Search Following Informational Archived

Forum

Profile

Marﬁelph(e

Calendar m separated topics. Public b All domains v All statuses b

::::Mmﬂﬁ Newest first N ¢
Jak vypada kolej? Ubytovial  Univerzita
Zajimaji mé obrizky, popisy blcki a podobné.

i1
Obrazek 25: Vyhledavani vefejnych vlaken ve foru podle domény a stavu (vl. zdroj)

Home

Forum Jak vypada kolej?

Events Ubytovinl  Univerzita

Profile Zajimaji mé obrézky, popisy blokd a podobné

Marketplace Created by: Created on: 2 5 Status: Active
Calendar Ahoj viichnit & Reply
Private Messages
Chystam se nastoupit na Univerzitu Pardubice a zajimé mé, jak vypadajl koleje. Méte nékdo fotky nebo popisy

Groups jednotlivjch blokii? Zajimé mé vybaveni pokojd, kuchyfiky, socialn zafizen atd. Diky moc! J

Inreplytoc

Ahoj wiichnit

Chystam se nastoupt na Univezit Parubice a 8jmé m jak ypadsil kleie Mite ndkco foky nebo popisyjednotivich blokl? Zajims mé

Ahoj! Reply

8ydlim na koleji v pavilonu B. Pokoje jsou dvouliizkové, vybavené postelf, stolem, Zid a skfini. Socislni
zaiizeni a kuchyfika jsou spoleéné na patfe. Kuchyfika ma lednicku a elektricky vafie. Pokoje jsou piipojené na.
vysakorychlostnl internet. Celkové je to pohodiné a blizko k menze a fakultém

Ja jsem byl ubytovany v pavilonu E. Reply

Obrazek 26: Detail diskusniho vldkna — zobrazeni odpovédi a interakci mezi uzivateli (VI.

zdroj)
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Tam jsou garsoniéry pro dva studenty s viastni koupelnou a kuchyfikou. Vybaveni zahmuje postele, stoly, Zidle,
skifng, lednicku, mikrovinku a indukéni vafic. Je to super, ale kapacita je omezend, takZe je potieba si zazédat
<o nejdiiv.

0 sold [+ undetine | [ X stikethrough | [ 8 Heading 1] [ 8 Heading2 | [ & nsertink |

H

I

Obrazek 27: Odpoved’ ve foru s vlozenym obrazkem pokoje na koleji (vl. zdroj)

Settings

Name

Jak vypads kolej?

Description

Zajimajf mé obrézky, popisy blokd a podobné.

Topics

I UbytovéniUniverzita }

Domain (optional)

Univerzita Pardubice (upce) ..J

Public

Close forum Resolve forum Delete forum

Obrazek 28: Nastaveni fora — tprava popisu, domény a viditelnosti (vI. zdroj)
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Skupiny

Mé skupiny  Prochazet

MNazewv
Bkt filtr

Viechny domény v Wie hd

Volejbal
Sport, Volejbal, Univerzita

Soukroma

Témata

lIIIIIIIIIIIHHIHHHH!IIIIIIIIIIII

Ma stranku: 25 v

Obrazek 29: Seznam skupin — ¢eska lokalizace (vI. zdroj)

Fpynnobi

Mow rpynnel O630p

Hazeanme

CEpEITL PMALTPEI

Bce gomeHsl v MoBoi v T

m

Volejbal
Sport, Violejbal, Univerzita

JakpeiTan

Mowck

HacTpaHuue: 25 ¥

5]
o

Obrazek 30: Seznam skupin — ruska lokalizace (vl. zdroj)
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Groups

My Groups  Browse

Name

Hide filters

All domains All

Volejbal
Sport, Volejbal, Univerzita

Private

opics Per page:

W

25

Obrazek 31: Seznam skupin — anglicka lokalizace (vl. zdroj)
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PRILOHA F: Zdroje aplikace

Student-Community-Platform/
— analyse
— CZ (Odpovedy).xIsx
RU (Odpovedy).xlsx
—— graph-ru.py
— graph.py
— backend
—— src
—— main
—— java

L— com

L— vojavy
L— AlmAgoraHub

— config
—— AppConfiguration.java
—— AsyncConfig.java
—— Datalnitializer.java
—— EmailConfiguration.java
—— JwtAuthFilter.java
—— JwtChannellnterceptor.java
— SecurityConfiguration.java
—— StagConfiguration.java
— StagProperties.java
—— WebSocketConfig.java
— controller
— AuthenticationController.java
— ChatController.java
—— ForumController.java
—— GroupController.java
—— RolesController.java
— StagController.java
— UniversityDomainController.java
— UserController.java
—— UserFriendController.java
— dto
—— requests
—— CreateForumPostRequest.java
— CreateForumRequest.java
—— CreateGroupRequest.java
—— GroupPostRequest.java
— GroupSettingsRequest.java
— HistoryRequest.java
— LoginUserRequest.java
RegisterUserRequest.java
—— SendMessageRequest.java
—— UpdateUserRequest.java
—— responses

|—— ForumDetailResponse.java
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—— ForumPostResponse.java
—— ForumResponse.java
—— FriendResponse.java
GroupDetailResponse.java
—— GroupMembershipResponse.java
—— GroupPostResponse.java
—— GroupResponse.java
—— LoginResponse.java
—— MembershipStatusResponse.java
—— MessageResponse.java
— RoleResponse.java
— StagUserResponse.java
—— StudentInfoResponse.java
—— UserProfileResponse.java
—— UserSummaryResponse.java
—— VerifyUserDto.java
—— model
— forum
—— Forum.java
—— ForumPost.java
—— ForumStatus.java
—— group
—— Group.java
—— GroupAnnouncement.java
— GroupAttachment.java
—— GroupMembership.java
—— GroupPost.java
—— MembershipRole.java
—— MembershipStatus.java
— notification
L— NotificationType.java
—— user
— Role.java
—— RoleType.java
—— User.java
— UserDetailsExtended.java
— UserFriend.java
— UserISData.java
—— UserMessage.java
— UserProfileView.java
—— UserToken.java
—— UniversityDomain.java
—— repository
— forum
—— ForumPostRepository.java
—— ForumRepository.java
—— group
(—— GroupAnnouncementRepository.java
—— GroupAttachmentRepository.java
(—— GroupMembershipRepository.java
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—— GroupPostRepository.java
—— GroupRepository.java
—— RoleRepository.java
UniversityDomainRepository.java
—— UserFriendRepository.java
—— UserISDataRepository.java
—— UserMessageRepository.java
—— UserProfileViewRepository.java
—— UserRepository.java
—— UserTokenRepository.java
—— service
— authentication
—— AuthenticationService.java
—— JwtService.java
— StagService.java
—— UserTokenService.java
— forum
—— ForumPostService.java
—— ForumService.java
—— group
—— GroupAnnouncementService.java
— GroupAttachmentService.java
—— GroupMembershipService.java
— GroupPostService.java
—— GroupService.java
— notification
—— EmailNotificationService.java
—— NotificationService.java
—— user
— RoleService.java
— UserFriendService.java
— User[SDataService.java
—— UserMessageService.java
— UserProfileService.java
—— UserService.java
—— EmailService.java
—— UniversityDomainService.java
—— AlmAgoraHubApplication.java
—— resources
db
L— migration

L— V2  Alter status and recreate views.sql
application.properties

— .env
—— mvnw

—— mvnw.cmd
—— pom.xml
—— database

—— const data.txt
—— init.sql
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— frontend

— public

L— favicon.ico

src

—— assets

L— main.css

—— components

— desktop

—— ContainerCentralComponent.vue
—— NavBarComponent.vue
— forum

L— ReplyEditor.vue

— global

— JwtExpiredModal.vue
—— LogoutSuccessModal.vue
—— group

L— SidebarMenu.vue

—— mobile

— BottomNavbarComponent.vue
—— BurgerComponent.vue
—— settings
UserSettingsAbout.vue
UserSettingsContacts.vue
UserSettingsPersonal.vue
UserSettingsSecurity.vue
—— coordinator

—— coordinator.js

—— router.js

— iam

—— models

—— group

—— groupModel.js

—— groupPostModel.js
— authModel.js

— chatModel.js

—— domainModel.js

—— forumModel.js

— friendModel.js

— localeModel.js

— roleModel.js

— stagModel.js

—— userModel.js

— stores

authStore.js

chatStore.js
domainStore.js
forumStore.js
friendStore.js
groupStore.js
localeStore.js
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roleStore.js
stagStore.js
userStore.js
locales
—— cz.js
—— en.js
—— ru.js
— utils
— api

L— apiClient.js
—— device

L— uselsMobile.js
—— groups

L— checkRights.js
—— jwt

L— getUserldFromToken.js
—— WS

L— wsClient.js

—— views
— auth
—— AccessDeniedView.vue
—— LoginView.vue
— RegistrationView.vue
—— VerificationView.vue
— authorized
—— group
—— CreateGroupView.vue
—— GroupCalendarView.vue
— GroupMembersView.vue
—— GroupNewPostView.vue
—— GroupPostsView.vue
—— GroupPrivateView.vue
—— GroupSettingsView.vue
—— GroupView.vue
—— GroupWrapper.vue
—— GroupsView.vue
—— user
— UserChatView.vue
— UserProfilePersonal View.vue
— UserProfilePublicView.vue
—— UserProfileWrapper.vue
—— UserSearchView.vue
— UserSettingsView.vue
—— UserStagView.vue
—— HomeView.vue
—— forum
— authorized
—— ForumArchivedView.vue
—— ForumBannedView.vue
—— ForumCreateView.vue
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—— ForumDetailView.vue
—— ForumFollowingView.vue
—— ForumsWrapper.vue
public

—— ForumDetailPublicView.vue
—— PublicForumsWrapper.vue
—— ForumInfoView.vue

—— ForumSearchView.vue

— layouts

—— HomeLayout.vue

—— PublicLayout.vue

—— UserLayout.vue

—— public

GroupsBlockedView.vue
LandingView.vue

—— App.vue

—— main.js

—— .env

— .gitignore

—— README.md

— index.html

— jsconfig.json

— package-lock.json

—— package.json

— tailwind.config.js

—— vite.config.js

—— LICENSE

—— README.md

—— docker-compose.yaml
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