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Práce Lucie Pfeiferové představuje analýzu role genderové problematiky při utváření, reflexi a prožívání identit v multiplayerových herních světech, především herního světa a komunity World of Warcraft. Autorka využila jako primární zdroj samotné herní prostředí a jeho charakteristiky vizuální i algorytmické, komparovala v této rovině WoW také s jinými herními iteracemi multiplayerového žánru. Provedla však především rozbor příspěvků členů herní komunity na diskuzních fórech, dále analyzovala záznamy streamovacích platforem a sama také iniciovala výzkum dané problematiky prostřednictvím dotazníkového šetření mezi respondenty a respondentkami z dané komunity. Výsledky pak interpretovala především prostřednictvím zasazení závěrů do kontextu četné zahraniční sekundární literatury.
	Oceňuji autorčiny stylistické schopnosti a odhodlání vyrovnat se s používáním anglicismů a argotu, jež jsou pro dané prostředí typické. Práce z hlediska výsledků interpretační analýzy osciluje mezi závěry, jež jsou očekávatelné, což je zejména inkorporování dobových konceptů krásy a tělesnosti do utváření herních postav, přináší však také zajímavé poznatky o možném vlivu herních světů na utváření genderových normativů. Nemám v tomto smyslu na mysli hypersexualizovanou podobu tělesnosti u žen a utváření kultu hypertrofované maskulinity prostřednictvím mužských herních postav. Ačkoliv z autorčiných závěrů jednoznačně vyplývá, že se herní světy synergicky zapojují do již vytvořených koncepcí maskulinity i femininity a prostřednictvím jejich reprezentace v rámci dané platformy spíše znásobují účinky již existujících normativů, než by utvářely nové podoby identit. 
Nejzajímavější náboj text dostává při analýzách výpovědí členů herní komunity. Z nich jednoznačně vyplývá, že zatímco veřejný diskurz je stále více formálně regulován snahou po akceptaci důležitosti role jazyka a sociálních interakcí při konstruování genderu, herní světy jsou šedou zónou, pro niž je typické lpění na pohlavní i genderové diferenciaci společnosti. Zatímco tedy veřejné projevy se musí oprostit od sexistického jazyka, multiplayerové světy jsou nezřídka naplněny interakcemi, jež jsou charakteristické verbalizovaným násilím či neúctou projevovanou vůči ženám. 
Z mého pohledu možná práci chybí pokus o další krok v interpretaci problému směrem k výzkumu prolínání prožitků z herního světa do osobního života hráčů a zejména do jejich sociálních interakcí mimo svět daného herního žánru. Z práce tedy nelze určit, nakolik jsou zvyky osvojované v herním světě zdrojem utváření identity (v závislosti na míře inteligenci, vzdělání i sociální deprivace) mimo něj, což by jistě mohlo inspirovat pátrání po kořenech generačních proměn v posledních dekádách.
Práce přesto představuje zajímavý vhled do role herních medií v reprezentaci a utváření genderových identit a umožňuje v budoucnosti rozvíjet nastolené otázky komparativní analýzou odlišných herních prostředí a neustále se dynamicky proměňující globální i regionální hráčské komunity. Doporučuji tedy práci k obhajobě a navrhuji stupeň hodnocení A. 
Přesto si dovolím zformulovat otázky, které mnou rezonují po prostudování textu: 
1) Nabízí se zde otázka, zda herní světy, masivně populární mezi dospívajícími, nevytvářejí skrytou kontradikci vůči snahám o prosazení hodnot vzájemné rovnosti a respektování jednotlivých pohlaví a genderových podob.   	     
2) Našla by autorka příklady herních světů (případně i komunit), jež naopak mohou přispívat k dekonstrukci heteronormativní povahy genderových identit?
3) V kontextu diskuzí o vlivu herních světů na asociální poruchy chování, jaký má autorka názor na normativní povahu verbálně agresivních a sexistických projevů členů herní komunity? Mohou se otiskovat do reálné identity hráčů a hráček, nebo jsou tito schopni rozlišovat vzájemně nekoherentní pravidla reálného a herního světa?
4) Je v něčem odlišná zahraniční a česká hráčská komunita? Pro zahraniční hráče je např. charakteristické volání po méně sexualizovaném zachycování ženských postav, jež autorka zmiňuje – našli bychom podobný jev i u českých hráčů a hráček, nebo jsme v daném smyslu bytostně konzervativní?
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