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Anotace

Obsah této bakalafské prace je zaméfen na problematiku informaéniho systému
obce. V teoretické ¢asti je popis jednotlivych technologii pouzitych pravé pro vyvoj této
webové aplikace. Dale je zde porovnani informacnich systémtl mensich mést a pozadavky
pro obec Hamry nad Sazavou. V praktické casti je vytvoiena webova aplikace
informac¢niho systému obce. Je pouzit databazovy systém Oracle anad tim je tvofena
aplikace v jazyku HTML, PHP a CSS.
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Title

Information system of the village Hamry nad Sazavou

Annotation

The contents of this bachelor dissertation is focused on problems of information
system in the city. The theoretical part is the description of the various technologies being
used for develop this web application. Then there is the comparing of information system
in small towns and analysis requirements for the village Hamry nad Sézavou. In the
practical part there is created aweb application of the information system for the
village.There is used the Oracle database system and is formed by the application in
HTML, PHP and CSS.
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1 Uvod

V dnes$ni dob& se neustdle setkavame s riznymi zdroji informaci, které byvaji
nedilnou soucasti naseho kazdodenniho zivota. Jednim ztéchto zdroji je internet.
Internetova sit umoziiuje mimo jiné snadno vefejné prezentovat firmy, instituce,
organizace, Skoly, mésta a jiné. Diky vysoké penetraci uzivatell internetu se nam dostava
neskute¢ného prostiedku pro sdileni informaci. Tyto informace ma k dispozici kdokoliv na
této planeté a jejich Sifeni je velice rychlé.

Samotna digitalizace nam dava nescetny pocet vyhod. V diivéjSich érach se
veSkera data typicky uchovavala na papife anasledné ttidila do kartoték ¢i dalSich
podobnych zatizeni. To bylo zna¢né nepraktické. Vyhledavani bylo velice pomalé, hiife se
kategorizovalo, papir je velice kiehky a také mize dojit k pfirodni ¢i jiné pohromé, jakym
je naptiiklad pozar. Digitalni archivace témito nevyhodami netrpi a byva stile cCastéji
uplatiiovana.

Jednim ze sektorti, kde se Vposledni dob& zacind hojné vyuzivat internet
a digitalizace, jsou i webové stranky obci a mést. Obecni ufady na internet umistuji své
prezentace a nékteré i komplexnéjsi informaéni systémy. Pro obec to pfinasi fadu vyhod.
Obyvatelé mohou mit pfistup Kk ufedni desce 24 hodin denné ato nejen fyzicky, ale
i vzdalenym zpisobem skrze internet, jak uvadi §26 zakona 500/2004". Zastupitelé mohou
informovat své obyvatele témei okamzité 0 vSech zménach v obci. Pomoci tohoto néstroje
lze snadno zptistupnit obyvatelim moznost reakce na tyto zmény.

Nedilnou soucasti webové podoby obci mize byt i publikace novinek, ¢lanka ¢i
fotografii. Maji moznost upozornovat obyvatele na zajimavé akce ¢i nabidnout, dnes velmi
popularni, propojeni se socidlnimi sit¢émi. Mizou prostfednictvim této webové aplikace
I spravovat méstské sdruzeni a kluby — jakymi jsou naptiklad dobrovolny sbor hasi¢i nebo
fotbalovy Klub.

Internet je dnes mocny prostiedek apro kazdou obec by méla byt minimalni
prezentace samoziejmosti. O tom, jak takovou prezentaci spolecn¢ s jednoduchym
informac¢nim systémem spravné vybudovat, se doctete Vv této praci.

1.1 Cile prace

V teoretické casti této prace budou popsany obecné zasady tvorby informaénich
systému obci, a kam tyto systémy s pfichodem novych technologii sméfuji. Nezbytnou
soucasti prace je také analyza né€kolika informacnich systémi menSich obci. Diky
vyhodnoceni analyzy a dle zjisténych pozadavki obyvatel obce zrealizovat vyhovujici
informaéni systém pro konkrétni obec Hamry nad Sazavou. Déle pak hledani dostupnych
technologii pro realizaci webové aplikace.

! http://www.zakonycr.cz/seznamy/500-2004-sh-zakon-spravni-rad.html
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Webova aplikace bude obsahovat informace 0 ufedni desce, historické informace
0 obci, kontakty na zastupitelstvo, Ufedni hodiny a elektronické dotazy. Mezi dalsi prvky
zde bude patfit déni z obce, konani akci, at’ uz sportovni nebo kulturni. Pro blizsi kontakt
s obfany bude informac¢ni systém propojen se socidlni siti Facebook. Pro vytvofeni
aplikace bude pouzit znackovaci jazyk HTML doplnény skriptovacim jazykem PHP
a JavaScript. Vzhled je ptizpisoben pomoci CSS stylii, kde bude vyuzit CSS Framework
BootStrap. VSechna data budou uloZena v databazovém systému Oracle.

1.2 Struktura bakalarské prace
Prace je rozdélena do Sesti ¢asti v tomto poradi:
1. Uvod
Uvod do problematiky této bakalaiské prace.
2. Webové stranky informa¢niho systému obce

Zde jsou popsany obecné zasady pro tvorbu informac¢niho systému, co by méla
obsahovat titulni stranka a kam informacni systémy mohou sméfovat za pouziti
novych informacnich technologii.

3. Analyza informacnich systému obci

Ziskani analyz rozebranim nékolika webovych stranek informac¢nich systému obci,
jaké informace poskytuji. Dale zjisténi pozadavkl na informacni systém od obcanti
obce a navrzeni webové a databazové casti pro IS Hamry nad Sazavou.

4. Pouzité technologie

Rozbor vsSech technologii, které byly vyuzity pro tvorbu webové stranky
informacniho systému obce. Od pouziti programovacich jazykl, databazového
systému, az po vyvojové prostiedi, ve kterém byl systém naprogramovan.

5. Implementace IS obce Hamry nad Sazavou

Zde je popsana prakticka Cast prace, webové stranky. Funkce na strankach jsou
znazornény V diagramech. Dale jsou zde popsany veskeré tabulky vytvotfené
v databaze, popis vybranych PHP kodu, charakteristika uzivatelskych roli a popis
pouzitého zabezpeceni.

6. Zavér

Celkové shrnuti a zhodnoceni bakalarské prace.
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2 Webové stranky informaéniho systému obce

Nejrozsiten¢jSim prostfedkem nasi doby V hledani informaci jsou webové stranky.
Mg¢sta a obce vyuzivaji moznosti webovych stranek k publikaci informaci 0 déni a ¢innosti
v obci. Pro mnoho obci je samoziejmosti se 0 své stranky starat V podobé castych
aktualizaci.

2.1 Obecné zasady tvorby

Zaklad zvefejnéni textu a dokumentu na webovych strankach je ve spisovném jazyce
tak, aby jejich napln byla srozumitelnd pro kazdého navstévnika stranek. Ne kazdy
navstévnik porozumi problematice zobrazené na webovych strankach, kterou si precte. Pro
snadnou orientaci na webu je vhodné zvolit efektivni formatovani textu.

Nedilnou soucasti tvorby je graficka uprava. Neni vhodné piidavat k obrazkiim,
tlaCitkim ¢i nadpisim efektivni zobrazeni Vv podob€ animace. Tyto efekty mohou
zpomalovat nacitani dat nebo se v riznych internetovych prohlize¢ich Spatné zobrazovat.
Je také vhodné dodrzet na webovych strankach urcité spektrum barev, nejlépe v odstinech
zvolené barvy. Doporucuje se ovSem pouzit takovou barvu, ktera se vyskytuje na znaku
obce nebo je pro obec charakteristicka.

Pokud chceme, aby se zvySovala navstévnost webovych stranek obce, musime
zajistit pravidelnou aktualizaci. Kdyz je kazdé déni v obci, zvefejnéni nové vyhlasky ¢i
zapis vefejného zasedani v¢as zobrazeno na webu, navstévnik se bude opétovné vracet.

Z dalSich zasad musime brat vuvahu rychlost internetového piipojeni
u navstévnika. Nelze se domnivat, ze vSichni navstévnici webu maji vysokorychlostni
internet. Tudiz veSkeré obrazky a grafické prvky by meély byt ptfevedeny do nizs§iho
rozliSeni pro rychlej$i nacteni na strané navsStévnika. Nebo vyuzit druhé moznosti
a obrazky v ptivodni velikosti nebo rizné dokumenty zabalit do komprimac¢niho baliku.

Posledni ze zasad je jednoducha orientace na webové strance, aby navstévnik
nemusel dlouho a slozité hledat, kde jakou informaci, pod kterou kategorii najde. Propojeni
odkazil se strankami by mélo byt prosté a ptehledné. Odkaz na titulni stranku spolecné
s hlavni nabidkou by mélo byt neustale k dispozici. [15]

2.2 Obsah titulni stranky

Titulni stranka oproti ostatnim strankam ve struktuie webu musi obsahovat takova
data, at’ uz to jsou grafické prvky nebo nabizené informace, aby hned zaujala navstévnika.
KdyZz zpocatku objevi néjaké nedostatky az chyby (napf. pomalé nacteni, Zadné
aktualizace, odkazy odkazujici na neexistujici stranku), tak nejspiS webovou stranku
neprodlené opusti. Navstévnik si jisté zapamatuje, kdyZz jednou navStivené stranky
neodpovidaly jeho pozadavkiim a nenasel potiebné informace, které hledal, Ze na takové
stranky jiZ nema potfebu znovu vstupovat.
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Z téchto a mnoha dalSich divoda je nezbytné titulni webové strance informacniho

vvvvvv

by méla obsahovat naptiklad tyto informace:

2.3

Jsou

nazev obce spole¢né se znakem, a jestli se jedna 0 oficialni stranky obce,

kontakt na adresu obecniho tfadu, telefon, email,

odkazy na zvefejnéné informace a na hlavni sekci stranek,

piehled ¢lankt a novinek spole¢né s datem aktualizace a autorem,

zajimavosti z okoli pro turisty,

copyright, vyhledavac¢ pro tento web a kontakt na spravce webu. [15]
Sluzby a informace

Vedle povinné zobrazené tfedni desky je nutny zakladni popis obce s jeho Gfadem.
i dal$i volitelIné informace, které mohou byt vypsany, protoze je navstévnici na

webovych strankach budou vyhledavat. Mezi takovéto volitelné informace patfi:

2.4

telefonni seznam tfadu s emaily,

plna znéni ptedpist, vyhlasek, usneseni zastupitelstva, jednani, archiv zprav,

informace o historii obce, 0 sou¢asném stavu a rozvoje obce, vybérové fizeni,

fotogalerie, mapa obce, elektronické dotazy od obcant,

informace o kulturnich, sportovnich a spole¢enskych akei,

informace o Skolach, zajimavych mistech, cyklostezky a mnoho dalsi. [15]
Budoucnost

S nezastavitelnym rozvojem V informaénich technologiich dochazi ke vzniku

internetovych socidlnich siti. UZivatelim dovoluje udrzovat kontakt na dalku s prateli,

spoluzédky, kolegy Vv praci ¢i srodinou. Jsou zaloZzeny na vztazich mezi uzivatel.
A v tomhle zacaly vidét piileZitost firmy, organizace nebo i mésta k prezentaci sama sebe
na socialni siti.

Lidé uméji vyhledavat na internetu riizné informace, ale projit vSechny stranky, co

kde je jaka nova aktualizace, trva dlouho. Proto chtéji mit veskeré informace na jednom
misté. Tohle umoziiuje socialni sit,, kde diky sdileni dat mtize informaci uzivatel dostavat
od kohokoliv. V Ceské republice je nejvice rozsifena socialni sit’ Facebook.
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Facebook

Facebook je v dnesni dobé nejuspésnéjsi a zaroven nejrozsifenéjsi socialni sit’ na
svété. Slouzi pro komunikaci audrzeni vztahu mezi uzivateli, sdileni nejriznéjSich
multimedialnich dat a pro zabavu. Webova stranka Facebook je pielozena do vice nez
Sedesati jazyku. [16]

Po registraci a piihlaSeni ma kazdy uzivatel svij profil. Na piihlaSené strance
najdeme v horni ¢asti modrou listu, ve které je zleva oznamovaci oblast. Informuji
uzivatelé¢ 0 prichozich zpravach, zddostech 0 ptatelstvi a upozornéni na né€jakou udalost.
Uprostied liSty se nachazi vyhleddvac¢ vSech profili a vpravo je odkaz pro naS profil
a celkové nastaveni zabezpecCeni tohoto profilu. Pod modrou liStou se nachdzi v levé ¢asti
stranky panel, ktery obsahuje moZnosti zobrazeni zprav, udalosti, skupin, aplikace a vybér
nejCastéjSich online pratel. Uprostied je takzvand zed’, ve které se objevuji statusy ptatel,
sdilen¢ fotky nebo videa a veSkeré informace, U kterych jsme si piihlasili odbér pro
zobrazeni (napt. obec Hamry nad Sdzavou ve svém profilu napise status 0 nové vyhlaSce
a v tom okamziku se to objevi na zdi uZivatele, ktery ma ptihlaSen odbér informaci). Toto
v§e muzeme komentovat nebo také sdilet pro naS seznam pratel. V pravé ¢asti se nachéazi
panel pro rychly ptehled, co ktery uZivatel pravé déla (co a kde okomentoval, jaké fotky se
mu libi). Pod tim je velice uZite¢né zobrazeni narozenin uzivatelli v aktudlni den a také
blizici se udalosti. V dolnim pravém rohu se nachdzi chat s uzivateli ze seznamu pratel.
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3 Analyza informacnich systému obci
3.1 Rozbor analyz informacnich systémii obci

Naplin mé prace spociva v hledani vysledkt analyz, kde nesmi chybét rozbor neboli
posouzeni fungujicich informacnich systému jinych obci a specifické pozadavky obyvateli
obce, pro které jsou stranky vytvareny. Jedna se 0 webové stranky obce, které budou
slouzit jako informacni systém pro jejich obCany a piipadné navstévniky Ci turisty. Byly
vybrany 3 obce Vnedalekém okoli, které se lisily v poctu obyvatel, a davaly rtzné
vysledky. Prvni z nich je samotna obec Hamry nad Sazavou s 1455 obyvateli. Druha z nich
je obec Polnicka s po¢tem 788 obyvatel. Posledni je obec Velka Losenice s 1185 obyvateli.
Tyto ti1 webové stranky maji stejné zamefeni na popis a seznameni s obci a reprezentuji
tak, jak mohou graficky vypadat nebo fungovat.

Postup analyzy je tvofen z n€kolika Casti. V prvni Casti je popsan vzhled stranek,
v druhé c¢asti je rozebrano menu a orientace na strankach. Ve tieti ¢asti je popis informaci
a poskytované sluzby, které se miize navstévnik stranek dozvédet.

3.1.1 Hamry nad Sazavou?

Stranka nevypadd na prvni pohled moc hezky. Je vyuZzita tmavé zelend barva ve
form¢ vyplné pozadi u nadpist a hlavni nabidky. Pozadi celé stranky je bilé, které je
ohrani¢eno postrannimi sloupci ve svétlejSim odstinu zelené. Pravé tohle miize negativné
pusobit na celé zobrazeni webu. Na vrchni obrazovce je umistén cely tmaveé zeleny panel,
ve kterém je Cern¢ vykreslena silueta mostu pies feku doprovazena po pravé stran¢ bilym
nadpisem oficialnimi stranky obce Hamry nad Sazavou. Uréité zde chybi zobrazeni znaku
obce, ktery je tu velice postradan a trochu by vylepsil barevnost webové stranky. Pod timto
panelem se nachazi na levé strané dva sloupce, pod sebou nabizejici rtizné informace.
Kdyby byly v jednom sloupci, jako Vv jedné nabidce, vypadalo by to mnohem Iépe,
obzvlasté kdyz v prvnim sloupci se odkazuje zbytecné na celou nabidku druhého sloupce.
Zobrazeni ¢lanku Vv prostiedni ¢asti obrazovky ptisobi trochu nejasné, neni zpocatku vidét,
kde ¢lanek konc¢i a zac¢ina novy. U ¢lankil jsou vyuzity zastaralé ikony, které nemohou
nijak osInit. A nakonec je zde prava ¢ast, ve které je zavedeno vyhledani, kalendare, poc¢asi
a kdo ma v aktualni den svatek. Vzhled titulni stranky je v pfiloze (Priloha A - Vzhled
titulnich stranek obci).

Menu zde mizeme vidét ve vertikdlnim provedeni. Jsou hned dvé pod sebou. Prvni
je hlavni menu, které ovSem nenabizi nic uzite¢ného. Druhé menu je seznam rubrik,
obsahuje dulezité polozky znazoriujici kategorie, které napiiklad odkazuji na ufedni
desku, galerie, novinky a dalsi. Kdyby tohle prvni menu odstranili pry¢, nic by tim
nezkazili. Kategorie se odkazuji pro zobrazeni informace na stfedovou ¢ast obrazovky.
Orientace je proto jednoducha, struktura stranek nejde nijak do hloubky. Ale pro
pfehlednost by neuSkodilo mit jeden fadek na zobrazeni, v jaké kategorii se nachazim. Po

2 http://www.hamryns.cz/
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kliknuti v kategorii na odkaz totiz nezistane zvyraznén. Pro vylepseni rubrik by se mohly
néjaké kategorie preskupit do vétSich oblasti, n€které informace jsou souvislé a mizou se
objevit na dvou mistech ve struktuie.

V posledni ¢asti popisu jsou informace, které se daji na strankach najit. Navstévnik
tu zde mize nalézt zakladni informace 0 obci, stru¢nou historii a zajimavosti z okoli, mezi
které patfi naptiklad betonové sochy. Samoziejmé, ze se zde nachdzi kontakty na obecni
ufad a je zde Gfedni deska, ve které jsou vyhlasky obce, ustanoveni zastupitelstva a uzemni
plan obce. Obec také nabizi ke stazeni ¢lanky, které vychazi v mési¢niku Novinky.
Bohuzel jsou ale zastaralé adlouho neaktualizované. Jsou zde iuvedené informace
0 zékladni a matefské Skole, spolecné s nové postavenou télocviénou. Stranky disponuji
také galerii fotek, mezi které patii fotky z jednotlivych Casti obce, letecké snimky
a zajimavostech z okoli. Stranky zobrazuji také aktivity Vobci, kde jsou napiiklad
informace 0 dobrovolném sboru hasi¢li, pionyii, biketrialovy tym a jako sluzby je zde
uvedena veterinarni oSetfovna. O firmach z obce se tu nic najit neda. Je tu také zobrazen
kalendar, ktery se jevi na prvni pohled pro zobrazeni akci v obci, ale neni tomu tak.

Tyto stranky maji co vylepsSovat, od vzhledu, kde by se hodila zména celkové barvy
webu, do barev znaku obce, az po lepsi uspofadani a preskupeni hlavni nabidky s Castou
aktualizaci.

3.1.2 Polnicka3

Stranka na prvni pohled vypada velice hezky a jednoduse. Je vyuzito vice barev,
které se jevi zajimave. Pravy a levy kraj je vypInén svétlejsi Sedé modré barvy, stejné tak
jako je vrchni, horizontalni jednoduchd nabidka. Pod touto nabidkou je zobrazen
v sirokothlém provedeni obrazek z obce, ktery se po ¢ase méni na dalsi obrazek z galerie.
Nad levym menu zasahujici az do pulky vysky obrazku je zobrazen znak obce. Menu je
jednoduché a zcela zietelné, néktera nabidka ma ipodnabidky. Pod menu se nachazi
zobrazeni navstévnosti webovych stranek. Prostfedek slouzi pro zobrazeni odkazu z menu.
Jedna se o informace v obci a ¢lancich, které jsou prehledné diky tu¢nému nadpisu a pékné
zobrazeny oddé€lujici ¢arou. V pravé ¢asti jsou vyveéSeny zakladni informace 0 obci (kde se
nachazi, nadmofiska vyska a jiné), opét je zde uvedeno aktualni pocasi v okoli obce. A jako
posledni je vybér par poslednich novinek. Celkové na webové strance nejsou Zadné prvky,
které by n¢jak mohly narusit design. Vzhled titulni stranky je Vv ptiloze (Priloha A - Vzhled
titulnich stranek obci).

Zde zobrazené menu miizeme spatiit ve dvou variantdch. Prvni horizontalni, ve
kterém miZeme objevit rychlé kontakty na obecni Ufad, odkazy na okolni obce a na
zékladni $kolu. Tady dochazi k ptesmérovani na jinou stranku. Nékdo by se tak mohl hute
orientovat, proto by bylo doporucujici, aby vycet zékladnich informaci se jesté zobrazil
pfimo na strankdch obce, spolu s odkazem na specifickou stranku. Diky tomu by si
navstévnik mohl tak rozmyslet, jestli chce stranky opustit, anebo mu postaci strucné

® http://www.polnicka.cz/
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zakladni informace na strankach obce. Po levé ¢asti je druhé menu ve vertikalni podobé.
Zde je Spatné zobrazeno zvyraznéni kategorie po najeti mysi na ni, kde dochazi ke zméné
odsazeni a velikosti mezery mezi kategoriemi. Pti rychlej$im pohybu kurzoru mysi nahoru
a dolu ndm muiZe ptipadat, ze celd nabidka je plovouci. Orientace je velice jednoducha, po
najeti mySi na konkrétni kategorii hned vyjede nabidka podkategorie, kde je uz struktura
konecnd. Zobrazeni konkrétni informace V prostfednim panelu je velice hezky provedeno
zvyraznénym oranzovym nadpisem a ¢ernym textem na bilém pozadi.

Vedle zakladnich funkci, jako je poskytnuti informaci 0 obci s jeji historii, péknou
a zaroven rozsahlou galerii a ifadem obce s ufedni deskou, poskytuji stranky i spoustu
dalSich informaci. Stranky dokonce vyuzivaji RSS kanal pro odbér novinek a disponuji
vyhledavacem od spolecnosti Google. O zékladni skole jsou informace na pfesmérované
strance. Jsou zde informace o turistice, rizné spolky z obce a soupis firem. Obec Polnic¢ka
pfispiva Vv podobé ¢€lankii do mésicniku Novinky. Je zde také mozZnost si je stahnout
V elektronické podobé. Zminka 0 knihovné je zde Vpodobé presmérovani stranky na
katalog knihovny z vétsiho mésta v nedalekém okoli. Na strance nechybi ani zobrazeni
poctu navstévnosti. V hlavni nabidce je ptihlaSeni, kde ovSem neni Zadna registrace. Je
mozné, ze slouzi pro spravce stranek a navstévnici K ni nemaji ptistup.

Celkové jsou stranky velice hezké, kvalitni, jednoduché a vypadaji profesiondlng.
Vzhled je vyhovujici a snazi se vyuzivat barev ze znaku obce. Orientace je snadnd, az na
néktera mista, kde dochazi k pfesmérovani.

3.1.3 Velka Losenice*

Pti prvnim pohledu se stranky mohou zdat trochu neptehledné. Je to zpusobeno
zobrazenim vice typt informaci, které by mohly byt vidét, az po kliknuti nabidky z menu.
Vrchni panel je Vodstinu svétle Sedém, ve kterém se nachazi nalevo, V dostatecné
velikosti, znak obce a hned vedle velkym tuénym modrym pismem nazev obce. Prava
strana Cerven¢ vyznacuje, kdo ma zrovna svatek. Pod vrchnim panelem se nachazi ve
sloupci hlavni nabidka stranek na Sedém pozadi, napravo od tohoto menu je prozatim
Z nepochopitelnych diivodii oblast stejné velikosti, ve tmavsim odstinu Sed¢, kde se nic
nenachazi. Vpravo nasleduje az do konce ohrani¢eni stranky meénici se sada fotografii
z obce. Sloupce napravo a nalevo jsou jesté vice ve svétlejsim odstinu Sedé nez menu. Zde
jsou vyuzity rizné barvy pro text, prevazné cervend, modra, zelena a ¢ernd. Prostfedni ¢ast,
ktera slouzi pro zobrazeni informaci, po kliknuti odkazu z hlavni nabidky, je na bilém
pozadi, kde naptiklad nadpisy ¢lankl jsou V oranZzovém provedeni. Zbytkové okraje od
ohranieni stranky, aZ po okraj monitoru, jsou vyplnény tmaveé Sedou barvou. Celkovy
vzhled stranek se hodné snaZi ptizplsobit barvam ze znaku obce. Vzhled titulni stranky je
Vv ptiloze (Priloha A - Vzhled titulnich stranek obci).

Na téchto strankach se vyskytuje vertikdlni nabidka, kterd obsahuje uz méné
nabidek, za to ale jsou vice rozsdhlejSich. Z prvniho pohledu bylo nejasné, na co slouZzi

* http://www.losenice.cz/
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vedle menu prazdny Sedy panel. Nyni vSak reprezentuje zobrazeni pro podkategorie
z hlavni nabidky. Vhodnéjsi by bylo, kdyby tam zpocatku nebyl a zobrazil by se az pti
kliknuti na odkaz z menu. Slouzi zaroven jako cesta, kde se navstévnik nachazi ve
struktufe stranek a zaroven zustavaji vidét ostatni nabidky v podkategorii. Text zistava
zvyraznén, po kliknuti na odkaz v menu. Stejnou funkci plni hned pod tim informacni
radek, ktery uvadi pouze ndzev struktury a v jaké podkategorii se nachazime. Tyhle dvé
moznosti jsou piehledné a vitané, navstévnik vzdycky vi, kde se zrovna nachazi. Dale jsou
zde zobrazeny nejétenéjsi zpravy V levém panelu. Prostfedni panel slouzi pro zobrazovani
aktualit z obce. V pravé casti obrazovky jsou aktualizace, které se tykaji pouze ufedni
desky. Je zde uvedeno pouze datum, kdy doslo k n¢jaké aktualizaci a nic vic. Aktualizace
by se mohly dat pry¢. Navstévnik si musi tak jako tak zobrazit celkovou tfedni desku
Z hlavni nabidky.

Co se tyCe sluzeb ainformaci na strankach, tak zde navstévnici mohou najit
aktuality, do kterych spada snad jakykoliv nové ptidany ¢lanek. O obci jsou tu zakladni
informace k Gfadu, elektronické formulafe, veSkeré vyhlasky a z nejasnych duvodu
nefunkéni e-podatelna. O historii obce se tu navstévnik nic nedozvi, tyto informace tu
chybi. Ufedni deska také nefunguje, jak by méla. Zp¥istupnéno je pouze osm poslednich
¢lankt a zbylé, které jsou uvedeny Vv aktualizacich v men$im postrannim panelu, nefunguji.
U organizaci jsou kratké informace, které jsou piehledné a doprovazené fotografiemi. Za
tyto organizace se povazuje fotbalovy klub, zakladni a mateiska Skola, knihovna,
biketrialovy tym a dalsi. U téhle obce je nejvétsi popis naprosto vsech sluzeb, jedna se
0 cukrafstvi, kadefnictvi, sportovni aredl az po Zivnostniky V obci. Dale se tu nachazi
Vv elektronické podobé Clanky obce z mési¢niku Novinky, které jsou aktualizované. A na
zaver nechybi ani fotogalerie.

Design je jednoduchy a je tu snaha vyuzit barev ze znaku obce. V menu jsou uréité
mezery, které by chtélo doplnit, napiiklad historie a i Gfedni deska by m¢la fungovat cela.
Orientace je dostacujici.

3.2 Vysledky a zhodnoceni analyz

Za pomoci tii analyz obci je ziejmé, Ze maji prevazné mnoho spole¢ného. Stranky
se snazi pfevazné informovat navstévnika, nez ho ohromit grafickym zpracovanim. Pfesto
stranky, az na jednu, vypadaji dobfe. Obrazky, pokud se na strance vyskytnou, jsou vyuZity
jako hlavni prvek stranky. Dilezité je spravna volba vyuziti barev na strance. Layouty jsou
prevazné jednoduché, které se vétsinou skladaji ze &tyf Gasti. Uvodni &ast, ve které byva
nejcastéji nadpis spolu s fotografii z obce a znak obce. Dale dva postranni panely, jeden
Vv levé casti, ve kterém je ve vétSim piipadé hlavni nabidka a druhy v pravé casti, kde jsou
zobrazeny napiiklad aktualizace, pocasi, rychlé kontakty.

Hlavni menu je umisténo v levém postrannim panelu. Druhé menu se mize objevit,
pokud se na strance vyskytuje, ve druhém panelu anebo horizontdlné¢ nad nebo pod
obrazkem. V menu se mohou najit nedostatky ve form¢ pifimého pifesmérovani na jinou
stranku nebo Spatné rozdéleni sekci.
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Funkcemi se od sebe odliSovaly nejvice. OvSem zakladni informace 0 obci, afedni
deska, aktuality z obce, galerie, soukromé firmy aspolky ¢i organizace poskytovaly
vSechny stranky.

Veskeré tyto vysledky byly zaneseny do tabulky (Tabulka 1 - Vysledky analyzy), ve
které je vidét, Ze nejlépe obstala webova stranka obce Polnicka.

Tabulka 1 - Vysledky analyzy

Hamry nad Polnitka Velka
Sazavou Losen ice

Celkovy vzhled*

Zvolené barvy* 4 2 3
Zobrazeni znaku Ne Ano Ano
Vyuziti barev ze znaku Ne Ano Ano
Citelnost nadpist* 2 1 1
Pocet menu 2 2 1
Vertikalni menu Ano Ano Ano
Horizontalni menu Ne Ano Ne
Vyuziti presmérovani Ne Ano Ne
Celkova orientace* 2 1 2
Informace o obci Ano Ano Ano
Historie obce Ano Ano Ano
Mapa obce Ne Ne Ne
Obecni urad Ano Ano Ano
Kontakt na zastupitelstvo Ne Ano Ne
Utedni deska Ano Ano Ano
Galerie Ano Ano Ano
Aktuality z obce Ano Ano Ano
Sluzby, spolky, firmy Ano Ano Ano
Turistika Ano Ano Ne
Zobrazeni spol. akci Ne Ne Ne
Vyhledavac Ano Ano Ne
Aktualizace webu* 3 1 2

*Hodnoceno znamkou jako ve $kole (dle mého uvazeni)
zdroj: viastni

3.3 Analyza poZadavkii obyvatel

3.3.1 Predpoklady

Uspéch jakykoliv webovych stranek spo&iva v uspokojeni jejich navstévniki, proto
je tieba pro navstévniky zobrazovat v informac¢nim systému takové informace, které jsou
predevsim oblibené a vitané. Mezi praveé takové informace, které za ucelem zaujmout
pravidelné navstévniky a ctenafe, je mozno uvést napiiklad:
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1. Informace ze zivota obce:
e spolecenské akce (zabavy, plesy),
e sport a kultura (fotogalerie, nabidky sportovnich ¢innosti),
e mistni sluzby, firmy.
2. Turistické informace:
e cyklostezky nebo pé&si trasy (mapa),
e moznosti ubytovani (kontakt, mapa),
e ruzné pamatky (fotogalerie, jejich popis),
e moZnosti zajimavych navstév (kulturni zatizeni).

3. Pouzitelné informace:

zakladni Skoly a matetské Skoly,

e provozni doba kulturnich zatizeni (kino, kulturni diim, télocvi¢na),

dulezita telefonni &isla,

uzavirky silnic a jizdni tady MHD ¢i vlakové jizdni tady,

oteviraci doba mistnich obchodu, restauraci. [15]

3.3.2 Skutecnost

NejlepSim a nejbéznéjSim zplhsobem, jak zjistit co obcané chtéji, je pomoci
anonymniho dotazniku. Na zadkladé informaci ziskané z dotazniku miuZzeme vysledné
odpovédi prenést do grafického zndzornéni, ve form¢ sloupcového grafu, kde bude
zietelné, co obcané opravdu pozaduji nalézt na webové strance informacniho systému své
obce. Vytvofeny dotaznik se nachazi v piiloze (Priloha B — Vzhled anonymniho
dotazniku).

Na zaklad¢ vyplnénych 60 dotaznikl je mozno sestavit 4 grafy rozdélené¢ ve dvou
vekovych kategoriich 15 — 40 let a nad 41 let, a jestli taizany je muz nebo zena. Vysledné
grafy se nachazi v ptiloze (Priloha C — Vysledky dotazniku).

Ve véku 15 — 40 let odpovédélo na dotaznik 19 muzii a 16 zen. Zde mizeme
pozorovat viditelné rozdily nazoru U zobrazeni informaci tykajici se elektronickych dotazi,
zptistupnéni elektronického mési¢niku Novinky nebo elektronické kroniky obce, jizdnich
fadu a informace o obchodech.
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V dalsi vékové kategorii nad 41 let odpovédélo na dotaznik 13 muzii a 12 Zen, kde
se dostavalo vice negativnich odpovédi z divodu nepftili§ Castého vyuzivani internetu.
V obou vékovych kategoriich doslo K pfiblizné stejnému rozdilu vysledkd u muzi a Zen.

Celkové vyhodnoceni dotazniku od vsech 60 dotdzanych bylo zaneseno do grafu
(Graf 1 - Vysledky dotazniku ¢. 5 (od vsech 60 lidi)). Je patrné, ze pievazna vétSina by na
webovych strankach informac¢niho systému obce chtéla mit zobrazené aktuality z obce,
fotogalerii, historii obce a hlavné kalendaf planovanych akci. Dalsi Zadané informace jsou
turistika, jak pro cyklostezky tak izajimava mista z okoli obce, informace 0 obecnim
ufad¢, o institucich, jako je zakladni Skola nebo knihovna, informace o firmach, sluzbach
a sportovni tymy co hraji za obec. Mezi poslednimi kladnymi odpovédi je aktualizovana
ufedni deska a propojeni informacéniho systému se socidlni siti Facebook s moZnosti
komentovat c¢lanky zobrazené na webovych strankach. U nékterych otazek, napiiklad
elektronické dotazy, vyplynul z vysledki dotazniku pouze té€sny kladny pozadavek.
Dostalo se i na negativni odpovédi U otazek. Lidé nemaji zajem 0 elektronicky mési¢nik
Novinky ke stazeni, elektronickou kroniku obce a jizdni fady.

Graf 1 - Vysledky dotazniku ¢&. 5 (od vSech 60 lidi)
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3.4 Navrh informacniho systému Hamry nad Sazavou
3.4.1 Webova cast

Hamry nad Sézavou je obec nachazejici se na Vyso&iné u okresniho mésta Zd’ar
nad Sazavou. Obec ma pies 1400 obyvatel a jeji historie saha az do 14. stoleti. Obec nabizi
turisticky vychazkovy okruh pro pési icyklisty s moznosti navstiveni betonovych soch
v okoli. Dale je zde prileZitost k ubytovani v penzionu, kuzelkaiska draha na Ranci
anavstéva Kulturnich nebo spolecenskych akci Vv zrekonstruovaném kulturnim domé.
Nechybi zde ani matefska a zdkladni Skola do prvniho stupné s novou télocvi¢nou,
autobusové zastavky a vlakové nadrazi, ani soukromé firmy a sluzby. Ze sportu nebo
riznych aktivit mizeme navstivit fotbalové utkani na hamerském htisti s tribunou,
tréninkovy areal biketrial nebo akce, jako jsou masopust, détsky den pofadany pionyrskou
skupinou, paleni ¢arodéjnic pofadané sborem dobrovolnych.

Vsechny tyto aspekty neboli informace je potieba zptistupnit, spole¢né s pozadavky
od obyvatel, piinavrhu stranek. Pravé informace, ve kterych obec nejvice vynika, je
potieba vystihnout a poskytnout prioritné. Zbylé nebo vedlejsi informace postaci zaradit do
bézné ¢asti menu. VSechno by mélo byt hlavné ptehledné, uspoiadané a snadno dostupné.
Z administra¢niho pohledu je tieba najit snadny zpusob, aby starosta nebo zastupitelé
mohli zvetejiiovat pro obyvatele obce informace o novinkach, vyhlaskach ¢i planovanych
akei.

3.4.2 Databazova cast

Rozsah databaze musi byt pfizptisoben pro veskeré nutné informace pouzité
ve webové aplikaci. Tabulky databdze by méli byt ve tfeti normalni formé, kde je cilem
z tabulky odstranit takova data, kterd nijak nesouvisi s primarnim kli¢em. Mohou také
ovSem nastat vyjimky pro druhou normalni formu, kde je kli¢ a vSechna neklicova pole
jsou funkei celého klice, ne jen jeho soucasti. Druhou normalni formu je mozné tolerovat
Z fadného vysvétleni.

Je nezbytnost vytvofit tabulky pro funk¢éni elementy jako jsou piihlasovaci ucéty,
novinky ve formé ¢lanki nebo statickych stranek, kalendai spoleCenskych akci a udalosti,
firmy a sluzby. Ostatni kategorie a jejich jednotlivé slozky budou tvofit dalsi tabulky
databaze. Pro jednoduchy pfistup a lépe zobrazené zmény udajii je pro ufedni desku
vytvofena samostatnd tabulka. Dalsi tabulky budou slouzit pro elektronické dotazy na obec
a odpovédi obcaniim. Zapomenout nesmime na tabulky pro fotogalerii rozdélenou na alba.
K uZivatelskym uctim bude potieba piidélit informace 0 jejich majiteli, pfevazné jméno
a kontakt. K témto uzivatelskym uétim se v databazi musi vytvofit tabulky pro zohlednéni
jejich roli, jako je administrator nebo starosta, po prihlaSeni na webové strance.
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4 Pouzité technologie
4.1 Programovaci technologie

4.1.1 Znackovaci jazyk HTML

HTML je znaCkovaci jazyk pro tvorbu a prezentaci webovych stranek
V celosvétove siti internetu. Soucasné jazyk umoziuje vytvareni interaktivnich dokument,
pomoci specialnich hypertextovych odkazl, které propojuji dany dokument s jinymi
dokumenty nachazejicimi se na kterémkoliv pocitaci. Vyvoj HTML byl zahajen v roce
1989, je zalozeny na univerzalnim znac¢kovacim jazyku SGML. [1]

Verze jazyka

e HTML 0.9 — vytvotil v roce 1991 Tim Berners-Lee, nepodporuje graficky rezim

e HTML 2.0 — vydéna vroce 1995 komunitou IETF. Jedn4 se 0 prvni verzi, ktera
odpovida syntaxi SGML. Ptidava interaktivni formulafe a graficky rezim.

e HTML 3.2 — vyddna zacitkem roku 1997 mezindrodnim konsorciem W3C.
K jazyku ptidava tabulky, zarovnani textu a stylové elementy pro ovliviiovani
vzhledu.

e HTML 4.0 — vydana koncem roku 1997, kde ptibyly nové prvky pro tvorbu
tabulek, formulai a nové byly standardizovany ramy. Vzhled ma byt ovliviiovan
piipojovanymi styly.

e HTML 4.01 — vydana koncem roku 1999, opravuje nékteré chyby ptedchozi verze.
Méla to byt posledni verze pied prechodem na XHTML.

e HTML 5 — na jaie roku 2007 byla zalozena nova pracovni skupina pro vyvoj nové
verze HTML. Jeji specifikace méla byt hotova v letech 2010-2012. [1]

PouZziti

Webové stranky tvofime pomoci HTML znacek (tzv. tagil). Znacek je velké
mnozstvi, reprezentuji vyznam textu uzavieného mezi nimi a vzdy se zapisuji do Spicatych
zavorek < a>. Tohle celé od otevieni, az po uzavieni ukonCovaci znacky s obsahem
nazyvame element. Mohou zahrnovat dal§i vnofené elementy. Do tagh se dohromady
vpisuji jejich atributy, které upiesiuji rysy elementu. Tagy mizeme rozdélit na parové
a neparové. Cely dokument HTML je roz€lenén na hlavicku dokumentu, kterd obsahuje

vychozi informace 0 dokumentu, mezi nimiZz patii linkovani CSS styld, titulek stranky,
a télo dokumentu, kde je samotny HTML kod.
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Ukazka HTML dokumentu (zdroj: viastni):

<ldoctype html> <!-- toto je komentar -->
<html> <l-- zac¢adtek HTML dokumentu -->
<head> <!-- hlavicka HTML dokumentu -->

<meta charset="kdédovani">
<title>Titulek stranky</title>

</head>
<body> <!-- télo dokumentu -->
<h1>Nadpis stranky</hl> <!-- ukazka parového tagu hl-->
<br> <!-- ukazka neparového tagu br-->
</body>
</html>

4.1.2 SKkriptovaci jazyk PHP

PHP (dtive Personal Home Page, dnes PHP: Hypertext Preprocessor) je skriptovaci
programovaci jazyk, uren pro programovani dynamickych internetovych stranek
a webovych aplikaci. Pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané serveru
(server-side) a k uzivateli je vysilan az vysledek. PHP je Open Source®. Syntaxe vychazi
z niz8ich programovacich jazykd, jako je jazyk C, Pascal anebo Perl. PHP je nezavisly na
platform& a podporuje mnoho knihoven pro rGzné ucely, napt. zpracovani textu, grafiky,
praci se soubory, pristup Kk vétSin¢ databazovych systémi apodporu celé fady
internetovych protokoli. PHP se stalo nejpouzivanéjsi skriptovaci jazyk pro web, ato
predevsim diky jednoduchosti pouziti a veliké zasobé funkci. [2]

PHP aplikaci mizeme vyvijet ,,online* na realném serveru, kde bude aplikace
pouzivana i jinymi uzivateli, nebo na jiném serveru specialné pro vyvojarské a testovaci
prace. Dalsi moznosti vyvijeni je ,,0ffline* na osobnim pocitac¢i, kde si musime naistalovat
napiiklad program XAMPP®, ve kterém se nachazi PHP server Apache’. Tento po&itad
slouZzi nejen jako webovy a databazovy server ale rovnéz jako pocita¢ klienta. [10]

Verze jazyka

e PHP 1.0 — Personal Home Page Tools/Forms vytvofil v roce 1994 Rasmus Lerdorf

e PHP 2.0 — v roce 1997, vytvoten piistup K databazim, nainstalovano na 1% servery

e PHP 3.0 — PHP: Hypertext Preprocessor v roce 1998 cela pfepracovana nova verze
od autori Andi Gutmans, Rasmu Lerdorf a Zeev Suraski. Tato verze podporovala
nové knihovny, mnoho databazi a podpora objekti.

e PHP 4.x — od roku 2000 do 2008 vyslo n€kolik aktualizaci ¢tvrté verze, kde byly
hlavnimi zménami nové jadro Zend engine, session a celkové rozsifeni jazyka

e PHP 5.Xx— od roku 2004 do 2012 opét bylo vydano nékolik aktualizaci, kde mezi ty
nejzajimavéjsi patii Zend engine 2 s vylepSenym objektovym modelovanim.
Posledni verze 5.4.0 vysla 1. bfezna 2012. [2]

® Open source znamena software s otevienym zdrojovym kodem a licenci zdarma
® http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
" www.apache.org
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Ukazka PHP skriptu (zdroj: viastni):

<?php // toto je komentar
$zprava = "Ahoj svéte!"; // ulozeni textu do proménné zprava
echo $zprava; // na obrazovce se vypiSe: Ahoj svéte!
?>

4.1.3 SKriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz
zakladatelem je Brendan Eich v roce 1995. Pouziva se jako interpretovany programovaci
jazyk pro internetové stranky vkladany pfimo do HTML kodu (télo dokumentu). Skript se
zapisuje do HTML mezi parovy tag <script>. Od PHP se 1i8i tim, Ze program JavaScript se
provadi az na strané klienta (internetovy prohlizec), je spustén az po stazeni internetové
stranky ze serveru. JavaScript mize ovladat rizné prvky GUI (tlacitka, textova policka),
anebo rizné animace a efekty obrazkt. Syntaxe je obdobna jazykum C, C++ a Java, aZ na
to, ze proménné nemusi mit specificky datovy typ. [3]

Nevyhodou je, Ze kazdy prohlize¢ nepodporuje stejnou verzi jazyka, kde si ji ve
vice piipadech vyklada po svém. Nasledkem je vznik nekompatibilit mezi samotnymi
prohliZze¢i a pro programatory je to hotové peklo. Prohlize¢ nemusi JavaScript viibec
podporovat, v lep$im pripadé mize byt nevédomé v nastaveni prohliZzeée jen vypnut. [11]

Ukazka JavaScriptu (zdroj: viastni):

<body>
<script type='text/javascript'>
document.write("Ahoj svéte!"); // Vypis pomoci JavaScript
</script>
</body>

4.1.4 Kaskadové styly

CSS

Kaskadové styly, ve zkratce CSS, je jazyk pro popis metody zobrazeni
internetovych stranek v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Napiiklad jestlize pismo
odstavce bude tuéné, psané kurzivou, nebo text odstavce bude odsazen ¢i zarovnan K okraji
stranky. Kaskadové styly ndm umoziuji 1épe ovladat formatovani a umisténi jakéhokoliv
prvku obsahu stranky. Byly navrzeny standardizac¢ni organizaci W3C, autorem pivodniho
navrhu byl Hdkon Wium Lie v roce 1997. Hlavnim tG¢elem je umoznit programatoriim
oddéleni vzhledu dokumentu od struktury a obsahu. Byly vydany pouze dvé verze CSS1
(1996) a CSS2 (1998), na tieti verzi CSS3 se stale pracuje. Syntaxe kaskadového stylu se
sklada ze selektoru abloku deklaraci, kde kazdy blok obsahuje seznam deklaracich
oddélenych stfedniky. Deklarace jednoho tadku se skladd z identifikatoru vlastnosti,
nasleduje dvojtecka a hodnota vlastnosti. [4]
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Ptipojeni CSS styli do HTML stranky probiha tfemi zptisoby. V praxi se nejvice
pouzivaji propojené styly (linked) z externiho souboru a Vv hlavicce HTML dokumentu
dojde k nalinkovani. Druhy zpisob jsou fadkové styly (inline) pomoci atributu ,,style* do
HTML znacky. A tieti jsou vnoiené styly (embedded), zapis do hlavicky dokumentu. [9]

Ukazka syntaxe CSS (zdroj: viastni):

body {
background-color: white;
color: black;
padding: 10px;
height: 200px;
width: 900px;
}

Ukazka propojenych stylti z externiho souboru (zdroj: viastni):

<head>
<meta charset="kdédovani">

<link rel='stylesheet' href='styly.css' type='text/css'>
</head>

Ukazka fadkového stylu (zdroj: viastni):

<p style="font-size": 25pt; font-style: italic; color: red;>
Tento text bude zobrazen pomoci radkového stylu. </p>

Ukazka vnoteného stylu (zdroj: viastni):

<head>
<meta charset="kdédovani">
<style type="text/css">
hl {font-size: 16pt; font-weight: bold;}
p {color: blue;}
</style>
</head>

BootStrap

BootStrap® je CSS Framework, velky bali¢ek obsahujici HTML, CSS a JavaScript,
obsahujici nadefinované prvky tlacitek, odkazi, tabulek, menu, odrazek, formulait a jiné.
BootStrap je podporovan vSemi hlavnim prohlizeci. Konkrétné bali¢ek bootstrap.css je
jedine¢ny tim, ze dokdZe pracovat s pohyblivym layoutem, ve kterém miizeme mftizku
zanofovat (viz Obrazek). Mtizka se automaticky ptizptsobi vSem velikostem obrazovky.
Usek stranky Ize rozdéglit nékolikrat, aviak maximéalné na 12 bungk.

& http://twitter.github.com/bootstrap/index.html
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Ukazka rozd¢leni obrazovky na dva sloupce pomoci 12 bunék (zdroj: viastni):

<div class="container"> <!-- Zarovnani na stred --»>
<div class="row"> <!-- Pro konkrétni radek -->
<!-- Sloupec o velikosti 5 bunék -->
<div class="span5">
</div>
<!-- Sloupec o velikosti 7 bunék -->
<div class="span7">
</div>
</div>
</div>

Obrazek 1 - Ukdzka moZnosti rozdéleni stranky do mrizky

zdroj: http:/ftwitter.github.com/bootstrap/scaffolding.html
4.2 Databazovy systém

Databaze je urCitd uspotdadana mnoZzina informaci (soubor dat), ktera slouzi pro
popis skutecného svéta (napt. evidence studentii, evidence Skolni knihovny). Zjednodusené
je to ulozisté dat v pocitacich, kde jsou ulozena ve fyzickych a logickych strukturach.
Entita je prvek skutecného svéta (napf. Cloveék, mésto, vyuCovany predmét), ktery je
popsan svymi vlastnostmi. Ty se povazuji za atribut (napi. jméno, piijmeni, vék,
hmotnost). Vazba mezi témito entitami stanovuje, jakym vztahem jsou propojeny a to:

1. Vazba 1:1 — Jeden tadek v tabulce odpovida jednomu fadku v druhé tabulce,
napiiklad kazda knizka ma svoje specifick¢é mezinarodni standardni ¢islo.

2. Vazba 1:N — Jeden fadek V tabulce mize odpovidat vice fadkim druhé tabulky,
napiiklad zaméstnanci pracuji v 1 oddé€leni, oddéleni mad mnoho zaméstnancti.

3. Vazba M:N — Mnoho tadki v tabulce mize odpovidat vice fadkiim druhé tabulky,
napiiklad zékaznik nakupuje Vv nékolika obchodech akazdy obchod ma nékolik
zakaznikad. [12]

4.2.1 Relacni databaze

Rela¢ni databaze je zaloZena na relacnim modelu (jako dal$i modely jsou napf.
hierarchicky nebo sitovy). Je to sada nastroji pro efektivni a spolehlivé ukladani dat
a manipulaci s nimi. Rela¢ni databazovy model poprvé predstavil v roce 1969 Dr. Edgar F.
Codd ze spolecnosti IBM, ktera je zalozena na teorii mnoZin a predikatové logice prvniho
fadu. Zakladem relani databaze jsou relace. Relace je obycejna tabulka sloZena
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znsloupct a ntadkd aurcuje popis jedné entity. Sloupce reprezentuji atributy entity
a fadky individualni zdznamy. Sloupce se musi nastavit podle datovych typd, co do nich
chceme ukladat (naptiklad Integer je pouze ¢islo, var 200 je text 0 velikosti maximalné 200
znakll). Minimaln¢ jeden sloupec z kazdé tabulky by mél byt definovan jedine¢nym
identifikatorem, podle kterého se da identifikovat kazdy zaznam v tabulce. To se nazyva
primarnim klicem, ten je vzdy Vjedné tabulce pouze jeden, ktery ale Vv ojedinélych
pfipadech mize byt slozen z vice sloupcti dohromady. Pro identifikaci vztahu mezi
entitami se vyuziva cizi kli¢, ktery vezme fadek z jedné tabulky a ptitfadi ho fadku z dalsi
tabulky. [5], [12]

heslo autor id
b2ehaoe54 J Tomas Horvath 1
gwx890ipi Administrator 2
N
last_log_datum cas autor_id
2007-11-8 15:35:05 2
2007-11-5 05:15:52 1

Obrazek 2 - Relaéni databaze
zdroj: http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007110801-teoreticky-uvod-do-relacnich-databazi

Na obrazku ,,Obrazku 1 — Rela¢ni databaze* je ptiklad znazornéni dvou tabulek.
Sloupec id v horni tabulce je primarnim klicem tabulky. Sloupec autor id spodni tabulky je
cizim klicem, kde se ptitazuje id (¢islo) z horni tabulky do té spodni. Zaroven je zde
ukazan priklad slozeného primarniho kli¢e vSech tii sloupct ze spodni tabulky. [6]

Databazové objekty

e Pohledy — Jevi se stejné jako tabulky, ale ve skute¢nosti se jedna o pravidlo, podle
kterého se do pohledu nacitaji data z dalSich tabulek, aby se z téchto vice tabulek
vytvoftila nova logicka tabulka.

e Sekvence — Slouzi pro generovani, nikdy stejnych, ¢isel. Slouzi hlavné u plnéni dat
U primarnich klict.

e Indexy — Pro zrychleni vyhledavani ze zadanych atributd v tabulce.

e Triggery — Trigger je automaticky spustén pii dané udalosti. Nejcastéji pti vkladani
nebo mazani tabulky.

e Procedury — Je to posloupnost piikaz, které se provedou po jejim zavolani.

e Funkce — Stejné vlastnosti jako procedura, ale snavratovym typem. MiZe nam
vratit vypocitanou hodnotu Vv téle funkce ze zadanych vstupnich parametrt. [12]
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4.2.2 Databazovy systém Oracle

,Oracle je systém fizeni baze dat (Oracle database management system — DBMS),
moderni multiplatformni databazovy systém s velice pokro¢ilymi moznostmi zpracovani
dat, vysokym vykonem a snadnou Skalovatelnosti. Pfesnéji nazev oficidlni platformy je
Oracle Database a nazev firmy je Oracle Corporation, ktera patii mezi hlavni spole¢nosti
zabyvajici se vyvojem relacnich databazi. Nyné¢jSi verze je Oracle Database 11g.
Podporuje bézny relacni dotazovaci jazyk SQL dle normy SQL92, ale také navic
I imperativni programovaci jazyk PL/SQL, ktery umoznuje rozsifovat moznosti vlastniho
SQL. To =znamena, ze mizeme vytvaret ulozené procedury, uzivatelské funkce,
programové baliky anebo triggery. Mimo jiné podporuje i objektové databaze a databaze
ulozené Vv hierarchickém modelu dat. [7]

4.3 Vyvojové prostredi
4.3.1 Toad Data Modeler

Toad Data Modeler’ je placeny nastroj pro navrhovani a modelovani vysoce
kvalitnich databazovych modeld. Verze Trial pro vyzkouSeni trva pouhych 15 dni od
prvniho spusténi. Podporuje jak logické, tak ina fyzické trovné modelovani. Prace
v prostfedi je velice jednoduchéd a program nabizi velice dostaCujici nastroje a pomicky
pro tvorbu. Podporuje tvorbu databazi, jako je napt. Oracle, MySQL, PostreSQL a mnoho
dalsi. Po ndvrhu databaze umoziuje program vygenerovat DDL kod, diky nému muzete
béhem okamziku vytvofit celou strukturu databaze na Oracle serveru. Aktualni verze Toad
Data Modeler je 4.0.

“Z Toad Data Modaler
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Obrazek 3 - Toad Data Modeler
zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Toad_Data_Modeler.png

® http://www.quest.com/toad-data-modeler/
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4.3.2 SQL Developer

SQL Developer™ od firmy Oracle Corporation je zjednodusené, grafické vyvojové
prostiedi poskytovano zdarma. Je primarné urcen pro praci a spravu databazi Oracle, ale je
mozné se piipojit 1 K dal§im databazim (napt. MySQL). Program je naprogramovan Vv Jave,
nemusi se instalovat, a proto je pro béh programu nutné nainstalovani JRE. Umoziuje
ptipojeni Kk databazi, napliovanim tabulek daty, prochazeni databazovych objektu,
spousténi SQL dotazd a skript aupravu ladéni PL/SQL dotazi. Aktualni verze SQL

Developer je 3.1.

W Oracle SQL Developer.
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4.3.3 NetBeans IDE11

NetBeans, v této dob¢, je popularni open source projekt rozsifeny po celém svéte,

Obrazek 4 - SQL Developer

zdroj: http://www.ilovefreesoftware.com/22/articles/4-free-software-to-replace-toad-and-plsql-
developer.html

a s velice rostouci komunitou vyvojai.

ey o ee

Matematicko-fyzikalni fakulty na Karlové univerzité. V roce 1997 hlavni autor projektu
student Roman Stan¢k zalozil firmu Netbeans a zaroven vytvofil komeréni vyvojové
prostiedi Netbeans IDE. Sun Microsystems vroce 1999 tento projekt zakoupila
a zanedlouho na to uvolnila NetBeans IDE jako open source. V roce 2010 firma Oracle
Corporation skoupila celou firmu Sun Microsystems a zavedli dva produkty, které jsou:

e Vyvojové prostiedi Netbeans (NetBeans IDE?),

Vyvojova platforma NetBeans (The NetBeans Platform). [14]

19 http:/mww.oracle.com/technetwork/devel oper-tools/sql-developer/overview/index.html

1 http://netbeans.org/index_cs.html

12 http://netbeans.org/downloads/index.html
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Vyvojové prostiedi NetBeans IDE je nastroj, jehoz pomoci mohou programatoii
psat, prekladat, ladit a distribuovat aplikace. Nejenom, ze vyvojové prostedi je vytvareno
pro préci V platformé Java, ale podporuje pievazné také vétSinu programovacich jazykl
(napt. C, C++, HTML, PHP). Je moznost i véts§iho mnozstvi modula tzv. plugins, které
rozsifuji toto vyvojové prosttedi. Mezi nejznaméjsi plugins patii PHP Nette Framework,
Ruby and Rails a Netbeans UML. Aktualni verze je 7.1.2 a nyni se pracuje na verzi 7.2.

Vyvojova platforma NetBeans Platform je modularni arozsititelny zaklad pro
vytvoreni rozsahlych desktopovych aplikaci. Uzivatelé si mohou vytvaret vlastni plugins.
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Obrazek 5 - NetBeans IDE
zdroj: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Netbeans_global.png
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5

Implementace IS obce Hamry nad Sazavou

5.1 Architektura aplikace

Aplikace je vytvofena ve snaze rozdéleni stranky do sekeci kvuli statickému
a dynamickému obsahu. Hlavicka, levy postranni panel a paticka tvoii statickou stranku,
prostiedni ¢ast stranky je uréena pro dynamicky se ménici obsah informaci. Napiiklad
uvodni stranka, kde v souboru index.php jsou nahofe inkludovany statické stranky jako
hlavicka a levy panel. Potom ptichdzi dotaz do databaze pro zobrazeni vSech ¢lankd,
sefazené podle datu vlozeni a nasledné vypsani. Soubor kon¢i inkludovanim paticky. Diky
tomuto rozdéleni je mozné ménit jakykoliv obsah prostfedni Casti stranky anebo zobrazit
stranku bez levého postranniho panelu.

5.2 Adresarova struktura

-fip IS_HamryNadSazavou

A

(8]

+

Obrazek 6 - Adresarova struktura

Source Files

Administrace
Dokumenty

Galerie

Obrazky

bootstrap

scripts

EDotazy.php
akce.php
danky.php
fotogalerie.php
hlavicka.php
index.php
konkretniclanek.php
levyPanel.php
logOut.php
login.php

menu.php
navigace.php
navigacniRadek.php
paticka.php
pripojeniDatabaze.php
statickeStranky.php
uredDeska.php
vlozDotaz.php

& Indude Path

zdroj: viastni

Adresarova struktura webovych stranek obsahuje
v kofenovém adresaii soubory PHP pro zakladni zobrazeni
informaci na strankach neptihlaSeného uzivatele. Nazvy
jednotlivych souborti odpovidaji tomu, co se za informace
objevi na strance. Zbytek soubort byl roz¢lenén na
jednotlivé podslozky.

Adresai Administrace obsahuje veskeré soubory pro
editaci a manipulaci stranek pro piihlaSeného uzivatele.
V adresaii Dokumenty se ukladaji nahrané dokumenty ze
stranek od starosty pro zobrazeni Gfedni desky. V adresaii
Galerie jsou ulozeny Vv podslozkach jak jednotliva alba, tak
i samotné fotografie z obce. Dalsi adresai jsou Obrazky, ve
kterém jsou ulozené obrazky pouzit¢é na webovych
strankach, jako je naptiklad logo obce. Adresatr bootstrap,
samostatna slozka pro CSS framework Bootstrap, obsahuje
veskeré soubory CSS pro nastylovani vzhledu. Obsahuje
krom malych obrazku pouzitych u tlacitek ijavaskriptové
soubory. Poslednim adresafem je scripts pro dal$i pouzité
skripty na strankdch. Naptiiklad skript pro zobrazeni
galerie, zobrazeni pocasi nebo skript tiny mce pro textovy
editor, slouzici uZivateli k formatovani textu pii psani
elektronického dotazu nebo psani ¢lanku.
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5.3 Diagramy
5.3.1 Rich picture

Rich picture je nastroj slouzici k znazornéni problémové situace. Vystup tvoii
obrazek neboli schéma. Pro vyvoj webové aplikace Ize Rich picture pouzit jako
identifikace a vymezeni hranic zpracovavaného systému.

Navstévnik chce
najit informace

Vyvojar aplikace
Webova aplikace
(PHP server)
((9)) Y
@i

Pridavani dat
od spravct
% Databaze
Oracle SQL

Obrazek 7 - Rich picture
zdroj: viastni
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5.3.2 UML Use case diagram

Use case diagram (v piekladu diagram uziti) slouzi k znazornéni vnéjsiho pohledu
uzivatele na modelovaném systému. Je hlavné urcen k definici chovani systému, aniz by
byla odhalena vnitini struktura. Jde 0 uspotfadani souvisejicich operaci mezi uzivatelem,
ktery je v urcité roli a systémem béhem vzajemné komunikaci.

Webova aplikace informacniho systému\

Verejna sekce

rohlizeni
stranek
Piihlaseni
& Napsat

NepiihlaSeny e-dotaz
uzivatel

Uzivatelska sekce

chvalova
¢lanky

Registrovany
uzivatel

7 v

Piidat Ofedni

4

zaznam

Administraéni sekce

N egistrace Sekretariat
L4 W
uzivatele

ror

Smazani

e

uzivatele

Administrator

Obrazek 8 - UML Use Case diagram
zdroj: viastni
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5.3.3 UML Activity diagram

Activity diagram (v piekladu diagram aktivit) popisuje individualni procesy neboli
aktivity znazornujici se jeho ak¢ni stavy a prechody mezi nimi.

Vstup na
stranky

Ano Ne

Registrovany
uzivatel

Piihlaseni Sekretariat Administrator

fidavat v 12 i ..
P pridavat Ve své kategorii:
dokumenty do
et dlels LS €9
prohlizeni vetejné ufedni desky ptidavat udalosti . .
o + registrace nového
casti stranek oy o + TF .
pridavat udalosti <12 fn 541 uzivatele
+ L vrs psat ¢lanky psat clanky
a psat ¢lanky 1
napsat dotaz + + L.
A , , smazani uzivatele
1 odpovidat na odpovidat na
schvalovat ¢lanky
, dotazy dotazy
a odpovidat na
dotazy

pal_al_al_al_a

<
<

A

A 4
Odchod ze
stranek
Obrazek 9 - UML Activity diagram
zdroj: viastni

5.3.4 ER diagram

ER diagram slouzi pro zobrazeni vzajemnych vztahi mezi entitami V databazi.
Zachycuje celé propojeni tabulek mezi sebou. Vytvofeny ER diagram se nachazi v ptiloze
(Priloha D — ER diagram).
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5.4 Popis jednotlivych tabulek z databaze

Tabulka Uzivatele

Tabulka Uzivatele obsahuje informace o uzivatelich, kteti se mohou do aplikace
ptihlasit. Veskeré uvedené tabulky v této kapitole pochazi z viastni tvorby.

Tabulka 2 - Tabulka Uzivatele

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_uzivatele Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Uzivatele
id_kategorie Integer Cizi kli¢ tabulky Kategorie
jmeno Varchar2(100), not null Jméno uzivatele

prijmeni Varchar2(100), not null Piijmeni uzivatele

heslo Varchar2(200), not null Heslo uzivatele

email Varchar2(200), not null Email uzivatele

Tabulka Uzivatele_role
Tabulka Uzivatele_role je mezni tabulkou mezi tabulkami Uzivatele a Role, ktera

ptidéluje role k uzivatelim.

Tabulka 3 - Tabulka Uzivatele_role

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_uzivatele Integer, not null Primarné cizi kli¢ tabulky Uzivatele
id_role Integer, not null Primarn¢ cizi kli¢ tabulky Role

Tabulka Role

Tabulka Role obsahuje informace o rolich, které urcuji rozdil viditelnosti prvkia po
piihlaseni.

Tabulka 4 - Tabulka Role

Nizev atributu Charakteristika

id_role Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Role
nazev_role Varchar2(200), not null Nazev role

Tabulka Eodpoved

Tabulka Eodpoved slouzi pro uloZeni odpovédi na e-dotaz.

Tabulka 5 - Tabulka Eodpoved

Nizev atributu Charakteristika

id_eodpoved Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Eodpoved
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele
id_edotaz Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Edotaz

text Varchar2(2000), not null Cely text odpovédi
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Tabulka Edotaz
Tabulka Edotaz obsahuje informace o vlozeném dotazu z webovych stranek.

Tabulka 6 - Tabulka Edotaz

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_edotaz Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Edotaz
id_kategorie Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Kategorie
jmeno Varchar2(200), not null Jméno dotazujiciho

email Varchar2(200), not null Email dotazujiciho

predmét Varchar2(200), not null Predmét dotazu

text Varchar2(2000), not null Cely text dotazu

Tabulka Clanky

Tabulka Clanky obsahuje veskeré informace 0 vloZenych ¢lancich na webové
stranky.

Tabulka 7 - Tabulka Clanky

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_clanku Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Clanky
id_kategorie Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Kategorie
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele

nazev Varchar2(100), not null Nazev ¢lanku

text Varchar2(4000), not null Cely text ¢lanku

datum Date, not null Datum uloZeni na webovou stranku
viditelnost Integer, not null Viditelnost slouzici pro schvalovani
pocet_zobrazeni Integer, not null Pocet zobrazeni od uzivatel

Tabulka Uredni_deska

Tabulka Uredni deska obsahuje veskeré informace 0 vloZzenych dokumentech na
webové stranky, jako jsou naptiklad vyhlasky obce.

Tabulka 8 - Tabulka Uredni_deska

Nizev atributu Charakteristika

id_desky Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Uredni_deska
id_kat Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Urad desky kat
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele
VyVveseno Date, not null Datum ulozeni na webovou stranku
sejmuto Varchar2(100), not null Kdy bude sejmut z Gfedni desky
nazev Varchar2(100), not null Nazev dokumnetu
velikostDokumnetu Varchar2(50), not null Velikost dokumentu
odkazNaSoubor Varchar2(200), not null Odkaz na soubor
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Tabulka Udalosti
Tabulka Udalosti obsahuje informace 0 nadchazejicich udalostech z obce.

Tabulka 9 - Tabulka Udalosti

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_udalosti Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Udalosti
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele
id_kategorie Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Kategorie
nazev Varchar2(200), not null Nazev planované akce

datum Date, not null Datum konani akce

misto Varchar2(200), not null Misto, kde bude probihat akce

Tabulka Urad_desky_kat
Tabulka Urad_desky kat obsahuje nazvy jednotlivych kategorii rozdéleni ufedni
desky.

Tabulka 10 - Tabulka Urad_desky kat

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_kat Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Urad desky kat
nazev Varchar2(100), not null Nazev kategorie ufedni desky

Tabulka Kategorie
Tabulka Kategorie obsahuje nazvy jednotlivych kategorii rozdéleni ¢lanki na

weboveé strance.

Tabulka 11 - Tabulka Kategorie

Nizev atributu Charakteristika

id_kategorie Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Kategorie
nazev Varchar2(200), not null Nazev kategorie ¢lanku

Tabulka Staticke_stranky

Tabulka Staticke stranky obsahuji pfimo zdrojové kody stranek, které se jiz
nebudou ménit, jako jsou naptiklad zajimavosti v okoli obce.

Tabulka 12 - Tabulka Staticke_stranky

Nizev atributu Charakteristika

id_stranky Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Staticke stranky
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele

nazev Varchar2(2000), not null | Nazev statické stranky

zdrojovy_kod Clob Zdrojovy kod ¢lanku

datum_zmeny Date Datum posledni zmény
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Tabulka Obrazky

V tabulce Obrazky jsou ulozené odkazy na obrazky v adresarové struktuie aplikace.

Tabulka 13 - Tabulka Obrazky

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_obrazku Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Obrazky
id_uzivatele Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Uzivatele
id_album Integer, not null Cizi kli¢ tabulky Album
obrazekOdkaz Varchar2(300), not null Odkaz na obrazek

Tabulka Album

Tabulka Album obsahuje ndzvy jednotlivych kategorii fotografii na webové
strance.

Tabulka 14 - Tabulka Album

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

id_album Integer, not null Primarni kli¢ tabulky Album
albumPopis Varchar2(500), not null Nazev alba

5.5 Ukazka pouzitych SQL dotazii

CREATE

Klicové slovo CREATE slouzi pro vytvoieni novych objektti. Pro vytvoieni nové
tabulky slouzi dotaz CREATE TABLE.

Ukazka vytvoieni tabulky Uzivatele (zdroj: viastni):

CREATE TABLE "Uzivatele"(
"id_uzivatele" Integer NOT NULL,
"id_kategorie" Integer NOT NULL,
"jmeno" Varchar2(100) NOT NULL,
"prijmeni" Varchar2(100) NOT NULL,
"heslo" Varchar2(200) NOT NULL,
"email" Varchar2(200) NOT NULL

)5
ALTER

Kli¢ové slovo ALTER slouzi pro zménu existujicich objektl v databazi. Pro zménu
Vv n¢jaké tabulce slouzi dotaz ALTER TABLE.

Ukazka zmény na primarni kli¢ v prvnim sloupci tabulky Uzivatele (zdroj: viastni):

ALTER TABLE "Uzivatele"
ADD CONSTRAINT "PrimaryKeyl"
PRIMARY KEY ("id_uzivatele");
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SELECT

Dotaz SELECT slouzi pro vybirani dat z jedné nebo vice tabulek podle zadanych
specifickych parametrt.

Ukazka vypisu jednoho ¢lanku z databaze (zdroj: viastni):

SELECT "Uzivatele"."jmeno", "Uzivatele"."prijmeni", "Clanky".*
FROM "Clanky"
JOIN "Uzivatele"

ON "Uzivatele"."id_uzivatele" = "Clanky"."id_uzivatele"
WHERE "id_clanku" = :clanek

AND "viditelnost" = 1;

INSERT
Dotaz INSERT slouzi pro vkladani novych dat do konkrétni tabulky.

Ukazka vlozeni dat ufedni desky do databaze (zdroj: viastni):

INSERT INTO "Uredni_deska" (
"id_desky", "vyveseno", "sejmuto",
"nazev", "velikostDokumentu",
"odkazNaSoubor", "id_kat", "id_uzivatele")
VALUES (
:id_desky, sysdate, :sejmuto,
:nazev, :velikostDokumentu,
:odkazNaSoubor, :id_kat, :id_uzivatele);

UPDATE
Dotaz UPDATE méni data ve stavajici tabulce.

Ukazka zmény hesla v tabulce Uzivatele (zdroj: viastni):
UPDATE "Uzivatele™
SET "heslo" = ©

WHERE "id_uzivatele" = :id _uzivatele;

DELETE

Dotaz DELETE slouzi k mazani dat z tabulek pomoci specifickych parametra.

Ukazka smazani ¢lanku z tabulky Clanky (zdroj: viastni):

DELETE FROM "Clanky"
WHERE "id_clanku" = :id_clanku;
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5.6 Ukazka prace s jazykem PHP

Zobrazeni ¢lanku

Ukazka zobrazeni jednoho ¢lanku nacteného z databaze (zdroj: viastni):

*/ Nejprve musime zahrnout (include) soubor pripojeniDatabaze.php, kde je
pripojeni do databaze ve funkci pripoj(), ze které ulozime jeji navratovou
hodnotu do proménné $con. */

<?php
include 'pripojeniDatabaze.php’;
$con = pripoj();

*/ Ndsledné v proménné $dotaz provedeme dotaz do databaze, ze se md vypsat
¢lanek se specifickym identifikacnim c¢islem a md viditelnost nastavenou na 1.
OSetrime vstup pomoci funkce oci_bind_by _name a provedeme pomoci oci_execute.*/
$dotaz = oci_parse($con,
SELECT "Uzivatele"."jmeno", "Uzivatele"."prijmeni", "Clanky".*
FROM "Clanky", "Uzivatele"
WHERE "Uzivatele"."id_uzivatele"="Clanky"."id_uzivatele"
AND "id_clanku"=:clanek
AND "viditelnost"=1') or die(oci_error());

oci_bind_by name($dotaz, ":clanek", $ GET["id_clanku"]);
oci_execute($dotaz) or die(oci_error());

*/ VeSkera data ziskana pomoci dotazu ulozime do proménné $row, a ndsledné
pomoci prikazu echo pro vypis vypiSeme jednotlivd data z dotazu. Po vypisu
ukonc¢ime spojeni s databazi funkci oci_close. */

$row = oci_fetch_array($dotaz, OCI_ASSOC + OCI_RETURN_LOBS);

echo '<div class="thumbnail" style="background-color: lightcyan;
padding: 10px; margin-bottom: @px">"';
echo '<h3>' . $row["nazev"] . '</h3><br>';
echo $row["text"];
echo '<br><br><div align="right">Aktualizovano: ' . $row["datum"] .
' | Autor: ' . $row["jmeno"] . " " . $row["prijmeni"] . '</div>';
echo '</div>';

oci close($con);
?>
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Zobrazeni Facebook komentare

Ukazka zobrazeni Facebook komentaie pod ¢lankem (zdroj: viastni):

<html>
<head>
<!-- PrislusSny skript pro nacteni vSech javascriptovych funkci -->
<!-- od facebooku -->
<script>

(function (d, s, id) {
var js, fjs = d.getElementsByTagName(s)[90];
if (d.getElementById(id)) return;
js = d.createElement(s); js.id = id;
js.src = "//connect.facebook.net/cs_CZ/all. js#xfbml=1";
fjs.parentNode.insertBefore(js, fjs);
} (document, 'script', 'facebook-jssdk'));

</script>
</head>
<body>
<!-- Pomoci tridy fb-comments se zavola skript a dynamicky se prida tag na -->
<!-- urcené strance. Musi zde byt slozeny hypertextovy odkaz, aby se -->
<!-- napsany komentar od uzivatele zobrazil jen u konkrétniho ¢lanku. -->

<div class="fb-comments”
data-href="http://localhost/IS HamryNadSazavou/konkretniclanek.php?m=
<?php echo htmlentities($_GET["m"]); >
&id_clanku=
<?php echo htmlentities($ GET["id clanku"]); ?>
" data-num-posts="1" data-width="678">

</div>

</body>
</html>

5.7 Uzivatelské role

Ve webové strance musime zamezit, aby jakykoliv uzivatel po piihlaSeni mél
pristup do vSech sekci Vv administracni nabidce. Je nutnost rozd¢lit uzivatelé do roli
a pridélit jim prava. Za predpokladu, Ze povazujeme nepiihldSené¢ho uzivatele za jednu
z roli, bylo celkem vytvofeno 5 uzivatelskych roli. Pro vyuzivani webové stranky maji
jednotlivé role rizna opravnéni.

Administrator

Administrator je ten, kdo se stara 0 cely web. Nejen ze ma pristup K ulozisti se
zdrojovymi kody stranek a do samotné databaze, ale mtze je i modifikovat. Po pfihlaseni
na webovych strankdch se administratorovi dostdva dvou nabidek. Jsou to registrace
nového uZivatele a smazani uZivatele. Registraci uZivatele provadi sdm administrator,
z divodu zamezeni pro jakéhokoliv obCana se prihlasit. U registrace dochazi K ptidélovani
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prav na zaklad¢ prifazeni uzivatele Kroli. Pfi smazani dojde K odstranéni uzivatele
z databaze, ktery uz nebude mit pfistup k administracni nabidce.

Starosta

Starostovi se po ptihlaseni zobrazi nabidka s moznosti pridavat vyhlasky ¢i zapisy
ze zasedani do ufedni desky, spolecné s vlozenim souboru. Pokud obec sama potada
néjakou akcei ¢i udalost (naptiklad pozvanka na vetejné zasedani), je zde moznost dalsi
nabidky pfidat tuto akci na stranky. K tomu mize starosta napsat i clanek 0 aktualitach
z obce a pritadit k ¢lanku i kategorii, v jaké nabidce menu bude zobrazen. Dalsi nabidka
slouzi pro schvalovani ¢lankid od registrovanych uzivatelli, nez se ¢lanek mize objevit na
webové strance obce. Posledni nabidkou jsou odpovédi na elektronické dotazy, které se
tykaji obecniho uradu, pfimo od ob¢ant na jejich email.

Sekretariat

Pokud starosta ma mnoho prace, kde se pievazné nestiha starat 0 aktualizaci
webovych stranek, mulize praci ptidélit svému sekretariatu. Sekretariat ma ptidélené prava
na pridavani dokumentli do ufedni desky, miize psat clanky o aktualitach z obce, kter¢ jiz
nemusi projit schvalenim od starosty aposledni moznosti jsou také odpovédi na
elektronické dotazy od obcand.

Registrovany uzivatel

Roli registrovany uzivatel pfifazuje administrator tém uzivatelim, ktefi jsou
soucasti n¢jakych organizaci ¢i sportovnich klubt v obci. Tito ptihlaseni uzivatelé mohou
ve svych ptitazenych kategoriich ptfidavat ¢lanky naptiklad o vysledcich ze sportovnich
utkani, nebo zvefejiovat pozvanky pii pofadani riznych akci pro vefejnost v obci.
Posledni nabidkou jsou odpovédi na elektronické dotazy z piislusné kategorie, ve které byl
zaregistrovan.

Neprihlaseny uzivatel

NepiihlaSeny uzivatel ma mozZnost se V informativni ¢asti webové strance volné
pohybovat a prochazet jednotlivé sekce v menu bez omezeni. Nevidi zadné administraéni
menu, atudiz mu neni umoznéno informace jakkoliv upravovat. Miize pouze odeslat

elektronicky dotaz, nebo pokud vlastni profil na strance Facebook, tak se piimo dotazat
ptes komentart, ktery je zobrazen u kazdého clanku.

5.8 Zabezpeceni dat

V dneS$ni dobé jsou webové stranky pod castymi tutoky. Je to zplsobeno diky
zvySujicimu Se poctu uzivatell internetu a i snadné dostupnosti veskerych nastroji s jejich
navody na pouziti. Webové stranky pouzivaji databazovy systém pro ukladani dat, ve
kterych jsou ulozeny informace o uzivatelich. Proto je nutné webové stranky zabezpecit
ptred témi nejcasteéji moznymi Utoky.
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5.8.1 SQL Injection

SQL Injection je zptsob, diky kterému miize uto¢nik napadnout databdzovy systém
pomoci vsunuti (injection) Skodlivého kodu na neosSetfeném vstupu (nejcastéji U formulait
registrace uzivatele). Uto¢nik diky $patné oSetienému vstupu miize tak v databazi provadét
cokoli, jako muize sam administrator s autorizacnim pftihlaSenim. Mezi utoky muze
napiiklad byt ziskani citlivych dat od vSech zaregistrovanych uzivateli anebo upravovani
¢i smazani vSech dat v databazi. SQL Injection je jeden z nejpouzivangjSich utokd, a proto
by webové stranky méli byt dukladné testované proti tomuhle utoku. Najdou se ale dnes
I takovi programatofi, ktefi tuto chybu u méné dilezitych webti zanedbavayji.

Zamezeni tohoto utoku na databazi je v PHP oSetfeno pomoci tzv. ,,bindovani*
proménnych (funkce oci_bind_by name). Ty se pak piimo spoji s SQL dotazem a nyni
nemohou byt Gto¢nikem neopravnéné zmeénény.

ree

Ukazka pouziti ,,bindovani* u formulaie pro vlozeni e-dotazu (zdroj: viastni):

<?php
$pridatOdpoved = oci_parse($con,
"INSERT INTO "Edotaz"
("id_edotaz", "id_kategorie”, "jmeno", "email", "predmet", "text")
VALUES
(:id_edotaz, :id_kategorie, :jmeno, :email, :predmet, :text)');

oci_bind by name($pridatOdpoved, ":id edotaz", $id _eDotaz);
oci_bind by name($pridatOdpoved, ":id kategorie", $id kat);
oci _bind by name($pridatOdpoved, ":jmeno", $jmeno);
oci _bind by name($pridatOdpoved, ":email", $email);
oci bind by name($pridatOdpoved, ":predmet", $predmet);
oci _bind by name($pridatOdpoved, ":text", $zprava);

?>

5.8.2 Cross-site scripting

Cross-site scripting (oznaceny zkratkou XSS) je dalsi z nejzndméjsSich utokd.
Spociva Vv naruseni stranek, vyuzitim bezpecnostnich chyb ve skriptech na neoSetfenych
vstupech. Utoénik do napadené stranky vlozi vlastni javascriptovy kod, ktery se pii
nasledném zobrazeni Vv prohlize€i interpretuje jako HTML. Vzhled stranky mutze byt tak
poskozen a uto¢nik mtze ziskat citliva data od navstévnika stranek.

Nejspolehlivéjsi ochranou, jak se branit pifed XSS, je oSetfeni vSech vstupl
Vv aplikaci pomoci PHP funkce htmlentities(). Tato funkce ma za kol nahradit vSechny
HTML citlivé znaky jejich pfisluSnymi textovymi entitami. Napiiklad menSitko (<) je
nahrazeno za &lt;, anebo vétsitko (>) za &gt;. Diky tomu se tyto HTML znacky vloZené
uto¢nikem neinterpretuji v prohlize¢i ve spravném vyznamu HTML kodu, ale pfesné se
zobrazi na obrazovce, jak je uto¢nik zadal. [19]
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Ukazka pouziti oSetieni vstupu funkci htmlentities() (zdroj: viastni):

<?php
echo htmlentities($_GET["idkat"]);
?>

5.8.3 Ukladani hesla

Na této webové strance ma administrator moznost zaregistrovat nového uzivatele
s udaji, jako je heslo, pro mozné piihlaSeni a ovéfeni identity. V databazi nesmi byt heslo
uloZeno Vv pfimém ¢itelném formatu. Je nutné heslo uloZit v jiném formatu. Pro ukladéani
hesla do necitelné podoby Vv databazi se pouzivaji hashovaci funkce. Na vybér mame
n€kolik moznosti, mezi které patfi nejpouzivanégjsi funkce shal a MDS5, které se lisi
pouzivanym algoritmem. Nejdiive se vytvoii otisk (hash) z vlozeného fetézce od uzivatele
a ten je nasledné uloZen do databéaze. Podstatné je, ze hash neni Sifrovani, z hashe uz nikdy
neziskame zpét vstupni fetézec, ktery hash zhotovil a dva rizné tetézce nemohou mit
stejny otisk. Z tohoto diivodu se U piihlaSovani uzivatele z jeho hesla vytvofi otisk a ten se
porovna s ulozenym otiskem v databazi.

V aplikaci byl pouzZit vylepSeny hash s pfidanou tzv. ,soli“. Je to navic fetézec,
ktery vytvoii server. Zkombinuje se s heslem od uZivatele ateprve potom se vytvofi
vysledny hash, ktery se ulozi do databaze pfi registraci. V¢etné hashe je ulozena i sul.

Ovétfovani probiha stejnym zpusobem, kde se porovnava otisk od uzivatele s otiskem
z databaze. [17]

Ukazka hashe se ptidanim soli (zdroj: viastni):

<?php

$heslo = $ POST["heslo"];

$hash = crypt($heslo, '$2a$08%cakfngankcngpsclgpbdqd’);
?>

5.8.4 Autentizace a autorizace

PtihlaSeni uzivatele probiha ve dvou fazich. Prvni je autentizace, kde se porovnava
u ptihlasovani shoda zadaného hesla od uzivatele a hesla ulozeného v databazi. Pokud je
heslo shodné, uzivatel se piihlasi a probihd druha faze, kterou je autorizace. Ta spociva
v ziskani prav, za pomoci piid¢€lené uzivatelské role, K piistupu do povolené ¢asti
administrace konkrétnimu uzivateli.
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Ukazka autentizace ze zadaného hesla a hesla z databaze (zdroj: viastni):

<?php
$email = $_POST["email"];
$heslo = $_POST["heslo"];

$hash = crypt($heslo, '$2a$08%cakfngankcngpsclgpbdqgd’);

$overeni = oci_parse($con,
SELECT "Uzivatele".*, "Uzivatele role".*
FROM "Uzivatele", "Uzivatele role"
WHERE "Uzivatele"."id uzivatele"="Uzivatele role"."id uzivatele"
AND "email" = :email and "heslo" = :heslo');

oci_bind_by_name($overeni, ":email", $email);
oci_bind_by_name($overeni, ":heslo", $hash);
?>

Ukazka autorizacni funkce a jeji zavolani (zdroj: viastni):

<?php
function jeRegUzivatel() {
if (lisset($_SESSION[ 'prihlasen']) ||
$ _SESSION[ 'prihlasen'] == FALSE ||
$ SESSION['id role'] != 4) {
return FALSE;

}
return TRUE;

}

if (!(jeRegUzivatel())) {
die ("Neautorizovany pristup!");
}

?>

5.9 Novy vzhled stranek

Pfi tvorbé stranek byl hlavné kladen diraz na piehlednost a jednoduchost orientace.
V hlavicce stranky je tivodni obrazek se znakem obce a pod nim v celé Sifce stranky je
hlavni menu. V levém postrannim panelu se nachazi zobrazeni orientace na strankach,
ufedni hodiny obecniho Ufadu, aktualni pocasi a pét nejétenéjSich ¢lanki. Prostfedni ¢ast
stranek slouzi pro dynamicky ménici se obsah informaci podle zvolené nabidky v menu.
Na titulni strance jsou vidét veskeré Clanky nactené z databdze a sefazené podle data
vloZeni. Stranky jsou zakoneny patickou. Vzhled stranek se nachazi v ptiloze (Priloha E
— Novy vzhled stranek).
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6 Zaver

Vypracovana bakalafska prace je funk¢ni informacéni systém obce Hamry nad
Sazavou V podobé webovych stranek slouzici jejich obcaniim. Aplikace poskytuje
informace a funkce na zakladé vysledki analyz pozadavki od obyvatel a analyz
informacnich systému z okolnich obci. Orientace ve webovych strankéch je jednoducha na
ovladani, je tudiz spInéna zasada tvorby webovych stranek.

V textové Casti prace jsou popsany zaklady tvorby vzhledu webovych stranek
spole¢né s predpoklady pro informace a funkce, které by se mély zobrazit v informa¢nim
systéemu. Dale je zde také rozbor informacnich systémi okolnich obci, pro predstavu jaké
informace poskytuji. Webové stranky budou slouzit hlavné¢ obCaniim, a proto nedilnou
soucasti byla analyza pozadavkt od obyvatel. Je uveden popis pouzitych programovacich
jazyku, pouzita databaze pro ukladani dat a popis vyvojovych prostiedi. V praktické casti
jsou popsany moznosti administrace pro jednotlivé uzivatelské role. Nechybi ani popis
zabezpeceni stranek.

Z funk¢niho hlediska by se aplikace mohla hned uvést do provozu. Vypracovany
projekt je otevien dalSim moznostem jak obohatit stranky novymi funkcemi. Naptiklad
piidat inzerci, vytvofit plnohodnotné¢ férum misto elektronickych dotazii anebo piidani
psané formy hladSeni mistniho rozhlasu.
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Priloha A — Vzhled titulnich stranek obci

Hamry nad Sdzavou

oficidlni stranky obce

>
Oznameni o uplné uzavirce silnice!  Vyienatient:.
Tiskopisy ke stazeni m

| Autor: | Vyddno dne 13. 07. 2011 | 38 pfeéteni | m

Hlavni stranka

UZitecné odkazy

Ankety
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<< rvenec >>
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Pozvénka na schlizi zastupitelstva ¢. 4
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| Autor: | Vyddno dne 13. 06, 2011 | 111 pfeéteni | Pofet komentafd: 0 | Pridat komentaF | 11{12|13(14|15|16|17
Ufedni deska 5iE 18[19[20[21]22[23]24
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Veterindrni oSetiovna | Autor: | Vydano dne 31. 05. 2011 | 225 preéteni | ES;] Ut19.7. 8t20.7.
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okoli obce 2 s
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N ; g Souhrn informaci ke zvefejnéni na webovych strankach obci ¢i

| Autor: | Vydano dne 03. 06. 2011 | 149 pfeéteni | [Sﬂ

cn I I s A R e I R

Pionyfi

Aerobik Hamry n. S.
Knihovna Hamry
Kalendar akci

AMK Hamry nad
Sdzavou

mést izemni oblasti Jihlava Dnes je 18. 07. 2011
Svdatek slavi
Pirechod na digitalni televizni vysilani probihd soutasné v celé Evropé a bude v Ceské Drahomira, zitra
republice ukongen v poloviné roku 2012. Cenék

Onmmom

| Autor: | Vydano dne 05. 04, 2011 | 319 pfeéteni | ES]

Zpravy z Obce

N

Zadnou novinku. Centrum:ebos

| Autor: | Vydano dne 29. 03. 2011 | 500 pfecteni | E;,‘;]

e
i’ gg Informace pro stavebniky a majitelé nemovitosti

Informace pro stavebniky a majitelé
nemovitosti

| Autor: | Vydano dne 03. 02. 2011 | 638 precteni | L‘:]

s
/ Jak predejit situaci, Ze se dité ztrati Ci se stane obéti trestného
d cinu?

Jak predeijit situaci, 7e se dité ztrati &i se stane obé&ti trestného
cinu?

| Autor: | Vydano dne 20. 01. 2011 | 397 preéteni | L‘S]

Obrazek 10 - Webové stranky obce Hamry n. S.
zdroj: http://www.hamryns.cz/
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Obec Polnicka

¥

Hlavni nabidka

Dom(

Aktudiné z obce
Historie obce
Obecni urad
Ufedni deska
Turistika

Firmy

ZS Polnicka
Galerie

Spolky v obci
Subregion
PODPORA EU
Uzemni plan
Mésicnik Novinky

hledat...

Czech Point
Administrace

SDH Polnicka

Mistni lidova knihovna

Staré www stranky obce

HLAVNi STRANA KONTAKTY Z§ POLNICKA ODKAZY MONTELUPONE

Zapiste si do kalendare!
OS Krakorka a SDH Polnicka

zvou vSechny na poutovou zabavu
sobota 31.8.2012
v sokolovné Polnicka
Hraje Richtig a Rockle.

12. ro¢nik "Hodu polniéskou kolejnic

Zveme Vas
na 12.ro¢nik Hodu polnicskou kolejnici
sobota 1.zafi od 14 hod sportovné zabavny areal Salon Expres vagon
pouze pro neregistrované sportovce, registrace zavodnikd od 13.30 hod
kategorie muZi a Zeny (do 40, nad 40 let); veterani nad 60 let, déti
hazi se 8 kg metou, kterd pochazi z kolejnice odlité v roce 1837
v polni€skych hutich; déti budou hazet drevénou replikou
Hostem bude atletka Jarmila Kratochvilova
drzZitelka svétového rekordu v béhu na 800 m, halového rekordu na 400 m
a medailistka z Olympijskych her 1980
letosni rocnik je ve znameni 150 let od ukonceni vyroby zdejSich Zelezaren
®] kolejnice

Z jednani zastupitelstva obce

Zastupitelé se sesli na svém jednani v zavéru mésice cervna a hlavnim bodem programu
byla problematika sluZeb pro obyvatele obce. Jak bylo konstatovano, rozsah sluzeb se
za uplynuly rok opét o néco rozsifil a soucasny stav se zda odpovidajicim potfebam;
pozadavek v tomto sméru

Vybérové fizeni spravce vodniho hospodarstvi. Rada obce vyhodnotila zavéry
vybérového fizeni na obsazeni pracovniho mista na piny tvazek v rozsahu Einnosti —
vodni hospodafstvi, sprava sokolovny, COV a dal3i provoznich &innosti chodu obce — a

ost Boyard
8. 2012 - Upina uzavirka silnice 111135016 (Tokoz - kfizovatka u Penzionu Cerveriak)

NN
o

ednani rady obce

Zakladni informace

pocet obyvatel
ke dni 31. 5. 2012 byl 788

poloha obce
15°24'58 vichodni délky
49°36'26 severni Sitky

katastralni vyméra: 1271
ha

nadmoiska vy$ka: 585 m
n.m

Aktualni pocasi

Oblaénost: 4/8 -
polojasno

Spodni vrstva: 1/8 Cu
1500 m

Vitr: 010°-4 mis
Tendence: -0.4 hPs
Teplota: 16.8° C

Rosny bod: 5° C

Rel. vihkost: 5° C
Pribéh:class=bez_text>

Zdroj dat - www.chmi.cz

Novinky

» Volby do zastupitelstva
Kraje Vysodina -
stanoveni min. poctu
&lend volebni komise
Poutova zibava

12. roénik "Hodu

polniéskou kolejnici
Z jednani

zastupitelstva obce
Informace pro obéany -

cervenec

RSS polnicka.cz

Obrazek 11 - Webové stranky obce Polnicka
zdroj: http://www.polnicka.cz/
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SMS EMAIL INFO:

10.08.2012

Détska ambulance ve VL
oznamuje,Ze od 13.-17.8.2012z
ddvodu dovolené neordinuje.
Nutné pfipady oSetii MUDr.
Kostélova v ZR,v dobé od
7-11,14-15 hod.

3 predchozi SMS info
popis sluzby
3 pfihlasit se k odbéru

NEJCTENEJSI:
za posledni dva mésice:

(220) Obecni Gifad Velka Losenice -
Informace o obecnim vodovodu a
kanalizaci

(207) T3 velka Losenice na pouti
poradala prechod poZérni nadrie
na lavce.

(198) Pout’ ve Velké Losenici 28. 7.
2012 a jeji zakonéeni poutnim
koncertem v kostele

(156) Obecni Gfad Velka Losenice -
Ozndmeni o docasném piemisténi
kontejnerd

(128) Poutové atrakee ve V.
Losenici

(123) z0 CSCH ve Velké Losenici
na pouti poradala vystavu krlikd,
holubd, drébeze atd.

(118) Pout' ve Velké Losenidi -
zahdjeni v kostele sv. Jakuba 29.
7.2012

(118) Knihovna - pozvénka na
prodejni vystavu obrazd

(90) Prodejni vystava obrazd Jany
Lastovickové Grygarové

ANKETA:

Méte zajem o kominicke sluzby v
celém rozsahu (G3téni, revize)?

Nemém zéjem o tuto sluzbu.
...25%
o]

Mam zéjem o doporuceni jednoho
kominka. ...59%
_—

M&m z&jem o doporuceni vice
kominkd. ...16%
|

celkem hlasovalo 128 lidi

predchozi ankety

[§ VELKA LOSENICE

Vitame Yés na oficidlnich webowvich strdnkéch obce YELKA LOSENICE

Uvod

Obec se nachdzi v kraji Vysodina, 10 km zdpadné od
Zd'éru nad Sazavou.

KONTAKT:

Obec Velké Losenice
Velka Losenice 230
592 11 Velka Losenice

telefon: 566 666 127, 561 202 157, 561 110 350
mobil: 602 105 432

fax: 566 666 127

telefon starosta: 561 110 436

mobil starosta: 724 186 534

e-mail: obec@losenice.cz

aktuality: zobrazit viechny aktuality <<<

Pout’ ve Velké Losenici 29. 7. 2012 a jeji zakonceni poutnim koncertem
v kostele

30.07.2012 - JanHaviicek - Foto ze soucasnosti - precteno 198x

TJ Velka Losenice na pouti poradala prechod poZarni nadrZe na lavce.
30.07.2012 - Jan Havlicek - Foto ze souasnosti - precteno 207x

70 CSCH ve Velké Losenici na pouti poiadala vystavu kralikd, holubd,
drdbeZe atd.
30.07.2012 - Jan Havli¢ek - Foto ze soucasnosti - pfecteno 123x

Prodejni vystava obrazd Jany Lastovi¢kové Grygarové

30.07.2012 - Jan Havliek - Foto ze soucasnosti - precteno 90x

Pout'ové atrakce ve V. Losenici
30.07.2012 - JanHaviiéek - Foto ze soucasnosti - precteno 128x

Pout’ ve Velké Losenici - zahajeni v kostele sv. Jakuba 29. 7. 2012
30.07.2012 - JanHaviicek - Foto ze soucasnosti - precteno 118x

Knihovna - pozvéanka na prodejni vystavu obrazd
24.07.2012 - Emilie Kasalovd - Udalosti - pfecteno 118x
Jana Lastovidkova Grygarovd

Obrazek 12 - Webové stranky obce Velka Losenice

zdroj: http://www.losenice.cz/
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Dnes je 13. srpna 2012
Svatek ma Alena

OBYVATELE:

Pocet obyvatel - 1185
Primérny vék - 36
Muzi - 591, vék - 35
Zeny - 594, vék - 37

3 strom Fivota

= | e

Ut 14.8. S5t 15.8. Ct16.8.

"
AKTUALIZACE:

10.8. GFedni deska P
7.8. historie Pofezina ||
7.8. vyznamni ob&ané

1.8, Uredni deska

24.7. (fedni deska

19.7. fotogalerie

.7, Ufedni deska

4,7, (fedni deska

p—
NAVSTEVNOST:

od 1.9.2002:

¢ autograph

www strnky, reklama




Priloha B — Vzhled anonymniho dotazniku

Tabulka 15 - Anonymni dotaznik

Analyza pozadavki ob¢antl na informacni
systém webovych stranek obce

1) | Otazka: Jste muz nebo zena? Muz Zena
2) | Otazka: Do jaké veékové kategorie patiite? 15-40let | nad 41 let
3) |Otazka: Jaké nasledujici prvky byste chtéli mit na webovych strankach vasi obce?
a) | Aktuality z obce Ano Ne
b) | Fotogalerie Ano Ne
c) |Historie obce Ano Ne
d) [Kalendar akci (spolecenské, kulturni, sportovni akce) Ano Ne
e) |Elektronické dotazy Ano Ne
f) | Elektronicky mési¢nik Novinky ke stazeni Ano Ne
g) |Elektronicka kronika obce Ano Ne
h) | Turistika (cyklostezky, pési stezky) Ano Ne
ch) | Turistika (zajimava mista z okoli) Ano Ne
i) | Obecni ufad (kontakt, zastupitelstvo, oteviraci hodiny) Ano Ne
J) |Jizdni fady (autobus, vlak) Ano Ne
K) | Informace o institucich (8kola, $kolka, knihovna, télocvi¢na) Ano Ne
I) |Informace o firmach, sluzbach, sportovnich tymech v obci Ano Ne
m) | Informace o obchodech, ubytovani Ano Ne
n) | Moznost komentovat ¢lanky pomoci socialni sité¢ Facebook Ano Ne
0) | Aktualizovana ufedni deska Ano Ne

zdroj: viastni
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Priloha C — Vysledky dotazniku

1 (19 muzi, vék 15-40 let)

¢

dotazniku

Vysledky

Graf 2

Jednotlivé otazky

zdroj: viasmi

2 (16 Zen, vék 15-40 let)

¢

dotazniku

Vysledky

Graf 3

o0 (o] <
Ipanodpo 1930d

Jednotlivé otazky

zdroj: viastni
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Graf 4 - Vysledky dotazniku ¢. 3 (13 muzi, vék nad 41 let)

12

10

Pocet odpovédi

a b c d e f g h ch i j k | m n o
Jednotlivé otazky

zdroj: viasmi

Graf 5 - Vysledky dotazniku ¢. 4 (12 Zen, vék nad 41 let)

10

Pocet odpovédi
S D

N

|
|
11
1]

Jednotllve otazky

zdroj: viastni
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Priloha D — ER diagram

NN 1962 1wazeiqoz 1920d NN  (00Z)zieyatep 9joi Aezeu NN aleqg Auswz wniep NN (001)zieyoiep Aszeu
NN 1262y 1SOUBYPIA (Md) NN 13631 ajo.p1 =B NN qoD  poy Anolaipz (Md) NN J1a6ayu) ey p1 EP
NN aeq wnep 3j0y NN (002)zreydien AszZeu 12y Ajsap pein
NN (000%)zeuUIEN 3 (M4) NN 1eBa)  ojelenzn pi el Mv
NN (002)zeudien rozeu PO id) NN 1962y Auenspi =B
(M4) NN 1363yl sjelenzn pr =B\ Muens yones /
(>314) NN PERS suoBajey pi &P, ¥
id) NN J1aBaj| nuepprep| |\ R TR T T /
biueo \ [013d) NN seBowl  spereniznpr = ! b
w\ L 101 DpIRAIZN ) {
\ NN (002)zreydsen Jlognosenzexpo
[ f NN (0S)zieyosen  muswNogISOMaA
\ NN (00})zreyosen AdZeu
[ \ [ NN (00L)zreydsen ojnwles
NN (002)zreyen llews 4 NN a1eq e
! 7 NN (00z)zeudien osau Lo P (14) NN 1aBay ajBjenZN P &
NN (001)zeyde) iawiud o14) NN Jaba| Pl b
% NN (aobjemuaies oo o7 (i) NN sba| foysap”pi =By
o om (SVE)] 19ba  suobaley pr &R -
NN (00g)zieydiep Adzeu — = BYS3p_1Upain
oid) NN sobow  auocbaweypi &d| O id) NN 1oy _apjenzn pi SR\
auobajey] il ] /
i | / % %
| _ \A \ \ NN (00g)zieydrep  zeypoyazeiqo
NN (002)zteyuep ojsiw \ (M4) NN 13bay wingje” pi =
_ _ NN sed winjep /OA (M4) NN 13bay JjRleniZN pi &
_ NN  (002)zeyauep A9zeu / (Md) NN Jabayuy nyzelqo™ pi &
rA (M4) NN 196 suobaey pi =B hizeiqo |
| (14) NN 1962w splenzZN P =R i ¥
Q (id) NN 19| nsopepnpi =B \ |
NN (0002)zieyden wa) H50EpN |
NN (00Z)zieuden  jewpaid X
NN (002)zieydiep Irews NN (0002)zreydien xa) v
NN (002)zieyaiep ouswl HO— — __ (>14) NN 12631y zejops pi &
(14) NN 1oboju]  suoBajey pi &) = 7~ 40 NN 10by] P & NN (005)zreyaen  sidoduwngje
(3d) NN 13631 zejopa pi =B (Md) NN 1363 (Md) NN J1aBayul winqpe”pi =B
zejop3 panodpo3 | wngpy

Obrazek 13 - ER diagram

,

zdroj: viastni
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Priloha E — Novy vzhled stranek

Hlavni stranka

Hlavni stranka
- Schiizky
UfFedni hodiny:
Ufad obce Hamry nad Sazavou Schiizky budou kazdy patek zacinat od 15:00. VSichni se na vas tésime.

PO:  07:00-15:00
Ut 07:00-15:00
ST 08:00-17:00
€T 07:00-15:00
Pé: 07:00-15:00

Aktualizovano: 07.08.12 | Autor: Jifi Pénzes

Vyrocni zprava ZS a MS za Skolni rok 2010 - 2011

Hamfy n.s Vyroéni zprava Z5 a M3 za skolni rok 2010 - 2011
Celodenni teplota: 22° o Zakladni Skola a Materska Skola Hamry nad Sazavou,
et i C e pﬁspévko;é organizace
Aktualni teplota: 12° C Hamry nad Sazavou 133
e 591 01 Zd'ar nad Sazavou
Rychlost vétru: N 3.22 km/h tel.: 775 99 44 11

e-mail: zs.hamryns@unet.cz

Aktualizovano: 05.08.12 | Autor: Jan Bohac

Historie SDH Najdek

Historie Sboru Dobrovolnych Hasiéli Najdek LETA 1945 — 1955
SDH Najdek byl zaloZen 18.srpna 1945, jeho vybor zvolen a prace zacina ve velmi skromnych podminkach. Motorova

Vychod: 5:46 am stfikacka PS 8 byla dodana zacatkem roku 1946 a zatim uloZena v dievéné kilné na ng&...
Zapad: 8:12 pm
lizova Aktualizovano: 04.08.12 | Autor: Jifi Materna

Aktua no:
Wed, 15 Aug 2012 7:58 am CEST

Peperek
Anketa: e S S ; 5
g . . . Legenda o Peperku Legenda spjaté s kopcem Peperkem V Borové Zil kdysi jeden velmi zboZny knéz, kterého chtél
Libi se Vam novy vzhled strank Cert svést z jeho zboZné cesty. Nejprve mu pricaroval predstavu svatebni hostiny, ale kaplan poznal lécku, odolal a
informacniho sytému obce? certa zahnal. Potom mu cert nabidnul radovanky s mladeZ a chtél, aby je sménil za modlitby a evangelium. Kaplan
m opét odolal. Cert ale nekap...
Ne
- Aktualizovano: 13.07.12 | Autor: Hubert Krestan
Nejctéjsi clanky: Legenda o Kameni u Hajenky Sténice
® 1.H v vychazkovy okruh 5
arflersk}{vy .az St Dodnes je romanticka a trochu divoka krajina za Hamry nad Sazavou a jeji Easti Slakhamry, kde se dotykaji a poji dvé
® 2. Jezirko Vapenice sesterské zemé, kde se zveda st¥ibro ukryvajici kopec Peperek, kde pro jedny konci a pro druhé zacina svét a kde se
® 3. Peperek roztouzZena divka Sazava zpévem zalyka a uhani kolem velebné Rozstipené skaly, jeZ se zde klene jako odvazna
® 4. Historie SDH Najdek katedraba: Pre.
® 5.5chiizky Aktualizovano: 13.07.12 | Autor: Hubert Kfestan

1 2 3 4 Dalsi

Jifi Materna © 2012
Obriazek 14 - Novy vzhled stranek
zdroj: viastni
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Priloha F — Obsah pfilozeného CD

Na prilozeném CD se nachdzi tato prace V elektronické podobé akompletni
implementace webovych stranek informacniho systému obce Hamry nad Sézavou.

Webova cast:
e [SHamry.rar (zabaleny archiv se zdrojovymi kody aplikace)

Databazova ¢ast:
e Databazovy model (ER diagram spustitelny v programu Toad Data Modeler)
e DDL skripty

Dokumentace:

e Maternal)_InformacniSystem_KS 2012.pdf (text bakalaiské prace)
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