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Zadani odborného problému a pouziti metod feseni v ramci diplomové praci

Cilem prace je vytvoreni aplikace pro vytvareni vybranych obrazk( UML diagram( na zakladé
zjednoduseného textového popisu modelu. Aplikace by méla vytvaret grafiku ve formatu
SVG, podporovat postupné se rozvijejici diagramy a automaticky zvyraznit zmény mezi
jednotlivymi stavy diagramu.

V textové ¢asti bude predstaven jazyk UML a vybrané diagramy (minimalné diagram tfid,
sekvencni diagram a diagram aktivit). Dale bude provedena reserse zabyvajici se
automatizovanym rozvrzenim diagramu/grafu pro jeho vizualizaci. Pro potfeby popisu
diagrami bude v textové ¢asti navrzen a formalizovan jazyk pro specifikaci textového popisu
diagramu trid (pripadné dalsich typl diagrami) s podporou postupné rozvijejicich se
diagram( v ramci nékolika slid(. Aplikace by méla podporovat vykreslit zakladni elementy
diagramu - tfida, rozhrani, genericita, rizné typy relaci, pozndmky. Jazyk a rozvrhovaci
algoritmus by mél rovnézZ podporovat hinty pro ¢aste€né i pfesné urceni pozic jednotlivych
element(l ve vysledném diagramu.

Prakticka ¢ast bude realizovana ve vybraném vyssim programovacim jazyku s podporou
platforem Windows a Linux. Vstupem je textovy popis modelu a vystupem je vykreslena
grafika v souborech SVG.

Konkrétni vysledky diplomové prace

V teoretické ¢asti je spravné popsany zaklady UML a UML diagramy class, sequence a activity.
Nasleduje teoretickd kapitola pro automatické rozvrzeni graf(i, ktera neobsahuje zadné chyby,
ale nékteré teoretické kapitoly tykajici se teorie grafi by bylo vhodné podrobnéji doplnit o
literaturu.

Na zacatku praktické kapitoly si autorka stanovuje funkéni a nefunkéni pozadavky. Tyto
seznamy jsou relativné strohé a mohly by obsahovat minimalné poZadavky vyplyvajici ze zasad
pro vypracovani.

Autorka ddle navrhla jazyk pro definici textového vstupu do programu. Jazyk do uréité miry
upravuje stavajici jazyk PlantUML. Zde bych ocenil detailnéjsi popis jazyka i s priklady a
pfipadné zdudraznil odliSnosti od vychoziho jazyka a ukdzaly moZnosti jazyka (rozhrani,
agregace apod.)

Struktura prace je prehledn3d, text neobsahuje gramatické a formalni nedostatky.

Vlastni navrh a implementace programu je funkéni a spliiuje zadani diplomové prace.
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Celkové posouzeni prace a zdlvodnéni vysledné znamky:

Vysledny program je funkéni a midze pomoci pfi vyuce UML diagramU. Textova ¢ast obsahuje
mensi vySe zminéné nedostatky.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Diplomova prace prosla kontrolou plagiatorstvi a vysledek je, Ze prace neni plagidtem.

Otazky k obhajobé

Myslite, Ze by pfi poufZiti velkych jazykovych modell, program generoval konzistentni
diagramy?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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