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ANOTACE

Bakalaiska prace se zamétuje ilustraci ve spojeni s esoterickym tarotem. Cilem bakalarské
prace je vypracovani vlastni sady karet Velké arkany zalozené na oblibeném navrhu Rider-
Waite. V ramci prace bych chtél naznacit co tarot znamend, jaka je jeho historie a jak
si symboliku balicku Rider-Waite mizeme vylozit. V dalsi ¢asti vymezim pojem ilustrace
soub&zné s digitalni ilustraci, naznacit jeji historii, principy a techniky. Vlastni kreativni ¢innost
ilustrace chci popsat v krocich koncepce a realizace, jez vyusti vystupem a jeho interpretaci.
Tato bakalarska prace muze v budoucnu slouzit jako zdroj inspirace a popis osobitého

kreativniho postupu pro vSechny kreativce.
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TITLE

Creating a set of Major Arcana tarot cards

ANNOTATION

The bachelor thesis focuses on illustration in conjunction with esoteric tarot. The main goal
of the bachelor thesis is to create a custom set of Major Arcana cards based on the popular
Rider-Waite design. Within the thesis I would like to outline what tarot means, what is its history
and how we can interpret the symbolism of the Rider-Waite deck. In the next section I will
define the concept of illustration simultaneously with digital illustration, its history, principles,
and techniques. I intend to describe the actual creative process of illustration, its conception and
realization, culminating in an output and its interpretation. This bachelor thesis can serve
as a source of inspiration and description of a distinctive creative process for all creatives in the

future.

KEYWORDS

illustrations, digital illustrations, tarot, esotericism



UVOD ...ttt ettt ettt a e st s st st s st 12
1 HISTORIE TAROTOVYCH KARET .....ccoiiiiieieiieeeieeieseesssiessssesessesssses s sessnsnens 13
1.1 PUVOD TAROTU ....ooiiieieeereeeeteeieeies e es sttt sas s 13
12 PRVNI DOCHOVANE ZAZNAMY O TAROTU .....cocvvovrrrrrerereiesseeersesienenian, 13
1.3 NEJSTARSI DOCHOVANE KARTY ...oovviiiiiiiiiesssiieseesissssesessesesessesesesssssssnean, 14
14 TAROT OKULTNIM NASTROJEM .....coccooviiiiiiisrriieniesesstesesees s, 15
2 SYMBOLIKA TRUMFU KARET RIDER-WAITE .......cccecovsiiiiriieseessesenessesiesessnens 16
0 S - TP 17
22 VELEKNEZKA ....cooiieiiieeeeeee s tee s eses sttt sttt ane st 18
T O 17N 200 )4 NN 18
S O 10N 2 TR 19
2.5 VELEKNEZ.....ooiiieieeveeeeeeee ettt sas st enae st nasnen s 19
2.6 MILENC......oooiiiiiieiieiessieee e se sttt s st enss s st sss s s st anse s ssassnsensassnsans 20
2 VA /OO 20
2.8 STLA e 21
2.9 POUSTEVNIK ...cooviiiiereiieeeseeeee ettt enas st ses st nssnen s 21
210 KOLO OSUDU.....ooiiierriieeeseeiseeiesissieissssestsses s ss s s s ssssssssessssssssensnssssnsans 22
211 SPRAVEDLNOST .....ouiitiieeieeteeeete sttt sttt ene s 22
20 B4 13 2 ) <1 GO 23
0 RT3\ 2 LT 23
214 MIRNOST ..ottt 24
2 BT 07N 23 2) SR 24
2 T YA 2/ TR 25
2 S = 1Y/ 2774 07N 25
218 MESIC oottt 26

2,19 SLUNCE ..ot 26



0 T V4 =3 LSRR RTT 27
2 53 07V <)  FO TP 28

3 JLUSTRACE ..ottt sttt sttt ne st 29
3.1  KRATKA HISTORIE ILUSTRACE .......ccceosiisiieeirsiiressinsses s eneesesisnes s, 30
32 DIGITALNI ILUSTRACE ......coovuiveeiieereieeeteeieseeiess s s s sensesesassensensssnsans 31
32.1  RASTROVA A VEKTOROVA GRAFIKA .......cccevrrreereirrssirsresisensenissensnes 31
322  PREDNOSTI DIGITALNI ILUSTRACE .......cocoveieieeeereieeeseeessesisessenisnensnes 32
323  HARDWARE ....ocooiioieieteeetee ettt 33
324 SOFTWARE ....oooiieictieeieesece ettt s st 34

4 PROCES TVORBY ....oooviiiisiiiisssiisssesesesesasss st ssssssssass s sssss s sssssssssssssansnssnens 36
D (0 (@ =) 1) 2 TN 36
O R 0 741,123 2 OO 36
412  TECHNIKA A STYL ..oiiiisiiiiiesieieesteeeeee st sesessssenes s sssessesesss s 37

T T 27N 2V "R 38
R 3 (.Y, (0 1O 39

42 REALIZACE ..oooooooeeeeeeeeeee ettt 40
2 ) G (7N 40
422 OBRYSY oottt st n ettt 41
2 T VA4 - )\ SO 41
424  STINY ATEXTURY ..oovviirerereieeeeeiiseteesesesssessesissssesssssssssssessssessesssssn s 42
425  POZADIA OHRANICENT .....ccoooiviieieceieeesee e 42

5 INTERPRETACE VYSTUPU.......civiirireeieiessierssesissssessssssssssseessssssssssessssessenssssnsanes 43
5.1 MAG oottt 43
52 VELEKNEZKA .....ocoooitiiseieeeeteeeseseseses e teses s asses s s san s ssssssessessssnesseneasensans 43
53 CISAROVNA ..ottt 43

5 CIS AR oo e e et 43



5.5 VELEKNEZ ..o oo oo et e e e et et e e er et s et e e e s e e es e e e er e e es e e s et e e er e e esaaanes 44

ST DY 53 3. FO T 44
7 V4 U 7/ PO 44
5.8 STLA ettt 45
5.9 POUSTEVNIK ...cooviiiiiisiieieeseeses et sttt n sttt 45
510  KOLO OSUDU......ccoiiiireseesisesiosiisiesiesesssssessesssss s ses s sssssssssssssssesssssnsnssssssassasens 45
511 SPRAVEDLNOST .....vuivvivesisesintissesiesesssesessessssss s ses s sssasssssssssssssssssnsnsensssssssanens 46
S0 N V4 1Y 2 ) 2] @ OO 46
513 SMRT oottt ettt 46
514 MIRNOST ..ottt sttt ettt na st an et 46
S0 T 0N 23 ) OO 47
70 L V4 257/ 47
S0 WA & A7 2771 0 YNSRI 47
518 MESIC oottt 47
ST LT 016 © = O 48
S0 T 01 6 5 YOO 48
521 SVET oottt sttt sttt et 48
ST 2) 07 V/4 2} FO PO 48

6 ZAVER ..ottt ettt 50

)4 1745 20 L 65O 51



SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1: Trumfoveé karty Rider-Waite ..........cccovviiiiiiiiiiiiiiiii e 16
Obrazek 2: Trumfoveé karty Rider-Waite .........ccoccveiiiiiiiiiiiieece s 17
Obrazek 3: Graficky tablet Wacom ONe............oooveiiiiiiiiiiiiec s 33
Obrazek 4: [Pad Air 2022 od SpoleCnosts APPIE.......cuveiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 34
Obrazek 5: Vektorova ilustrace pro Run for Planet ...........cccccvviiiiiiinii e, 37
Obrazek 6: SKica Karty MAZ ......ccooviiiiiiiieie s 40
Obrazek 7: TIUStrace Karty IMAZ .......ccviveiiieiiiiieiieeisee e 55
Obrazek 8: Tustrace karty VEIeKNEZKa .........ccccovviiiiiiiiiiiii e 55
Obrazek 9: Tustrace Karty CiSAfOVNA........cucvviiiiiiiiiiiic s 56
Obrazek 10: TIustrace Karty CISal .........cvoiieiiiiieiieiiieieerie e 56
Obrazek 11: Tustrace karty VEIEKNEZ .........cccovvviieiiiiiiicc e 57
Obrazek 12: Tlustrace Karty MIIENCI .......coviiviiiiiieiiiicreeis s 57
Obrazek 13: Tlustrace Karty VIZ .......cooceiiiiiiiiiiii s 58
Obrazek 14: Tlustrace Karty Sila........cccocoiiiiiiiiiiii s 58
Obrazek 15: Tlustrace karty POUuSteVIK .........cccoiiiiiiiiiiciicc e 59
Obrazek 16: Tlustrace karty Kolo 0SUQU .........ocoeiiiiiiiiiiiciec e 59
Obrazek 17: Tlustrace karty SpravedInost..........coceciiiiiiiiiiiiicie 60
Obrazek 18: Tlustrace Karty VISEIEC ........covuiviiiiiiiiiiiiiiiic s 60
Obrazek 19: Tlustrace Karty SIMIT........cocoiiiiiiiiie e 61
Obrazek 20: Tlustrace Karty MIMMOSt .........ocviiiiiiieiii e 61
Obrazek 21: TIustrace Karty DADEL ...........c.cc.vuevueieeieeieeiereiesee e ss s asseeneas 62
Obrazek 22: Tlustrace Karty VEZ .......ccoocviiiiiiiiiiiii s 62
Obrazek 23: Tlustrace karty HVEZda...........cooiiiiii e 63
Obrazek 24: Tlustrace Karty MESIC ......ooiviiiiiiiiiie e 63
Obrazek 25: Tlustrace Karty SIUNCE .........cccviviiiiiiiiiiic s 64
Obrazek 26: Tlustrace Karty Soud..........ccooviiiiiiiiiii s 64
Obrazek 27: TIustrace Karty SVEL.......ccooiiiiiiiiiie e 65

Obrazek 28: Tlustrace karty BIAZEN..........coooviiiiiiiiii e 65



UVOD
,» Larot je idedlni stavitel mostii. Kdyz nemtizete jit dal, postavte si pomoci vykladu karet most.

Symboly na kartdch vam ukazou nové cesty. Vyzkousejte to. A potom objevite nové moznosti

1 ve skute¢ném zivoté.“ (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 9)

Tarotem rozumime soubor 78 karet, jeZ jsou v dnesSni dobé vyuzivany predevsim k vykladu
osudu a jako nastroj sebereflexe. Jak z piedchozi véty vypliva, vyklad tarotovych karet
je zalozen na esoterismu, proto je dilezité, jej vzdy brat s nadhledem. At uz vyuzivame tarot
pro osobni rast, nebo Cisté pro zabavu, jeho upevnéni v kultufe inspirovalo znaéné mnozstvi

uméni let minulych 1 soucasnych. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 10)

Tarotové karty jsou rozdéleny do dvou hlavnich ¢asti. Prvni z nich je Velka arkana, zndma také
jako velka tajemstvi ¢i trumfy, kterd se sklada z 22 symbolickych karet, jez maji své vlastni
tradi¢ni ¢isla a nazvy, které udavaji hodnotu a vyznam pti vykladu poselstvi. Symbolika téchto
karet se mtiZze na prvni pohled zdat neptizniva pro nas vyklad, avSak je dllezité si zapamatovat,
ze 7adna karta neni nikdy negativni, ani karta smrt. Karty jsou o¢islovany od 1 do 21, pficemz

karta Blazen né€kdy pouziva ¢islo 0 nebo neni stanovena. (VURM, 2012 str. 10)

Druhou ¢ésti tarotu je takzvana Malé arkana, poptipadé malé tajemstvi, kterd obsahuje zbylych
56 karet, podobnych dne$nim karetnim hram jako napiiklad Zoliky ¢i mariasky. Tato ¢ast
je rozdélena do ¢tyt barev nebo druhti: mece (piky, zelené), hole (Zaludy, kiize), pohary (srdce,
cervené) a mince (kule, kéra), pficemz kazdd ma 14 karet. Jednotlivé barvy déle rozdélujeme

na dvorni (paze, rytit, kralovna, kral) a podle Ciselné fady (1-10). (VURM, 2012 str. 10)

Existuji riznd znazornéni tarotovych karet, avSak tim nejvyznamnéj$im a nejvic uzivanym
je Tarot Rider-Waite, jeZ vytvofil védecky mystik Arthur Edward Waite spolu se spisovatelkou
a umélkyni Pamelou Colman Smithovou. Zminéna sada karet jednoduSe a vystizné zobrazuje

symboliku, jejiz pochopeni a interpretace jsou diilezité pro vérny vyklad. (VURM, 2012 str. 44)

Hlavnim tkolem této bakalaiské prace je ilustrace vlastnich karet Velké arkany, jez bude
vychazet ze symboliky populadrnich karet Rider-Waite. Piedstavime si historicky vyvoj tarotu,
jednotlivé karty Velké arkany spolu s jejich nalezitostmi a samostatny proces tvorby karet, pii

kterém se dozvime vSe dalezité o ilustraci.
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1 HISTORIE TAROTOVYCH KARET

1.1 PUVOD TAROTU

Kofteny tarotu zlistavaji jednim ze zdsadnich tajemstvi, jez obklopuji tuto mystickou disciplinu,
1 pfes znaéné mnozstvi studii, jez se praveé timto tématem zajima. Popularita tohoto nastroje
vzniku, avSak neexistuje takova, jez by konkrétné¢ a prikazné odhalila pocatek tarotu.
Problémem pfi ziskavani pravdivych informaci, je tarot sam o sob¢, jelikoz toto duchovni hnuti

Casto nahrazuje fakta za pouhou viru. (VURM, 2012 str. 16)

Pivod tarotu také nejde jednoznaéné urcit, jelikoz je slozen z dvou ¢asti, Velké a Malé arkany.
Pokud hovotime o Malé arkan¢ jako o hie obsahujici karty ¢tyt barev, jejim pivodem mohou
byt izemi Asie, konkrétné Persie, Cina ¢i Indie. Piesné misto a letopodet jejiho vzniku neni
vSak zndmy, diky ustavicnym diskusim o genezi karetnich her a jejich vyvoji v ¢ase. (VURM,

2012 str. 16)

Kofeny Velké arkany jsou obdobné, avSak v dnes$ni dob& nejpopularnéjsi teorii je, Ze vznikla
na konci 14. stoleti nebo pocatkem 15. stoleti ve stfedovéké Evropé. Jedna z teorii o vzniku
tarotovych trumfii, odvozeného z latinského slova triumfi, je dokonce spojuje s cisatskym

dvorem Karla IV. a jeho syna Viaclava IV. v Praze. (VURM, 2012 str. 16)

Nejpopularngjsi teorii o vzniku obou ¢asti tarotu soucasné je spojena s Egyptem, kabalou,
zidovskou abecedou a numerologii. Tyto spojitosti se vSak objevuji az na konci 18. stoleti
ve spojeni s francouzskym protestantskym duchovnim a autorem Antoine Court de Gébelin.

(ARNOLD, 2018 str. 13)

1.2 PRVNI DOCHOVANE ZAZNAMY O TAROTU

Nejstar$i zdznam zminujici tarotové trumfy byl objeven v deniku, jejimZ vlastnikem byl italsky
notat Giusto Giusti. ,,V patek 16. zafi 1440 daroval kondotiérovi a vladei Rimini Zikmundu
Malatestovi balicek tarotovych karet (naibi a trionfi). Karty byly vyrobeny ve Florencii za cenu

Ctyt a pul dukatu.” (VURM, 2012 str. 21)

Prvni dochovanou zminku, kterd jmenovité popisuje trumfy najdeme v latinském rukopise
Sermones de Ludo Cum Aliis, jeZ byl sepsén kolem roku 1470. Trumfy jsou zminény v kontextu
kazani proti hazardnim hram, kdy autor textu vypisuje 3 hazardni hry: kostky, karty a trumfy.

Tento rukopis tedy potvrzuje existenci karet a trumfii jako dvou samostatnych a odlisnych her,
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pfi¢emz déle zminuje presné poradi a nazvy tarotovych trumfu, které vSak nejsou zcela totozné

s nyn¢jsi podobou Velké arkany. (VURM, 2012 stranky 22-23)

Popis balicku karet, jez je obdobny s modernim tarotem byl nalezen v basni italského Slechtice
Matea Maria Boiarda, jez sepsal kolem roku 1475. V basni hovoii o verzi tarotu obsahujici 78
karet, ktera je rozdélena na 22 trumfii a 4 barvy: Laska (3ipy), Nad&je (vazy), Zarlivost (o&i),

Strach (bice). (VURM, 2012 str. 23)

1.3 NEJSTARSI DOCHOVANE KARTY

Za prvni dochované tarotové karty oznacujeme rucné¢ malované karty z 1. poloviny 15. stoleti
znamé pod ndzvem Visconti, poptipad¢ Visconti-Sforza, jez jsou pojmenovany podle
vladaiskych rodin z italského Milana. Je nutné podotknout, Ze terminem Visconti-Sforza
oznacujeme dochovanou sbirku karet patfici této rodin€¢, ne plnohodnotnd sada vSech
tarotovych karet. Patrné nejstarsi Visconti trumfy jsou karty namalované neznamym malifem
zvané Cary-Yale tarot podle mista jejich nynéj$i uschovy. NejzndméjSim a nejrozsahlejSim
prikladem dochované sbirky Visconti jsou karty Pierpont-Morgan Bergamo tarot, jejimz
autorem je pravdépodobné malii Bonifacio Bembo, ale existuji i spekulace, Ze je namaloval

Francesco Zavattari. Tato sada zahrnuje takika vechny karty tarotu s vyjimkou karet Dabel

a Véz, které se nedochovaly. (VURM, 2012 str. 25)

Zajimavym souborem dochovanych karet je takzvany Mantegna tarot vytvoreny kolem roku
1470, jez byl pojmenovan podle malife Andrea Mantegna, ktery v§ak pravdépodobné neni jeho
tvircem. Samostatné oznaceni této sady slovem tarot je z historického kontextu zavadéjici,
jelikoz se jedna o 50 karet s riznymi motivy, rozdélenymi do péti skupin, kterymi jsou: lidska
hierarchie, Apollo a devatero muz, svobodna uméni, sedm cnostni a tii principy, sedm planet
atii vysSi sféry. I pfes podobnost s nékterymi tarotovymi trumfy neni zfejmé, jestli byly
vyuzivany jako karty hraci nebo jako nastroj k zamysleni v tehdej$im renesanc¢nim obdobi. Tato
pozoruhodna nejasnost nastiiuje budouci transformaci tarotu z karetni hry na ndstroj
esoterismu a osobniho rozvoje, jez se pIlné uskutecnila nékolik stoleti poté.

(VURM, 2012 str. 27)
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1.4 TAROT OKULTNIM NASTROJEM

Ackoliv kompletni pfeména tarotu v nastroj okultismu nastala az koncem 18. stoleti, lidé
pouzivali tarotové a jiné karty ve spojitosti s vyklddanim osudu jiz od 16. stoleti. Existuji
dochované zminky v literatufe toskanského autora Pietra Aretina z 20. let 16. stoleti, ktery
mnohdy vyuziva jejich symboliku ve svém dile Le carte parlanti, Dialogo nel quale si parla
del giuoco con moralita piacevole. Do stejného obdobi je zarazen také severoitalsky autor
Teofilo Folengo, jehoz kolekce sonett Caos del Triperuno déli trumfy na ¢ty skupiny, pomoci

kterych usiluje protagonista Folengova sonetu o ¢etbu osudu. (VURM, 2012 stranky 29-30)

Jak jiz bylo zminéno, pouzivani tarotu jako pfedevsim okultniho néstroje se rozsitilo na konci
18. stoleti ve Francii, kterd prochazela zadsadnimi socidlnimi a politickymi zménami pred
Velkou francouzskou revoluci. Zasadni osobnosti piisobici v tomto obdobi historie tarotu
je protestantsky knéz, ucfenec a spisovatel Antoine Court de Gébelin, jehoz kniha
Le Monde Primitif ptedstavila vyznamnou studii kulturniho a nabozenského symbolismu
tarotu. Gébelin obnovil zdjem o jiz témét zapomenuty tarot diky jeho navazani na egyptsky
duchovni systém a kulturu, kterou v této dob¢é Evropa zacinala poznévat. Na ukotveni tarotu
v egyptském plivodu, navéazal na Gébelina astrolog Jean-Baptiste Alliette, ktery jako prvni
navrhl karty pfimo pro véstecké ucely. VSechny karty, az na kartu Blazen, ocisloval a stanovil
barvam Ctyfti alchymické zivly, které se pouzivaji dodnes. Occultisme je vyraz, ktery jako mezi
prvnimi pouzival francouzsky autor a mag Alphonse Louis Constant, ktery znazornil souvislosti
mezi tarotovymi trumfy a egyptskou Bembinskou deskou, jez dle jeho nazoru zobrazovala
22 pismen hebrejské abecedy a 22 trumfil, jez nazval kli¢i. Constant ve své knize Dogma
a ritudl vysoké magie navazal na dilo Allietta a jeho rozdé€leni podle zivld, ke kterému pridal
takzvany Tetragrammaton, ctyfi pismena JHVH dle svatého boziho jména Jahve.

(ARNOLD, 2018 str. 13; VURM, 2012 stranky 34-41)

Vroce 1888 zalozili William Wynn Westcott a William Robert Woodman Hermeticky rad
Zlatého usvitu, moderni okultni spolek, mezi jehoZ pfislusniky patfili v€hlasné osobnosti, jako
naptiklad Bram Stoker ¢i William Buttler Yeats. NejvyznamngjSim ¢lenem tohoto spolku byl
historik okultismu Arthur Edward Waite, ktery vytvofil popularni a velmi uzivanou sadu karet
Rider-Waite tarot. Ve své knize Obrazovy kli¢ k tarotu z roku 1910 zavrhl prace Gébelina,
Allietta a Constanta, které posuzoval pouze za pseudohistorické teorie. Spolu s timto dilem
vydal jiz zminény baliCek Rider-Waite tarot, namalovany umélkyni Pamelou Colman
Smithovou, ve kterém opravil chyby a zménil Ccislovani dvou karet Velké arkany.

(VURM, 2012 stranky 42-45; DAVIES, 2023)
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2 SYMBOLIKA TRUMFU KARET RIDER-WAITE

Waitova sada Rider-Waite s ilustracemi od Pamely Smithové je promyslenym navrhem, ktery
spojuje uméni a intuitivni symboliku pro jednoduchy vyklad. Cilem bylo vytvofit krasny
a vyznamove¢ jednoznacény set vykladacich karet, jez miize pro vyklad vyuzit naprosto kazdy.
Karty jsou ilustrovany tak, aby obsahovali pouze prvky, jez souvisi s vykladem. At uz hovoiime
o pouzivané symbolické barevné paleté, kompozici nebo samotné ilustraci, vSe, co vidime
na kartdch ndm dokéze predat urcitou informaci, kterou pifi opakované praci s kartami

jednoduse ucelime v nasi paméti. (WIGINGTON, 2021)

Ilustrace karet této bakalatrské prace je uzce spojena s piavodni symbolikou, ze které vychazi,
tudiz je dalezité, abychom si ji blize objasnili. Kazda karta ma svij vlastni dvoji vyznam, jez
vychazi ze vSech jejich symboli a orientace karty pti vykladu. Jednotlivé symboly jsou ¢astmi,
které maji svou vlastni informaci, a tudiz je dilezité si u kazdé karty objasnit ty, jez 1zce souvisi

s jejim Uplnym vyznamem. (ARNOLD, 2018 str. 216)

THE MAGICIAN.

Obrazek 1: Trumfové karty Rider-Waite
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Obrazek 2: Trumfové karty Rider-Waite

2.1 MAG

Kouzelna hiilka, jez je drzena v pravé ruce, a postaveni pazi maga propojuje neznamé duchovni
nebe vzdjemné se Zivotem na zemi. Postava je oble¢ena v bilém rouchu, znacicim nevinnost,
a plasti v ervené barvé, jez predstavuje vasen. Dilezité je podotknout jeho neobvykly hadi
opasek, ktery spolu s lezatou osmickou nad magovou hlavou symbolizuji nekonecnost, ale
i staly pohyb v cyklu. Prostiedi maga je prorostlé rizemi a liliemi, které jsou obdobnou
symbolikou jiz zminéného bilého roucha a cerveného plasté. Na stole pred magem miizeme
zpozorovat Ctyfi pfedméty, jez symbolizuji ¢tyfi barvy a elementy, kterymi jsou: hole, mece,

pohéry a mince (pentakly). (ARNOLD, 2018 stranky 21-22; FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 29)

V kladném vykladu povazujeme kartu Mag jako symbol vynalézavosti, talentu, cilevédomosti
a aktivniho jednani, pficemz v pfevraceném vykladu kontrastné znaci nejistotu, neSikovnost

a manipulativni chovani. (VURM, 2012 str. 82)
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2.2 VELEKNEZKA

V tomto zobrazeni pasivné sedi veleknézka mezi sloupy oznaCenymi pismeny B a J, kterd jsou
zastupci dvou kontrastnich duchovnich bytosti Belzebub a Jehova. V pozadi miizeme vidét
oponu s palmami a granatovymi jablky, jez jsou symbolem sexuality, ale také nam pfipominaji,
ze bychom méli zit zdsadou B a J, jez v tomhle kontextu odkazuje na princip Boas a Jakim,
nabozensky svitek a mési¢ni koruna, kterou miizeme také nazvat Isidina koruna, podle
stejnojmenné egyptské bohyné. Ziaseny textil ve svétle modré barve je znazornénim vody, ktera

plyne a symbolizuje kolob¢h zivota. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 31)

Veleknézka predstavuje ve vykladu intuici, moudrost a zmin€nou pasivitu spojenou
s mlCenlivosti. Jako pfevracena karta je symbolem vyhybavosti, tajemstvi, neschopnosti citil

a trpélivosti. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 30; VURM, 2012 str. 84)

2.3 CISAROVNA

Postavou, jez svérazné sedi na cerveném triinu neni nikdo jiny nez sebevédoma, avsak citliva
cisafovna. Zelen obklopujici postavu a jeji kvétované Saty jsou zndmkou krasy ptirody, hojnosti
a plodnosti, jez se téZ poji s vyobrazenym obilim v poptedi. Zlatd koruna ozdobena dvanacti
hvézdami, jez vypada zaroven jako vaviinovy vénec je obdobou koruny, se kterou byla ¢asto
zobrazovéana Panna Marie, matka JeZiSova. Sedé srdce se znamenim Venuse a Zezlo v ruce
cisafovny jsou symbolikou jednoty ducha spolu s télem, jez je dilezitym charakterem vladkyné¢.
Mimo pfirodu, mizeme v pozadi pozorovat také tekouci feku a vodopad, jez je obdobou

symboliky vody. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 33)

Symbolika spojend s Zenami, matefstvim a plodnosti ptedstavuje hlavni atributy pozitivniho
vykladu této karty, avSak je dale spojeno i s vyrovnanym chovani, rozumnosti a rozhodnosti.
Pii pfevraceném vykladu této karty se setkame s Istivosti, vymluvami, pomluvami, nevérou
a ostatnimi znaky, jeZ souvisi se Spatnym vychovanim. (ARNOLD, 2018 stranky 27-28;
VURM, 2012 str. 86)
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2.4 CISAR

Cisar je starym a moudrym zobrazenim moci, jak mizeme poznat z jeho bilych vlasti, dlouhych
voust a ozdobeného Sedého trinu, jehoz rohy ukazuji na Ctyfi svétove strany, které jsou mistem
jeho vlady. Jako spravny panovnik je obdarovan zlatym jablkem, jez je dalsim symbolem jeho
nesmirné moci, ale zaroven i plodnosti a vé¢nosti. Mezi dal$i panovnické Sperky patii zlata
koruna a zezlo ve tvaru Nilského ktize, které je tizce spjato s muzskym pohlavim a obnovou
zivota plozenim. V pozadi této karty mizeme vidét pustou poust’, kam musi vladce pfinést novy
zivot, spolu s fekou a jejim tokem, jez symbolizuje osobnostni vyvoj. (FIEBIG, a dalsi, 2017

str. 35)

Cisaft je obdobou piechozi karty, avSak jeho hlavnim vyznamem piti vykladu je muzZsky prvek,
spolu s autoritou a dospélosti. V kontextu vykladu je tato karta také zndmkou sebevédomé
autority, stabilni struktury, viile a cilevédomosti. Pti prevraceném vykladu je jeho vyznam pravy
opak, tudiz tyranie, slaby charakter a vile, ktera souvisi s netispéchem a ztrdtou smeéru.

(VURM, 2012 str. 88)

2.5 VELEKNEZ

Podobné jako karta Cisatovna, sedi postava na této karté ve sttedu mezi dvéma Sedivymi sloupy,
které jsou podobné tém, jenZ mizeme najit ve starych kostelech ¢i vzdélavacich mistech.
Jiz zminéna postava je veleknéz zahaleny v ¢erveném rouchu davajici ndm pozehnani. Knéz
Boziho otce, Boziho syna a Ducha svatého. Cislo tfi mizeme dale pozorovat na stuzce
a biskupské holi, jeZ v tomto pfipadé zobrazuje spiSe pastyiskou hll s tfemi kiiZi. Klice
na shodu pod knézem jsou symbolem prvniho papeze, jimz byl apostol svaty Petr, majitel klica
od nebeské brany. Mimo jiné¢ mizeme také na karté zpozorovat dvé dalsi postavy mnicht
s vyholenymi temeny (tonzura), jejichZ obleCeni ma na sob¢ vzory ndm jiz zndmych bilych lilii

a cervenych ruzi. (FIEBIG, a dal$i, 2017 stranky 36-37)

Vykladovy vyznam karty je hlavni naboZensky motiv a s nim spojend tradice, spiritualita,
moudrost a intelekt, ktery veleknézi nalezi. Vykladem pievracené karty je vyznamem ztrata
viry, ale i fanatismus spojeny s nepfizpusobivosti, netoleranci, povérou a vybérem Spatného

viudce. (ARNOLD, 2018 stranky 31-32; VURM, 2012 str. 90)
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2.6 MILENCI

Tlustrace karty Milenci zndzornuje postavy a utrzek ptibéhu z Genesis Starého zédkona, kterymi
jsou Adam a Eva. Obé€ postavy jsou vyobrazeny zcela nahé a od sebe vzdéalené. Na okrajich
karty jsou znazornény dva stromy, strom Zivota a strom poznani, dva opaky zivota, upozoriujici
na muzstvi a zenstvi, pfirodu a vili nebo ohenl a zemi. Mezi dvéma milenci vidime ptekazku,
jez je tteba zdolat, zndzornénou jako horu, nad kterou se vznasi stin, oblak a andél s rudymi
kiidly osviceny sluncem. Andél je nadfazenou bytosti, tudiz neni ve stejné pozici jako milenci,
pouze se nad nimi vznasi a spojuje jejich zivot s duchovnem. Posledni postavou, kterd na karté
plni funkci je had obtoceny kolem stromu, jez znazorfiuje lidsky vyvoj a moudrost ziskanou

ze zivotnich zkuSenosti. (FIEBIG, a dalsi, 2017 stranky 38-39)

Milenciim jednoznac¢né ndlezi ptfi vykladu vyznam lasky a romantickych vztahi, harmonie,
ale i disharmonie, zkousky, cti, pfani a volby. Pii pfevraceném vykladu se vyznam méni
na odlouceni a osamélost, Spatnou volbu a celkovou neschopnost rozhodnuti, nizkou odvahu

a zklamani. (ARNOLD, 2018 stranky 34-34; VURM, 2012 str. 92)

2.7 VUZ

Jedinou osobou vyobrazenou na této karté€ je ko¢i kamenného vozu, na jehoz hlavé si miizeme
vS§imnou vaviinového vénce, znazornujiciho vlastni rozhodnuti, a koruny se symbolem hvézdy.
Koc¢i ma v ruce poutnikovu hill a je oblecen do brnéni se dvéma tvafemi mésice na ramenech,
pficemz jedna tvar place a druha se protikladné sméje. Symbolikou hvézd, kterd oznacuje
vesmirnou nekonecnost a osobni pravdu, je ozdoben i baldachyn vozu. Viz je zepfedu
dekorovéan okiidlenym sluncem, jez je symbolem slunecniho boZstva, a déle také indickym
zobrazenim pohlavnich organti lingam a joni, znazornujici protiklady stejné jako u mésicnich
tvari. Dulezitou soucasti této karty jsou také dvé sfingy sedici pfed nehybnym vozem, které
jej netdhnou, protoZze mu chybi oj. Poslednim elementem karty Viiz je pozadi, na kterém

muzeme spatfit feku, zemi a mésto. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 41)

Vyznamem karty Viz pii vykladu je konflikt a boj, ktery mize byt i osobni, dale pak cesta,
utek, rozhodnuti nebo rychld potieba po ném, sebestfednost a povrchnost, postup a vyvoj.
V prevraceném vykladu znaci argumentaci a vztek, ptehnané ambice a vyCerpani, ale naopak

1 ziské&ni vnitiniho klidu nebo zrusené cestovani. (VURM, 2012 str. 94)
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2.8 SILA

Karta zobrazuje ¢erveného lva, jenz vyjadiuje silu s vili, a Zenu nad Ivem naklonénou a starajici
se o n¢j. Lvi hlava lezici v zenském klin¢ umociiuje kontrast, ktery mezi témito dvéma
postavami je. Zena v bilych Satech dokazala lva zkrotit, jelikoZ ji byla dana sila, kterou zase
zpét predava lvovi svou péci. Télo zeny je obklopeno krasou kvétinovych vénc, které dokonce
pouziva i jako korunu hlavy, nad kterou najdeme symbol lezaté osmicky, tedy symbol
nekonecna, pohybu ¢i zaCarovaného kruhu. Na pozadi karty vidime modrou horu,
jez piedstavuje vlastni nebe na zemi, za kterou se Zena viak neohliZi, a proto raj nenajde. Zluté
nebe, jez lze snadno piehlédnout pouze jako pozadi, symbolizuje patrani po smyslu, slunce

a zlato spojené s chamtivosti. (FIEBIG, a dalsi, 2017 stranky 42-43)

Jak uZ z ndzvu napovida, vyznamem karty Sila pfi vykladu je sila ¢i moc, energie a vytrvalost,
inteligence a diplomacie, nadSeni a dobrota. V obraceném vykladu miize znamenat pfemiru
soutézivosti a aktivity, sklony k tyranii a vzteku, neupfimnost a lhostejnost, souvisejici
s vytvafenim nepfatelskych vztahi a plytvani s casem. (ARNOLD, 2018 stranky 37-38;
VURM, 2012 str. 102)

2.9 POUSTEVNIK

Ilustrace zobrazuje pouze postavu samotného poustevnika, stojiciho v bilém snéhu na kopci,
ze kterého pozoruje svlij zivot a je v kontaktu s duchovnem. Shrbeny postoj poustevnika
se sklonénou hlavou upfenou na lucernu, jez drZi v ruce naznacuje, ze poustevnikova cesta neni
jesté u konce, nybrz hled4, kudy se vydat dal. Samotnd lucerna osvétluje poustevnikovu zlutou
hil pomoci Sesticipé hvézdy, zndmé jako Davidova hv€zda nebo hexagram, jez je skloubenim
dvou rovnoramennych trojuhelnikd, které symbolizujici nebe a zemi. Mimo jiné $edé roucho,
do niZ je poustevnik zahalen, spolu s Sedozelenym nebem varuji ped nejasnym mySlenim
a zaostalosti, kterych se zbavime pouzitim svétla pro vyhledani vlastni cesty. Tvar poustevnika
je vrouchu téméf zahalend, avSak si mizeme vSimnou jeho bilych voust, které spojujeme

se silou a moci stejné jako u karty Cisat. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 45)

Vyklad karty Poustevnik vyznamovée symbolizuje hledani sméru, filozofii a jiné studium, stari
a s nim spojenou modrost, samotu spole¢né s celibatem a askezi. Obraceny vyklad miize pro
nas také znamenat samotu, ale i touhu po kontaktu, smutek a strach, antisocialni tendence

a bezucelnost. (ARNOLD, 2018 stranky 39-40; VURM, 2012 str. 98)
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2.10 KOLO OSUDU

Kolo osudu nachézejici se uprostfed ilustrace je obklopeno ctyimi okiidlenymi atributy
evangelisti LukaSe, Marka, Jana a Matouse. Mezi jednotlivé atributy ¢touci z knihy, patii byk
(zemg), lev (ohen), orel (voda) a andél ¢i Clovék. Mimo evangelisty se na karté také nachazi
tfi dalsi bytosti, mezi které patii bajna sfinga, sedici na kole osudu, s mecem v ruce. Dalsi
bytosti je zobrazeni hada, kterym je egyptsky btih Sutech, v fectiné Tyfon, jez byl povazovan
za zosobnéni zla a negativnich tendenci vedoucich ke zkédze. Posledni postavou je znamy
egyptsky blih Anubis, Casto zobrazovan se Sakali hlavou, ktery je symbolem znovuzrozeni
anovych zacatkl. Kolo osudu, délené do tii jednotnych kruhii, obsahuje dva druhy népist
a ¢tyfi alchymické znacky. Prvnim, zjiz zminénych néapist je v hebrejstiné a prekladame
jej jako bozi jméno JHVH neboli Jahve, jehoZ jednotlivd pismena pro nas symbolizuji 1 Ctyfi
zivly, zcela stejné¢ jako u alchymickych znakid. DalSim néapisem je latinské TARO,
jez je anagramem, ze kterého muzeme slozit vétu v ¢eském znéni znamenajici: Kolo tarotu

ohlasuje zakon Hathory. (FIEBIG, a dalsi, 2017 stranky 46-47)

Kolo osudu pii vykladu je zndmkou osudu a jeho zmény, odplaty a konce problému spolu
se spontannosti, nestabilitou a proménou. Prevracenou kartu chapeme jako nejistou situaci
a riziko, netspéch a smilu nebo jako zménu, kterd pfisla neocekavané. (ARNOLD, 2018

stranky 41-42; VURM, 2012 str. 100)

2.11 SPRAVEDLNOST

Postoj, ktery osoba zaujima je obdobny s kartou Mag, jejiz prava ruka sméfuje nahoru a leva
doli, coz je symbolem pro spojeni nadpozemského duchovna a lidské zemé. Postava zobrazena
na obrazku sedi zahalena v Cerveném rouchu, symbolu pudl a emoci, pted fialovym zadvésem
natazenym mezi dvéma Sedymi sloupy, které znazornuji rovnovahu a toleranci, avSak
1nebezpe€i vychazejici ze stagnace. NejzasadnéjSimi doplilkky postavy jsou véha, jez
je nastrojem piremysleni, a mec¢, se kterym vykondme rozsudek. Zésadni je také zminit korunu
se tfemi hroty a Ctyfuhelnikovym klenotem, jez mize byt interpretovan jako tieti oko s jinym

pohledem na svét. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 49)

Vyznam karty Spravedlnost pifi vykladu je charakteristickd spravedlnosti a rovnovéhou,
zasluznou odmeénou, harmonii a sebekontrolou, pravem a nestrannosti. V pievraceném
vyznamu je povazovana za kartu nespravedInosti, nesnaSenlivosti a anarchie. (ARNOLD, 2018

stranky 43-44; VURM, 2012 str. 96)
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2.12 VISELEC

Ilustrace predstavuje osobu visici za pfivazanou pravou nohu obracené, jak je bézné. Postava
je zobrazena s rukama za zady a levou nohou piekiizenou za pravou tak, ze svym celkovym
postojem znazorfiuje alchymicky symbol pro oheii. Osoba visi na kiizi ve tvaru feckého
pismena tau, ktery je symbolem S$tésti a radosti. Poslednim symbolem je svétly vénec paprski,
poptipad¢ svatozar, ktery je symbolem mocnosti a osviceni, jeZ ndm bude ptano pii oddanosti

nasi vlastni vife. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 51)

Viselec je vyznamny svou charakteristickou stagnaci, apatii, regeneraci, vnitinim pochopeni
a poznani pti vykladu karet. Prevraceny vyklad pro nas znamend neschopnost se sousttedit,
nenaplnénost slibl, sobeckost, usili o samostatnost a proroctvi, jez se nikdy nesplni. (VURM,

2012 str. 104)

2.13 SMRT

Karta Smrt je znama personifikaci smrti do podoby ¢erného rytife jedouciho na bilém koni.
Rytit je symbolem akce, konkrétn¢ tedy aktivnim ukoncenim, na ktery navazuje bily kun,
znadici silu a konec s novym zacatkem, jez je vici rytifi kontrastni. Dal§im znakem konce
je vlajka s dozinkovym véncem, jeZ fika, ze je ¢as sklizné, kvili kterému jsme zacali. V poptedi
vidime mrtvého krale, ktery symbolizuje nemilosrdnost smrti, a tii osoby, jimiz jsou biskup,
divka a malé dité. Biskup pfijima sviij osud, jelikoz vi, Ze procesu Zivota a smrti se neda nikdy
vyhnout. Divka je od rytife odvracena, ale malé dit¢ u jejiho klina jej pozoruje presné tak jako
knéz. V pozadi ilustrace pozorujeme lod’, kterd pfevazi duSe ke znovuzrozeni, a nebeskou branu
spolu s Véénym méstem, jeZ symbolizuje Zivot po smrti a raj, jeZ se otevie v den soudu

posledniho. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 53)

Vyznamem karty Smrt pfi vykladu je pfeména a zména, konec cyklu, smrtelnost, prohra
a ztrata, ale 1 novy pocatek a mysSlenky. Prevracenou Smrt povaZzujeme za kartu typickou
stagnaci, pomalosti a neschopnosti ke zmén€, strnulosti, pesimismem a lhostejnosti.

(ARNOLD, 2018 stranky 47-48; VURM, 2012 str. 106)
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2.14 MIRNOST

Mirnosti rozumime vyobrazeni and€la na zemi se vzneSenymi ohnivymi kiidly, které svou
ohromnou velikosti poukazuji na nové moznosti v zivoté. Andélovo svétlé roucho je ozdobeno
amuletem, ktery je slozen ze ¢tverce a trojuhelniku, jez dohromady spojuji muzstvi a zenstvi
spolu se spiritualitou a materialismem v jedno. V rukach postavy vidime tarotové pohary
pouzité k prelévani vody z jednoho do druhého, chépaného jako miseni, které ndm pomaha
s odstranovanim nezadoucich prvkl pomoci napéti. Vzdalené slunce, svatozar a tfeti oko andéla
jsou propojeny symbolikou velkého uspéchu a jednoty, jez nam bude dana pii sjednoceni viile
a osudu. Prelévand voda a modré jezero jsou znakem spirituality a zaroven varovanim pted
snilkovskymi tendencemi. V pozadi si miizeme vSimnout dlouhé cesty, naseho planu a jeho
prekonani, za kterou vidime modré hory spojujici duchovni nebe se zemi. (FIEBIG, a dalsi,

2017 str. 55)

Karty Mirnost je ve vykladu vyjadfena umirnénosti, iniciativou, vyrovnanosti a harmonii
opakd, jez souvisi se spojenim a sebekontrolou. Naopak pii pfevraceném vykladu chapeme
charakter této karty jako rozpor, konflikt z4jmu, nesrovnalost a Spatnou formu komunikace,

lenost a naladovost. (VURM, 2012 str. 108)

2.15 DABEL

Na karté Dabel si miizeme pov§imnout spojitosti s kartami Milenci a Veleknéz, jimiZ jsou dva
lidé pied osobou vys§iho postaveni nez oni. Ustfedni postavou je Débel, jehoz hlavnimi znaky
jsou zakroucené rohy, hlava nestviiry ve tvaru trojihelniku, pentagram nad hlavou, netopyti
ktidla a drapy, hotici pochodeii a kozli nohy. Dillezité je poznamenat symboliku gesta rukou,
jez je ptimym opakem veleknézova pozehnani, ktery jednoznacné vyjadiuje touhu spojenou
s tajemstvim. Tato temné bytost dfepi na tmavé krychli, jeZ je symbolem hmoty, materidlu
a svatosti v n¢kterych nabozenstvich. Jiz zminéné osoby piipominajici kartu Milenci jsou dva
nazi lidé s ocasy, ktefi jsou pfivazani voln¢ za krk fetézem ke krychli, coz jim brani v utéku, ale

stale vyvolava pocit vlastni osobnosti. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 57)

Vyznamem pfi vykladu Dabel je pokuseni, materialismus, penize, spoutani a tajemstvi, chti¢
a smyslnost nebo chaos a magie. Pfi pfevraceném vykladu je kartou pfekonani touhy, zmizeni
Spatné puisobicich elementil, osviceni a energie, ale 1 nespavosti. (ARNOLD, 2018 stranky 51-

52; VURM, 2012 str. 110)
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2.16 VEZ

Vyobrazena véz zndzoriuje jistotu spojenou s izolaci, jez predstavuje Zivot v této osamélé
stavbé na vrcholku skaly. VE€z je v ilustraci udefena bleskem, jez zptisobil explozi a vznik ohné,
coz je alegorii pro sexudlni vyvrcholeni a s nim spjatou vasen. Dal§i moznosti vykladu mtize
byt ale i1 jakakoliv nami pfedvidana katastrofa ¢i zmeéna, jejiz nasledky jsme méli jiz predem
minimalizovat. Koruna padajici z vrcholku véze je tzce spojena s dvéma padajicimi osobami,
které ztratili kontrolu nad véci nebo se dostali mimo sva ocekavani. Ambiguitu postoje osob
si mizeme vylozit bud’ jako pad nebo let, jednim ze dvou feSeni, jez ptinese ocividné vysledky.
Podstatnou ¢asti karty je také tmava obloha, ve které mizeme vidét jen pomoci svétla,
a 22 zlatych kapek ve tvaru pismena J v hebrejstin€, jez je znakem pro Ducha svatého.

(FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 59)

Karta véz je pii vykladu spojend se zasahem, zvratem a ndhlou zménou, padem a zhroucenim,
iluzi a nedavérou. V pfevracenym vyznamu je schopnosti nadhledu, setrvani statu quo

a odvraceni katastrofy. (ARNOLD, 2018 stranky 53-54; VURM, 2012 str. 112)

2.17 HVEZDA

Na této kart¢ nesmi chybét hvézdy, konkrétné osm osmicipych hvézd pfipominajicich
drahokamy, jez jsou znamkou neposkvrnéné duse. Osobou zobrazenou na kart¢ je krasna a naha
zena, klecici u jezera, jez se snazi ve zvifené vodé najit svlj vlastni odraz. Dulezité
je podotknout detail, kterym je fakt, Ze Zena stoji jednou nohou na sousi a druhou ve vodé,
charakterizujici jeji citové nedostatky nebo v opaéném vyznamu uzitek, jeZ je ovoce z vody
zrozené. Vodu mizeme také pozorovat jako dva proudy dZzbant, které Zena v obou rukéch drzi,
jez znazornuji kolob&h tvoftici Zivot na zemi, ale zaroven vraci véci zpét do piivodniho stavu.
Obdobn¢ si muzeme také vylozit pét pramend vytékajicich z pravého dzbanu. Poslednim
dilezitym symbolem je pték ibis, ktery je znazornénim staroegyptského boha Thovta. (FIEBIG,
a dalsi, 2017 str. 61)

Hvézda je kartou znamenajici pftilezitost, nad€ji a optimismus, duchovni i obecnou viru,
duchovni krasu a harmonii, laskavost a soucit. V pfevraceném vykladu je zndmkou zklamani
a pesimismu, nizké sebedtvéry, nebezpeci a smiilly. (ARNOLD, 2018 stranky 55-56; VURM,
2012 str. 114)
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2.18 MESIC

Mésic je jedinou kartou Velké arkany, ktera pozbyva lidské symboliky, coz si mizeme vylozit
jako vystrahu ptfed pozirajicimi pocity nebo v kladném vykladu jako otevieni pro duchovno.
Hlavnim elementem karty je slunce a srpek mésice, dva protikladné symboly, které nam brani
v schopnosti odli$it mezi noci a dnem. Jelikoz je mésic hlavni pointou karty, je dilezité
zdlraznit jeho lidskou tvar bez citil, jez je symbolem kolektivniho nevédomi. V ilustraci
najdeme tfi zvifata, kterymi jsou ochoCeny pes a divoky vlk, oba vyjici na mésic, a symbol
instinkt vyplynutych na povrch vody, jez je znazornén jako rak. Pozadi je tvofeno symbolem
dlouhé cesty a zndmymi modrymi horami, které vyjadiuji duchovni viru a nebe na zemi,
obdobn¢ jako pilife nebeské brany. Stejné jako u karty Véz zde miizeme zahlédnout kapky
ve tvaru hebrejského pismena J, kterych je v tomto ptipadé vSak pouze 15. (FIEBIG, a dalsi,
2017 str. 63)

Vyklad karty M¢ésic je znamkou sntl, temnoty a Sera, intriky a neupfimnosti, citli a instinktd,
touhy a zamilovanosti. V opaéném vykladu karty ji vyznamoveé povazujeme za nedostatek
¢i potlaovani citl, ndladovost a zdolani negativity, kterd ovliviiuje nas Zivot. (VURM, 2012

str. 116)

2.19 SLUNCE

Slunce je zobrazeno s tvari, jez narozdil od karty mésic zobrazuje kolektivni védomi
a poznatky. Pocet slune¢nich paprski znazoriiuje ostatnich 21 karet Velké arkany, které sviti
na vSechny éry naseho Zivota na zemi. Zastupcem lidského elementu je v tomto pfipadé malé
dité, jehoz postoj téla evokuje pfimocarost a otevienost piindsSejici moznost se vratit zpéct
do détskych let. Postava jede na Sedobilém koni a drzi v rukou Cerveny prapor, symbol
vyzdvihujici silu Zivota, prostfedek spojujici détstvi se stafim a fakt, ze konec je jen novym
zacatkem. Obdobné¢ si miizeme vysvétlit i Cervené pero ve vlasech ditéte, které jesté navic znaci
schopnosti lidské duse a srdce. Pozadi tvofi zed’, ndmi stanovend nepiekrocitelna prekazka,
a kvéty slunecnice, proti slunci otocené, ale vzdy vérné jeho svitu. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str.

65)

Vyznam karty Slunce je samoziejmé spjat se svétlem, teplem a energii, kterou vyzatuje, ale
také s riistem, autoritou, $té€stim, hojnosti a tispéchem, optimismem, rozumem a inteligenci.
Prevraceny vyklad je znamy stradanim energie, hrdosti, nesouladem a falsi. (ARNOLD, 2018
stranky 59-60; VURM, 2012 str. 118)
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2.20 SOUD

Z ilustrace je zfejmé, ze karta zndzornuje duchovné zalozeny Posledni soud, ktery vSechny
¢eka. Na karté pozorujeme Sest nahych lidi, riznych vékii a pohlavi, jejichz postoj vyvolava
pocity usmifeni nebo davani sbohem své minulosti a piijimani nynéjsi skutecnosti. S postavami
uzce souvisi jejich oteviené hroby, jez mohou byt znakem nepiekonanych skute¢nosti nebo
pfiznivym osvobozenim od nich. Nad vSemi zminénymi osobami se na mraku vznasi and¢l
s ohnivymi kiidly, ktery je vtomto kontextu znamenim inspirace a kuraze k osobni
transformaci. Dilezitou soucasti karty Soud je pistala ¢i trumpeta dekorovana
¢ervenooranzovym kfizem, symbolem odchodu a odlouceni v kontrastu se smifenim
a spojenim. Pozadi formuji zndmé modré hory a svétle modra obloha. (FIEBIG, a dalsi, 2017

stranky 66-67)

Soud je pii vykladu typicky znovuzrozenim a obnovou, odménou a slavou, sporem, jednanim
a prehodnocenim myslenkového pochodu ¢i hodnot. V opa¢ném piipadée se setkdvame s lehce
zamezitelnymi chybami, stagnaci a nerozhodnosti, odcizenim a rozchodem, zklaméanim a virou

ve Spatné ndzory. (ARNOLD, 2018 stranky 61-62; VURM, 2012 str. 120)

2.21 SVET

Svét jako posledni o¢islovana karta Velké arkany pouziva zobrazeni ¢tyt zivla ¢i evangelistd,
které je ndm znamé z karty Kolo osudu. Uprostied ilustrace si miizeme v§imnout zeny, hlavou
k nam odvréacené, v pdze zndzoriujici pohyb a klid soucasné. Jeji nahota, ktera je Castecné
zakryvéana svétle fialovym Satkem, nés varuje pfed nasimi slabinami. Mag mé pouze jednu,
avsak vyobrazena Zena drzi v rukou celkem dvé kouzelné hiilky, jez jsou symbolem vztahu
ty a ja, ktery se svétem vSichni mame. Postava je obklopena vaviinovym ¢i ndhrobnim véncem

ve tvaru elipsy, jezZ omezuje prostor a ¢as nam zivotem dany. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 69)

Vyznamem pii vykladu karty je dopracovani se k cili a dokonceni, Uspéch a slava, spojeni
a celistvost, véény zivot a kosmické védomi. Pfi obraceném vykladu se karta Svét stava
znamkou zklamani, bezradnosti, nedokonalosti a neuspéchu, nedosazeni vizi a cili. (ARNOLD,

2018 stranky 63-64; VURM, 2012 str. 122)
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2.22 BLAZEN

¢islem nula, jeZ je na pavodni kart¢ symbolem promarnéného talentu. Blazen stoji na okraji
propasti v poéze evokujici lehkomyslnost a povyseni, které vypliva z jeho zaklonéné hlavy
nahoru. Stejn¢ jako u karty Slunce se setkavame s Cervenym perem ve vlasech postavy, které
vSak neni jejim jedinym dopliikem. Osoba ma v levé ruce bilou riizi a v pravé ranec na ¢erné
holi, pomyslny kiiZ, jez v§ichni neseme. Zluté holinky na nohach postavy udavaji jisty smér
nebo kontrastné€ nejasny smér nefizeny hlavou ani srdcem, ale pouze nohama. Bily pes po boku

muze jej upozoriuje na skutecnosti, kterych si on sdm nevsima. (FIEBIG, a dalsi, 2017 str. 71)

Vyklad této karty je zndmkou optimismu a Stésti, spontdnnosti a nejistoty, intuice a instinktu,
nového zacatku a proniknuti do jiného svéta. V pfevraceném vykladu je Blazen chépany jako
nerozhodnost a Spatné rozhodovani, nizké sebevédomi, zbrklost a nezodpovédnost, Spatna

volba a poruseni slibi. (ARNOLD, 2018 stranky 21-22; VURM, 2012 str. 80)
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3 ILUSTRACE

Lllustrace je vizualizace, kterou vytvoril umélec. Cilem kazdé¢ ilustrace je vysvétlit informace.
Muze to byt kresba, fotografie, koldz atd. Je to jedno. Pokud si zachova sviij tcel — vizualné

znazornovat fakta a detaily.” (KALOYANOY, 2022)

Ilustrace piidava kontext k myslenkdm autori nebo nahrazuje text, ptibéh, ¢i informace svou
vlastni podstatou. Tato forma vizudlnich informaci je mimotadna svou schopnosti pfesahovat
pouzivana ke zjednoduSeni komplexnich témat, kterd jsou diky ni pro uzivatele jednodussi
arychlejsi k porozuméni. Diky schopnosti okouzlit Siroké spektrum divakl, upoutat jejich
pozornost, vyvolavat emoce a budovat dlouhodobé dojmy je ilustrace mocnym ndstrojem

marketingu, ktery vSak zaroven hraje zasadni roli ve svété¢ uméni a lidské kultury.
Dle Kaloyanova délime ilustrace na:

e Redakéni ilustrace

e Technické ilustrace

e Infografika

e Koncepéni uméni

e Modni ilustrace

e Reklamni ilustrace produktii
e Obalova ilustrace

e 3D ilustrace

e QOstatni ilustrace

[lustrace, jez byla zpracovana spolu s touto bakaldiskou praci neni doplikem textu, jako
napiiklad u knizni ilustrace, nybrZz hlavnim zdrojem sdé€lovanych informaci a jiz objasnéné

symboliky.

29



3.1 KRATKA HISTORIE ILUSTRACE

Je zfejmé predpokladat, ze ilustrace doprovazi zivoty lidské rasy, jiz od jejiho pocatku.
Nejstar§imi zndmymi ilustracemi jsou jeskynni malby ve francouzské Lascaux, datované
do obdobi piiblizn€ kolem roku 15 000 pf. n. 1, jeZ zobrazovali dilezité udalosti, popisy zvirat
a osoby. Starovéka evropska ilustrace se nesla v duchu lidské kultury, festivalii, sporti,
mytologickych piib&éhi a ostatnich nabozenskych scén, na které¢ pfimo navazaly stfedovéké
kiestanské spisy. Tyto spisy byly uchovavany a kopirovany v klasterech, které v té¢ dobé
slouzily nejen jako nadbozenské instituce, ale také jako centra rozvijejici kulturu a vzdélavani.
Diky evropskému mechanickému knihtisku, vynalezenému ve 14. stoleti Johannesem
Gutenbergem, se rozsifili takika vSechny formy renesanéniho uméni, mezi které jednoznacné
patfila i ilustrace, jeZ byla reprodukovana hlavné pomoci dievorytu a rytého tisku. ZlepSeni
v oblasti tisku z poloviny 18. stoleti zapfiCinilo vétsi distribuci psanych dél spole¢né
s ilustracemi, které se stali béZznou soucasti kazdodenniho Zivota. V 19. stoleti se ilustratorstvi
stalo béznou profesi, kterou vydavatelé brali jako nezbytnost upoutavajici pozornost
a zlepSujici zisky. Rada ilustratori této doby, jako napiiklad Charles Dana Gibson
¢i John Held mladsi, byla povazovana za celebrity ve své profesi, o které vydavatelé zna¢né
konkurovali. Ilustrace a ostatni obrazova dila se diky technologickym pokroktim 20. stoleti jesté
rapidnéji vyvijela nejen do ilustrovanych knih a komikst, ale také do analogového filmu. Zrod
médii, jako napfiklad digitalni filmy a animace, herni primysl a web. (Illustration History,

2017)
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3.2 DIGITALNI ILUSTRACE

Pro pochopeni digitalni ilustrace musime specifikovat diive zminénou definici, kterou
doplnime o konkrétni zplisob vypracovani. JednodusSe feCeno, digitalni ilustrace je proces
vytvareni vizualniho dila pomoci vypocetni techniky v softwaru pro ilustraci ur¢eném. Tuto
formu ilustrace mizeme zatadit do digitalni grafiky, jez dale obsahuje graficky design,

typografii a informatiku. (KOKESOVA, 2022)

3.2.1 RASTROVA A VEKTOROVA GRAFIKA

V ramci digitalni grafiky se obecné setkdvame s pojmy rastrova a vektorova grafika, které jsou
nedilnou soucasti pii procesu digitalni ilustrace. Rastrova (téz bitmapova) grafika je takova
grafika, ktera se sklada z barevnych fad bodl (pixelt), které pti velkém uskupeni v mfiZce tvoii
jednotny obraz. Rastrovy obraz mé svou danou velikost, tudiz pti zvétSeni jeho rozmért dochazi
ke ztrat¢ detailu a informace. Zasadni pfi tvorbé této grafiky je promyslet, jaké bude mit uziti
od které¢ho se vyviji jeji rozliSeni. Mezi zakladni formaty soubort rastrové grafiky patii: GIF,

JPEG, PNG, TIFF, WebP, BMP. (STEFYN, 2020) (Adobe)

Narozdil od rastrové se vektorova grafika sklada ztextu, kiivek, car a tvarl, jez jsou
zobrazovany pomoci matematickych vzorct, které popisuji informace o jejich umisténi, tvarech
a barvéach. Diky tomuto pfepoctu pomoci vzorct je tento typ grafiky snadno zvétSovan nebo
zmenS$ovan, piicemz nikdy neztraci na kvalité. Jak z pfedchozi véty vypliva, pouziti vektorové
grafiky je zasadni pfi préaci s obrazky, u kterych Casto ménime jejich velikost, jako jsou tieba
loga. Dalsi vyhodou spjatou s matematickou podstatou je velikost vektorovych soubort, jez
je vyrazné niZ8i oproti rastrové grafice. Mezi zakladni forméaty soubort vektorové grafiky patfi:

SVG, EPS, Al PS. (STEFYN, 2020) (Adobe)
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3.2.2 PREDNOSTI DIGITALNI ILUSTRACE

Tato forma digitalniho uméni neni vytvarena tradi¢nimi technikami pomoci §tétcii, per a dalSich
nastroju fyzickych médii, jako jsou papir ¢i platno, ale pouze tyto postupy replikuje pomoci
hardwaru a softwaru. Diky tomuto principu ndm pro zhotoveni sta¢i pouze pocitac ¢i laptop
a graficky tablet bez ohledu na to, jakou uméleckou techniku ma ilustrace napodobovat.
Na kresbu nepotfebujeme pera ani tuhy, na malbu nepotiebujeme §tétce a barvy, jelikoz vSechny
tyto néstroje jsou prevazné zastoupeny pomoci softwaru a stylusu, specialniho pera uréeného
pro grafické tablety. Kvili tomuto faktu mtzeme digitdlni ilustraci pfisoudit snadnou
prenosnost, avsak je vhodné dodat, ze v mnohych ptipadech zalezi na zvoleném softwaru
a hardwaru. Pokud vyuzivate napiiklad tablety od spole¢nosti Apple ¢i Samsung, muizete
ilustrovat témét na jakémkoliv misté, at’ uz v kavarné, na plazi nebo ve vlaku. (Gabs Art Tips,

2019)

Jako digitalni ilustratofi jsme kralem naseho platna, které si mizeme upravit presné dle naSich
pozadavkd, jez se mohou zménit 1 po samostatném namalovanim ilustrace. Digitalni platno

muze ménit své rozméry, poméry dokonce i tvary a dimenze. (Gabs Art Tips, 2019)

Chybovat je lidské, avsak v ramci digitalni ilustrace se stdvame bohy, ktefi mohou vSechny své
chyby ihned vrétit zpét pomoci klavesovych zkratek, tladitka zpét ¢i gest. V ramci této formy
ilustrace se setkavame také s vrstvami, které rozd¢luji nase dilo do vice ¢asti na sobé lezicich,
které miizeme odstrafiovat ¢i jakymkoliv zptisobem upravovat. Jednotlivym vrstvam mtizeme
ménit barvu a rozmeéry, ptidavat efekty a styly. Dale mizeme vytvaret duplicitni vrstvy, které
se hodi pti uleh¢eni procesu. DiileZité pii praci s vrstvami je, abychom si je mezi sebou nepletli,

tudiz je vhodné je pojmenovavat a ptisuzovat jim barevna oznaceni ¢i stitky. (HSU, 2024)

Jak jiz bylo zminéno, nastroje tradi¢ni ilustrace jako tuzky, pera, Stétce a barvy pii digitalni
ilustraci nepotfebujeme. Zakladni verze vétSiny softwarG zahrnuji az stovky Stétcl, které
muzete mezi sebou kombinovat, ale kdyby vam to bylo malo, mlzete vlastni Stétce vytvaret
nebo je stahovat ¢i nakupovat pomoci internetu. Pokud shledavame v softwaru néjaké
nedostatky nebo chybéjici néstroje, je velmi pravdépodobné, ze nejsme jedini. Schopnosti
grafického softwaru muzeme zlepSit pouZzitim add-ons, pluginti, skripth ¢i jinych forem
roz$iteni, jeZ vyhovuji naSim pozadavkiim pii praci s aplikaci. Mimo jiné, existuji znacna
mnozstvi internetovych materidlii, videi a navodl, které ndm mohou pomoci pii feSeni

konkrétnich problémt pii realizaci naseho projektu. (Geeks for Geeks, 2023)
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3.2.3 HARDWARE

Pro vytvéfeni digitalnich ilustraci samoziejm¢é potiebujeme zatfizeni, na kterych budeme nasi
praci realizovat. Zakladem tvorby ilustraci je pocitac ¢i jina vypocetni technika, ktera pomoci
softwaru a vstupniho zatizeni zobrazi nasi predstavu. Dulezitym vstupnim zafizenim kazdého
ilustratora je graficky tablet spolu se stylusem, jez méni tahy na plosSe tabletu do podoby tahii
v grafickém softwaru. Na trhu se setkdme se spoustou grafickych tabletd rtznych typd,
od profesionalnich az po tablety na digitalizaci podpisu. Hlavnim faktorem pii vybéru
grafického tabletu je velikost plochy, kompatibilita s grafickym softwarem a urovné tlaku, jez

dokaze tablet v kombinaci se stylusem rozeznat. (WAQAS, 2017)

Prvnim ze dvou hlavnich typtl je tablet bez obrazovky (viz Obrazek 3), jeZ pouziva aktivni
plochu spolu se stylusem pro zdznam tahii. Prace s timto typem tabletu mize byt ze zacatku
vskutku slozita, jelikoz uzivatel presné nedokaze urcit pfesnou polohu stylusu ve vztahu

s kurzorem na monitoru pocitace. (XPPen, 2024)

Obrazek 3: Graficky tablet Wacom One

Druhym typem je graficky tablet s obrazovkou, jez je obdobou ptedchoziho typu, avsak aktivni
plocha je ptimo nahrazena displejem, po kterém Ize snadno kreslit stylusem. Tento typ tabletu
je jednoznacné lepsi a presngjsi variantou pro ucely ilustrace, jelikoz je obdobny béznému
kresleni na fyzicka média. Pokud tablet pouzivame jako jedinou obrazovku, je dilezité znat

udaje o jeho barevném rozsahu, jez dany displej dokaze vérohodné zobrazit. (XPPen, 2024)
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V dnesni dobé€ se Casto setkavame se zafizenimi, jez slouzi jako pocitac¢ a graficky tablet
v jednom lehce pfenosném produktu. Pfikladem je napiiklad iPad od spolecnosti Apple
(viz Obrazek 4), jez je mobilnim zafizenim, které se ve spojeni se stylusem stava skvélym

a dnes oblibenym nastrojem fady amatérskych i1 profesionalnich ilustratorti. (WAQAS, 2017)

Obrazek 4: [Pad Air 2022 od spolecnosti Apple

3.24 SOFTWARE

Software pro digitalni ilustraci je nastrojem, jez pietvaii mysSlenky a znalosti uzivatele
v obrazové dilo. Diky Siroké Skale funkci a nastrojii, mize ilustrator napodobit jakékoliv
tradi¢ni umélecké techniky a styly. Dulezitym faktorem pfi vybéru vhodného programu jsou jiz
zminéné funkce, které se v jednotlivych programech odliSuji, a typ grafiky (vektorova nebo
rastrova) pouZity pii nasi kreativni praci. Nejrozsifeng€jSim a nejvic populdrnim programem pro
digitalni ilustraci, ktery ma statut primyslového standardu je Adobe Photoshop. ,,Photoshop
umi v podstat€ vSechno, nejen upravy fotek, ale i kresleni, digitalni malovani a spoustu dal$iho.*

(DEAN, 2024)

Mezi dal§i programy pro digitalni ilustraci miizeme zatadit: Adobe Illustrator, Affinity
Photo 2 a Designer 2, Procreate, Corel Painter, PaintTool SAI, Clip Studio Paint Pro a mnoho
dalSich. Jak lze vyvodit, ilustratofi maji na vybér z nespocetného mnozstvi programi, které
mohou pii své praci vyuzit. Procreate je znamy svym jednoduchym rozhranim, ale je pouze

dostupny na iPadu. Affinity Photo 2 je vykonnou obdobou Photoshopu, ale postrada Spickoveé
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nastroje. Corel Painter je vypracovany piimo pro ilustratory, ale jeho rozhrani je nepiehledné.
Dulezité je porozumét podstaté, ze kazdy program umi néco jiného, a tudiz je jen na nas, ktery

z nich povazujeme za vhodny pro nasi tvorbu. (DEAN, 2024)

Ceny vyhravajici programy Affinity 2 (Designer, Photo a Publisher) od spole¢nosti Serif jsou
Spickovymi nastroji v oblasti digitalni grafiky, které umoznuji jejich uzivatelim vytvaret
rastrova a vektorova dila. Affinity Designer 2 je vynikajicim nastrojem pro tvorbu vektorové
grafiky a digitalnich ilustraci, ktery pouziva tisice ilustratori a designéri po celém svéte.
Affinity Photo 2 je software pracujici srastrovou grafikou, ktery je vyuzivan k ilustraci
a zékladni editaci fotek nebo obrazkii. Affinity Publisher 2 je programem, jez exceluje v oblasti
rozvrzeni a designu tiskovin, publikaci a webovych stranek. Aplikace Affinity 2 jsou skvélymi
nastroji digitalni grafiky, nejen kvili jejich Skéle funkei, ale také diky jejich cenové politice.
Dtivodem pro¢ se programy Affinity 2 zabyvame je fakt, Ze ilustrace karet Velké arkany, jez

jsou podstatou této bakalarské prace, byli pomoci nich zpracovany. (Serif, 2023)
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4 PROCES TVORBY

4.1 KONCEPCE

V ramci koncepce budeme spojovat symboliku a nalezitosti karet Rider-Waite spolu s vlastnim
navrhem, pied kterym je potiebné si ujasnit, jak bude vlastni ilustrovana prace vypadat. Pro
ucely ilustrace rozsdhlého a uzce spjatého dila je vhodné si stanovit opakujici se prvky
a nalezitosti na vSech kartach Velké arkany vzdjemné s pravidly, kterymi se musime fidit.

(RAY, 2020)

4.1.1 ROZMERY

Rozméry karet, at’ tarotovych ¢i hracich, se 1i§i od vydavatele k vydavateli, tudiz neni dana
exaktni velikost, podle které se v této praci musime fidit. U. S. Games Systems, jeZ
je spolecnosti vydavajici novodobou verzi karet Rider-Waite, prodava taroty v rozmanitém
spektru velikosti. Pokud méate problémy se zrakem, mtizete si zakoupit velké karty o rozméru
10,16 x 16,5 cm. Jestlize mate problém opaény, jsou vam k dispozici miniaturni karty
ve velikosti 4,4 x 7,3 cm nebo kapesni karty o rozméru 5,7 x 8,9 cm. V nabidce také najdeme
karty oznacované slovem ,,univerzalni®, jejiz rozmér (7 % 12 cm) je totozny s ilustracemi této
prace. Vybér rozméru zavisel na samostatné podob¢ ilustrace karet, kterd ma predat co nejvice

informaci, a tudiz i detailu. (U. S. Games Systems, 2022)

Dtlezitou soucasti pivodni sady karet bylo i ohrani€eni jednotlivych ilustraci, jeZ obsahovalo
nazvy. Ohrani¢eni mého navrhu bude o Sifce 0,5 cm na kazdé strané€, kromé dolni, jez bude
rozSifena na 1 cm pro kompenzaci mista zabiraného nazvem karty. Na ptivodnich kartach
je oCislovani karet vzdy v ramci ilustrace, avSak v mé verzi bude umisténo do vybézku

na hornim okraji.
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4.1.2 TECHNIKA A STYL

V této Casti je dulezité si zopakovat polozenou otazku: ,JJak bude ilustrovana prace vypadat?
Jak jiz bylo diive zminéno, karty byli zpracovany v programech fady Affinity 2, se kterymi
jsem byl vice seznamen béhem vyuky na univerzité. Pokud jsme vlastniky vSech tii aplikaci,
muzeme bez jakykoliv problémil vytvaret jak vektorovou, tak rastrovou grafiku. Novou a jiz
specifiCtéjsi otdzkou bylo tedy: ,,Vektor nebo rastr?* Pivodnim zamérem bylo vyuziti pouze
jednoduché vektorové grafiky s ptechody, jez byla t¢ématem mé predchozi tvorby (viz Obrazek
5), avSak pozdé€ji pi1 shromazdovani zdroji jsem se v knize Kreativni grafika setkal
s nasledujicim vyrokem: ,,Nezadoucim vedlejSim produktem prace s vektory je jeji vysledek,
ktery Casto ptisobi neumérné perfektnim dojmem. Vytvofené objekty vypadaji ptili§ precizné,
vyumélkované a ostie.“ (LEA, 2011 str. 53) Ucinil jsem tedy rozhodnuti skloubit jak

vektorovou, tak rastrovou grafiku pfimo inspirovanou tradi¢ni ilustraci sady karet Rider-Waite.

"

A

-«

Obrazek 5: Vektorova ilustrace pro Run for Planet

Vysledkem uvazovani byla tedy pravidla, jez méla byt béhem ilustrace jednotlivych karet
dodrzovéna. Jak jiz bylo zminéno, vlastni navrh mél byt obdobou ptvodni ilustrace, ktera
pouzivala jednoduché vyplné a obrysy objekttii ve variabilni tloustce. ,,Kouzlo plisobivé kresby
tkvi v rizné tloust'ce Car a ve zplsobu, kterym se konce jednotlivych ¢ar zuzuji, jsou ostré, nebo
jsou kulaté* (LEA, 2011 str. 16) Dalsi zasadnim pravidlem, na obrysy navazujici, bylo
stanoveni uzivanych §tétcil v programech Affinity 2 a jejich Sitky. Po vyzkouSeni Siroké skaly
dostupnych Stétct jsem nakonec vybral pouze jeden, konkrétné Ink Pen Small, jez imituje

inkoustové pero a rozeznéava rozdilné urovné tlaku, v Sitkach 4, 8 a 12 px.
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DalSim skutecnosti, kterou jsem chtél ve vlastnim navrhu uplatnit byla moznost ilustrace
vystoupit zjejiho ramu, jez se zajimavym zpusobem, jak ptidat ilustraci dojem hloubky

a zaroven k ni pfitdhnout pozornost. (WONG, 2012 str. 25)

4.1.3 BARVY

,»Vnimani barev je u kazdého ¢loveka odlisné a v pribéhu let se dost asto méni. Je ovlivnéno
nejen subjektivnimi asociacemi, ale zavisi naptiklad i na kulturnich podminkéch. Barvy pro nés
maji urcity symbolicky vyznam, ktery je vétSinou odvozeny z prostiedi, ve kterém zijeme.*

(DANNHOFEROVA, 2012 str. 44)

Vybér barev je dulezitou soucasti digitalni grafiky, jelikoz barvy samy o sob¢ jsou nastrojem
pro vytvareni asociaci a evokovani urcitych pociti. Tento fakt obzvlast plati pfi ilustraci
tarotovych karet, které jsou ze znacné ¢asti zalozeny na barevnych asociacich, jez promlouvaji
k jejim uzivatelim a pomahaji jim k zapamatovani symbolického vyznamu. Vybér barev byl
slozity, jelikoz jsem chtél navazat na pivodni kontrastni barevnou paletu karet Rider-Waite, ale

zarovei ji zmodernizovat a uzemnit. (DABNER, 2004)

Odpovéd, jak to Casto byva, jsem nasel v knize jejiz autorem je Timothy Samara. ,,Grafici
mnohdy délaji tu chybu, ze pouzivaji pfili§ mnoho barev, zvlasté v plnobarevnych pracich,
jednoduse protoze mohou. Plnobarevny obraz je sice dynamicky a poutavy, ale ptili§ mnoho
odstinti v grafice oslabuje celkovy barevny dojem. Dokonce i kdyz Ize pouzit vSechny barvy,

str. 26)

Diky této revelaci jsou snizil barevnou paletu jednotlivych karet na pouhé dvé barvy, jez
vyplivali z individuélnich symbolickych vyznamt a asociaci karet. Barevna paleta skladajici
se pouze ze dvou barev je v odborné literatufe pojmenovana jako dydda, jeZ znamena dvoje.
Pod pojmem statické4 dyada, téz analogické barevné schéma, rozumime kombinaci dvou barev,
jez jsou v blizkosti na barevném kruhu (naptiklad Zluta a zelend). Jako dynamickou dyadu nebo
komplementarni barevné schéma oznacujeme dvojici barev, které jsou v barevném kruhu
naproti sobé (napiiklad Zluta a fialova). V ramci mé ilustrace pouziji statickou i kontrastni
dynamickou dyadu, jez bude vychdzet ze wvzité symboliky puavodnich karet.

(DANNHOFEROVA, 2012 stranky 163-164; HASHIMOTO, 2008 stranky 230-231)
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4.1.4 PISMO

Prestoze text je na kartdch uzivan pouze k jejich pojmenovani a ocislovani, bylo dilezité
stanovit konkrétni pouzivané c¢islo. Dle Filipa Blazka, autora privodce tvorbou tiskovin
Typokniha, by mél byt vybér vhodného pisma zalozen na jeho ucelu v kontextu dila, Citelnosti,
estetické kvality a technického zpracovani. (2022) Dle téchto pravidel jsem vybral volné
dostupné patkové pismo Fraunces 9pt Soft z rodiny Fraunces v fezu SemiBold a Regular. Volba
m¢é ilustrace, ale také jeho podporou ceské diakritiky. Fraunces svymi oblymi kiivkami spojuje
staré s novym, coz exaktn¢ vystihuje mé ucely modernizace a zjednoduseni jiz vzité ilustrace.
Hlavnim divodem vybéru patkového pisma byl fakt, ze fimské cislice, jeZz jsou popisem
jednotlivych karet, ziskavaji diky patkam lepsi Citelnost, ktera je dilezita pii orientaci v celé

sadé.

Textem doplnujici mou ilustraci je pouze oznaceni ndzvu a Cisla, psaného fimskymi ¢islicemi.
Text jména karty uziva fez SemiBold o velikost 18,4 pt a druhy prvek, kterym je ¢islo, je psano

pomoci fezu Regular o velikosti 9,4 pt.
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4.2 REALIZACE

V této casti mé bakalarské prace je popsan veskery proces ilustrace spolu s jednotlivymi fazemi
realizace, jez byli aplikované na vSechny ilustrované karty Velké arkany. Piiblizime si veskeré
konkrétni postupy, jez mé tvorbou trumfit doprovazely. Jak jiz bylo zminéno, faze postupu byli
pro kazdou kartu stejné, avSak je vhodné dodat, ze kvili znaénym rozdild v jednotlivych

trumfech se ¢as samotného procesu ilustrace zna¢né liSil. Jednodussi karty byly vytvoreny

vvvvvv

Pted kreativnim procesem ilustrace bylo nezbytné si vytvofit dokument v programu Affinity
Publisher 2, jehoZz verzi pro iPad jsem zvolil pro svou praci kviili jednoduchému piepinani mezi
vektorovou a rastrovou personou. Zvolil jsem jiz zminény formét 7 x 12 cm pii 300 DPI
v barevném modelu CMYK. Volba dvou barev kazdé ilustrace, jez mé¢li symbolicky vyznam
pro danou kartu, probihala vzdy tésné pted ilustracnim procesem po obeznameni s dilezitymi

nalezitostmi trumfu.

4.2.1 SKICA

Kazda zrealizovana karetni ilustrace zacala prvotnim konceptem v podobé rychlé skici na bazi
fotek ¢i zivych modelt, kterd zobrazovala vSechny podstatné nalezitosti karty, jez jsou pro jeji
celkovy pfib¢h zasadni. Jednotlivé postavy a pfedméty jsou kresleny do rozdilnych rastrovych
vrstev, pro snazsi préci s jejich kompozici, kterou je nevhodnéj$i upravit do v tomto stadiu
realizace karty. V této fazi ilustrace nebyl dbén zietel na pouzité Stétce ani barvu, jelikoz nejde

o kone¢ny navrh obrysii, pouze o jejich jednoduché znazornéni.

Obrazek 6: Skica karty Mag

40



4.2.2 OBRYSY

Po néértu skici a upraveni kompozice jednotlivych prvka nasledoval takzvany lineart neboli
kresba ¢ar a obryst do ustalenych tvarti bez vyplni. V tomto procesu jsem pouzival kombinace
ruzné Sitky zminéného Stétce Pen Ink Small, ktery dokaze rozliSovat tlakové vrstvy. Kresba
pomoci stylusu na tablet byla velmi snadna a doplnéna o n¢kolik vyhod, které tradi¢ni ilustrace
nema, jako naptiklad stabilizace taht §tétce, kterou jsem pouzival na znaénou miru protdhlych

ktivek postav a objekti pro evokovani pocitu jemnosti, hladkosti a plynulosti.

Kvuli odlisné barevnosti jednotlivych obrysti a pro jednodusi praci jsem lineart kreslil
na rozdilné rastrové vrstvy z divodu, ze kdyby se mi jejich odstin barvy na konci procesu
nelibil, mohl bych jej vzdy zménit pomoci funkce barevné piekryti z nabidky rychlych efekta.
Tato funkce velmi usnadnila mou praci u objekt, které neméli symbolicky stanovenou barvu,
a jez vychazeli z kontrastu mezi ostatnimi barevnymi prvky ilustrace. Jednotlivé obrysy
vychézeli z jiz nakreslenych vrstev skic, u kterych jsem snizil jejich kryti o nékolik procent,

abych si usnadnil kresbu obryst, ale zarovei je vidé€l a pouZzival jako predlohu.

4.2.3 VYPLN

Vypln€ obryst jsem vytvofil pomoci vektorovych obrazcii s pouzitim rtiznorodych nastrojt,
kterymi jsou vektorovy Stétec, pero, nastroj node tool a tvary, jez jsou v nabidce programu
Publisher 2. Barevnost jednotlivych vyplni se odvijela o barvy jejich obryst. Byla vzdy bud’
vice kontrastni nez barva lineartu, nebo méla stejnou hodnotu, ale to pouze v ptipadech, kdy
nemélo dojit k pouziti Cerné.

Pouziti vektorli mi dalo spoustu moZnosti, jak s nimi pracovat. Jejich potfebna editace byla
velmi snadnd. Mohl jsem jednoduSe ménit jejich tvar a barvu, na kterou také navazuje uZivani
barevnych ptechodt, jez bylo pouzito v pfipad¢€, ze znazornény objekt byl vicebarevny nebo
jeho textura méla byt leskla €1 zafiva. V tomto stddiu jsem barevné prechody aplikoval
vyhradné na kovové objekty jako napiiklad brnéni, koruny, mece a pohary, nebo zéfici prvky,

kterymi jsou kupiikladu hvézdy.

Je vhodné podotknout, Ze né¢které komponenty karetni ilustrace jsou pouhou vyplni bez obrysu,
kterd je ohrani¢ena pomoci stinli a textury. Tuto skute¢nost miizeme zpozorovat predevsim

u travnatych ploch a dalSich elementl pozadi karet.
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4.2.4 STINY A TEXTURY

Po uceleni jednotlivych postav a objekti pomoci obrysi a vyplni nésledovalo stinovani
apridani textur, jez bylo velmi podobné procesu vytvareni obryst. V této fazi ilustrace
rastrovych vrstev jsem pouzival jiz predem zminéné Stétce o stejnych velikosti, kterymi jsem
pomoci kratkych taht vytvaiel textury vlasii a srsti, odévii, travnatych ploch a dfeva. DalSim
hojn€ pouzivanym néstrojem pro zobrazeni textury v mé praci byl ruéné¢ malovany pruhovany
vzor, ktery kopiroval linie jednotlivych prvki ilustrace, kterymi jsou kuptikladu hory, stavby
a stavebni prvky, voda a vodni plochy. Po doplnéni ru¢né kreslenych textur nasledovalo dodéani
Sumu vSem prvkim, jez byly vytvofeny v pfedchozi casti realizace ilustrace, tudiz vSem

vektorovym obrazcim.

V tomto stadiu vlastni tvorby byly zarovei ptidany i dopliikové prvky karet, jez bylo zbytecné
vytvafet pomoci obryst a vyplni kvili jejich malym rozmérim ¢i jednoduchosti. Mezi tyto
prvky, jez jsou ilustrovany na rastrovych vrstvach, fadime ptedevsim popisky a symboly jako
naptiklad znak nekonec¢na, vyobrazend pismena a ikony, drobné doplikové ilustrace a kapky

deste.
4.2.5 POZADI A OHRANICENI

Pozadim karty pro Gcely nasledujiciho textu rozumime jako barvu, respektive barevny piechod,
jez se nachazi za vSemi ilustrovanymi prvky, nikoliv jako scénu za hlavnim subjektem ilustrace.
V nékterych piipadech lze jako pozadi povaZovat nebe, jehoz barevnost je pro urcité karty

Velkeé arkany symbolicka.

Barevny pifechod pozadi je Uizce spjat s barevnou paletou ilustrace a rdmem karty. Prvnim
krokem bylo vybrani barvy ohrani€eni, jez méla byt dostatecné kontrastni s ilustrovanou scénou
a prvky, jez do tohoto ramu zasahovaly. Samostatné pozadi bylo koncipovano jako vertikalni
barevny ptechod, jehoz vrchni barva byla totoZzna s barvou ohraniceni. U kazdé karty jsem
vyzkousel fadu barevnych prechodt, ale vybral jsem pouze takové, jez jsou dle mého nézoru
co nejvice kontrastni v ohledu na limitace barevné palety. Poslednim krokem byla pouha zména
barvy textu karty, jez vychdzela z barvy ramu, na kterém se nachazi. Barvu jsem volil tak, aby
byla dosti kontrastni z ¢eho vypliva, ze text je bud’ tmavy na svétlém pozadi nebo svétly

na tmavém pozadi.
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5 INTERPRETACE VYSTUPU

5.1 MAG

Vybér barev pro kartu Mag byl dan symbolikou ¢erveného plasté a zlutého pozadi na ptivodnich
ilustracich karet Rider-Waite. Postoj zobrazené osoby zlistdva viceméné stejny az na naklon
hlavy, ktery dodava jednoduché karté dynamiku. V poptedi karty vidime stiil se ¢tyimi symboly
(barvami), jez se od ptvodniho navrhu pfilis nelisi. Porost rizi a lilii jsem v mé ilustraci
nahradil pouze dvéma stonky s danymi kvétinami, abych ptidal vice prostoru pro Magovu
htlku. Posledni drobnou upravou bylo doplnéni barevného prechodu na nohy postavy tak, aby

méné vynikaly. (2.1 MAG, Obréazek 7)

5.2 VELEKNEZKA

Barevna paleta karty Veleknézka byla dédna podle symbolického modrého pozadi soucasné
s kontrastem srpku mésice a mési¢ni koruny. AZ na barevné kombinace se ma ilustrace
od té origindlni li§i pouze uzitim vlastniho stylu a rozhodnutim odstranit oponu, jez byla
nahrazena pouze symboly, které ji v piivodnim névrhu zdobily. Témito symboly jsou palmy
a granatova jablka. Prace stouto kartou byla obzvlast obtiznd, jelikoz obsahovala fadu
dilezitych symbold, jejichz kompozice je znaéna sama o sobé. (2.2 VELEKNEZKA, Obrazek
8)

5.3 CISAROVNA

Barvy ilustrace karty Cisafovna jsou dany zlutou barvou pozadi a ¢erveného triinu v originalni
sad¢ karet. Kompozice mého navrhu je obdobou té plivodni, av§ak samostatné ilustrace jsou
velmi odliSné. Vzpiimena zena sedi v uplych kvétovanych Satech na novém cerveném triné.
Jeji hlava neni zdobena korunou jako u karet Rider-Waite, nybrz vaviinovym véncem
se symbolickymi 12 hvézdami. Scéna, ve které se postava vyskytuje je vyrazné zjednodusena,
a tudiZ obsahuje jen dlilezité prvky, jimiZ je obili zasahujici do ramu karty a vodopad v samém

pozadi. (2.3 CISAROVNA, Obrazek 9)

5.4 CISAR

Vybér dvou barev byl dan symbolickou ervenou barvou, jez na plivodni karté dominuje, kterou
jsem doplnil o fialovou barvu v historickém hledisku obecné symbolizujici bohatstvi a moc
spojenou s vlddcem vyobrazenym na karté Cisat. Kompozice karty opét ziistava takika totozna,

jelikoz zobrazuje dualezitou symboliku, kterou je konkrétn€ trin ve tvaru kvadru, ukazujici
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na vSechny svétové strany. Hlavni zménou bylo odstranéni brnéni, jez bylo v originalni ilustraci
nakresleno pouze na nohach postavy, jelikoz se pro ucely této ilustrace nehodily. Déle je vhodné
podotknout, Ze symbolika zminéného brnéni je totozna s postavou panovnika a se zkiizenymi

nohami, jeZ jsou v novém navrhu. (2.4 CISAR, Obrazek 10)

5.5 VELEKNEZ

Dyada barev karty Veleknéz je dana Cervenou barvou rizi a opét doplnéna fialovou barvou dle
vlastniho usudku. Kompozice je koncipovana tak, aby trin pfesn¢ zaplinoval misto uprostied
dvou sloupti a vytvarel mezi nimi takzvany white space. Barva obleceni postavy je zménéna
z ¢ervené na fialovou, jez v dnesni dobé mtizeme najit na obleku knéze fimskokatolické cirkve.
Pro tuto kartu je také symbolické ¢islo tii, jez jsem do ilustrace navic zakomponoval do sloupt
a jejich ryh, ozdobné horni &asti triinu a svétlych pruhi na oblegeni postavy. Ukolem, jeZ jsem
si pro tuto kartu stanovil bylo odstranéni vyznamové zbyte¢nych ozdobnych prvki, které jsme
mohli v origindlni ilustraci najit naptiklad na koberci pod tréimem. (2.5 VELEKNEZ, Obrazek
11)

5.6 MILENCI

Barevna paleta karty Milenci byla ddna dle mého uvaZzeni, které plynulo z barvy kiidel andélt
vyobrazenych na jinych kartach, jez byla popisovana jako ohniva kiidla. Urcil jsem tedy
statickou dyadu barev, kterymi je Cervend a oranzova. Kompozici ptivodni karty jsem zménil
tak, aby jednotlivé symboly vice vynikaly a zdroven aby byl jejich vyznam zveli¢en. Pfikladem
mé prace s kompozici je and¢€l, jenZ je zobrazen vystupujici z obrazu vysoko nad hlavami
postav, coz symbolizuje jeho nadlidskost a duchovni kofeny. Barevny ptechod, jeZ je pozadim
karty bylo v tomto ptipadé velmi sloZité zvolit, jelikoz musel obsahovat i tmavy stin andéla.
Po vyzkouSeni tfady moznosti jsem se rozhodl pro pfechod zcervené do oranzové, jez
je fakticky rozdélen andélovymi kiidly, a tudiz mize zahrnovat i nevhodny, ale vyznamové

podstatny tmavy stin. (2.6 MILENCI, Obrazek 12)

5.7 VUZ

Barvy ilustrace karty Viz jsou dany vyznamové nedlleZitou Zlutou barvou nebe a modrou
barvou baldachynu na originalnim zpracovani karty. Kompozice mého navrhu je obdobou toho
puvodniho, ktery jsem vSak doplnil pfidanim hloubky u dvou zobrazenych sfing pomoci
vystoupeni z hranic rdmu. Celkovy navrh je zjednoduSen na ty nejpodstatnéjsi prvky

s nejmens$im mnozstvim detailu, a tudiz piisobi méné chaoticky. (2.7 VUZ, Obréazek 13)
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5.8 SILA

v

vyznamem cerveného Iva a modrych hor. Celkova kompozice karty se znacn¢ zmeénila diky
moznosti prace s postojem postavy a lva, ktery je ovSem stale zaloZen na ptivodnim piib&hu.
V této ilustraci jsem opét zachoval jen potifebné zakladni prvky, kterym jsem ptidélil nebo ubral
dalezitost. Symbolicky dualezit¢é modré hory tvofi témét tietinu celé ilustrace, coz
je v naprostém kontrastu stou origindlni. Kvuli jednoduchosti zptisobenou nedostatkem
symbolll jsem se u této karty obzvlast’ vénoval stinim a texturam, bez kterych by karta byla

v podstaté prazdna. (2.8 SILA, Obrazek 14)

5.9 POUSTEVNIK

Vybér dvou barev, konkrétné zluté a zelené, byl kompletné ptevzat z ptivodniho ndvrhu karty
Poustevnik, jez dale pouzivala i Sedou barvu, kterou jsem nahradil velmi svétlou a mélo sytou
zelenou barvou tak, ze se na prvni pohled zda jako Sediva. V mém navrhu jsem zménil postoj
téla vyobrazené osoby tim, Ze jsem ji natocil ¢elem k divakovi, jez odhalilo jeji vousy zakrytou
tvar. Kvili faktu, Ze ptivodni navrh obsahuje pouze osobu zahalenou v rouchu drzici dva
predméty jsem pracoval vice se stiny a texturou ilustrace, jez z jisté miry pomohlo ilustraci vice

vyniknout, aviak je pravdou Ze je stale velmi jednoducha. (2.9 POUSTEVNIK, Obrazek 15)

5.10 KOLO OSUDU

Barevna paleta karty Kolo osudu vychazela z piivodni zluté barvy evangelistt a kola, jez jsem
doplnil o kontrastni fialovou. Hlavni kompozice karty ziistava stejnd, avSak prvky ilustrace jsou
drasticky zménény. Kolo uprostied karty jsem vyrazné zvétsil, ale ze znacné ¢asti je podobné
tomu pivodnimu, jelikoz jeho tvar a symboly jsou dulezitym zdrojem vyznamu. Origindlni
zobrazeni boha se Sakali hlavou Anubise jsem nahradil pouze Sakalem a umistil jej na horni ¢ast
kola spolu s mou interpretaci ozbrojené sfingy. Pod kolo jsem umistil Zlutého hada, zobrazeni
Tyfona ¢i Sutecha, jez je obdobou jeho plivodni ilustrace. Nejveétsi zmeénu jsem provedl pii
znézornéni Ctyt evangelistil v jednotlivych rozich karty, které jsem nahradil korespondujicimi
alchymickymi symboly a znamenimi horoskopu, jez je reprezentuji. Jelikoz evangelisté
na origindlnim navrhu byli okfidleni a Cetli knihu, rozhodl jsem se tuto symboliku vyjadfit

okfidlenou knihou v horni ¢4sti. (2.10 KOLO OSUDU, Obrazek 16)
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5.11 SPRAVEDLNOST

Barvy karty Spravedlnost jsou vyjadieny statickou dyadou vychdzejici z cerveného roucha
osoby a fialového zdvésu na pivodnim navrhu. Hlavnim problémem zuzené palety barev
v tomto piipad¢ byly Sedivé sloupy, které jsem nahradil velmi svétlou a malo sytou fialovou,
podobn¢ jako pfi feSeni stejného problému u karty Poustevnik. Kompozice vlastni ilustrace
je obdobou té piivodni, avSak s par zménami v pomérech velikosti zobrazovanych objektt. Tato

karta se obzvlast’ pysni uzitim fady textur a stinovani. (2.11 SPRAVEDLNOST, Obrazek 17)

5.12 VISELEC

Pivodni ilustrace karty Viselec je velmi jednoduchd a zaroven neklade vyznamovy duraz
na pouzité barvy. Kviili tomuto faktu jsem se rozhodl pouzit dynamickou dyadu barev, kterymi
jsou ¢ervend a malo uzivana zelena. Kompozice a celkovy vzhled karty zlstava téméf totozny
s tou originalni, jelikoz zobrazuje pouze malo symboll, které jsou vSak vyznamové velmi
dalezité. Jedinym prosttedkem pro kreativitu v rdmci kompozice bylo uziti vystoupeni ilustrace

z rdmu, jez jsem aplikoval na zelené listy a svatozaf. (2.12 VISELEC, Obrazek 18)

5.13 SMRT

Ustiedni postavou karty Smrt je Eerny rytif, ktery byl diivodem pro zvoleni statické dyady
skladajici se ze zluté¢ a zelené. Po n¢kolika pokusech nahradit ¢ernou barvu jsem usoudil,
ze nejlepsi variantou je pouZiti tmavé zelené barvy, jeZ ilustraci dodava studeny a seridzni pocit.
Kompozice této karty je obdobou piivodniho navrhu, ktery jsem se snazil doplnit o prvky
dynamiky, jeZ mizeme zahlédnou napiiklad u tmavého praporu s kytici. Jednotlivé postoje
zobrazenych osob jsou velmi dilezité pro vyznam, tudiz jsem je ménil jen minimalné. V ramci
ilustrace jsem pouzil vSechny zminéné techniky stinovani a texturovani v€etné barevného

pfechodu na brnéni rytite. (2.13 SMRT, Obrazek 19)

5.14 MIRNOST

Barevna paleta karty Mirnost vychazi ze symbolickych ohnivych kiidel andéla a zndmych
modrych hor. Celkova kompozice ilustrace karty je pfimo inspirovand tou puvodni, s par
drobnymi zménami. Ve své ilustraci jsem pouzil pouze symbolicky vyznamné prvky, kterymi
jsou hory, jezero, slunce, dlouhd cesta a samoziejmé i and¢l. Zasadnim rozdilem mé karty
je ptidani tfetiho oka postavé na cCelo, jez bylo v pavodnim navrhu ptfedstaveno sluncem

a ozdobnym ornamentem ve vlasech andéla. (2.14 MIRNOST, Obréazek 20)
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5.15 DABEL

Piivodni ilustrace karty Dabel obsahovala prevazné odstiny Sedé a oranzové, které jsou
barvami, jez nepfedstavuji zadny podstatny vyznam, a tudiz mohou byt libovoln¢ nahrazeny.
V mé provedeni jsou pfitomny odstiny zluté a Cervené, kterymi jsem vlastni ilustraci zjemnit.
Kompozice karty je op¢t tésné spjata s jeji inspiraci, avSak ve svém vlastnim provedeni. Hlava
Gstiedni postavy Débla je v mé verzi spise podobna kozlovi, ktery je s nim v popularni kultuie

Zasto spojovan. (2.15 DABEL, Obrazek 21)

5.16 VEZ

Barvy ilustrace karty V€z jsou dany vyznamové diilezitou zlatavou barvou 22 kapek desté, jez
jsem dal do kontrastu s odstiny modré. Kompozice vlastni karty je zaloZena na t¢€ originalni, ale
v mé verzi doSlo k odstranéni piebyte¢nych prvkli a zménéni velikosti proporci jednotlivych
objektl a postav. Postavy byly ilustrovany tak, aby jejich postoj byl co nejvice dvojznacény,
a tudiz nebylo jasné, jestli padaji nebo leti. Osoby soucasné s korunou vystupuji z rdmu karty,
jez evokuje dojem prostorové hloubky. V ramci této karty jsem opakované pracoval
s jednoduchymi ryze rastrovymi prvky, kterymi jsou plameny ohné, kapky deSté a blesk.
(2.16 VEZ, Obréazek 22)

5.17 HVEZDA

Barevna paleta karty Hvézda je dana Zlutou barvou hvézd v kontrastu s modrou barvou nebe
a jezera. V ramci kompozice jsem zménil pouze velikost a rozmisténi osmi dilezitych hvézd
tak, aby bylo pro oko uZivatele estetictéjsi a dohromady utvarelo kruh vystupujici z ohraniceni
karty. Pivodni ilustrace obsahovala spoustu vyznamové nedllezitych prvka, které jsem ve své
praci vynechal pro jeji zjednoduSeni a evokovani pocitu Cistoty ¢i neposkvrnénosti, jez
se s kartou Hvézda slu€uje. V rdmci tvorby této karty jsou pouzival fadu vyhradné rastovych
vrstev pro znazornéni jednoduSich prvku, kterym je naptiklad ptak ibis v pozadi karty.

(2.17 HVEZDA, Obréazek 23)

5.18 MESIC

Vybér dvou barev byl dan symbolickou modrou oblohou a horami v kontrastnim spojenim
zlutého mésice a slunce. Ilustrace se sklada pouze z vyznamové dilezitych prvkl, mezi néz
v tomto pfipad¢€ nepatii lidé, ale jen zvitrata. Ackoliv se kompozice jednotlivych elementl karty
od plivodniho navrhu znaéné nelisi, koncipoval jsem ji tak, aby byla co nejlépe srozumitelna

1 pfes omezenou barevnou paletu. Pii ilustrovani této karty pro mé bylo dulezité zobrazit texturu
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srsti psa a vlka tak, aby byla snadno rozpoznatelna a zaroven aby byla dostatecné kontrastni,

coz plati obzvlast u ochogeného psa. (2.18 MESIC, Obrazek 24)

5.19 SLUNCE

M

vyznamem ¢erveného praporu a pera, jez je dan do kontrastu se zlutym sluncem a slune¢nicemi.
Rozmisténi jednotlivych komponentl ilustrace je uzce spjato s navrhem karty, jez v tomto
origindlni karté jsou slunecnice, jelikozZ v mé ilustraci najdete pouze jednu, a to dokonce
v popiedi karty. Pro lepsi znazornéni prekazky, kterou je zed’ v pozadi postavy, jsem musel
poprvé pouzit dvé pies sebe se kryjici textury, abych dodal kontext k jednolité Zluté vyplni.
Jako ve zna¢ném poctu mych ilustraci, 1 tady mizeme pozorovat prostorovy efekt vystoupeni

z ramu, konkrétné u paprsku slunce a ¢erveného praporu. (2.19 SLUNCE, Obrazek 25)

5.20 SOUD

Barvy karty Soud jsou stanoveny podle piivodni symboliky ¢erveného kiize na pistale and€la
a jiz znamych modrych hor. Nejvétsim problémem, se kterym jsem se setkal pfi realizaci této
ilustrace byla kompozice Sesti postav, jelikoZ jsem si dal za cil je na nakreslit tak, aby vzajemné
vyplnovaly celou spodni ptlku karty a vystupovali z jejiho rdmu. Vnitiky hrobtl, v niz postavy
stoji jsou v mé i ptivodni ilustraci velmi tmavé, coz bylo diivodem ptidat jednoduchy barevny
prechod noham vSech postav tak, aby slouzil jako jemny stin a znazornoval hloubku hrobt.

(2.20 SOUD, Obrazek 26)

5.21 SVET

Barevnou paletu karty Svét jsem vytvoril na zékladé symbolickych prvki, mezi néz patii zeleny
vaviinovy ¢i ndhrobni vénec a svétle fialovy Satek. JelikoZ origindlni navrhy karty zobrazuji
vyhradné diilezité prvky, méa kompozice je jejich divérnou obdobou s vyjimkou zmén proporci.
Karta Svét zahrnuje v rozich Ctyfi znamé evangelisty, jez jsem nahradil zcela stejnym
zplsobem, a to jen jejich symboly jako v ilustraci karty Kolo osudu. Dtlezité u této velmi
jednoduché karty bylo zachovani ¢i napodobeni vykladové vyznamného postoje zeny uprostied

elipsy, jeZ je symbolem klidu a pohybu zaroveti. (2.21 SVET, Obrazek 27)

5.22 BLAZEN

Dulezitou symbolikou, jejiz barva musela byt v mé ilustraci zahrnuta, jsou modré hory a Zluté

vvvvvv
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karty je zndzornéna osoba, jejiz postoj jsem nakreslil tak, aby znazorfioval jeji povySenost
a lehkomyslnost. Pozice prvki jsou v podstate totozné s ptivodnim navrhem, avSak slunce jsem
se rozhodl vlozit doprostted karty, jelikoz jeho vypli tvoii mezi nim a hlavou postavy kontrast.
Diulezité pro mé¢ také bylo znazornit nepravidelnou pfirodni texturu kamenného utesu,

na kterém postava stoji. (2.22 BLAZEN, Obrazek 28)
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6 ZAVER

Tato prace je skloubenim mych velmi oblibenych témat, kterymi jsou ilustrace a tarot.
Prozkoumal jsem historicky vyvoj tarotu, jako karetni hry, ale také jsem nastinil jeho pfeménu
v nastroj okultismu, jeZ je spjatd s populdrni sadou Rider-Waite. Tato velmi oblibena tarotova
sada je mou hlavni uméleckou inspiraci a divodem vybéru tématu této bakalaiské prace.
Vyznam a symboliku jednotlivych karet Velké arkany Rider-Waite jsem detailné objasnil,
jelikoz je ma ilustracni prace na pochopeni karet bezprostiedn¢ zalozena. Predstavil jsem pojem
ilustrace spolu s jeji historii, na kterou navazala digitalni ilustrace, jez je hlavnim nastrojem
vlastni tvorby sady karet, tudiz bylo dilezité ji vysvétlit a zaroven predat informace o jejich
technikach, zplisobu zpracovani a vyhodach oproti tradicni ilustraci. Navazal jsem ujasnénim
postupu mé kreativni prace v jednoduchych krocich, od pivodni koncepce az po hotovou kartu.

Zavérem byla interpretace a popis mé vlastni prace.

vvvvvv

bylo pochopeni symboliky karet a jeji kreativni interpretace v nové dilo. Dtlezitym faktorem
pti tvorb€ novych ilustraci byla otazka, jak modernizovat karty Rider-Waite abych zachoval
jejich symboliku, ale zaroven vytvofil nové dilo. Krad® jako umeélec je heslem, jez
m¢ doprovazelo po cely muj kreativni proces, a které jsem si vzal k srdci. Zasadni pro mé bylo
pochopeni, ze mé karty nejsou nahrazkou ptivodni ilustrace od Pamely Colman Smithové, ale

jejich oslavou, do které jsem se snazil vlozit kus sebe, coz se mi dle mého ndzoru podafilo.

Digitalni grafika a specificté&ji ilustrace je Cinnosti, ve které jsem se jiZ fadu let pohyboval,
avSsak mimo akademickou pidu jsem jej nestudoval. Odborna literatura, ze které jsem cerpal
mi dala spoustu zkuSenosti a poznatktl, jez hodlam vyuzit pti své dalsi tvorbé. Nehovoiim pouze
o zékladech, nybrzZ o realnych zkuSenostech ilustratori a grafikdi, kteti mi byli znacnym zdrojem

inspirace a podnétem ke zlepSeni.
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[lustrace karty Sila: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Poustevnik: KLIKAR, Matéj. 2024
Ilustrace karty Kolo osudu: KLIKAR, Matéj. 2024
Ilustrace karty Spravedlnost: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Viselec: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Smrt: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Mirnost: KLIKAR, Matéj. 2024
Tlustrace karty Dabel: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Véz: KLIKAR, Matéj. 2024
Ilustrace karty Hvézda: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Mésic: KLIKAR, Matéj. 2024
[lustrace karty Slunce: KLIKAR, Matéj. 2024
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Obrazek 26: Ilustrace karty Soud: KLIKAR, Matgj. 2024
Obrazek 27: Ilustrace karty Svét: KLIKAR, Matéj. 2024
Obrazek 28: Ilustrace karty Blazen: KLIKAR, Matéj. 2024
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PRILOHY

Ptiloha A Viastni ilustrace karet Rider-Waite

=

A N
Veleknézka

Obrazek 7: Ilustrace karty Mag Obrazek 8: Ilustrace karty Veleknézka
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HI

Ml
Cisarovna

Obrazek 9: Ilustrace karty Cisafovna Obrazek 10: Ilustrace karty Cisar
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]
AT

Milenci

Obrazek 11: Ilustrace karty Veleknéz Obrazek 12: Ilustrace karty Milenci
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Sila

Obrazek 13: Ilustrace karty Viz Obrazek 14: Ilustrace karty Sila
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Poustevnik Kolo osudu

Obrazek 15: Ilustrace karty Poustevnik Obrazek 16: Ilustrace karty Kolo osudu
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Visélec

Obrazek 17: Ilustrace karty Spravedlnost Obrazek 18: Ilustrace karty Viselec
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Obrazek 19: Ilustrace karty Smrt Obrazek 20: Ilustrace karty Mirnost
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Véz

Obrizek 21: Tlustrace karty Débel Obrazek 22: Ilustrace karty Véz
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XVIII

Hvézda

Obrazek 23: Ilustrace karty Hvézda Obrazek 24: Ilustrace karty Mésic
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Sluncé.

Obrazek 25: Tlustrace karty Slunce Obrazek 26: Ilustrace karty Soud

64



Obrazek 27: Ilustrace karty Svét Obrazek 28: Ilustrace karty Blazen
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