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Cilem prace bylo navrhnout design vybrané deskové hry.

PiedloZena bakalatska prace je podrobné a ¢isté zpracovana, je dobie strukturovana a je rozd€lena do &tyt kapitol.
Jeji naplni je tvorba vlastni autorské deskové hry Sumo.

V ramci prvni kapitoly je uveden popis soucasného stavu. Autor se zde zabyva definici zakladnich pojmi
spojenych s deskovymi hrami, poskytuje historicky piehled jejich vyvoje, soustfedi se na herni komponenty,
mechanismy a dalsi soucasti téchto her. Fyzicky a vizualni design, design podle cilovych skupin, obalovy design
a barevnost jsou obsahem kapitoly druhé. Nasleduji kapitoly, kde autor formuluje problém véetné vybéru cilové
skupiny a vyroby deskové hry a zabyva se jiz navrhem zvolené deskové hry s vyuzitim vybranych softwarovych
nastroju. Prace je doplnéna fadou velmi peknych grafickych vystupti a pfiloh zobrazujicich herni desku pro hru
Sumo, hraci karty, design krabice a pravidla pro tuto hru.

Hlavnim pfinosem prace je napadité ztvarnéni dané hry a jeji mozna budouci realizace.

Ostatni pripominky K praci

Student k vypracovani pfedlozené bakalaiské prace pfistupoval aktivné, pracoval prubézné a vyuzival
pravidelnych konzultaci

Vyjadreni k vystuptim ze systému Theses

Piedlozena bakalaiska prace neni plagiat. Nejvyssi mira podobnosti jsou 2 %.

Otazky a naméty k obhajobé

Jakym zptisobem jste feSil graficky design a vizudlni prvky hry? Jak tyto prvky pfispivaji k tematickému
a estetickému zazitku hraca?

Zabyval jste se v pribéhu tvorby hry testovanim srozumitelnosti navrzenych hracich komponent na vybrané
skuping uzivatelt?

Ve své praci uvadite, ze kazda figurka je jedineéna diky rtiznobarevnému obleceni, které je urceno k odliseni.
Dané barevné variace maji prispivat k atraktivité hry, a pfedev§im k odliSeni hract. Maji pouzité barvy figurek,
které jsou zvolil, i vyznam z hlediska psychologie barev?

Zavéreéné hodnoceni

Praci doporucuji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A

V Pardubicich 23.5.2024
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