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Navrh vybranych komponent pro video hru s vyuzitim dostupného grafického
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Cilem bakalaiské prace bylo navrhnout vybrané komponenty pro video hru s vyuzitim dostupného grafického
software.

Predlozena bakalatska prace je velice peclivé, podrobné a Cisté zpracovana, je dobfe strukturovana a je rozdélena
do péti kapitol.

Prvni kapitola uvadi historii a soucasnost herniho vyvoje, herni studia a herni design a zékladni pojmy z dané
oblasti. Druha kapitola je vénovana formulaci problému Tvorba navrhu vybranych komponent pro video hru je
obsahem kapitoly tteti, kde se autorka zabyva konceptualizaci napadu, navrhem formalnich a dramatickych prvka
a designovych konceptem. Popis fungovani hernich mechanickych a technickych moznosti je obsahem kapitoly
¢tvrté a paté. Prace doplnéna fadou nazornych grafickych vystupi.

Zakladnim pfinosem prace je vytvofeni podrobn¢ rozpracovaného navrhu vlastni videohry.

Ostatni pripominky k praci

Studentka k vypracovani predlozené bakalaiské prace pfistupovala velmi aktivné, pracovala pribézné a
vyuzivala pravidelnych konzultaci.

Vyjadreni k vystupiim ze systému Theses

Predlozena bakalatska prace neni plagiat. Nejvyssi mira podobnosti jsou 2 %.

Otazky a naméty k obhajobé

Jakeé jsou soucasné trendy v hernim designu?
Jaky vliv mé design komponent na celkovy dojem hry?

Zavéreéné hodnoceni

Praci doporuduji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A

V Pardubicich 23.5.2024
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