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Cilem prace bylo vytvorit interaktivni prototyp mobilni aplikace.

PiedloZena bakalatska prace je podrobné a ¢isté zpracovana, je dobie strukturovana a je rozd€lena do &tyt kapitol.
Prvni kapitola uvadi popis soucasného stavu, kde se autor zabyva definici zakladnich pojmu, definici a
charakteristikou mobilnich aplikaci, typy a kategoriemi aplikaci, typy gest na mobilnich zafizenich a zakladnimi
typy komponent.

Druha kapitola je vénovana formulaci problému, kde je uveden postup pfi tvorbé prototypu mobilni aplikace,
postup po dokonceni prototypu mobilni aplikace a soucasny piistup k Ul a UX designu.

Graficky navrh mobilni aplikace Arttastic je obsahem kapitoly tieti. Autor se zde zabyva rozborem pouzitého
softwaru Figma, rozborem metody generovani obrazkii pouzitych v mobilni aplikaci a postupem tvorby
interaktivniho designu mobilni aplikace v&etné definice cilové skupiny. Obsahem &tvrté kapitoly je zhodnoceni
dosazenych vysledki a shrnuti zakladnich poznatkt.

Video ukazku prototypu mobilni aplikace Arttastic je mozné zhlédnout prostiednictvim odkazu:
https://youtu.be/Ru3e4vBTCKo.

Ostatni pripominky k praci

Student k vypracovani ptedlozené bakalaiské prace pfistupoval velmi aktivné, pracoval pribézné a vyuzival
pravidelnych konzultaci. Pti zpracovani tématu vychazel i ze zkuSenosti s vyvojem aplikace pro sportovni kluby
EOS.

Vyjadreni k vystuptim ze systému Theses

Predlozena bakalarska prace neni plagiat. Nejvyssi mira podobnosti jsou 2 %.

Otazky a naméty k obhajobé

Zabyval jste se navrhem prototypu mobilni aplikace. Z hlediska riznych ¢lenéni se rozlisuji aplikace komer¢ni a
firemni. Do jaké kategorie 1ze zatadit Vasi aplikaci a jak se tyto uvedené kategorie 1i8i?

Jak ptedpokladate, ze bude Vami navrzena aplikace intuitivni pro nové uzivatele?
Zavérecné hodnoceni

Praci doporucuji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A

V Pardubicich 23.5.2024
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