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UvVOD

At chceme nebo ne, vzhled néds vyrazné ovliviiuje cely zivot. Podle vzhledu si vybirdme
prakticky vSechny véci kolem nas. Toto pravidlo plati i u knih a odborné literatury. Pouze
na zaklad¢ obalu mizeme usoudit, jestli s knihou budeme spokojeni ¢i ne. Pokud bude ptebal
vypadat dobfe na pohled, budeme se o ni vice zajimat a budeme ji chtit zkoumat. Zajem hodné
ovliviiuje nasi pozornost a ta je pti u¢eni novych véci dilezitd. Proto by odborné texty mély

dobfe vypadat.

Univerzita Pardubice ma svoji oficidlni podobu vsech skript. Na Fakult¢ ekonomicko-spravni
je ale novy studijni program Aplikovana informatika, ktery doposud nema k dispozici skripta
pro predméty, které se vyucuji pouze v ramci tohoto programu. Tedy pro pfedméty, které se
zabyvaji grafickym designem. Ve vyukovém planu programu jsou zafazeny i piredméty
ekonomického zaméteni, ale ty sva skripta uz maji. Program se zamétuje predevsim na vyuku
dovednosti v oboru grafického designu, ale 1 vyuku zdkladnich ekonomickych témat. Od
ostatnich programi, které se zaméfuji na ekonomicka témata, se zcela odliSuje. Proto by

se mohla odliSovat i graficka uprava skript predmétt, které se v ramci tohoto programu vyucuji.

Cilem bakalaiské prace je vytvofit graficky ptebal skript pro vybrané predméty, které se vyucuji
v ramci programu. Témi predméty jsou Vektorova grafika a jeji aplikace, Grafika a animace,
Socialni sité¢ a Zaklady fotografovani. Ptebaly jsou vytvofeny podle grafickych preferenci
studenti. Potfebnd data jsou =ziskdna pomoci online dotaznikového Setfeni. Otazky
v dotaznikovém Setfeni se pfedevSim tykaji psychologie barev a grafickych predstav o

definovaném piedmétu.

Uvodni &ast prace teoreticky vysvétluje viechny potiebné pojmy a pravidla, které jsou nutné
k vytvoteni grafického navrhu. Také jsou vysvétlena zdkladni pravidla, kterd nam zajisti
kvalitni vysledek grafického ndvrhu. Déle jsou popsany zakladni prvky grafického designu

a pravidla kompozice grafického navrhu.

Druhé cast definuje metody a nastroje, kterou jsou vyuzity v bakalaiské praci. Je zde
prozkoumdna grafickd podoba pieballi skript zjinych univerzit. Dalsi fazi je navrh

a vyhodnoceni dotaznikového Setfeni.

Podle ziskanych informaci z dotaznikového Setfeni mezi studenty jsou realizovany Ctyti verze
ptebalu skript. Jedna verze se vyhradné drzi pravidel jednotného vizualniho stylu univerzity,
ktera je drobn¢ upravena, aby odpovidala vysledkiim Setfeni. Zbylé tfi verze uz vice odpovidaji

datiim ziskanych z dotazniku.
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1 Definice zakladnich pojmi

V této kapitole budou vysvétleny vsechny potfebné pojmy a pravidla k vytvoteni spravného
designu, ktery bude reprezentovat vysledny produkt, tedy piebal skript multimedialnich
predméti.

,Skriptum je vysokoskolska ucebnmice, ktera zpravidla neprosla redakcni ani jazykovou

upravou, casto vznikad ke konkrétnimu vyucovanému predmeétu* [19]
1.1 Pocitacova grafika

V priibéhu Zivota je nutné zpracovat velkou spoustu informaci. Pocitacova grafika je pomaha
zpracovat srozumitelnym a rychlym zptsobem. K tomu slouzi pfedani informace pomoci

symbolil a obrazct. [3]

Pocitacova grafika je vSude kolem nés. Jeji soucasti jsou tiskoviny, billboardy, Casopisy,

noviny, televizni grafika, multimédia atd. [2 s.10]

Hlavnim problémem v pocitacové grafice je vytvofeni pozadovaného obrazu. Jednim
z nejcastejSich vyuziti pocitacové grafiky je vytvoreni obrazu, ktery vypada jako fotografie
z redlného Zivota, ale zobrazuje neexistuji véc. Napiiklad mizeme vytvofit animaci pro film,
kterd zobrazuje mimozemského tvora. Tento typ grafiky se nazyva fotorealisticka grafika.
Obvykle je na vytvoreni téchto obrazl k dispozici znacné mnozstvi ¢asu, a proto se techniky
Casto snazi co nejpresnéji zachytit vlastnosti svétel a povrchl, ackoli kone¢ny vypocet

obrazovych dat zabere velké mnozstvi casu. [1]

Dal$im béznym vyuzitim pocitacové grafiky je vytvotfeni obrazki tak, aby mohly byt pouZity
v interaktivni animaci. Ptfikladem mohou byt pocitacové hry. Kdyz uzivatel ovladd svou
postavu, chceme velmi rychle vytvofit sérii obrazka (30 za sekundu nebo vice), které reaguji
na jeho vstupy. Tento typ pocitacové grafiky je nazyvan jako real-time neboli interaktivni
v realném case. Tento druh pocitacové grafiky se zabyva technikami pro vytvotreni co nejlépe
vypadajiciho obrazu s velmi kratkym Casem, ktery je k dispozici mezi jednotlivymi snimky

animace. [1]

Tyto dva pojmy spojuji ndzvy rastrova a vektorova grafika.

1.1.1 Rastrova grafika

., Rastrova grafika pracuje s obrazovym materialem tak, ze obrazek je slozen z mnoha malych

bodu. Kazdy bod ma v obrazku svou presnou pozici a barvu. Z jednotlivych bodii je jako celek
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slozen vysledny obraz. Plati, Ze z ¢im vétsiho poctu bodii je obraz slozen, tim je kvalitnejsi,

obsahuje vice detailit a tim ma vetsi tzv. rozliseni.* [2 s.12]

Rastrova grafika se vyhradné pouziva k pfesnému a detailnimu zobrazeni reality pomoci

digitalni fotografie. [2 s.12]

Pro zpracovani rastrové grafiky nejcastéji pouzivame grafické programy Adobe Photoshop

nebo Affinity Photo.

RozliSeni obrazu

RozliSeni obrazu nam udava, kolik jednotlivych bodu (pixeltt) dokéze zatizeni vyobrazit na
plose o velikosti jednoho palce. VEétsi pocet pixeld znamena kvalitnéjsi vystup obrazu i pfi
zvétSovani jeho velikosti (Obrazek 1). Jednotku rozliSeni znac¢ime dpi (dot per inch). Pokud

chceme fotografii kvalitn€ vytisknout, je nutné rozliSeni nejméné 300 dpi. [4 s.139]

velikost zobrazeni 31% velikost zobrazeni 100%

velikost zobrazeni 900%

Obrazek 1 Kvalita rastrového obrazu pfi zvétSovani velikosti
Zdroj: vlastni zpracovani

Bitova hloubka

Kazdy bod obrazu musi mit také svoji barvu. Barvu kazdého bodu urcuje bitova hloubka,

ktera nam ftika, kolik barev miizeme pro konkrétni bod pouzit. Cim vétsi Cislo znazoriuje
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bitovou hloubku, tim v¢Etsi pocet barev mame k dispozici. Napi. pfi bitové hloubce 1 bit
muzeme vyuzit pouze barvy Cernou a bilou. Pfi 8 bitech dostaneme jiz vybér z 256 odstind

barev, které ndm umozni dostatecné prokresleni detailti fotografie. [4 s.25]
Vyhodou rastrové grafiky je pfesné zobrazeni zachycené reality. [2 s.12]

Nevyhodami rastrové grafiky jsou: objemna datova velikost souboru a ztrata kvality obrazu

pfi zvétSovani jeho velikosti. [2 s.12]
1.1.2 Vektorova grafika

Vektorova grafika je pravym opakem. Nedefinuje barvu jednoho konkrétniho bodu, ale urcité

oblasti obrazu. Obraz tedy popisuje pomoci geometrickych utvart — vektort. [4 s.27]

Vzhledem k tomu, Ze je tvofena kiivkami, je jeji rozliSeni kvalitnéjsi. Kdyz zvét§ime rastrovy
obraz, uvidime ozubeny okraj, ktery je zpusobeny jednotlivymi body rastru. Pokud zvétSime

vektorovy obraz neuvidime zddnou zménu v jeho kvalité zobrazeni. [4 5.27]

Vektorova grafika je vyuzivdna predevSim v tiskové grafice, pfi tvorbé pisma, schémat
a pocitacovych ¢i filmovych animaci. [2 s.13]
Mezi nejvétsi vyhody vektorové grafiky patii:

e nekonecné zvétSovani obrazku (Obrazek 2),

e prace s kazdym objektem obrazu samostatné,

e mala datova velikost souboru. [2 s.13]

Obrazek 2 Ukazka zvétSeni vektorové grafiky

Zdroj: vlastni zpracovani
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1.2 Zakladni prvky grafického designu

1.2.1 Pismo

., Pismo, to jsou pismena a jejich tvary, jez slouzi grafikim k vizualnimu zapisu jazyka — a

typografie je umeni pouzivat pismo tak, aby vyjadrovalo sdéleni ¢i myslenku. * [5 s.49]

Samotné pismo ma nékolik kategorii a kazda je urcena pro jiny typ sd€leni. Pro odborny text
nemuzeme pouzit Spatné¢ Citelné pismo a na neformalni tiskoviny bychom neméli zvolit pfili§
formélni kategorii pisem. To je diilezité rozliSovat. Spatné zvoleny typ pisma by mohl zménit

zamér tiskoviny a puisobit Spatnym dojmem na Ctenare.
Nejbeéznéjsi rozdéleni pisem v moderni typografii je toto:

e Serifové pismo — obsahuje serif (patku), ktery je ve spodnim konci tahu pismena.
Pismeno tvofi slabé a silné linie. Tento typ se pouZziva nej€astéji pro obsahlé texty, napf.
knihy a casopisy,

e Bezpatkové pismo — je pravym opakem serifového pisma. Pismo je jednoduché,
bez okrasy. Je predevsim vhodné pro nadpisy a tvorbu akcidencnich tiskovin. [5 s.50]

e Skript — tuto skupinu pisma ptedstavuji ru¢né psand pisma. Typickym zastupcem jsou
goticka nebo kaligraficka pisma. Mizeme je pouzit na pozvanky ¢i originalni loga,

e Egyptienka — je historické serifové pismo, které mélo byt vyrazné pii prodeji zbozi.
Od klasického serifového pisma se 1isi tim, Ze serify 1 tahy pismena jsou stejné Siroka
az robustni. Hodi se pro reklamy a poutavé nadpisy,

e Display — pismena tohoto typu nemaji piesn€¢ dany charakter vzhledu. Byvaji velice
atypicka. PouZivaji se pouze pro vyrazné nadpisy a kratké specifické texty. NemliZzeme

jej pouzit pro klasicky text, kviili jeho Spatné Citelnosti. [5 s.51]

Casto dochézi k zdméné dvou pojmi: druh pisma a fez pisma. Druh pisma je soubor pismen
s totoznymi prvky pismen bez odliSovani jejich stylu nebo velikosti. Rez pisma predstavuje

pismena urcitého typu (druhu) zobrazené stejnym stylem, napft. tloustkou pismen. [5 s.52]

Pismo Pismeo

Rodina pisma Rez pisma

Obrazek 3 Rozdil mezi rodinou a fezem pisma

Zdroj: vlastni zpracovani
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Anatomie pisma

Pomoci pismové anatomie mizeme urcit odchylky jednotlivych druhti pisma (Obrazek 4). Diky

tomu dokazeme vybrat optimalni pismo pro konkrétni projekt. [5 s.52]

chvost
. r

horni serif

ucho

spojka

vrchol [ smycha chvost serif
[ostruha)
hlava
wout W oo kauf zrno ﬁﬂ?g},
serif chvost doini serif serif patka
[ostruha)
Obrazek 4 Anatomie pisma
Zdroj: [6]

Pismo neni vzdy dokonalé, a proto ho n¢kdy potiebujeme upravit tak, aby plsobilo 1épe

na pohled. K tomuto ucelu pouzivame nésledujici pojmy.

Proklad tvofi volné misto mezi fadky, tak aby se horni a spodni ¢asti pismen vzdjemné

nenarusovaly a neovliviiovali Citelnost textu. [5 s.55]

Kerning pouZivime pro upraveni mezery mezi jednotlivymi znaky slova individualné tak,

aby slovo ptisobilo optimalné rozprosttené. [5 s.55]

Rozpal neboli prostrkani ovliviiuje rozestup mezi pismeny slova stejnomérné. Tento rozestup

ovlivituje délku jednoho fadku &i odstavce. Cim vétsi mame rozpal, tim $irsi je slovo. [5 5.55]

1.2.2 Barvy

,,Barva je jedna z nejsilnejsich forem nonverbalni komunikace. Béhem zlomku vteriny dokaze

komunikovat vyznam, vzbudit emoce, mit dopad na nase chovani i naladu. “ [7 s.47]

Barvy vnimame pomoci svétla. Konkrétné pomoci jeho vinovych délek, které dopadnou na nase
oko. Predmét vidime v urcité barve, protoze urcité vinové délky svétla pohlti a jiné reflektuje.

Lidské oko vnimé pouze tu barvu, kterou dany predmét reflektuje. [5 s.74]
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U barvy odliSujeme ¢tyii zékladni vlastnosti:

e QOdstin — konkrétni barva, kterou urcuje jeji vinova délka,

e Jas — jasem oznacujeme to, jak moc je odstin barvy svétli ¢i tmavy. Upravujeme ho
pfidanim bilé ¢i Cerné barvy,

e Sytost — sytost nam ukazuje vyraznost barvy. Sytd barva plsobi na pohled vice

e Tonilni hodnota — specialni vlastnost barevného odstinu, kterd v sobé kombinuje
intenzitu a jas barvy. Ton barvy zlstava stejny 1 kdyz barvu vyjadiime ve stupnich Sedi.
Pokud byla barva vyraznd na origindlnim obraze, bude stejné¢ vyraznd i v upravené

Cernobilé verzi. [5 s.74]

Pii vytvateni projektu si musime nejdrive urcit, pro jakou platformu je urceny. Od toho se odviji
volba barevného prostoru, ve kterém budeme obsah zpracovavat. Pokud vytvaiime obsah, ktery
bude pouze v digitalni podob¢, vytvoifime ho v jiném barevném prostoru, nez kdyz se bude
prezentovat v tiStetné podobé. Pro elektronickou formu pouzijeme prostor RGB,

pro tisténou verzi zvolime prostor CMY(K).

Barevny prostor RGB — aditivni michani barev

Tento prostor funguje primarné na svétlech. Zakladnim stavem je cerna (vypnuta obrazovka)
a rozsvicenim zakladnich barevnych svétel dochézi k odrazu svétla a jejich s¢itdnim ziskame
bilou barvu. [8 5.90] Ttemi zdkladnimi barvami jsou Cervena (red R), zelena (green G) a modré
(blue B) (Obrazek 5). Ostatni (sekundarni) barvy vytvafime miSenim téchto zékladnich barev.
Sectenim zelené a Cervené ziskame zlutou, Cervené a modré ziskame purpurovou a smichanim
modré a zelené vznikne azurova barva. Tyto nové vzniklé barvy nazyvame jako sekundérni.
[8 5.91] Tento prostor vyuzivame v pifipadé, Ze grafika je ur€ena pouze pro digitalni formu

prezentace.

Barevny prostor CMY(K) — subtraktivni michani barev

Subtraktivni michani barev je pravym opakem aditivniho. Misto svétel michame barevné
pigmenty, které nanasime na potiskovany material. Material pohlcuje (odecitd) svétlo z barvy,
tedy ¢im vice barvy pfiddme, tim vice tmava barva vznikne. Zakladni barvami jsou
azurova (cyan C), purpurova (magenta M) a Zluta (yellow Y). Spojenim vSech primarnich barev
dohromady ziskame skoro Cernou (Obrazek 5). Smichanim azurové a purpurové ziskdme
modrou barvu, purpurova a zlutd dohromady utvoii cervenou a z azurové a zluté vznikne zelena

barva. [8 s.92]. Zbyvajici K z ndzvu znaci stoprocentni ¢ernou barvu, ktera se velmi Casto
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ptidava v tisku, aby ziskana ¢erna barva byla opravdu Cerna [8 s.242]. Tyto barvy pouzivame,

kdyz chceme vyslednou grafiku reprodukovat na papir.

Vychozi stav

RGB prostor CMY(K) prostor

Obrazek 5 Aditivni a subtraktivni michani barev
Zdroj: vlastni zpracovani

Dtivodem, pro¢ rozliSujeme dva barevné prostory podle kone¢ného urceni projektu, tedy na

kterém zatizeni ¢i materidlu bude prezentovan, je barevny gamut.

Gamut je rozsah vSech barev, které jsou dosaZitelné v ur¢itém barevném prostoru. Jedna se tedy
o Skalu barev, kterou je dané zatizeni schopno zaznamenat a reprodukovat (napf. zobrazit ¢i

vytisknout) [8 s.236].

Spravné barvy pro navrh

Muze se zdat, Ze vybrat spravné barvy bude jednoduchid véc. Obecné pravidlo fika,
ze v jednoduchosti je krasa. To plati, i u vybéru barev. Cim mens$i pocet barev zvolime
v grafickém navrhu, tim bude pisobit vic profesionalné. Se spravnym vybérem a kombinaci

barev nam pomuze teorie barevného kruhu.

., Barevné spektrum miizeme vyjadrit jako kruh z 12 dili, na kterém pozname, jak spolu barvy
souviseji. Cim jsou si dvé barvy blize, tim vice budou ladit, pokud je dame vedle sebe. Cim jsou

od sebe vzdalenéjsi, tim vétsi mezi nimi bude kontrast.” [5 5.76]

Barevny kruh muize rozdélit na tfi skupiny barev a to zakladni, sekundarni a terciarni.

Zakladni barvy tvofi Cervend, zlutd a modrd. Rlznymi kombinacemi miSeni téchto barev
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ziskdme oranzovou, fialovou a zelenou, které zastupuji sekundarni barvy. Tercidrni barvy

ziskdme kombinaci barvy zakladni a nejbliz§i odvozené (sekundarni). [5 s.76]

To, jak jsou barvy rozlozené v barevném kruhu, nam pomuze vybrat optimalni barevnou

kombinaci pro dobry ptsobivy dojem na divaka.
V grafické praxi se bézné vyuzivaji tato pravidla:

e Pouziti piru komplementarnich barev — tyto barvy lezi v barevném kruhu naproti
sobg, tudiz jsou kontrastni a spolecné plisobi energickym dojmem. Pfikladem miize byt

modré se zlutou nebo Cervena se zelenou,

e Vyvazenost barev — pii tomto postupu je dobré pouzivat tii barvy. Nejlepsi moznosti
je kombinovat barvy tzv. do trojihelniku. Barvy jsou kontrastni, ale zdroven spolu tvofi

harmonii,

e Harmonie odstinti — tfeti vhodnou variantou je zvoleni barev, které spolu sousedi
v kruhu barev. Tim, Ze lezi vedle sebe, tak mezi nimi nevznika Zadny boj o pozornost

a dokéazou spolu vytvofit harmonickou kombinaci. [5 5.77]

Psychologie barev

Barvy jsou vSude kolem a ovliviiuji nas at’ uz chceme nebo nechceme. Kazdy jedinec miize
uritou barvu vnimat jinak, ale existuji urCita pravidla, kterd popisuji vSeobecné vnimani
barevného odstinu. Volba findlni barvy grafick¢ého navrhu je ovlivnéna cilovym publikem.

Ptedpokladany vyznam barvy popisuje psychologie barev.

Cervena barva — sila, vasen, energie, laska, varovani [5 s.72]. V marketingovém pojeti grafiky
se ¢ervena barva pouZziva pro obrazové prvky, které v divakovi maji vyvolavat naléhavou akci

[9s.12]

Zluta barva — pozitivita, energie, vielost, objevy, moudro, nadseni [5 s.72]. Zluta barva je Casto

pouzivana pro varovna upozornéni [9 s.13].

Modra barva — bezpeci, divéra, mir, stabilita, smysluplnost [5 s.73]. Modra je nejoblibené;jsi
barvu miizu, ale 1 nejpouzivanéjsi barva pii tvorbé log velkych korporaci, kviili velkému pocitu

davéry [9s.11].

Hnéda barva — ptiroda, vyrovnanost, bezpeci, muznost [5 s.73]. V grafickych projektech

se moc nepouziva [10].

Sediva barva — stabilnost, rovnovéaha, neutralnost, intelekt, vyspélost [5 s.73].

20



Rizova barva — empatie, klid, péce, romantika, plvab, Zzenskd energie [5 s.72].
V marketingové strategii se pouzivd predevSim pro dynamicky vzhled, cilici pfedevSim

na mladsi cilové publikum [9 s.14].

Oranzova barva —nadseni, podpora, sebevédomi, ptatelstvi, kreativnost, nebojacnost [5 s.72].

Je znama jako mezinarodni barva bezpeci.

Zelena barva — optimismus, sve&zi, $tésti, zarliva, plodna, ptiroda, klid [5 s.73]. Je vhodna pro

projekty, které chtéji ptsobit svéze a k propagaci Cerstvych vyrobku [9 s.12].

Fialova barva — monarchie, inspirace, spiritudlnost, bohatstvi, tajemno [5 s.73]. Pouzitim této

barvy muzeme vyznacit sofistikovany produkt nebo dobry zazitek [9 s.11].

Bila barva — Cistota, jemnost, klid, nad¢je, zdravi, vzdusnost [5 s.73]. Hodi se pro design, ktery

chce pusobit ¢istym, ale zdrovent modernim a vzdusnym dojmem [9 s.13].

Cerna barva — autorita, luxus, smutek, temnota, moc, elegance [5 s.73]. Cerna barva

se v designu nejcastéji pouziva pro navozeni dulezitosti, elegance a vznesenosti [9 s.13].
1.2.3 Obrazky

Obraz tvoii zaklad grafiky designu. Obrazovou sloZku tvoii digitalni fotografie a malba.
Kazda slozka ma svou moc. Spravné zachycena fotografie dokaze zobrazit nejen objekt,
ale 1 emoce které vyjadiuje. Malba dokdze vnést do designu novy rozmér,

ale 1 porozumeéni. [5 s.91]

Fotografie

Existuje celda fada dostupnych fotobank, kde miZeme ziskat kvalitni fotografie. NejlepSim
zpisobem, ale je vlastni pofizeni fotografie. Jelikoz je fotografie zndma jako malba svétlem,

vvvvvv

Pokud ale fotime v ateliéru, je nutné pouZzit umelé svétlo a blesk. [5 5.94]

Fotografie je mozné poftidit i pouhym telefonem, ale nejlepsi variantou je digitalni zrcadlovka.
Zrcadlovka se sklada z téla fotoaparatu a vyménitelného objektivu. [5 5.95] ,, Objektiv je opticka
soustava sestavajici z nekolika cocek usporadanych do skupin tak, aby objektiv plnil poZadavky
na néj kladené“. Druhy objektivli rozdélujeme podle jejich ohniskové vzdalenosti. To je
vzdalenost, na kterou objektiv dokaZe zaostfit a zachytit fotografovanou scénu. Cim
je ohniskova vzdalenost kratsi, tim $ir§i mame zabér a naopak. Tedy objektivem s ohniskovou

vzdalenosti 28 mm zachytime vétsi thel zabéru nez se vzdalenosti 200 mm. [17 s.50]

Pro poftizeni kvalitni fotografie je nutné zvladnout a pochopit tyto veliciny:
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e Expozicni ¢as — svétlo dopada na svétlocitlivy Cip pies zavérku fotoaparatu. Mnozstvi
svétla, které dopadne do fotoaparatu urcuje clona v objektivu. Zavérka se otevird
a zavird béhem zlomkl sekundy. Tim urcuje, kolik svétla pfes clonu propusti dovnitf
fotoaparatu. Cim je ¢islo ve jmenovateli zlomku vétsi, tim kratsi dobu bude zavérka
oteviena a pronikne mensi mnozstvi svétla. Napf. pifi Case zavérky 1/1000 je oteviena
krat$i dobu nez pti 1/50. Pii kratkém Case oteviené zavérky je zachycovany objekt velice
ostry, ovSem na kratkou dobu otevieni musi byt dostatené mnozstvi svétla.
Pti Spatnych svételnych podminkach musi byt zvolen delSi ¢as a obraz muze byt

rozmazany,

e Clonové dislo — to urcuje, jak velké mnoZzstvi svétla dopadne do fotoaparatu. Clonové
gislo oznaGujeme pismenem f. Cim je clonové &islo vétsi, tim je clona vice zaviena
a propousti malo svétla. Cim je &islo mensi, tim je v cloné vét3i otvor a propousti vice
svétla. Timto ovlivilujeme zaroven ostrost fotografie. Pfi vétsim clonovém Cisle,
mensim otvoru v cloné, je ostrd vétsi ¢ast plochy fotografie nez pti pouziti malého

clonového ¢isla,

e ISO — pomoci ISO ovlivitlujeme svételnou citlivost digitalniho fotoaparatu. Vysoké
¢islo ISO znamena vysokou senzitivitu svétlocitlivych senzorl a zachyti vétsi mnoZzstvi
svétla pfi Spatnych svételnych podminkach. Ovsem pfili§ vysoka hodnota mize vytvofit
zrnity Sum a kvalitu fotografie zhorsit. [5 5.95]

Pro dobie vypadajici fotografii je potfeba 1 jeji kompozice. Jak jsou objekty na fotografii
v zabéru umisti na hranici jedné tfetiny. Timto je objekt stale dilezity, ale piisobi pfirozenéji
nez jeho umisténi pifimo do stfedu fotografie. [5 s.96]

Pouziti pravidla tfetin je ve vétSiné€ piipadech velice jednoduché. OvSem kdyZ ho chceme pouzit
na zachyceni obli¢eje, musime davat pozor na smér pohledu o¢i. O¢i musi smétovat do prostoru
nikoliv do kraje fotografie. Pokud pohled smétuje doleva, musime obli¢ej umistit do pravé
tretiny fotografie a ve sméru pohledu nechat prazdny prostor. Pokud bychom, v tomto piipadé,

obli¢ej umistily do levé tfetiny fotografie, cela fotografie by plsobila velice zvlastnim dojmem.
Ilustrace

,lustrace je umeni na zakdzku. Nejde o Zadna umélecka dila, kde je hlavni motivaci umélce

sebevyjadrent, ilustrator vam nakresli to, o¢ ho pozadate. [5 s.109]
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Moznosti, kde pouZzit ilustraci, je hned n¢kolik. Nejlépe se hodi pro pouziti v détské literatuie,
znazornéni vymyslenych piedstav ¢i historickych postav anebo pro ptesné znazornéni postupu

vyroby ¢i trasy. [5 s.108]
Ilustrace ma nékolik zpiisobt, jak ji pouzit. Styl ilustrace se odviji od ucelu jejiho pouziti,
cilového publika ¢i mistem, kde bude pouzita. Mezi nejbéznéjsi styly ilustrace patii:

e Jednoducha vektorova ilustrace — objekty maji jeden odstin barvy, neobsahuji zddné

barevné prechody, objekty plisobi plose,

e rucni kresba,

e ilustrace vodovymi barvami,

o ilustrace pro déti— tento styl ilustrace je velice podobni vektorové ilustraci, ale objekty
maji Cerny obrys, ktery ptesné kopiruje jejich tvar,

o digitalni ilustrace — pomoci této techniky Ize docilit velice realnych obrazi podobnych

fotografii. [5s.110,111]

Pted publikovanim je nutné ilustrace digitalizovat. Pfevedeni ilustrace do digitalni podoby je

provadéno pomoci skeneru nebo fotoaparatu. [5s.111]
1.3 Kompozice grafického navrhu

V této kapitole budou vysvétlena zakladni pravidla, jak efektivné rozmistit grafické prvky
na layout. Tedy jak je rozmistit na pracovni plochu. Tato pravidla neni nutné vzdy Uplné

dodrZovat, ale s jejich pomoci miiZzeme vytvofit plisobivy graficky navrh.

Mezi zékladni pravidla kompozice navrhu patii principy (princip prazdného prostoru, Zlaty
ez, pravidlo tietin), hierarchie (podle pisma, barev a velikosti) a kompeozice (princip miizky,

zarovnani, skupin, rovnovahy). [5 s.125]

1.3.1 Zakladni pravidla

Princip prazdného prostoru — volny prostor vytvafime v odstavci textu, ale 1 v ostatnich
prvcich navrhu. Vkladame ho mezi texty, objekty a na kraje stranek. Pfidani prazdného mista
do textu vylepsi jeho Citelnost a text plisobi vzdusnym dojmem. To stejné plati i ostatnich ¢asti
designu. Prazdny prostor mezi grafickymi prvky ptisobi na divaka klidnym dojmem a usnadiiuje
orientaci v celém ndvrhu. Jednotlivé ¢asti by nemély byt ptilis blizko u sebe. Plati, ze ¢im vic

prazdného prostoru navrh obsahuje, tim vice piisobi uspotadané a ptehledné. [5 s.130]
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Zlaty fez — zlaty fez se bézn¢ vyskytuje vSude okolo nas. Ale védci a umélci vymysleli
matematickou rovnici, pomoci které ho mizeme presné osdhnout kdekoliv. Zlaty fez nalezneme
rysovanim o obdélniku a ¢tverct. Jako prvni narysujeme obdélnik se stranami v poméru 1:1,6.
Nad delsi stranu tohoto obdélniku pfidame Ctverec. Tim se opét vytvoii obdélnik. Poté znovu
pridavame ¢&tverec k delsi strané obdélniku. Ctverce piidavame az do dosaZeni potiebné
velikosti obrazu. Timto postupem vytvoiime pomyslnou spirdlu. Do stfedu této spiraly vzdy
pusobit na oko pozorovatele. Objekt ptisobi tak, jako by opticky lezel na rozhrani dvou tietin

obrazu, ale celou jejich plochu skute¢né nezabira. [5 s.132]

Pravidlo tfetin — vychazi z dojmu, Ze rozdéleni plochy na tii Casti pisobi pfirozengji
a prehlednéji nez rozdéleni pouze na dvé ¢asti. Layout rozdélujeme na tfetiny svisle i vodorovné
a vznikne nam rastr z deviti obdélnikd. To ndm pomize k lepSimu rozmisténi grafickych prvki
na layout. Pro dobry vizualni vysledek se hodi nejvyraznéjsi prvky designu umistovat do bodd,

kde se stfetnou vodorovné a svislé vodici linky. [5 s.133]

Princip zarovnani — ve vSem, co vidime, se vZdy snaZime najit n¢jaky smysl. Uspofadani
prvki a textu tento systém znazorni tak, aby byl ptehledny pro kazdého pozorovatele. Prvky
zarovnavame, podle pomysiné linie. NejbéznéjsSim zarovnadnim je zarovnani vlevo, vpravo
a na stfed. Pti téchto zarovnanich jsou zacatky fadkl v jedné linii a konce jsou rizné dlouhé.

Existuje jesté zarovnani do bloku, kde jsou vSechny fadky textu stejné dlouhé. [5 s.162]

Zarovnani do bloku se pouZziva piedev§im pro odborné texty. Ma svoje urcita pravidla, ktera je
potieba dodrzovat. Pti zarovnani do bloku vznikaji 1 problémy. Nej€astéjSim problémem jsou
ptilis velké mezery mezi slovy, kdyz je na fddku malo znakli v poméru k ostatnim fadkim

odstavce zarovnavaného odstavce. ReSenim je prostrkani a vyrovnani mezer. [10 s.152]

Princip mrizky — pomoci svislych a vodorovnych ¢ar si rozdélime plochu do sloupcti a fadk.

Je to nejbéznéjsi zptisob rozdélovani layoutu. Je prehledny a ¢tenafe snadno navede od zacatku

Mrwv

do konce. Mezi typy mfizek zatridime:

e mriZzku s jednim sloupcem — pouzivd se dlouhé bloky textu, napf. knihy. Stranka

s jednim sloupcem ma $irsi okraje bez textu,

e miizka s vice sloupci — nejcastéji se pouziva pro tistend média jako napt. Casopisy.

Zkracuje dlouhy text a nabizi vice prostoru pro piipadné obrazky,

¢ modulirni m¥izka — toto rozloZeni vyuziva sloupce i fadky miizky. Rozdéluje plochu

do deviti stejnych oblasti. Nabizi kreativnéjsi moznost rozlozeni layoutu. [5 s.158]
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Princip skupin — tento princip se vyuziva, aby pracovni plocha byla pro kazdého srozumitelna.
Véci, co k sobé vyznamové patii, vizualné spojime dohromady a pozorovatel pochopi smysl

tohoto seskupeni. Zptisobil, jak oznacit skupinu je nékolik. Radime mezi n¢:
e ohraniceni skupiny rameckem ¢i barevnou plochou,

e vzajemnou blizkosti mezi objekty — ¢im bliZ jsou objekty u sebe, tim vice k sob¢ patii

a naopak,
e sjednoceni prvkii podle stejné barvy, velikosti ¢i stejného tvaru. [5 s.169]

Princip harmonie — kazdy objekt grafického designu ma jinou véhu. Tuto vahu neurcuje
hmotnost objektu, ale jeho dulezitost v navrhu. Dulezitost objektu ovliviiuje jeho velikost,
barva nebo tfeba vzor. OvSem piiliSnd dominance jednoho prvku ptisobi rusive, a proto existuji
pravidla, kterd pomohou ostatnim objektim vyrovnat celkovy dojem navrhu. Mezi tato pravidla

se fadi:
e Symetricka rovnovaha — obé poloviny layoutu jsou stejné velikosti i rozloZzenim,

e Harmonie velikosti — k velkému objektu pfidame 1 malé objekty. K jednomu velkému
objektu ptiddme skupiny menSich objektl, které opticky vyvazi velikost a zaroven

layout nebude plisobit nezajimave,

e Vyvazeni barev — Pouzitim tmavsi barvy na graficky prvek zvySujeme jeho dilezitost.
Pfidanim prvki svétlé barvy zmirnime dominanci tmavého prvku, ale i tak zistane

optimalné vyrazny. [5 s.171]

1.3.2 Hierarchie podle riznych kritérii

Hlavnim ukolem grafického navrhu je srozumitelné a jasnou formu piedat konkrétni informace.
Predevsim je spravné urovnat podle jejich vyznamnosti. Spravné zvoleni dulezitych prvki
dovede pozorovatele k pozadovanému smyslu sdéleni, ktery chceme piedat. Toho dosdhneme

uspofadanim (hierarchii) podle typografie, barvy a méfitka. [5 s.141]

Hierarchie podle typografie

NS 24

Rozclenime text do nékolika urovni podle jeho dilezitosti. Nejvyssi troven dualezitosti bude
v layoutu nejvice viditelna. Se ztratou dileZitosti irovné se ztraci 1 jeho vyraznost v rozloZeni
samotného layoutu. Jednotlivé metody uspoiadani miizeme mezi sebou libovolné kombinovat.

Pro rozdéleni textu na jednotlivé irovn€ miizeme vyuzit téchto pravidel:
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Velikost textu — ¢im vétsi velikost pisma zvolime, tim ma vétsi vizudlni dilezitost.

Hodi se na velké layouty, napt. velkoformatové plakaty a noviny,

Verzalky (tiskaci pismo) — pusobi hodné vyraznym dojmem, doslova na strance

,KT1C1“. Pouziva se u nadpist a kratkych textl. V delsim useku textu se obtiznéji Cte,

Tloust’ka pisma — tloustka pisma neboli tu¢nost slouzi ke zvyraznéni dalezitych ¢asti

v bézném textu,

Poloha textu na strance — pokud chceme zdiraznit dulezitou informaci, umistime ji
do horni ¢asti stranky. Je to z divodu pfirozeného pohybu lidského oka po navrhu

seshora smérem dol,

Kontrast pisma — pii pouziti origindlniho, protikladného pisma na ur¢ity usek textu,

zvyraznime jeho odliSnost od zbytku textu,

Barevny text — zména barvy ur€ité ¢asti textu mlze nahradit zménu jeho velikosti.

Barva odlisi text a upoutd pozorovatele. [5 s.142]

Hierarchie podle barvy

Stejné jako text, tak i barva mtize vést divaka navrhem. Barevné plochy zvyrazni dilezité prvky,

ale zaroven obzvlastni layout i jako graficky prvek. Pro tuto metodu hierarchie nejéastéji

rozliSujeme tyto ¢tyfi metody:

Barevné bloky — stejn¢ barevné bloky oznacuji text, ktery je odliSny od zbytku textu.

Pouzivéa se naptiklad pfi oddé€leni vice rozdilnych ¢lanki na jedné strané€ casopisu,

Repetice — opakovani stejné barevnych blokil spojuje text se stejnym zamétenim anebo
a miizou slouzit pouze jako oddélovaci prvek. Ctenat pozna, Ze bloky spolu souvisi.
Rozd¢lenim textu do bloki zjednodusime jeho piecteni a nasledné pochopeni jeho

vyznamu,

Kontrast — k oznaceni konkrétni dilezité véci pouzijeme velice vyraznou barvu.
Nejlépe takovou barvu, kterd je kontrastni k druhé barvé na navrhu. Toto schéma
se pouziva naptiklad v grafech, ke zvyraznéni konkrétni informace nebo na webovych

strankach, kde tlacitko vybizejici k akei je velice vyrazné,

Barevné oznaceni — Barvé zvolime urcity vyznam a podle toho se Ctenaf orientuje.
Napt. barevné rozdéleni dopravnich linek nebo odliseni jednotlivych webovych stranek

na webu. [5 s.145]
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Hierarchie podle méritka

,, Cim je néco vétsi, tim vetsi pozornosti se tomu dostane. Ovsem velikost je také relativni — veci
se mohou zdat velké nebo malé podle toho, co je okolo nich, tedy podle pomeéru k dalsim
prvkum. Dovedné zachdzeni s velikosti a méritkem je klicové pro vytvoreni poradi a vyvazenosti

layoutu.* [5 s5.147]
Uspotadani podle méfitka je tvotfeno t€émito schématy:

e (Oddaleni nebo priblizeni objektu — graficky objekt je v malé velikosti umistén
do prazdného prostoru, a naopak objekt je roztazeny pies celo plochu layoutu. Oba

zpusoby zdliraziiuji dominanci a velikost objektu,

e Pouziti spadavky — na okraj pracovni plochy umistime pouze ¢ast objektu, ale zvétSime
ho na velkou velikost. Objekt plisobi jako by pretékal pies okraj, coz zdlraziuje jeho

velikost. Neni vidét cely, ale mozek si zbyvajici ¢ast domysli a vnima ho jako celek,

e ZKkreslena velikost objektu — grafické prvky muzeme vlozit do layoutu v nezvyklém,
nerealném poméru, ktery vic¢i sobé maji. To v ndvrhu vytvori dynamiku a mozek

premysli, proc€ to tak je. [5 s.147]
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2 Formulace problému

V této kapitole bude vysvétleno, co je cilem prace, zvolena cilova skupina, software zvoleny

k praci a jaké konkrétni metody budou v procesu tvorby piebalu vybranych skript pouzity.
Cil prace

Vyslednym produktem této prace bude piebal skript na pfredméty pomérné nového programu
Aplikovand informatika se specializaci Multimédia ve firemni praxi. Program je vyucovan
na Fakulté¢ ekonomicko-spravni. Témi pfedméty budou Vektorovéa grafika a jeji aplikace,
Grafika a animace, Socidlni sit¢ a Zaklady fotografovéani. Piebal skript budu vytvotfen pro
rozmér A4, tedy 210 x 297 mm. Vzhledem k zaméru programu by bylo vhodné graficky odlisit

jeho skripta od skript studijnich programti ekonomického zaméteni.
Cilova skupina

Vzhledem k povaze préce jsou cilovou skupinou studenti. Konkrétné studenti vysokych kol
ve v€ku 18-26 let. Cilova skupina neni omezena pouze na studenty konkrétniho programu.
Do skupiny patii vSichni vysokoskolsti studenti bez ohledu na studovany program ¢i
specializaci.

Pouzité metody

Vysledna podoba samotného ptebalu bude vytvorena podle vysledki dotaznikového feSeni
provedeného mezi studenty univerzity. Otazky v dotazniku jsou rozdé€leny do Ctyt kategorii —

zdkladni informace o respondentovi, barevné preference, otazky tykajici se realizovanych

pfedméth a otazky tykajici se preferenci piebalt skript.

Druhou pouzitou metodou bude metoda zkouméni. Ud&lam reSerSi piebalii skript jinych
univerzit a fakult. Ty poté zhodnotim z pohledu jejich grafického zpracovani.

Software

K tvorbé piebalu budou vyuZity grafické programy od spolec¢nosti Affinity. Budou pouzity
zejména kvili jejich vyborné finanéni politice a jednoduché praci s vlozenymi grafickymi
nastroji. Z nabidky programt budu pracovat v Affinity Photo, pokud bude potieba pracovat

s fotografiemi. Pro préci s vektorovou grafikou pouziji Affinity Designer.

28



3 Prebaly skript univerzit a vysledky dotaznikového Setieni

V této kapitole budou zhodnoceny vysledky dotaznikového feSeni a také budou posouzeny

piebaly skript z jinych univerzit. Posuzovano bude ptredevsim jejich grafické zpracovani.
3.1 Prebaly skript Univerzity Pardubice

Podoba skript Univerzity Pardubice (UPCE) je ur€ena manudlem jednotného vizualniho stylu

univerzity. VSechny maji jednotny vzhled, pouze se méni barva. Barva je urcena fakultou,

pod kterou jsou skripta pfedmétu zatazena (Obrazek 6 a 7).

Univerzita Pardubice Univerzita Pardubice
Fakulta ekonomicko-spravni Fakulta chemicko-technologicka

Mikroekonomie | Obecnd biochemie
druhy dil Mgr. Sarka Stépankova, Ph.D.

&

Distancni opora

doc. Ing. Jolana Volejnikova, Ph.D.

-

Pardubice 2017 Pardubice 2020

Obrazek 7 - Skripta Fakulty ekonomicko-spravni ~ Obrazek 6 - Skripta Fakulty chemicko-technologické

Zdroj: [20] Zdroj: [21]

3.2 Prebaly skript z jinych univerzit

Pro analyzu ptebalt skript budou pouzity vzorky ze tii univerzit — Univerzita Karlova v Praze,

Univerzita Hradec Kralové a Univerzita Palackého Olomouc.
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3.2.1 Univerzita Karlova

DIDAKTIKA POCATECNI
CTENARSKE GRAMOTNOSTI
A PREGRAMOTNOSTI

- / =
£J JJ s
— -
~ '! J C:._)
ZUZANA SYOHODOVA RADKA WILDOVA » EVA KOZELUHOVA e JOLANA RONKOVA
ANNA KUCHARSKA e KLARA SPACKOVA
Obrazek 9 Ukazka skripta CUNI 1 Obrazek 8 Ukazka skripta CUNI 2

Zdroj [12] Zdroj [12]

Prebaly skript z Univerzity Karlovy (CUNI) plisobi na prvni pohled velice pékné (Obrazek 8 a

9). Oproti skriptiim z ostatnich univerzit vynikaji svoji jedine¢nosti. Kazdy obsazeny predmét

ma svoji vlastni podobu piebalu podle jeho zaméteni. Podle fotografie ¢i ilustrace na piebalu

je snadné poznat, jaké téma dand skripta popisuji. I pfes rozdilnost najdeme na vSech piebalech

skript sjednocujici prvek. Sjednocujicim prvkem je bily pruh ve spodni ¢asti piebalu, ktery

obsahuje rok vydani a logotyp fakulty, pod kterou jsou skripta uvedena. Domnivam se,

ze zvolena grafika ptebalu je vhodné zvolena k danému tématu a piisobi modernim dojmem.
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3.2.2 Univerzita Hradec Kralové

Cvitebnice
Mikroekonomie Il.

Pavel Prazak

Matematika 1

GAUDEAMLS
2012

Obrazek 11 Ukazka skripta UHK 1 Obrazek 10 Ukazka skripta UHK 2

Zdroj [15] Zdroj [16]

Grafika ptebali UHK je jemnd, plsobi vzdu$né, je tam dostatek prazdného prostoru
(Obrazek 10 a 11). VSechna skripta maji stejnou zékladni grafickou strukturu podle jednotného
vizualniho stylu dané univerzity, ale kazdy vyucovany piredmét je odliSen svoji specifickou
barevnou verzi prebalu. ZvétSena cast loga UHK se vhodné nabizi jako idedlni graficky prvek

ptebalu. Jeho velikost vnasi do ndvrhu dynamiku.
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3.2.3 Univerzita Palackého Olomouc

@ o oo

’ VYBRANE KAPITOLY

MATEMATICKA Z OSETROVATELSTVI

ANALYZA 1 V ONKOLOGII
Jan Tomecdek
Olomouc 2020

Olomouc 2019

Obrazek 12 Ukazka skripta UPOL 1 Obrazek 13 Ukazka skripta UPOL 2

Zdroj [13] Zdroj [14]
I ptebal skript UPOL se fidi jednotnym vizudlnim stylem univerzity. Grafickd podoba ma
nékolik barevnych variant (Obrazek 12 a 13). Barvu konkrétniho pfedmétu urcuje barva fakulty,
pod kterou je dany pfedmét vyucovan. Nebylo by Spatné, kdyby hlavni graficky prvek néjak
vychazel z logotypu univerzity. Takhle ptisobi obycejné a nelogicky. Myslim si, ze Sediva
duplicita grafického prvku plsobi uz zastaralym dojmem a piisobi rusiveé. Bez toho by ptebal

obsahoval vice bilého prostoru a piisobil harmonickym a ptfehlednéjsim dojmem.
3.3 Dotaznikové Setieni

V tvodni ¢asti dotazniku bylo respondentim nastinéno, co je cilem dotazniku a pro¢ jsou
potieba jejich odpovédi. Byli seznameni se strukturou dotazniku a ujiSténi, ze jejich odpovédi

budou zcela anonymni a pouZity pouze pro ucely bakalatské prace.

Dotaznik obsahuje celkem 21 otazek, z nichz jsou 4 uzaviené, 13 polouzavienych a 4 oteviené.
Otéazky jsou rozdéleny do Ctyt ¢asti. Prvni ¢ast, otazky 1 az 4, zjistuje o respondentovi zakladni
informace jako pohlavi, veék, studium atd. Druha ¢ast, otazky 5 az 11, zkouma oblibené barvy
a jejich kombinace u dotazovaného. Tteti Cast, otazky 12 az 19, se tykaji navrhovanych
pfedmétii Vektorova grafika a jeji aplikace, Grafika a animace, Socidlni sit¢ a Zaklady
fotografovani. Respondenti v této Casti odpovidaji, jaky konkrétni predmét a barva se jim
vybavi pii definici téchto predmétl. Ve ctvrté ¢asti dotazniku, otdzky 20 a 21, respondenti

odpovidaji na jejich vSeobecné grafické preference obalek skript. Grafickou podobu vysledného
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piebalu skript urcuje piedevs§im treti a ctvrta ¢ast dotaznikového feSeni. Cilovou skupinou
tohoto dotaznikového Setteni jsou predevsim studenti vysokych skol. V této Casti prace bude
zafazeno pouze n¢kolik dulezitych otazek z dotaznikového Setieni. Celé znéni dotaznikového

feSeni je umisténo v priloze A.

3.3.1 Vyhodnoceni dotaznikového Setieni

Dotaznik byl zprostfedkovan elektronickou formou pomoci sluzby Survio. Odkaz na vysledny
dotaznik byl sdilen ve skupiné studentil na socialni siti. Dotaznikov¢ Setfeni probihalo jeden
tyden od 6.04. do 13.04.2024. Dotaznik otevielo 142 respondentd, ale pouze 55 jich dotaznik
dokongilo. Usp&$nost vyplnéni tedy je 38,7 %. Praimérna doba vyplitovani byla 2-5 minut. Nize
jsou uvedeny vysledky nejvyznamnéjSich otdzek dotazniku. Vyhodnoceni zbylych otazek
obsahuje priloha B.

wewrs

Otazka ¢.5 - Jaka je VaSe nejoblibenéjsi barva?

Otazka ¢é.5

¢

B Modra ™ Zelena M Cervend ™ Zluta ™ Jina

Graf 5 - Oblibené barvy
Zdroj: vlastni zpracovani

Nejveétsi zastoupeni méa odpoveéd’ jind barva (Graf 5). Z celkovych 22 odpovédi uvedli, Ze
jejich oblibena barva je: 5x fialova, 5x rizova, 4x bézova, 4x Cernd, 2x vinova, 1x hnéda

a 1x bila. Takze z celkového poctu odpovédi je tedy nejoblibenéj$i modra barva s 25,5 %.
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Otazkac.7 - Preferujete spiSe syté (intenzivni) odstiny barev nebo pastelové (bledé) odstiny

barvy?

Otazka ¢.7

B Pastelové barvy B Syté barvy

Graf 7 - Preference sytych nebo pastelovych barev
Zdroj: vlastni zpracovani

Z odlisnych intenzit barev (Graf 7) respondenti hlasovali 65,5 % pro pastelové barvy a 34,5 %

pro syté barvy. Takze studenti preferuji spiSe jemnéjsi vzhled grafiky.

Nasledujici ¢ast otazek uz za¢ind nejvice ovlivitovat vyslednou grafickou podobu piebalu skript
vybranych predmétl ze specializace Multimédia ve firemni praxi. V této ¢asti respondenti
odpovidaji i na oteviené otazky. Pfesnéji to jsou otazky ¢islo 13, 15, 17 a 19. Tento typ otazky
nasleduje vzdy po otazce tykajici se vizualizace obrazce, ktery se respondentovi vyjevi pfi
popisu uciva konkrétniho pfedmétu. Tyto otazky slouzi k doplnéni celkové grafické predstavy

o konkrétnim vyucovaném piedmeétu.

Otazka ¢.12 - Predmét Vektorova grafika a jeji aplikace nas uci, jak tvorit vektorové

(ilustrované) projekty. Jaky obrazec ¢i pifedmét se Vam vybavi pii slovu ilustrace?

Z nabizenych odpovédi respondenti zvolili nasledujici (Graf 12): lIkona obrazku 47,3 %,

Geometrické obrazce 30,9 %, Stétec 16,4 % a Jiny 5,5 %.
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Otazka ¢.12

“

W Jkona obrazku ™ Geometrické obrazce M Stétec M Jiny

Graf 12 - Obrazce u predmétu Vektorova grafika a jeji aplikace

Zdroj: vlastni zpracovani

Otazka ¢.13 — Predstavite si néjakou barvu pod predmétem z predchozi otazky?

Otazka ¢.13

B Modra = Zluti mZelendA mHn&da ®Fialova ®mCervena ®mCerna

Graf 13 - Barva obrazce z otazky ¢.12

Zdroj: vlastni zpracovani

V této otdzce respondenti hlasovali pro nésledujici barvy (Graf 13): Zlutd 16,4 %, modra
14,5 %, zelend 7,3 %, Cerna a Cervena 3,6 %, fialova a hnéda 1,8 %. Zbylych 28 respondentl

(50,9 %) nemélo zadnou predstavu o barve.
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Otazka ¢.14 - Predmét Grafika a animace se predev§im zabyva teorii barev,
jednoduchymi animacemi, tvorbou loga a propagac¢nich materidli. Jaky obrazec ¢i

predmét se Vam pod timto pojmem vybavi?

Otazka ¢.14

B Herni postava B Pocitac M Letak M Jiny

Graf 14 - Obrazec k predmétu Grafika a animace
Zdroj: vlastni zpracovani

Jako nejvic typicky obrazec (Graf 14) pro tuto otazku respondenti odhlasovali moznost pocita¢
(40 %). Dal$imi v potadi byli moZnosti herni pocitac a letak se 27,3 %. Moznost jiné¢ho obrazce

zvolilo 5,5 % student.

Otazka ¢.15 - Predstavite si néjakou barvu pod predmétem z predchozi otazky?

Studenti (Graf 15) si nejvice predstavuji Gervenou (18,2 %). Sedou (7,3 %). Modrou, ¢ernou a
zelenou (5,5 %). Oranzovou a Zlutou (3,6 %). Hnédou a bézovou (1,8 %). Zbylych 26

dotazanych neuvedlo Zadnou barvu (47,3 %).
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Otazka ¢.15

s\

W Zelena B Cervena M Cerna Zluta m Seda

B Oranzova B Modra Bézova M Hnéda

Graf 15 - Barva obrazce z otazky ¢.14
Zdroj: vlastni zpracovani

Otazka ¢.16 - Predmét Socialni sité€ nas uci pochopit, jak socidlni sité funguji a jejich

vyuziti. Jaky obrazec ¢i predmét se Vam vybavi pod pojmem socialni sit’?

Otazka ¢.16

O

B [Lidée ™ Propojeni B Média M Jiny

Graf 16 - Obrazec k pfedmétu Socialni sité
Zdroj: vlastni zpracovani

V této otazce (Graf 16) si studenti z nabizenych moznosti nejvice predstavili média (49,1 %),

propojeni (29,1 %), lidé (16,4 %) a jiny obrazec (5,5 %).
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Otazka ¢.17 - Predstavite si néjakou barvu pod predmétem z predchozi otazky?

Otazka ¢.17

&

./

B Modra M Fialova Zluta B Zelend Seda

ROzovd M QOranzovid M Cervena [1Bila

Graf 17 - Barva obrazce z otazky ¢.16
Zdroj: vlastni zpracovani

Respondenti (Graf 17) si predstavili: modrou (29,1 %), fialovou (7,3 %), riZzovou (3,6 %).
Bilou, ¢ervenou, oranzovou, Sedou, zelenou a zlutou vSechny po 1,8 %. Celkem 27 studentd

(49,1 %) neurcilo zadnou barvu.

Otazka ¢.18 — Predmét Zaklady fotografovani nas uci, jak efektivné poridit fotografii a

jeji nasledné upravy. Jaky obrazec ¢i predmét se Vam vybavi pod pojmem fotografie?

Otiazka ¢.18

\

B Fotoaparat M Svétlo M Clona M Jiny

Graf 18 - Obrazec k predmétu Zaklady fotografovani

Zdroj: vlastni zpracovani
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Studenti si odhlasovali (Graf 18) pfedmét fotoaparat (80 %), clona (10,9 %), svétlo (5,5 %) a
jiny obrazec nebo ptfedmét (3,6 %).

Otazka ¢.19 - Predstavite si néjakou barvu pod predmétem z piredchozi otazky?

Otazka ¢.19

W Cerna M Zelena [ Bila ~ Zluti ™ Seda M Modra M Cervena

Graf 19 - Barva obrazce z otazky ¢.18
Zdroj: vlastni zpracovani

Studenti (Graf 19) si nejvice vybavili: ¢ernou (32,7 %). Modra, Seda, bila a zelena ziskali
5,5 %. Zlutou napsalo 3,6 % a ¢ervenou 1,8 % respondentii. Zbylych 22 odpovidajicich (40 %)

si Zadnou barvu nepiedstavilo.

Otazka ¢.20 - Preferujete jednotny vzhled obalky vSech predmétia? (Pozn. Jednotnym
vzhledem je mysleno, Ze obalky pro vsechny predméty vypadaji uplné totozné, pouze se meni

nazev predmeétu.)

Z vSech 55 odpovédi (Graf 20) hlasovalo 65,5 % pro preferenci jednotného vzhledu vSech skript
a 34,5 % by radsi uptednostnilo odliSnou grafiku ptebalu skript pro kazdy pfedmét zv1ast.
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Otazka ¢.20

B Ano B Ne
Graf 20 - Preference jednotného vizualniho stylu

Zdroj: vlastni zpracovani

Otazka ¢.21 - Jakou formu grafiky byste preferoval/a na obale skript?

Otazka ¢.21

B Pouze fotogratie M Pouze ilustrace M Kombinace fotografie s ilustraci

Graf 21 - Preference stylu grafiky )
Zdroj: vlastni zpracovani

Studenti preferuji nabizené odpovédi (Graf 21) v nasledujicim potadi: pouze ilustrace (54,5 %),

kombinace fotografie s ilustraci (41,8 %) a pouze fotografie (3,6 %).
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Z dotaznikového feseni bylo zjisténo nasledujici:

Nejoblibenéjsi barvou respondenttl je modra,
je uptednostiiovan jednotny vzhled skript,

oblibengjsi jsou pastelové barvy,

jako nejvice preferovany styl grafiky byl zvolen styl ilustrace.

Pokud bychom hodnotili zvolené obrazce, které respondenti vybrali podle popisu uciva, a jejich

barvy pomoci psychologie popsané vyse, je mozné nasledujici vysvétleni:

U pfedmétu Vektorova grafika a jeji aplikace byl respondenty pfifazen piedmét ikona
obrazku a barva zluta. Zvolena ikona je obecn¢ zobrazovana jako dva ptlkruhy (kopce
travy) a and nimi kruh, ktery symbolizuje slunce. Jeho pozice z n&j vyvaii dominantni
prvek ikony. Slunce obecné symbolizuje zdroj tepla, svétla a pozitivity. Tyto

charakteristiky zcela odpovidaji zvolené zluté barve,

u predmétu Grafika a animace dominuje jako predmét pocita¢ a barva €ervena.
Grafika je neodmysliteln€ spojend se stolnim ¢i pfenosnym pocitatem. Proto to byla
jasna volba respondentd. Animace ptirozen¢ evokuje néjaky pohyb nebo akci. Tak lze

1 popsat plisobeni ¢ervené barvy podle psychologie barev,

u pfedmétu Socidlni sité si studenti predstavuji pfedmét médium a barvu modrou.
M¢édium je obecné prostfedek ke komunikaci. Za zvoleni modré barvy pravdépodobné
muiZe socidlni sit’ Facebook. Radi se mezi nejvétsi socialné sité moderni doby [22]. Jeho

logo je tvofeno pravé modrou barvou.

u predmétu Zaklady fotografovani respondenti urcili jako nejvice vhodny obrazec
fotoaparat a barvu ¢ernou. Zvoleny predmét logicky vychazi jiz z ndzvu predmétu.

Bez fotoaparatu bychom fotografii nevytvofili. Prvni fotografie byly cernobilé a

vvvvvv

3.4 Realizace prebalu na zakladé ziskanych dat

Z vysledki dotaznikového Setfeni vyplyva, Ze studenti uptednostiiuji jednotny vzhled skript pro

vSechny pfedméty, kde se pouze méni ndzev predmétu. Celkem jsem vytvofila Ctyfi verze.

Kazda verze ma celkem dvé€ varianty. Grafika jedné varianty je spiSe zamétfena na vysledky

dotaznikového feSeni. Druhé varianta obsahuje rozlozeni grafickych prvka presné podle JVS.

V ramci variant se méni pouze barvy a varianta loga, jejichZ zménu manual umoznuje. Pro
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dodrzeni cile bakalaiské prace obsahuje i1 tato varianta obrazce z dotaznikového Setfeni.
Vsechny obalky jsou tvofeny pomoci jednoduché vektorové ilustrace v programu Affinity

Designer.
Jednotny vizualni styl Univerzity Pardubice

Jednotny vizudlni styl (JVS) popisuje pravidla pro vizualni reprezentaci Univerzity Pardubice.
Znazoriuje presny popis soucasti jednotného vizudlniho stylu. VSechny instrukce musi byt,
v oficialni komunikaci, bez vyjimky dodrzovany. Pro pochopeni instrukci obsahuje i zakdzané
varianty pouziti. V JVS UPCE jsou pravidla pouziti rozlozena do Ctyi kategorii — logo, pismo,

zakladni tiskoviny a publikace. [18]

V casti tykajici se loga vysvétluje autorka JVS dovolené uziti loga a barevnost pfipustnych
modifikaci pro fakulty. Soucasti je také ochrannd zoéna loga univerzity a rozmérova sada pro
pouziti loga. Je dovoleno pouzit pouze obrazovou ¢ést loga bez ndzvu instituce. V sekci pisma

definuje pouziti hlavniho a doplitkového pisma. [18]

Presné stanovuje rozmisténi grafickych prvkd univerzity na jednotlivych oficialnich

tiskovinach. Témi jsou naptiklad vizitka, dopisni papir ¢i obalka. [18]

I pro publikace jsou vytvofena jednotna pravidla. Uvadi pfesné rozlozeni loga a ostatnich prvki
designu spolu s jejich rozméry a barvami. Soucasti je i presna definice velikosti pisma, ktera je

stanovena pro konkrétni publikaci. [18]

3.3.1 Proces tvorby

Sjednocujicimi prvky (Obrazek 14) vSech verzi je misto s rokem vydani skripta a logo fakulty.
Oba prvky se nachazi v dolni ¢asti stranky. Misto a rok vydani jsou umistény v levém dolnim
rohu a logo fakulty je umisténo v pravém dolnim rohu. Grafické prvky jsou od okraju stranky
vzdaleny 20 mm. Vzdalenost 20 mm je zaroven i1 ochranna zona kolem téchto prvki, kde nesmi

byt umistény Zadné ostatni grafické prvky.

PARDUBICE 2024

Obrazek 14 - Jednotné vizualni prvky navrht
Zdroj: vlastni zpracovani
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Misto s rokem vydani jsou napsdny fontem FenomenSans-Regular velikosti 25 bodl. Tento
font je pouzit na vSechny texty vramci navrhu. Volba tohoto pisma vychazi z manualu

jednotného vizualniho stylu univerzity.

Logo univerzity ma pramér 19 mm. Barevna varianta loga je urcend fakultou, v tomto ptipadé
tedy zelenou #00AB4E (Obrazek 15). Hexadecimalni zapis barvy samotny manudl neuvadi.

Tento zapis vytvoril graficky program, podle zadanych hodnot CMY (K), které manudl uvadi.

#8CBCEA #F0423D #EED765 #000000
CMYK: 421600 CMYK:090800 CMYK:9 271000 CMYK: 100 100 100 100

#231F20 #00AB4E #343434 #FFFFFF
CMYK: 000100 CMYK:900 1000 CMYK: 72 68 67 88 CMYK: 0000

FenomenSans-Regular
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789

cdnistz

Obrazek 15 - Pouzité barvy a font textu

Zdroj: vlastni zpracovani

Dalsim krokem celého procesu tvoieni obdlky bylo vytvofeni ikon jednotlivych predmétii.
Ikony byly vytvofeny podle volby respondentil v dotaznikovém Setteni. Ikony jsou vytvofeny
zjednoduchych geometrickych obrazci do pozadovaného obrazce. Pro predmét
Vektorova grafika a aplikace je to ikona obrdzku, pro pfedmét Grafika a animace slouzi ikona
pocitace, pro predmét Socialni sit¢ je ikona tabletu a pro pfedmét Zaklady fotografovani je

vytvofena ikona fotoaparatu. Kazda ikona ma svoji vlastni barvu (Obrazek 16).

[
—-
Pastelova ¢erna Pastelova Zluta Pastelova cervend Pastelovd modra
#343434 #EED765 #F0423D #8CBCEA

Obrazek 16 - Ikony jednotlivych pfedmétl i s jejich barevnosti

Zdroj: vlastni zpracovani
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Po vytvoteni ikon nasledovalo vytvéieni jednotlivych verzi grafické podoby piebalu skript.

Pouze pro ucely bakalaiské prace budou vytvoreny i grafické varianty s porusenim pravidel
JVS. Diky tomu je dan vétsi prostor kreativnimu ztvarnéni grafiky piebalu a zarovei to umozni
zapracovat designové predstavy studentli z dotaznikového feseni. VSechna poruseni pravidel

jednotného vizualniho stylu budou u kazdé verze navrhu popsany.
Prvni verze grafického navrhu

Navrh tvofi Cisté bilé pozadi. VSechny grafické prvky maji zelenou barvu #00AB4E a vSechny

texty jsou stoprocentné c¢erné (Obrazek 17).

Levy horni roh stranky obsahuje dva kruhy v zelené barvé. Kruhy jsou ve stejné pozici
a praméru jako jsou obsazeny v logu univerzity. Od okraji pracovni plochy jsou vzdaleny
15 mm. Mezi sebou maji mezeru 10 mm. Vedle horniho kruhu je ndzev univerzity psany
velkymi pismeny. U spodniho kruhu je nézev fakulty. V obou téchto fadcich je velikost textu
25 bodi. Radky textu jsous kruhy zarovnany vodorovné na stied a od jejich okraji jsou

vzdaleny 5 mm.

Ve vzdalenosti 20 mm pod ndzvem fakulty je umistén nazev pfedmétu. Nazev je vysazen
velkymi pismeny velikosti 40 bodl. Doplituje ho jméno a ptijmeni autora o velikosti 20 bodu.

Proklad mezi nimi je 5 mm.

Napravo od nazvu predmétu je velké logo fakulty, které je ve stejné velikosti jako v originalni
verzi piebalu skript. OvSem jeho vyplil tvoii vzor z ikon pfedmétli v riznych velikostech. Logu

zUstava jeho originalni zelena barva.
V dolni ¢asti stranky se nachazi misto a rok vydani spolu s malym logem fakulty.

Graficky prvek dvou zelenych kruhi je umistén i v horni ¢asti zadni strany piebalu. Kruhy maji

primér 35,5 mm a jsou umistény 15 mm od okrajii layoutu. Mezi sebou maji mezeru 25 mm.
V dolni ¢asti je umisténa tirdZ s parametry podle pravidel jednotného vizualniho stylu.

V ramci tohoto navrhu jsou porusena nasledujici pravidla JVS: odlisSny podklad texta
UNIVERZITA PARDUBICE a Fakulta ekonomicko-spravni, jina velikost pisma, jiné vysazeni
nazvu skript a spodni jednotici pruh. Déle pouziti jiného grafického prvku na zadni stran¢ desek
a nepovolend Uprava loga fakulty. Velké logo fakulty je upraveno pro potieby designového

feSeni ziskanych dat z dotaznikového Setteni.

Kompletni grafickd podoba obou variant je uvedena v priloze C.
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. UNIVERZITA PARDUBICE

. . Fakulta ekonomicko-spravni

FC_)TO_QRAFIE e
= L% 5(
{ @t ]

s PARDUBICE 2024 a

Obrazek 17 - Prvni navrh piebalu skript
Zdroj: vlastni zpracovani

UNIVERZITA PARDUEBICE

FAKULTA EKONOMICKC-SPRAVNI

Fotografie

Jméno PFijmeni

cene 72;
ity Pardubice 2024

Obrazek 18 - Varianta prvni verze podle JVS
Zdroj: vlastni zpracovani

Druha verze grafického navrhu

Tato verze obalky (Obrazek 19) se vyhradné fidi pravidly jednotného vizudlniho stylu

univerzity.

Pozadi je Sedé barvy #E3E3E3 a grafické prvky spolu s ndzvem skripta jsou v zelené barvé
#00AB4E. Nazvy univerzity a fakulty jsou umistény na obdélniku v barvé loga fakulty

ekonomicko-spravni. Nazev skripta je napsdn ve velikosti 48 bodd. Vsechny ostatni texty,
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mimo mista vydani, jsou napsany velikosti 21 bodl. Grafickou podobu zadni strany piebalu
vyplnuje v horni ¢asti pouze zeleny obdélnik po celé Sifce stranky a dolni ¢ast stranky obsahuje
tirdzni informace, které jsou napsany velikosti 10 boda. [18 s.42] Velké univerzitni logo na

pfedni stran€ je v tomto navrhu nahrazeno ikonami predmétii v riznych velikostech.

Nahrazeni velkého loga ikonami predméti a design dolniho jednotného prvku jsou jedinymi

prohfesky proti manudlu.
Kompletni grafickd podoba obou variant je uvedena v priloze D.

UNIVERZITA PARDUBICE

FAKULTA EKONOMICKO-SPRAVNI

Grafika a animace

Jméno Prijmeni

Nazev ke anir

v ing. i, Ph. D,
wydavatel s
reens pro - b studia

u ko-sprauni

Odpovecing redakior Bc.Jmeno Fijment
Do tisku cuben 2024
iran T

siro 03

Nakioa I

wydéni prumi cna 72,

AR 8390851 1SEN 8075488907

ek Tikoliki srfedieko Univaraity Bardubica 5547404 PARDUBICE 2024

Obrazek 19 - Druha verze ptebalu skript Zdroj: vlastni zpracovani

UNIVERZITA PARDUBICE

FAKULTA EKONOMICKO-SPRAVNI

Grafika a animace

Jméno Pfijmeni

-
u

——
o v e i
sk Tekatshd sifeciske Univerzy Pardubice 55-874- 00 Pardubice 2024

Obrazek 20 - Varianta druhé verze podle JVS
Zdroj: vlastni zpracovani
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Treti verze prebalu skript

V levém hornim rohu se znova nachazi dva plné kruhy v zelené barvé, ale jsou umistény vedle
sebe v jedné rovin¢ (Obrazek 21). Mezi nimi je mezera o velikosti 10 mm. Jsou odsazeny
15 mm od okraji. Vedle nich vpravo jsou nazvy univerzity a fakulty. Oba sdileji stejnou

velikost pisma 20 bod.

Stfedu layoutu dominuji ikony obrazct v rozdilnych velikostech. Rozdilné velikosti slouzi
navozeni pocitu dynamiky a kontrastu. Kazdy pifedmét je ve své piidélené barvé — ikona
fotoaparatu #343434, ikona tabletu #8CBCEA, ikona obrazku #EED765 a ikona
pocitace #F0423D.

Uplné v dolni &asti obalky je umisténo misto vydani s logem fakulty. Od hranice ochranné zony
téchto prvkil smérem nahoru je jméno autora ve velikosti pisma 20 bodl. Ve vzdalenosti 5 mm
nad nim je nazev kapitoly psany velkymi pismeny a fakultni zelenou barvou. Velikost pisma
v ndzvu je 45 bodu. Ostatni texty jsou sazeny stoprocentni ¢ernou barvou. Pozadi celé obalky
je Cisté bilé.

Ulohu grafického prvku na zadech piebalu tvoii stejné dva kruhy jako kruhy vedle jména
fakulty. OdliSuji se velikosti 35,5 mm v priméru a vzajemnou vzdalenosti 25 mm. Nachazi
se 20 mm od levého kraje a 40 mm nad tirazi. Tirdz zaujima stejné misto jako v manualu

jednotného stylu.

V ramci tfetiho navrhu je porusena velikost a umisténi vSech textl i s jejich dopliujicimi prvky,
nahrazeni velkého loga fakulty ikonami pfedmétli, odliSny design zadni strany piebalu,
jednotici pruh, nepovolené barvy designu. Ikony piredméti a jejich barvy jsou vysledkem

dotaznikového Setfeni.

Kompletni graficka podoba obou variant je uvedena v priloze E.
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. . UNIVERZITA PARDUBICE
Fakulta ekonomicko-spravni

(® | SOCIALNI SITE

Jméno Pfijmeni

Oapoveany reooktar B, Iméns PRiment
Dotisky duben 2024
3

stian
Haklad
ydani

ps? a5
b Tt s Uiy parsuics e PARDUBICE 2024 Q

Obrazek 21 - Tieti moznost piebalu skript

Zdroj: vlastni zpracovani

UNIVERZITA PARDUBICE

FAKULTA EKONOMICKO-SPRAVNI

Socialni sité

Obrazek 22 - Varianta tfeti verze ptebalu podle JVS

Zdroj: vlastni zpracovani
Ctvrta verze grafického navrhu

Pii pohledu shora je prvnim objektem néazev skripta. Je napsany verzalkami ve velikosti
36 bodu. Nasleduje ho jméno a piijmeni autora s velikosti pisma 20 bodl stoprocentni ¢ernou

barvou. Od sebe jsou vzdaleni 5 mm (Obrazek 23).
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Napravo od nadpisu je umistén dominantni graficky prvek. Obsahuje linky o $ifce 0,7 mm
s mezerami 2,5 mm. Zacind ve stejné vySce jako nazev skripta a saha az do dvou tfetin Sitky
stranky. Vzor je inspirovan akcidencni verzi loga univerzity, které je povolena jednotnym
vizualnim stylem. Tyto linky jsou pieneseny v zrcadlové verzi i zadni stranu piebalu.
Na povrchu linek jsou umistény ikony predméti ve stejné velikosti. Cely tento prvek ma

modrou barvu #8CBCEA.

Texty UNIVERZITA PARDUBICE a Fakulta ekonomicko-spravni jsou umistény vedle
plnobarevnych kruhti blizko nad sebou. Velikost pisma je 20 bodt. Kruhy maji primér 33 mm
a pastelovou modrou barvu #8CBCEA. Texty vedle kruht jsou vzdaleny 5 mm. Kruhy jsou
zarovnany 20 mm od levého okraje stranky a zaroven 20 mm od jednotného tadku, ktery spojuje

vSechny verze. Jeho parametry jsou popsany vyse.

V ramci navrhu s manudlem nekoresponduji: velikost, styl a umisténi textd, odlisny graficky
prvek pro oddéleni nazvu univerzity a fakulty, chybéjici velké logo ve fakultni upravée,

barevnost. Ikony a barevnost opét vychazi z odpoveédi respondent.

Kompletni graficka podoba obou variant je uvedena v priloze F.

VEKTOROVA GRAFIKA
A JEJI APLIKACE

Jméno PHjmeni

UNIVERZITA
PARDUBICE

Fakulta
ekonomicko-
spravni

it PARDUBICE 2024 a

Obrazek 23 - Ctvrta verze prebalu skript
Zdroj: vlastni zpracovani
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UNIVERZITA PARDUBICE

FAKULTA EKONOMICKO-SPRAVNI

Vektorova grafika
a jeji aplikace

Jménoe Pfijmeni

/
z

7

o

OO

Pardubice 2024

& stfedtiska Uninersity Pardubice

Obrazek 24 - Varianta Ctvrté verze prebalu podle JVS

Zdroj: vlastni zpracovani



ZAVER
Cilem této prace bylo vytvoftit navrh piebalu skript pro vybrané pfedméty studijniho programu

Aplikovand informatika se specializaci Multimédia ve firemni praxi. Vytvoieni bylo zavislé na

datech ziskanych z dotaznikového Setfeni mezi studenty.

Na zacatku prace byly vysvétleny zékladni pojmy z oblasti grafického designu. Nejdiive byl
uveden rozdil mezi rastrovou a vektorovou grafikou. Dale nasledovaly informace o zékladnich
grafickych prvcich, které tvoii pismo, barvy a obrazky. Dalsimi pojmy byly z oblasti kompozice
grafického névrhu. V této ¢asti byla popséana pravidla, jak efektivné umistit grafické prvky na

layout.

V nasledujici ¢asti prace byla popsana cilova skupina, pouzité metody a software, ktery byl

pouzit pro grafické prace.

Dale byla provedena analyza pieballi skript zjinych univerzit. Skripta byla nésledné
zhodnocena podle jejich grafického zpracovani. Po analyze byla popséna tvorba dotazniku a
jeho nasledné vyhodnoceni. Hlavnim tématem dotaznikového Setfeni byla psychologie barev a

obrazové predstavy o konkrétnich predmétech.

V zavérecné Casti prace byly vytvofeny Ctyfi rozdilné verze piebalu pro skripta. Piebal byl
realizovan pro predméty Vektorova grafika a jeji aplikace, Grafika a animace, Socialni sité a
Zéklady fotografovani. Jejich grafickd podoba reflektuje odpovédi respondentii
z dotaznikového Setfeni. Nejdiive byl popsan proces tvorby ikon k jednotlivym predmétiim a

barevna Skala navrhii. Poté nasledoval finalni popis jednotlivych grafickych verzi prebalu.

Podle grafickych vystupli je mozné pronést, Ze cil bakalaiské prace byl dodrZen.
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PRILOHY
Priloha A: Dotaznikové Setieni

Prebal skript pro multimedialni predméty

Zdravim vechny. Jmenuji se Marie Siklova, a pravé studuji tfeti roénik bakalaiského programu
Aplikovand informatika se specializaci Multimédia ve firemni praxi. Poslednim bodem
k uspésnému ukonceni mého studia je napsani bakalaiské prace. A s tim mi muzete pomoct vy.
Cilem moji bakalafské prace je navrhnout ptebal skript pro nékteré multimedialni pfedméty
moji specializace. Témi pfedméty jsou Vektorova grafika a jeji aplikace, Fotografie, Grafika a
animace a Socialni sité. Vysledna podoba piebalu bude zalezet na vasem rozhodnuti. Doufam,
Ze mi s tim pomuzete. Vyplnéni dotazniku Vam bude trvat pouze par minut. Dotaznik bude
rozdelen do Ctyt Casti — zékladni informace o respondentovi, otazky zaméfené na oblibené
barvy, oddil otazek tykajici se predmétl a otdzky na urceni preferenci vzhledu obalek skript.
Vase odpovédi budou zcela anonymni a budou pouzity pouze pro ucely bakalaiské prace.
Odménou vam bude hiejivy pocit u srdce, Ze jste pomohli jednomu z vas na cesté k cili & .
V ptipad¢ jakykoliv dotazi tykajici se dotazniku me&é mizete kontaktovat na

maruskasikloval @gmail.com. Pfedem Vam moc dékuji za vyplnéni dotazniku.

Zakladni informace

1. Jste?
a. Zena
b. Muz

2. Kolik Vam je let?

a. 15-18
b. 18-25
c. 26-30
d. Jiny vék, uved'te:

3. Jste studentem:
a. Stfedni Skoly
b. Vysoké skoly

4. V pripadé, zZe jste zvolili vysokou Skolu, jaky typ programu studujete?
a. Bakalafsky program
b. Magistersky program
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Oblibenée barvy

5.

10.

11.

Jaka je VaSe nejoblibenéjsi barva?

a. Modra
b. Zelena
c. Cervena
d. Zluta

e. Jina barva

Mate rad/a teplé barvy (pozn. jejich znakem je, Ze budi pocit tepla, napr. Zluta,
oranzova, cervend...) nebo studené barvy (pozn. na pohled pisobi chladné,
napr. modra, zelena, fialova...)?

a. Teplé barvy

b. Studené barvy

Preferujete spiSe syté (intenzivni) odstiny barev nebo pastelové (bledé) odstiny
barvy?

a. Syté barvy

b. Pastelové barvy

V bézném zZivoté preferujete barvy spisSe neutralni (Sediva, béZova, hnéda...) nebo
barvy vyrazné (¢ervend, modra, zelena...)?

a. Neutralni barvy

b. Vyrazné barvy

KdyZ mezi sebou kombinujete barvy, napr. v obleCeni, vybirate spiSe
monochromatické kombinace (riizné odstiny jedné barvy) nebo spolu kombinujete
odstiny ruznych barev?

a. Monochromatické barvy

b. Kombinace rliznych barev

Libi se vam Kontrastni kombinace barev? (Pozn. kontrastni barvy jsou ty, které
v barevném kruhu lezi naproti sobé. Obé barvy jsou hodné vyrazné, ale spolu tvori
harmonii, napr. modra se zlutou nebo cervena se zelenou.)
(v konecné podobé dotazniku pridam obrazek barevného kruhu pro lepsi pochopeni otdazky)

a. Ano

b. Ne

Analogické schéma barev je takové schéma, kde kombinujeme hodné podobné
barvy, které v barevném kruhu lezi vedle sebe. Maji néco spole¢ného, napr. svétle
zelena, Zluta a oranZova. Libi se Vam tento typ kombinace barev?

a. Ano

b. Ne
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Otazky na vybrane predmety k realizaci

12

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Predmét Vektorova grafika a jeji aplikace nas uéi, jak tvorit vektorové
(ilustrované) projekty. Jaky obrazec ¢i predmét se Vam vybavi pri slovu ilustrace?
a. lkona obrazku
b. Geometrické obrazce
c. Stétec
d. jiny obrazec, uved’te:

Prestavite si néjakou barvu pod predmétem z piedchozi otazky?
a. Ne
b. Ano, uvedte:

Piedmét Grafika a animace se predev§im zabyva teorii barev, jednoduchymi
animacemi, tvorbou loga a propagacnich materiali. Jaky obrazec ¢i predmét se
Vam pod timto pojmem vybavi?

a. Herni postava

b. Pocitac
c. Letak
d. Jiny obrazec, uved'te:

Predstavite si néjakou barvu pod pfedmétem z piredchozi otazky?
a. Ne
b. Ano, uvedte:

Predmét Socialni sité nas uci pochopit, jak socidlni sité funguji a jejich vyuziti.
Jaky obrazec ¢i predmét se Vam vybavi pod pojmem socialni sit’?
a. Lidé

b. Propojeni
c. Meédia
d. Jiny obrazec, uved'te:

Predstavite si néjakou barvu pod pfedmétem z predchozi otazky?
a. Ne
b. Ano, uvedte:

Predmét Zaklady fotografovani nas ucdi, jak efektivné poridit fotografii a jeji
nasledné upravy. Jaky obrazec ¢i pfedmét se Vam vybavi pod pojmem fotografie?
a. Fotoaparat

b. Svétlo
c. Clona
d. Jiny obrazec, uved'te:

Predstavite si néjakou barvu pod predmétem z predchozi otazky?
a. Ne
b. Ano, uved’te:
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Otazky zameérené na obalky skript

20. Preferujete jednotny vzhled obalky v§ech piredméta? (Pozn. Jednotnym vzhledem je
mysleno, ze obalky pro vsechny predméty vypadaji uplné totozné, vychazi z jednotného
vizuadlniho stylu univerzity. Pouze se méni nazev predmétu.)

a. Ano
b. Ne

21. Jakou formu grafiky byste preferoval/a na obale skript?
a. Pouze fotografie
b. Pouze ilustrace
c. Kombinace fotografie s ilustraci
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Priloha B: Vyhodnoceni zbylych otazek dotaznikového Setieni

Otazka ¢.1 - Jste?

Otazka ¢.1

M 7ena W Muz

Graf 1 - Pohlavi respondentt
Zdroj: vlastni zpracovani

Z vysledki vyplyva (Graf 1), ze dotaznikového Setfeni se ucastnily predevs§im zeny, konkrétné

72,7 %. Muzu se tedy ucastnilo 27,3 %.

Otazka ¢.2 — Kolik Vam je let?

Otazka ¢.2

15-18 W 18-25 M 26-30  Jiny vek

Graf 2 - Vék respondenti

Zdroj: vlastni zpracovani
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Vzhledem ke zvolené cilové skupiné€ respondentti (Graf 2), tak rozdéleni véku presné odpovida

vysokoskolskym studentiim.

Otazka ¢.3 — Jste studentem:

Otazka ¢.3

Stiedni skoly M Vysoke skoly

Graf 3 - Typ studované skoly
Zdroj: vlastni zpracovani

Vsichni dotazovani respondenti jsou studenty vysoké Skoly (Graf 3).

Otazka ¢.4 - V pripadé, Ze jste zvolili vysokou $kolu, jaky typ programu studujete?

Otazka ¢.4

B Bakalaisky program B Magistersky program

Graf 4 - Typ studovaného programu
Zdroj: vlastni zpracovani

Bakalatsky program studuje 74,5 % studentli a magistersky program studuje 25,5 % (Graf 4).
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Otazka ¢.6 - Mate rad/a teplé barvy (pozn. jejich znakem je, ze budi pocit tepla, napr. Zluta,
oranzova, cervend...) nebo studené barvy (pozn. na pohled piisobi chladne,

napr. modra, zelena, fialova...)?

Otazka ¢.6

W Studené barvy M Tepl¢ barvy

Graf 6 - Oblibenost teplych a studenych barev
Zdroj: vlastni zpracovani

Respondenti preferuji spise studené barvy (Graf 6). Tuto moznost uvedlo 50,9 % studentt.
Teplé barvy ma radéji 49,1 % respondentt.

Otazka ¢. 8 - V béZném Zivoté preferujete barvy spiSe neutralni (Sediva, béZova, hnéda...)

nebo barvy vyrazné (¢ervena, modra, zelena...)?

Otazka ¢.8

B Neutralni barvy B Vyrazné barvy

Graf 8 - Neutralni vs. vyrazné barvy

Zdroj: vlastni zpracovani
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Z dotazanych respondentil (Graf 8) preferuje v bézném zivoté 83,6 % spiSe neutrdlni barvy a

16,4 % ma rad¢ji vyrazné barvy.

Otazka ¢.9 - KdyZ mezi sebou kombinujete barvy, napr. v obleCeni, vybirate spiSe
monochromatické kombinace (riuzné odstiny jedné barvy) nebo spolu kombinujete

odstiny ruznych barev?

Otazka ¢.9

B Monochromatické barvy B Kombinace riiznych barev

Graf 9 - Monochromatické vs. rizné odstiny

Zdroj: vlastni zpracovani

Volba mezi monochromatickymi a neutrdlnimi je téméf vyrovnand (Graf 9).
Monochromatickou kombinaci ma radéji 50,9 % a kombinaci rtiznych barev preferuje

49,1 % respondentt.

Otazka ¢.10 - Libi se vam kontrastni kombinace barev? (Pozn. kontrastni barvy jsou ty,
které v barevném kruhu lezi naproti sobé. Obé barvy jsou hodné vyrazné, ale spolu tvori

harmonii, napr. modra se zlutou nebo cervena se zelenou.)

Studenti z 56,4 % maji radi kontrastni barvy (Graf 10) a zbylych 43,6 % je v oblibé nemaji.
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Otazka ¢.10

B Ano M Ne

Graf 10 - Oblibenost kontrastnich barev
Zdroj: vlastni zpracovani

Otazka ¢.11 — Analogické schéma barev je takové schéma, kde kombinujeme hodné
podobné barvy, které v barevném kruhu lezi vedle sebe. Maji néco spole¢ného, napr.

svétle zelena, Zluta a oranZova. Libi se Vam tento typ kombinace barev?

Otazka ¢.11

B Ano M Ne

Graf 11 - Oblibenost analogického schématu barev
Zdroj: vlastni zpracovani

Analogické schéma barev (Graf 11) se libi 72,7 % respondentii a 27,3 % se tato kombinace

barev nelibi.
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