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Cil prace: Cilem bakalarské prace je navrhnout a implementovat automatickou klikaci hru

pro platformu Android. Cilem hry je rozbit zed pomoci riznych nastroju. Dale bude
implementovan Zebfi¢ek nerychlejSich ¢asl. Toto bude implementovano za pomoci serveru,
data z n&j budou postupna pres API.
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Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Cilem bakalarské prace bylo vyvinout mobilni hru pro Android ze Zanru klikacich her, ktera bude umét
spravovat uzivatelska data v cloudu. Pro vytvoreni hry byly pouzit jazyk Kotlin, knihovna Gson pro prace
JSON daty, Recraft pro vytvareni grafiky, cloudova databaze Firestore a ovérovani uzivatell pres sluzbu
Google Auth.
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Na zacatku prace se student zabyvd podobnymi hrami a analyzuje herni prvky, které hry tohoto Zanru
délaji zabavnymi. V praktické ¢asti jsou dobfe dokumentovany rizné faze vyvoje hry od navrhu hry az
po ladéni a testovani. To mlZe byt pfinosem pro zacatecniky, ktefi chtéji vytvofit podobny projekt.

Pfi implementaci byly pouzity techniky jako asynchronni spousténi kédu, registrace a ovérovani
uzivatele pomoci Google Authentication a pouZiti noSQL cloudové databdze Firestore.

V praci je dobfe popsana implementacni ¢ast. Chybi mi néjaké shrnuti hernich mechanik a funkcionalit,
které byly pouZity napfiklad ve vztahu k ostatnim hram. Nékteré funkcionality jsou zminény pfi popisu
implementace, ale hife se urcuje rozsah programatorské prace.

Implementace zobrazeni nejrychlejsSich casd, kterd byla zminéna v cilech bakalarské prace, byla
nahrazena nékolika dalSimi funkcionalitami, zminénymi vyse.

Celkové prace spliiuje pozadavky kladené na bakalarskou praci. Prace je prehledné a vécné zpracovana.
Dil¢i pfipominky a naméty:
Prace obsahuje malo pravopisnych chyb a preklep(, i kdyZ néjaké se objevuji (str. 17, str. 19 posledni

véta prvniho odstavce kapitoly 1.3). U zvefejnénych zdrojovych kodl bych uvital ¢itelnéjsi format (bilé
pozadi, vypnuti podtrhnuti chyb apod.)

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Kontrola ptvodnosti prace byla shledana s vysledkem, Ze prace neni plagiat.

Otazky k obhajobé:

V Uvodu je zminéno, Ze Zanr klikacich her stagnuje a prdce ma pfidat novy nahled. Jaké herni mechaniky
hra obsahuje? V ¢em se lisi od ostatnich her?

V zavéru prace je zminéno, Ze autor prace ma v planu hru rozsifovat. Jaké jsou dalsi plany a co si lze
predstavit pod manualni praci s uloZzenymi daty?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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