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ANOTACE

Ukolem tohoto projektu je vytvofit webovou aplikaci elektronického obchodu. Aplikace bude
poskytovat uzivateli funkce jako registrace a piihlaSovani, pfistup k aplikaci jako host,
filtrovani produktt podle riiznych kritérii, pfidavani produkti do koSiku, provadéni nakupti a
sprava dat podle pfistupovych prav. V teoretické¢ casti bude provedeno zkoumani, které
problémy a jakym zptisobem ty problémy podobné projekty tesi. V praktické ¢asti bude
popsano, jakymi technologiemi byl projekt vytvoren a jaké piistupy byly pouzity. Pfi
vytvareni aplikace byly pouzity programovaci jazyky Java a JavaScript, frameworky Spring a

React a databaze Oracle.

KLICOVA SLOVA

Eshop, webova aplikace, Java, JavaScript, Spring framework, React.

TITLE

Creating an eshop with electrical equipment and a system for electronic reliability assessment.

ANNOTATION

The task of this project is to create a web application for an electronic commerce platform.
The application will provide users with functions such as registration and login, guest access
to the application, product filtering based on various criteria, adding products to the cart,
making purchases, and data management based on access rights. In the theoretical part,
research will be conducted on which problems similar projects face and how they address
them. The practical part will describe the technologies used in the project and the approaches
taken. Programming languages Java and JavaScript, frameworks Spring and React, and
Oracle database were used in the development of the application.

KEYWORDS

Eshop, web application, Java, JavaScript, Spring framework, React.
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UVvOD

V modernim svété ¢asto clovéku chybi cas a nékdy i fyzické sily k navstéveé obchodu osobné.
Nejjednodussim feSenim je pouziti internetového obchodu a vybrani potfebnych produkti. V
soucasné dob¢ existuje nékolik obrovskych internetovych obchodu, jako je Amazon, Ebay,
Aliexpress. Existuje také velké mnozstvi internetovych obchodi se specifickym druhem
zbozi, jako jsou elektronické obchody, odévni obchody, sportovni obchody atd. S nastupem
internetu ziskdva vyvoj webovych aplikaci stale vétsi popularitu a vice firem potiebuje

webové stranky, na kterych mtize uzivatel snadno a rychle nakupovat zbozi.

Cilem bakalaiské prace je vytvorit webovou aplikaci elektronického obchodu, ktera bude
poskytovat uzivateli funkce jako pftistup k aplikaci podle opravnéni, filtrovani produktt podle
rtiznych kritérii, ptidavani produktd do kosiku, provadéni nakupt a sprava dat. Usp&sny vyvoj
takového obchodu vyzaduje peclivé planovani a stanoveni konkrétnich cill, které by mély byt
dosazeny. Cely projekt je zaméfen na jednoduchost pouziti a byl zalozen na aktualnich
feSenich na globalnim trhu. Hlavnim napadem bylo vytvofit zaklad pro snadné rozsifovani a

rozvoj aplikace pro internetovy obchod elektroniky.

Klientska c¢ast projektu (frontend) byla feSena pomoci jazyka JavaScript a webového
frameworku React. Serverova ¢ast projektu (backend) byla feSena pomoci jazyka Java a
frameworku Spring Boot. Backend komunikuje s databazi Oracle, ktera je umisténa na

lokalnim serveru.

V teoretické €asti se nachazi zkoumdani problematiky elektronickych obchodl a identifikace
klicovych faktori uspéchu eshopu. Praktickd cast prace se zaméfuje na konkrétni
implementaci navrzeného eshopu. Nejprve je piedstaven celkovy navrh systému, ktery
zahrnuje architekturu aplikace, rozloZeni funkci a identifikaci hlavnich komponent. Struéné je
popsana funkcionalita aplikace a role jednotlivych uzivateli v systému. V nésledujici kapitole
"Pouzité nastroje" je zaméteno na softwarové nastroje, které byly pouzity pfi vyvoji webové
aplikace. Jsou popsany jejich funkce, vyhody a zplsoby integrace do vyvojového procesu.
Kapitola "Pouzité technologie" se zamétuje na technologie, jako jsou programovaci jazyky,
frameworky a knihovny, které byly vyuzity pii implementaci aplikace. V dalsi kapitole
"Databaze" je detailné popsan datovy model aplikace a struktura databaze. Jsou zahrnuty
informace o entitach a vztazich mezi nimi. Na zavér je predstavena ukézka vyvinuté aplikace

a zdrojovych kodi v kapitole "Demonstrace aplikace".
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1 ANALYZA PROSTREDI

1.1 Koncept internetového obchodu

Internetovy obchod, znamy také jako eshop ¢i online obchod, je elektronicka platforma
umoznujici firmam a jednotlivetim prodavat své produkty a sluzby prostfednictvim internetu.
Hlavnimi charakteristikami internetového obchodu jsou moznost prohlizeni a nakupu zbozi
online, snadnd platba elektronickymi metodami a rychlé dodani zakoupeného zbozi
zékaznikovi. Internetovy obchod miize nabizet Siroky sortiment produktti od elektroniky az po
obleceni nebo potraviny a mize fungovat jak samostatné nebo jako dopln€k k tradi¢nimu

obchodu.

1.2 Cile a ukoly vyvoje internetového obchodu

Zavedeni internetového obchodu mé nésledujici cile:
e ZvySeni trzniho podilu a ziskani novych zakazniki.
e SniZeni pracovni ndro¢nosti manaZzertii pro realizaci.
e Snizeni nakladd na zasobeni hlavnich ¢innosti (prodeje).
e Snizeni poctu chyb v G€etnictvi a zvySeni rychlosti jeji ptipravy.

Vytvafeny internetovy obchod musi zarucit plnéni vSech béZznych funkci pro podobné

projekty, a to konkrétné:
e MozZnost registrace uzivatell.
e Moznost vytvofeni objednavky z libovolného mnozstvi zbozi.

e Existence viceuroviiovych kategorii zbozi s jednoduchym vyhledavanim podle

zadanych Kkritérii.
e Osobni ucet registrovanych uzivateld.
e Kosik, kam si zakaznici ptidavaji vybrané produkty.
e Profil uzivatele s zobrazenim objednavek a osobni penézenka.

e MozZnost psat komentare a recenze o produktu.

13



1.3 Analyza podobnych projekta
1.3.1 Ebay.com

ory den! Eihit co nebo s 193 Gonné akni nsticky  Npovbda & hontakt Zwdnics @B Geftna  Prossl  Sensmsedoini~  Wijega~ (1 W

Nékup — N P

Explore Popular Categories

M
ﬁ Jz‘ e bt
/& Refurbished

Luxury Sneakers PGA Refurbished Trading cards Pre-ioved Luxury Toys

Mastroje & apky

Obrazek 1: https://www.ebay.com/

Tento internetovy obchod se zamétfuje na prodej zboZzi a sluzeb prostfednictvim internetu.
V tomto eshopu se prodavaji produkty od lidi a firem z celého svéta. Obsahuje nasledujici
sekce: hlavni stranka, kde jsou umistény nové a doporucené produkty, navigace podle
kategorii zbozi, napiiklad elektronika, méoda, krasa a zdravi. Zde jsou také odkazy na jiné
zdroje v€etné online sluzeb. Dale na strance najdete informace o webu, kontaktni Gdaje,
platebni metody a veskeré potiebné dalsi informace pro zédkazniky. V kazdém katalogu jsou k
dispozici podkategorie pro snadnéj$i navigaci a vyhledavani pozadovanych produkti. Odkazy
na registraci, vyvojafe, mapu stranek a dal$i jsou umistény v dolni ¢asti. Ebay byl vytvoren 4.

zati 1995 v San Jose (Kalifornie) programatorem Pierrem Omidyarem.
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1.3.2 Aliexpress.com

AliExpress

= All Categories v

Better choices, ® A () 5 @ B

bette r pn ces Value-for-money Shoppers worldwide Fast delivery Safe payments Buyer protection Download the AliExpress app

‘ ' signin s ) First come, 50% off 3from US $4.09
— Choice Free 13-day delivery - Free returns Cholce | F 15-day

ree shipping

0G00 ) -

Welcome Deal

60 SuperDeals

Limited time offers

C€ZK202.02

Obrazek 2: https://www.aliexpress.com/
AliExpress je jednim z nejvétsich a nejvyznamnéjsich internetovych obchodii v Cing. Jeho
hlavnim cilem je prodej zbozi a sluzeb. Na domovské strance jsou zobrazeny hlavni nabidky
obsahujici oblibené kategorie a doporucené produkty. Ve footeru stranky jsou umistény
dalezité Clanky a sekce pro zpétnou vazbu, kontaktni informace a mnoho dalSich sekci.
Hlavnim nastrojem pro vyhledavani a vybér produkti je navigacni menu, kde si zakaznik
muze snadno najit pozadovanou kategorii produktu a samotny produkt. Na domovské strance
je také umistén formular pro ptfihlaSeni registrovanych zakaznikli, po autorizaci bude k
dispozici osobni Gcet a kosik s vybranymi produkty. Tento internetovy obchod byl vyvinut
Jackem M4, ktery zalozil skupinu Alibaba v roce 1999. Dnes mé spolecnost vlastni

elektronicky platebni systém Alipay, internetové obchody Taobao.com a ALEXpress.

Oba tyto internetové obchody zahrnuji rGzné aspekty elektronického obchodovani, véetné
prodeje raznych produkti a sluzeb, pohodlnych funkci vyhledavani a navigace, moznost
vytvofeni osobniho U¢tu pro uzivatele a systém zpétné vazby a podpory. Studium principt
fungovani a funkcionality téchto velkych internetovych obchodii pomaha lépe porozumét

pozadavkum uzivateld a 1épe navrhnout a vyvinout vlastni projekt.
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2 NAVRH SYSTEMU

2.1 K ¢emu slouzi

Tato aplikace je urCena jak pro jednotlivé zékazniky, ktefi cht&ji pohodlné nakupovat
elektroniku online, tak i pro spravce obchodu, ktefi hledaji efektivni zpisob pro provoz svého
elektronického obchodu. Celkové je aplikace navrzena tak, aby poskytovala uzivatelim
intuitivni a pohodlné prostiedi pro nakupovani elektroniky online a zdroveil umoznovala
spraveim obchodi efektivni spravu a rozvoj svych podnikli. Pro zdkaznika predstavuje
pohodlnou a efektivni cestu, jak nakupovat elektroniku pfimo z pohodli domova. S rozsdhlym
katalogem produkt, snadnym vyhledavanim a rychlym procesem objednavani poskytuje
tento projekt uzivatelsky piivétivé prostiedi, které usnadiiuje nakupovani a Setiéi Cas. Pro
majitele obchodu pfedstavuje tato webova stranka efektivni nastroj pro rozvoj jejich
podnikéni. Poskytuje jim platformu pro prezentaci a prodej jejich produkti Sirokému spektru
zdkazniki. Diky online pfitomnosti maji obchodnici moznost oslovit a pfildkat nové

zakazniky a rozsifit svij trh.

2.2 Role a pristup
Aplikace umoziuje tii hlavni role: anonymniho uzivatele (host), registrované¢ho uZzivatele a

administratora. Kazda z téchto roli méa své specifické opravnéni a moznosti v systému.

2.2.1 Anonymni uZivatel
Anonymni uZivatel je neregistrovany navstévnik aplikace. Jeho pfistup k funkcim je omezen.

Hlavnimi funkcemi, ke kterym ma pftistup, jsou:

e Prochazeni produktl: Anonymni uZivatel miZe prochdzet nabidku produkti a

zobrazovat jejich detaily, véetné cen a specifikaci.
e Hledani: Ma moznost vyhledavat produkty pomoci klicovych slov a kritérii.
e Registrace: Muze se registrovat, aby ziskal dalsi vyhody.

2.2.2 Registrovany uZivatel
Registrovany uzivatel je ten, kdo se uspéSné zaregistroval v aplikaci a pftihlasil se. Jeho
uroven pfistupu je rozsifena ve srovnani s anonymnim uzivatelem. Jeho hlavnimi funkcemi

jsou:

e PrihlaSeni: Registrovany uzivatel se miiZe ptihlasit do aplikace.
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e Psani komentaiti a hodnoceni: Registrovany uzivatel ma moznost psat komentare k

produktiim a ud€lovat jim hodnoceni.
e Pridavani do kosiku: Miuze ptidavat produkty do svého kosiku a spravovat je.
e Sprava profilu: Miize upravovat sviij profil.

2.2.3 Administrator
Administrator je uzivatel s nejvys$imi opravnénimi v aplikaci. Jeho role je spravovat a tidit

chod aplikace. Jeho funkce zahrnuji:

e Sprava produktl: Administrator mize piidavat, upravovat nebo mazat produkty z

katalogu.
e Sprava uzivateld: Ma kontrolu nad uzivateld, jejich pfistupovymi pravy a udaji.
e Sprava objednavek: Miize zobrazovat a spravovat objednavky.

2.3 Analyza pozadavku
2.3.1 Funk¢ni pozadavky

Pfi pfistupu na stranky internetového obchodu nezaregistrovany uzivatel okamzité zobrazi
hlavni stranku s doporu¢enymi produkty a moZnosti pro filtrovani a vyhledavani zboZi.
Kliknutim na konkrétni produkt ma uzivatel moznost prohlédnout si podrobny popis,
komentafe a hodnoceni tohoto produktu. Pro ndkup produktli musi uZivatel nejprve provést
registraci kliknutim na ¢ervené tlacitko v horni Casti stranky a poté ptidat pozadovany produkt
do kosiku. Z kosiku mtze uzivatel nakoupit produkty, pokud ma dostatek penéz na svém

virtualnim aétu.

2.3.2 Nefunk¢ni pozadavky

Nefunkéni pozadavky pro eshop podobny Aliexpress nebo eBay zahrnuji klicové aspekty
pouzitelnosti, efektivity, spolehlivosti, dodrZzovani standardii a bezpecnosti. Pouzitelnost
zajiSt'uje, Ze uzivatelské rozhrani je intuitivni a snadno pfistupné, coZ umoziiuje uzivatelim
rychle a pohodiné nalézt a zakoupit produkty. Efektivita systému je nezbytnd pro rychlé
nacitani stranek a minimalizaci doby odezvy i pii vysoké navstévnosti. Spolehlivost eshopu se
projevuje v minimalizaci neplanovanych vypadkil a schopnosti automatického zotaveni, ¢imz
se zajisStuje nepfetrzity provoz. Dodrzovéani primyslovych standard a legislativnich
pozadavku, jako je GDPR, je zasadni pro zajisténi kompatibility, bezpe¢nosti a ochrany

osobnich 1udaji uZzivatel. Bezpe¢nostni opatfeni zahrnuji robustni ochranu proti
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kybernetickym utoklim a podvodim, jako je Sifrovani dat a dvoufaktorova autentizace, coz

chrani jak data zdkaznikd, tak integritu celého systému.

2.4 Architektura mikrosluzeb (Microservice architecture)
Aplikace eshopu s mikroservisni architekturou je slozena z nékolika samostatnych ¢asti, které
spolu komunikuji pomoci REST API. Kazda cast aplikace je zodpovédna za urcity aspekt

funkcionality a mize byt vyvijena, testovana a nasazovana nezavisle na ostatnich ¢astech.

Client side Server Side

(Frontend) (Backend)
! L !
| I Application (1 |
' Ul - '
| | | |
| ! | Login Module User Module !

| o Product Module Cart Module '
%y—' SPA I | ,] RDBMS

Client | | | |

! ' | Order Module Comment Module

Obrazek 3: REST architektura

Klientska ¢ast aplikace je zodpovédna za prezentaci a interakci s uzivatelem. Frontend
komunikuje s backendem a dalSimi mikrosluzbami pomoci asynchronnich HTTP dotazi.
Backendova ¢ést aplikace poskytuje sadu endpointii (koncovych bodl), které piedstavuji
rizné akce nebo operace, které 1ze provadét s daty. Tyto endpointy jsou definovany pomoci
URL adres, naptiklad /users pro ziskani seznamu uZzivateli nebo /products/123 pro ziskani
informaci o konkrétnim produktu. Pro interakci s API jsou vyuZzivany standardni HTTP
metody jako GET, POST, PUT, DELETE. GET slouzi k ziskani dat, POST k vytvofeni
novych dat, PUT k aktualizaci existujicich dat a DELETE k jejich odstranéni. Frontendova
Cast aplikace vytvaiti HTTP zadosti (requests) na definované endpointy backendu pomoci
vhodnych HTTP metod. Tyto Zz&dosti mohou obsahovat rtizné parametry a data, naptiklad

filtry, strankovani nebo télo pozadavku s informacemi o novych datech. Backend zpracovava
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tyto zadosti a vraci odpovédi (responses) ve formatu JSON s odpovidajicimi daty. [2], [3],

[11]

3 POUZITE NASTROJE

Samotny vybér vhodnych nastrojii pro vyvoj softwaru je klicovym krokem v procesu tvorby

aplikaci. V této kapitole se zaméfime na piehled nastroju, které byly pouzity pii vyvoji

programu.

3.1 Client side

Visual Studio Code: Visual Studio Code je lehky a vykonny textovy editor, ktery
ma Siroké Skale funkci a rozsiteni. Poskytuje syntaxové zvyraznéni, automatické
doplnovani kodu, integraci s verzovacimi systémy a dal$i uzitecné nastroje, které

usnadiiuji vyvoj a ladéni frontendovych aplikaci.

Google Chrome DevTools: Google Chrome DevTools jsou soucasti prohlizece
Google Chrome a poskytuji sadu nastroju pro ladéni webovych aplikaci. Obsahuje
nastroje pro analyzu vykonu, ladéni JavaScriptu, editaci CSS a mnoho dalsich

funkci.

React Developer Tools: React Developer Tools jsou rozsiteni prohlizece, které
umoziuje snadno ladit aplikace vytvofené pomoci knihovny React. Poskytuje
moznosti pro prozkoumani a upravu stavu komponent, analyzu vykonu a kontrolu

chyb, coz usnadnuje vyvoj aplikaci.

3.2 Server side

e IntelliJ IDEA: IntelliJ IDEA je jednim z pfednich integrovanych vyvojovych

prostiedi (IDE), kter¢ je oblibené mezi vyvojati Java aplikaci. Toto vyvojové prostredi

poskytuje Sirokou Skalu funkci, jako je refaktorovani kodu, zvyraziovani syntaxe,

automatické dopliiovani a integrace s verzovacimi systémy.

e Maven: Maven byl zvolen jako néstroj pro spravu zavislosti a sestaveni projektu diky

své rozSifené komunité, dikladné dokumentaci a jednoduchosti pouziti. Jeho

deklarativni piistup k definici projektu a zavislosti umoziuje snadno a efektivné

spravovat a konfigurovat projekty.

e Git: Git byl preferovanym verzovacim systémem pro sprdvu zdrojového kodu kvuli

jeho flexibilit¢ a Sirokému rozsifeni. Jeho schopnost podporovat distribuované
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pracovni toky, vétveni a slu¢ovani zmén umoziuje efektivni sledovani historie zmén v

projektu.

3.3 Databaze

Oracle SQL Developer: Oracle SQL Developer je integrované vyvojové prostiedi
navrzené pro praci s databazemi Oracle. Poskytuje Sirokou skalu funkci pro vyvoj,
spravu a ladéni databazovych dotazii a procedur. Oracle SQL Developer zahrnuje
nastroje pro editaci a spousténi SQL dotazii, spravu uzivatelii a roli, monitorovani

vykonu databaze a mnoho dal$ich funkei.

Oracle Data Modeler: Oracle Data Modeler je néstroj pro vizudlni modelovani a
navrh databazi Oracle. Umoziuje vytvafet a spravovat datové modely pomoci
intuitivniho grafického rozhrani. Oracle Data Modeler podporuje standardni
modelovaci techniky, jako je Entity-Relationship (ER) modelovani, a poskytuje
nastroje pro synchronizaci datovych modelti s databdzovymi schématy, generovani

skriptl pro vytvoreni datab4dze a mnoho dalSich funkci.

3.1 Testovani

Postman: Postman je multifunkéni nastroj uréeny pro testovani a ladéni APIL Jeho
hlavnim cilem je usnadnit praci s API prostiednictvim intuitivniho uzivatelského
rozhrani. Postman umoZiiuje vytvaret a odesilat HTTP poZadavky na riiznd API

prosttednictvim GUI, coZ zjednodusuje proces testovani a ladéni API.

4 POUZITE TECHNOLOGIE

4.1 JavaScript

JavasScript je vysokouroviiovy interpretovany programovaci jazyk, , ktery je bézné pouzivan

pro vyvoj webovych aplikaci. Je to jeden z kliCcovych jazykl pro tvorbu interaktivniho a

dynamického obsahu na webovych strankach. JavaScript umoziuje vyvojaium ptidavat rizné

funkce a efekty do webovych stranek, jako je validace formulait, animace, manipulace s

obsahem stranky a komunikace s webovymi sluzbami. JavaScript je dynamicky typovany

jazyk, ktery podporuje objektové orientované programovani, funkcionalni programovani a

asynchronni programovani pomoci callback funkci, promise a asynchronnich funkci. To

umoziuje psat Cisty a efektivni kod a vytvaret vykonné webové aplikace. [4]
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4.2 React

React je popularni knihovna JavaScriptu, kterda je pouzivana k vytvaieni uzivatelskych
rozhrani. Je vyvijena spole¢nosti Facebook a je distribuovana jako open-source projekt.
Hlavnim cilem Reactu je umoznit vyvojafim vytvafet interaktivni a dynamické webové
aplikace s vysokym vykonem. Jednou z hlavnich vlastnosti Reactu je jeho komponentni
architektura. Komponenta v Reactu je znovupouzitelny stavebni blok uzivatelského rozhrani,
ktery obsahuje vizualni prezentaci a logiku manipulace s daty. Pti tvorb¢ aplikaci s Reactem
vytvatime mnozstvi nezavislych a izolovanych komponent a pak je skladame do slozitych
uzivatelskych rozhrani. Kazda aplikace v Reactu ma alespoil jednu komponentu, kterou
nazyvame kotenovou (root). Tato komponenta reprezentuje vnitini aplikaci a obsahuje dalsi

dcetiné (child) komponenty, takze kazda aplikace v Reactu je v podstaté stromem komponent.

[555]

Komponenta je obvykle implementovana jako JavaScriptova tfida, kterd ma néjaky stav a
metodu ,render()“. Stav zde piedstavuje data, ktera chceme zobrazit pii vykresleni
komponenty, a metoda ,,render()“ je zodpovédna za popis toho, jak by mélo uZzivatelské
rozhrani vypadat. Vystupem této metody je Reactovy prvek, coz je jednoduchy obycejny

JavaScriptovy objekt, ktery se mapuje na prvek DOM. [5]

DOM (Document Object Model) je reprezentaci dokumentu jako stromu prvka. Kazdy prvek
v DOMu je objektem, ktery ma rtizné vlastnosti a metody a reprezentuje ¢ast dokumentu, jako
je napiiklad element ,,<div>“, ,<p>* nebo ,<span>“. DOM umoziuje dynamicky
manipulovat s obsahem a strukturou dokumentu pomoci JavaScriptu nebo jinych
skriptovacich jazykt. Kdyz se vytvaii Reactova aplikace, Reactové prvky jsou mapovany na
DOM prvky, coz umoziuje dynamické vykreslovani uzivatelského rozhrani na zédkladé zmén

stavu aplikace. [4], [5]

4.3 Java

V projektu byla vyuzit jazyk Java. Java je vysokouroviiovy objektové orientovany
programovaci jazyk. Jedna se o platformové nezavisly jazyk, coz znamena, ze kod napsany v
Javé muze byt spustén na riznych operacnich systémech, které podporuji Java Virtual
Machine (JVM). V mém projektu byla Java verze 17 pouzita pro vyvoj backendové ¢asti
aplikace, kterd zpracovava a uchovava data, zajiStuje logiku aplikace a komunikaci s
databazi. Diky své robustnosti, Siroké podpoie a vysoké Skalovatelnosti je Java vhodnou

volbou pro naro¢né a rozsahlé projekty. [6], [12]
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4.4 Lombok

Lombok je knihovna pro jazyk Java, ktera usnadiuje vyvojaium psani kodu tim, Ze
automaticky generuje opakujici se kod za béhu kompilace. Tento néstroj je asto vyuzivan v
projektech Java, aby snizil mnozstvi ru¢né psaného kodu a zlepsil Citelnost a udrzbu aplikaci.
Hlavni funkcionalitou Lomboku je generovani metod jako jsou gettery, settery, equals,
hashCode a toString, stejn¢ jako konstruktory, za béhu kompilace. To umoziuje

programatortim psat mén¢ kodu, coz vede k rychlej$imu a CistSimu vyvoji. [8]
K ¢asto pouzivanym anotacim v projektu patii:

e (@Data: Tato anotace automaticky generuje metody toString, equals, hashCode a také

gettery a settery pro vSechna pole tiidy.

e @AIllArgsConstructor: Tato anotace automaticky generuje konstruktor, ktery pfijima

vSechna pole tfidy jako argumenty a inicializuje je.

@NoArgsConstructor: Tato anotace generuje konstruktor bez parametrd, ktery
inicializuje vSechna pole tfidy na vychozi hodnoty. To je uzitecné napiiklad pfi vytvareni
instance tfidy bez inicializace jejich poli, napiiklad pii nacitdni objektl z databdze nebo

deserializaci JSON dat. [7], [8]

4.5 Spring Boot

Spring Boot je nadstavba nad Spring Frameworkem, ktera zna¢né zjednoduSuje proces
vytvareni aplikaci v jazyce Java. Narozdil od Spring Frameworku, ktery vyzaduje rucni
konfiguraci pomoci XML nebo anotaci a explicitni definovani zavislosti, Spring Boot
poskytuje stanovené konvence a automatickou konfiguraci, coz umoziuje vytvaret aplikace s
minimalnim mnoZstvim konfiguraéniho kédu a s automatickym pfidavanim zavislosti na
zéklad¢ potieb aplikace. Dale obsahuje integrovany vyvojovy server, ktery umoznuje spoustét
aplikace pfimo z vyvojového prostiedi. Spring Boot také usnadnuje aktualizaci projektti na
nov¢jsi verze Spring Frameworku a jeho zavislosti. To pfispiva k udrzeni aplikaci v
synchronizaci s nejnovéj$imi verzemi Spring Frameworku a jeho zavislosti, ¢imZ zajist'uje, ze

aplikace zUstavaji aktualizované a bezpecné. [9], [10]

4.6 Spring framework
Spring Framework je jednim z nejpopularnéjSich a rozsahlych frameworkli pro vyvoj

aplikaci v jazyce Java. Jeho flexibilita, $kalovatelnost a rozsahly ekosystém knihoven
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poskytuji prostiedky pro vytvareni Siroké skaly aplikaci, od jednoduchych webovych aplikaci

az po rozsahlé podnikové systémy.

Hlavnim cilem Spring Frameworku je zjednodusSeni vyvoje aplikaci a snizeni mnozstvi
boilerplate kédu (opakované pouzivany kdéd nebo vzorova $ablona). Jednim z klicovych
principti Springu je tzv. "Dependency Injection" (DI), neboli injekce zavislosti, ktera
umoziuje snadnou spravu zavislosti mezi komponentami aplikace. DI zjednoduSuje testovani
a zvySuje modularitu aplikace tim, ze odd€luje vytvaieni objekti od jejich pouziti. DalSim
zakladnim prvkem Springu je "Aspect-Oriented Programming" (AOP), coz je technika
programovani, ktera umoznuje oddé¢lit ruzné aspekty funkcionality aplikace, jako jsou
napiiklad logovéni, transakce nebo zabezpeceni, od hlavniho kodu aplikace. To zvySuje

modularitu a opét usnadiuje testovani a udrzbu aplikace. [1], [11]

Spring Framework se sklad4d z nékolika modull, z nichz kazdy poskytuje rizné funkce a

nastroje pro vyvoj aplikaci. Mezi nejzndmé;js$i moduly patii:

e Spring Core Container: Obsahuje zékladni funkce frameworku, jako je sprava
zivotniho cyklu objektd, konfigurace pomoci XML, Java nebo anotaci a podpora pro

Dependency Injection.

e Spring MVC: Poskytuje framework pro vyvoj webovych aplikaci zaloZzenych na
architektufe MVC (Model-View-Controller). Umoziuje snadnou tvorbu webovych
stranek a RESTful sluZeb.

e Spring Data: Nabizi abstrakci pro praci s daty a databazemi. Podporuje rizné typy
databazi a poskytuje nastroje pro snadnou integraci s persistentni vrstvou aplikace.

e Spring Security: Zajistuje zabezpeceni aplikace pomoci autentizace, autorizace a

ochrany proti riznym Gtoktm.

e Spring Boot: Je nadstavbou nad Spring Frameworkem, ktera usnadiuje a urychluje
proces vytvaieni aplikaci tim, ze automaticky konfiguruje mnoho béznych nastaveni a

knihoven. [11], [12]

V Spring Frameworku anotace jsou metadata, ktera poskytuji dodatecné informace o tiidach,
metodach nebo jinych prvcich aplikace. Tyto anotace se pouzivaji k deklarativni konfiguraci

aplikace a k definici urcitych aspektli chovani aplikace.
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@Autowired: Anotace @Autowired je soucasti Spring Frameworku a slouzi k
automatickému vkladani zavislosti do tfid, tedy injekci zavislosti. Kdyz tfida obsahuje
atribut s anotaci @Autowired, Spring se automaticky pokusi najit vhodnou instanci

tohoto typu a vlozit ji do daného atributu.

@RestController: Tato anotace oznacuje tfidu jako RESTful controller v ramci
Spring Frameworku. To znamena, Ze tiida je schopna piijimat HTTP pozadavky a
vracet odpovédi ve formdtu JSON nebo XML. Jedna se o kombinaci anotace

@Controller a @ResponseBody.

@Controller: Tato anotace oznacuje tfidu jako souc¢ast MVC architektury ve Spring
Frameworku. Ttidy oznacené touto anotaci obvykle obsahuji metody, které slouzi k
obsluze HTTP pozadavkd a vraceni odpovédi. Metody v téchto tfidach obvykle
zpracovavaji data a vykresluji odpovidajici uzivatelské rozhrani nebo predavaji data

na dalsi zpracovani.

@ResponseBody: Tato anotace se obvykle pouziva v kombinaci s anotaci
@Controller. Oznacuje, ze ndvratova hodnota metody mé byt pfimo zapsana do téla
HTTP odpovédi, aniz by byla renderovana do HTML Sablony. To znamend, ze data
vracena z metody budou prevedena na format, ktery je vhodny pro ptenos (naptiklad

JSON nebo XML) a ptimo odeslana klientovi.

@Service: Tato anotace se pouziva pro oznaceni sluzebnich (service) komponent v
architektute Spring. Sluzebni tfidy obvykle obsahuji business logiku aplikace a jsou

zodpovédné za zpracovani dat.

@Repository: Tato anotace se pouziva pro oznaceni tiid, které se staraji o praci s
databazi nebo persistentni vrstvou aplikace. Tfidy oznafené touto anotaci obvykle

obsahuji metody pro provadéni CRUD operaci nad daty.

@GetMapping, @PostMapping, @PutMapping, @DeleteMapping: Tyto anotace
specifikuji, které metody kontroleru maji byt volany pti urcitych HTTP pozadavcich.
Napftiklad @GetMapping oznacuje metodu, kterd ma byt volana pouze v ptipadé, Ze je
pfijat GET pozadavek, zatimco @PostMapping oznacuje metodu pro zpracovani
POST pozadavki. Analogicky se chovaji 1 @PutMapping a @DeleteMapping pro
PUT a DELETE pozadavky. [11], [12]
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4.7 SQL

SQL (Structured Query Language) je standardizovany jazyk pro praci s relacnimi databazemi.
Byl vyvinut jako prostfedek pro vytvafeni, manipulaci a dotazovani na data ulozena v

relacnich databazovych systémech.

4.7.1 Tabulky

Jednou z nejzakladngjsich konstrukci v SQL jsou tabulky, které slouzi k uklddani a organizaci
dat. Tabulky jsou zakladnimi prvky relacnich databazi a skladaji se z radku a sloupcu. Kazda
tabulka méa svaj ndzev a definici struktury, ktera uréuje, jakd data mohou byt v tabulce
ulozena. Struktura tabulky je definovana souborem sloupct, piicemz kazdy sloupec ma svij
ndzev a datovy typ. Datovy typ uréuje typ dat, které maze byt v daném sloupci ulozeno,
napiiklad celé ¢islo (INTEGER), textovy fetézec (VARCHAR), datum (DATE) atd. [13]

4.7.2 VVztahy
V rela¢nich databazich jsou vztahy klicovym prvkem pro propojeni dat ulozenych v riznych
tabulkach. Vztahy urcuji, jak jsou zdznamy v jedné tabulce spojeny s zaznamy v jiné tabulce.

Existuji rizné typy vztahi, které mohou existovat mezi tabulkami:

e 1:1 (One-to-One): Kazdy zaznam v jedné tabulce je spojen s pravé jednim zaznamem
v druhé tabulce a naopak. Tento typ vztahu se ¢asto pouziva, kdyZ je mezi dvéma

entitami pfimy a jednozna¢ny vztah.

e 1:N (One-to-Many): V tomto typu vztahu kazdy zaznam v jedné tabulce muze byt
spojen s jednim nebo vice zaznamy v druhé tabulce, ale kazdy zaznam v druhé¢ tabulce

je spojen prave s jednim zdznamem v prvni tabulce.

e M:N (Many-to-Many): V tomto typu vztahu kazdy zaznam v jedné tabulce muze byt
spojen s mnoha zdznamy v druhé tabulce a naopak. Tento typ vztahu vyzaduje
vytvofeni spojovaci tabulky, kterd obsahuje cizi klice z obou tabulek a umoZziuje

propojeni mezi nimi. [14], [15]

4.7.3 Prikazy
SQL poskytuje sadu piikazii pro definovani databazovych struktur, manipulaci s daty a

ziskavani informaci z databazi. Z&kladni operace v SQL zahrnuji:

e DDL (Data Definition Language): Tento typ piikazii se pouziva pro definovani

struktury databaze, jako jsou tabulky, indexy, pohledy, uloZené procedury atd.
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Ptiklady zahrnuji CREATE pro vytvofeni novych prvki a ALTER pro Upravu

existujicich struktur.

e DML (Data Manipulation Language): DML piikazy umoziuji manipulaci s daty v
databazi. Patii sem piikazy INSERT pro vklddani novych zaznamii, UPDATE pro

aktualizaci existujicich zdznamii a DELETE pro mazani zdznamu.

e DQL (Data Query Language): DQL ptikazy se pouzivaji k dotazovani se na data v
databazi pomoci ptikazu SELECT. Tyto dotazy umoziuji vybrat konkrétni sloupce,
filtrovat vysledky podle urcitych podminek a provadét agregacni funkce.

e DCL (Data Control Language): DCL ptikazy se pouzivaji pro fizeni pfistupu k datim
v databdzi. Patii sem piikazy GRANT pro udélovani pfistupovych prav a REVOKE
pro zruseni pristupovych prav. [13], [15]

5 DATABAZE

Databéze piedstavuje klicovy prvek v mnoha informacnich systémech, vcetné elektronickych
obchodii. Aplikace vyuziva relaéni databazi Oracle pro ukladani a spravu dat. V této kapitole

se zam¢etfime na zkoumani vSech slozenych prvk.

5.1 Logicky model

Logicky model databaze popisuje strukturu a vztahy mezi daty, které jsou uloZeny v databazi,
bez ohledu na konkrétni technické detaily implementace. V naSem logickém modelu jsou
entity a vztahy mezi nimi definovany jako logické koncepty, coz umoziuje planovat a
navrhovat strukturu databaze bez zavislosti na konkrétnim DBMS (Database Management
System). [14]
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Orders
#7 OrderlD

oOrder date

oTatal price

Comments

#7 Commen 1ID Order details
# Order detaillD
* Quantity

#" Product in cartiD " Unit price

Obrazek 4: 1ogicky model

5.2 ER diagram

ER (Entity-Relationship) diagram je graficky nastroj pro vizualizaci struktury a vztahli mezi
entitami v databazi. ER diagram obsahuje entity, atributy a vztahy mezi nimi. Entita
predstavuje objekt, o kterém ukladame informace, atributy jsou vlastnosti entit a vztahy
urcuji, jak jsou entity propojeny. ER diagram ndm poskytuje piehledny zplsob vizualizace
struktury databdze a je uZitecny pro planovani, navrh a porozuméni datové architektuie

aplikace. [14]
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= Users_PEK (UserlD)
©8 Users_Carts_FK (CartiD) 4
@ Users__IDX (CartiD)
Comments '
N P CommentD  NUMBER Order_details
jLext CESE T (= P * Oer_detaillD  UNKNOWN
Products_n_carts GHILD NUMEER F * OrderlD NUMBER
P * Product_in_catlD  NUMBER | Createdat VLA F * Productd NUMBER
ko mm e — F o usen NUMBER NUMRER
F " ProductiD WUMBER F " Productid NUMBER MUMBER
l&= Products_in_carts_PK (Froduct_in_caniD) ‘> ESTmED eRRMICEmmER ) &= Order_details_PK (Order_detaillD)
(%8 Froducts_in_sarts_Carts_FK (CartiD) = gmm":‘zmwr‘;‘ﬂ((P‘:dumm %3 Order_details_Orders_FK (OrderD) v
52 Products_in_carts_Products_FK (P roductiD) |’ Commants_User FiC(UsariD)
Products
P * ProductiD NUMBER
* Name VARCHARZ (255)
Description  VARCHARZ (255)
* Price NUMBER
Amount
* Manufacturer
Category 7 55)
Image VARCHARZ (255)
Rating NUMBER
Sale NUMBER

&= Products_PK (ProductiD)

Obrazek 5: ER diagram

5.3 Tabulky

Tabulky predstavuji zakladni stavebni bloky rela¢ni databaze, ve kterych jsou uchovavéana
data organizovana do tadki a sloupcii. Kazda tabulka reprezentuje urcity typ informace a
obsahuje atributy, které definuji vlastnosti této informace. V této ¢asti se podrobné podivame

na jednotlivé tabulky v nasi databazi a jejich strukturu, atributy a vztahy mezi nimi. [13]

5.3.1 USERS

Tabulka Users uchovava informace o uzivatelich.
e UserlD - primarni kli¢ identifikujici uzivatele.
e Username - textovy sloupec obsahujici jméno uzivatele.
e Role - textovy sloupec obsahujici roli uzivatele.
e Email - textovy sloupec obsahujici e-mailovou adresu uzivatele.
e Phone_number - textovy sloupec obsahujici telefonni ¢islo uzivatele.

e Password - textovy sloupec obsahujici heslo uzivatele.
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e Registration_date - sloupec obsahujici datum registrace uzivatele.

e Balance - ¢iselny sloupec obsahujici ztistatek na G¢tu uzivatele.

e Avatar - textovy sloupec obsahujici URL avatara uzivatele.

e Hasavatar - ¢iselny sloupec oznacujici, zda uzivatel ma avatar.

e CartlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na nadkupni koS uzivatele.
Relace:

e (Carts: 1:1, kazdy uzivatel ma pouze 1 kosik.

e Orders: 1:M, kazdy uzivatel mize mit nékolik objednavek.

o Comments: 1:M, kazdy uzivatel mize mit nékolik komentari.

5.3.2 PRODUCTS

Tabulka Products uchovavé informace o produktech.
e ProductID - primarni kli¢ identifikujici produkt.
e Name - textovy sloupec obsahujici nazev produktu.
e Description - textovy sloupec obsahujici popis produktu.
e Price - ¢iselny sloupec obsahujici cenu produktu.
e Amount - ¢iselny sloupec obsahujici dostupné mnozstvi produktu.
e Manufacturer - textovy sloupec obsahujici vyrobce produktu.
e Category - textovy sloupec obsahujici kategorii produktu.
e Image - textovy sloupec obsahujici URL obrazku produktu.
e Rating - ¢iselny sloupec obsahujici hodnoceni produktu.
e Sale - ¢iselny sloupec obsahujici slevu produktu.
Relace:
e Comments: 1:M, kazdy product mize mit nékolik komentari.

e Products_in_carts: 1:M, kazdy produkt mize byt v nékolika kosich.
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e Order_details: 1:M, kazdy produkt muze byt v nékolika objednavkach.

5.3.3 COMMENTS

Tabulka Comments uchovava komentare uzivatelt k produktim.

e CommentlD - primarni kli¢ identifikujici komentar.

e Text - textovy sloupec obsahujici samotny text komentare.

e Rating - ¢iselny sloupec obsahujici hodnoceni komentéafe.

e CreatedAt - sloupec obsahujici datum a ¢as vytvoreni komentare.

e UserlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na uzivatele, ktery vytvoril komentar.

e ProductlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na produkt, ke kterému je komentaf ptipojen.
Relace:

e Products: 1:M, kazdy product mize mit nékolik komentaia.

e Users: 1:M, kazdy uzivatel mize mit nékolik komentafii.

5.3.4 CARTS

Tabulka Carts uchovava informace o nakupnich kosich.
e CartlD - primarni kli¢ identifikujici nakupni kos.
e Amount - ¢iselny sloupec obsahujici celkovou ¢astku kose.
e Status - textovy sloupec obsahujici stav nakupniho kose.
Relace:
e Users: 1:1, kazdy uZivatel mé pouze 1 kosik.
e Product_in_carts: M:1, kazdy ko§ mtize obsahovat nékolik produkti.

5.3.5 PRODUCTS_IN_CARTS

Tabulka Products_in_carts uchovava vazby mezi produkty a nakupnimi kosiky.
e Product_in_cartID - primarni kli¢ identifikujici product v kosi.
e CartlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na nakupni kos.

e ProductlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na produkt.
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Relace:
e (Carts: M:1, jeden produkt miize byt obsazen v n¢kolika kosich.
e Products: M:1, jeden ko§ mize obsahovat nékolik produktti.

5.3.6 ORDERS

Tabulka Orders uchovava informace o objednavkach.

e Orderid - primarni kli¢ identifikujici objednavku.

e Order_date - sloupec obsahujici datum a ¢as vytvoieni objednavky.

e Total_price - ¢iselny sloupec obsahujici celkovou cenu objednavky.

e UserlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na uzivatele, ktery vytvotil objednavku.
Relace:

e Users: 1:M, kazdy uzivatel mize mit nékolik objednavek.

e Order_details: 1:M, kazda objednavka mtize obsahovat n€kolik polozek.

5.3.7 ORDER_DETAILS

Tabulka order_details uchovava detaily o polozkach v objednavkach.
e OrderlID - cizi kli¢, ktery odkazuje na objednavku, ke které patii tato polozka.
e ProductlD - cizi kli¢, ktery odkazuje na produkt této polozky.
e Quantity - ¢iselny sloupec obsahujici mnozstvi této polozky v objednavce.
e Unit_price - ¢iselny sloupec obsahujici jednotkovou cenu této polozky.
Relace:
e Orders: 1:M, kazda objednavka miize obsahovat nékolik polozek.

e Products: M:1, kazda polozka objednavky odkazuje na jeden produkt.

6 DEMONSTRACE APLIKACE

6.1 Domovska stranka
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Aplikace za¢ind na domovské strance, ktera je prvnim mistem, kam novy uZivatel pfistane.
Na domovské strance se uzivatel seznami s nabidkou produkti prostiednictvim atraktivné
zobrazenych karet. Tyto karty obsahuji kli¢ové informace, jako jsou obrazek produktu, nazev,

cena a hodnoceni, coz umoznuje uzivatelim snadno vybrat pozadovany produkt.

Digital Dynasty your g USD v admin o w R
Recommended
Category
Al All Products Apple Samsung Xiaomi
Laptops
Smartphones
Headphones
Smartwatches
Wireless Mouses
Price
All
$0-$150 MacBook Air 15
$150 - $500
$500 - $1000 $1600.00 $1360.00 L
Over $1000
Samsung S22+
Studio Pro
Rating $805.00 3805 a §199.99 $149.99 -
Al
$149.99 §127.49 -

1 Star
2 Stars
3 Stars

4 Stars
5 Stars . \
€ & ) 10:09 (€}

Obrazek 6: domovské stranka
Diky filtrim umisténym na levé a horni ¢ésti stranky maji uzivatelé moznost upiesnit své
hledani a najit produkty podle svych preferenci. Filtry umoZziuji vybér produkti podle
kategorie, ceny, vyrobce a hodnoceni. Uzivatelé mohou pouzit vice filtri soucasné. Filtrace se
provadi pfimo na frontendu, C0Z umoznuje okamzitou reakci a zadné zpozdéni pfi filtrovani

produktl. Diky této funkci neni potfeba odesilat Zadné dotazy na server, coz Setfi ¢as a zdroje.

V horni ¢asti stranky se nachazi navigacni zahlavi obsahujici pole pro vyhledavani produktt
podle ndzvu. Po zadani hledaného vyrazu se zobrazi kombinované pole, ve kterém Ize vybrat
pozadovanou ménu (vychozi hodnota je USD, ale lze zménit na EUR nebo CZK). Zména
hodnoty v tomto kombinovaném poli provede Zadost o aktudlni sménny kurz prostiednictvim
otevieného bankovniho API a aktualizuje ménu pro nédkupy produktli na zékladé ziskanych
informaci. Dale na této €asti stranky je zobrazeno uZivatelské jméno piihlaSeného uZivatele.
Nasleduje fada tlacitek umozilujicich pfistup k riznym funkcim aplikace, jako jsou

objednavky, kosik, osobni profil, autentizace a autorizace.
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useEffect(

currency} )

.then( (data
setConversionRate(data.rates[currency]);

= etching curr on:", error));

.catch({error console. error

I
L

setConversionRate(1);

currency | ).

Obrazek 7: priklad kodu pro ziskani kurzu mény
Tento kod odesila pozadavek na adresu ,,https://api.frankfurter.app/latest?amount=1&from=U
SD&to=%s*, kde ,,%s* pfedstavuje novou ménu z comboboxu. V odpovédi prichdzi skuteény

kurz mény a ceny se pfizpiisobi tomuto kurzovému poméru.

Enter your product EURv| m p=i 2
Recommended
All Products Apple Samsung Xiaomi Sony Lenovo

MacBook Air 15

€1389:00 €1250.10 ]

Watch Series 9

Samsung S22+

Studio Pro
€648-19 €550.96 ] €485:19 €138.89 "

€438:89 €118.06 w

Obrazek 8: priklad produktii s novou ménou

6.2 Autentizace

Autentizace v projektu je klicovou funkci pro zajisténi plného piistupu k vsem funkcim
webové stranky. Uzivatelé se musi registrovat nebo pfihlasit, aby mohli vyuZzivat veskeré
mozZnosti stranky. Kliknutim na cervené tlacitko v pravém hornim rohu uZzivatelé budou
presmérovani na stranku s autentizaci. Zde jsou k dispozici tii tladitka — “Login”, “Register” a

“Continue without login”. Tlacitka “Register” a “Login” oteviraji stranky s polem pro zadani
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uzivatelského jména a hesla. “Continue without login” vrati uzivatele zpét na domovskou

stranku.

Registration

Username:

Password:

Obrazek 9: okno pro registraci

Pro zaregistrovani nového uzivatelského uctu frontendova ¢ast aplikace zasila pozadavek na
uréeny backendovy endpoint s nazvem ,/registration”, ktery obsahuje jméno a heslo, jez
uzivatel zadal. Nejprve se provadi kontrola, zda zadané uzivatelské jméno neni jiz obsazené.
V piipadég, Ze existuje uzZivatel s timto jménem, je frontendové aplikaci vracena odpovidajici
zprava. Poté je heslo zaSifrovano pomoci algoritmu berypt a uZivatelska data jsou ulozena do

databaze.
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Obrazek 10: priklad kédu pro registraci

Pro pfistup do svého uctu uzivatel zadava do frontendové aplikace své prihlasovaci udaje,
které jsou pak odeslany na backendovy server na specifickou adresu ,,/login®. Pro ovéteni
identity a opravnéni uzivateld v aplikaci eshopu je pouzit framework Spring Security. Po
uspeésném zpracovani piihlasovaciho pozadavku je uzivateli zaslana zprava o uspéchu a spolu

s ni i JSON Web Token (JWT), ktery slouzi k ovéfeni a autorizaci jeho dalsich akci.

D) .build

Obrazek 11: priklad kédu pro autentizace
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Po tspéSném piihlaSeni uzivatele frontendova aplikace ziskava JWT token, ktery je poté
uchovavan a prikladan ke kazdému uzivatelskému pozadavku pro autorizaci. Pro kontrolu a
ovéfeni opravnéni je odpovédny JwtTokenFilter, ktery zkontroluje platnost a spravnost JWT

tokenu pfilozeného uzivatelem.

6.3 Nakupy

Po kliknuti na kartu produktu na domovské strance se otevie stranka produktu s veskerymi
detaily. Kliknutim na tlac¢itko "Add to cart" uzivatel mize pridat zbozi do kosiku, odkud bude

pozdéji provedena platba.

MacBook Air 15
& s
O0eote,

cooy \|
c- Y .“,\
€ :

Manufacturer: Apg
Category: Laptop
Rating

Sale: 10%

= 3

Comments:

Milan Dvorak user
Great laptop, highly recommend it!

Created At: 4/26/2024, 10:00:00 AM

Milan Nunarale car

Obrazek 12: stranka produktu

Pro dokonceni nakupu je nutné piejit na stranku "Cart", kde jsou zobrazeny vSechny produkty
pridané uzivatelem. Odstranéni zboZi z koSiku je mozné pomoci tlacitka "Delete". Po kliknuti
na tlacitko "Buy" a v pfipadé dostatecného mnoZstvi prostiedkii na virtudlnim Gctu bude
nakup proveden. ZboZzi bude odebrano z kosiku, mnozstvi zbozi na virtudlnim skladé€ se snizi
a prosttedky uZivatele budou odecteny. Informace o objednavce bude také ulozena do

databaze v tabulce "Orders".
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Your Cart

\ - -
\ MacBook Pro
\\. Powerful laptop for professionals

gL Manufacturer: Apple
Xiaomi Mi Notebook Pro

High-performance laptop with sleek design Category: Laptop
Manufacturer: Xiaomi
Amount: 50
Category: Laptop
$4999.99 $1699.99 ]

Amount: 60

$899.99 $539.99 .

Obrazek 13: stranka kostku

6.4 Komentaie a hodnoceni

Identifikovany uzivatel ma moznost pridavat komentafe a hodnoceni k produktiim. Na strance
s detaily produktu je k dispozici pole pro zadani textu komentaie a combobox pro hodnoceni
produktu. Po stisknuti tla¢itka "Rate" je odeslan pozadavek na server, kde je novy komentat
pfidan do databéaze. Po pfidani nového komentare je aktualizovano hodnoceni produktu. Nové
hodnoceni produktu se rovnd primérné hodnoté vSech hodnoceni piidélenych k tomuto

produktu.

Comments:

Milan Dvorak user
This smartphone is amazing, love t!

Created At: 4/26/2024, 10:30:00 AM

Milan Dvorak user
Works perfectly, highly recommend!

Created At: 4/27/2024, 10:15:00 AM

Sergo admin
This Is a great product!

Created At: 5/1/2024, 1:09:31 PM

Sergo admin
Very bad

Obrazek 14: komentare na strénce produktu
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6.5 Uzivatelsky panel

Uzivatel s pfistupovym urovni "user" ma piistup k osobnimu uctu. V tomto panelu uzivatel
vidi své osobni udaje a mize je upravovat pomoci tlacitka "Edit". Mezi tyto udaje patii
uzivatelské jméno, email, telefonni ¢islo a URL obrazku. Pokud neni uvedena adresa URL

obrazku, bude zobrazen vychozi obrazek uzivatele.

User Profile
Username: Jakub

Role: user ‘

Email: jakub777@gmail.com
Phone Number: +420447748201 0

Balance: $700

o 3

Username:  Jakub

Email: | jakub777@gmail.com

Phone +420447748201
Number:

Balance: 700

Image
URL:

Save

Obrazek 15: osobni profil uzivatele

6.6 Administratorsky panel

Administraitor ma vSechna stejna opravnéni jako bézny uzivatel, ale navic mad moZznost
spravovat data produktt a uzivateld. Kliknutim na tlacitko "Show products" se zobrazi
vSechny produkty s moznosti Upravy. Po kliknuti na tlacitko "Upravit" vedle produktu se
zobrazi pole pro zadani novych hodnot parametrt tohoto produktu. Pro editaci produktu jsou
k dispozici néasledujici pole: nazev, popis, cena, mnozstvi, vyrobce, kategorie, obrazek,
hodnoceni, sleva. Kliknutim na tlacitko "Ulozit" bude odeslan pozadavek na server, ktery
provede zménu produktu v databazi. Tlacitko "Delete" umoziuje uplné odstranéni polozky z

obchodu.
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MacBook Air 15
Description: Powerful laptop for work and
entertainment Samsung S22+

Description: High-performance smartphane
Manufacturer: Apple with advanced features
Category: Laptop Manufacturer: Samsung
Price: $1350.00 Gategory: Smartphone
Rating: Price: $594.99

m Rating:
=

Name: | MacBook Air 15
Description:  Powerful laptop for work and ent
Price: | 1500

Manufacturer: Aeple

Category: | Lapiop

Image:  hites:/im media-amazon.comimagesi|
Rating: %8

sale: 10

Obrazek 16: administrdatorsky panel pro spravu dat produktii
Kliknutim na tla¢itko "Show users" se administratorovi zobrazi vsichni existujici uzivatelé.
Stejné jako u produktl, tlacitko "Edit" vedle uzivatele umoznuje editovat jeho osobni
informace. Pole pro Upravu obsahuji nasledujici Gdaje: uzivatelské jméno, email, telefonni
Cislo, zustatek a role. Kliknutim na tla¢itko "Save" bude odeslan pozadavek na server, ktery

provede zmény uzivatele v databazi. Tlacitko "Delete" umoznuje iplné odstranéni uzivatele.

fu—"
Balance: $100
=
Username: Sergo Username: admin
Email; sergeysemakovDO@gmail.com Email: adminemail@gmail.com
Phone Number: +420774362338 Phone Number: +420774315237
Balance: $3405 Balance: $100

Role: admin Role: admin

Usemame: Sergo

Email: sergeysemakov00@gmail com
Phone Number: +420774362338
Balance: #405

Role: admin

Obrazek 17: administratorsky panel pro spravu dat uzivatelii

Po stisknuti tlacitka "Add product" se oteviou prazdna pole pro vyplnéni parametrit nového
produktu. Mezi né patii ndzev, popis, cena, mnozstvi, vyrobce, kategorie, URL obrazku,

hodnoceni a sleva. Stisknutim tlacitka "Cancel" se vytvafeni nového produktu zrusi.
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Stisknutim tlacitka "Save" se odeSle POST pozadavek na backend a novy produkt se ulozi do

databéaze.

Xiaomi Mi Wireless Mouse
Lenovo Yoga Mouse Description: Sleek and lightwelght wireless
Description: Versatile and ergonomic mouse for everyday use
wireless mouse

Manufacturer: Xiaomi
Manufacturer: Lenovo

Category: Wireless Mouses

Category: Wireless Mouses
Price: $25.49

Price: $50.99
. Rating:
Rating:

Add Product

Name:
Description:
Price:
Amount
Manufacturer:

Category:

Image
URL:

Rating:

Sale:

= E=

Obrazek 18: administratorsky panel pro pridani nového produktu

6.7 Modifikace projektu

Béhem vyvoje internetového obchodu jsem se zaméril na implementaci vsech kli¢ovych

funkcionalit nezbytnych pro jeho spravné fungovani. Je dilezité poznamenat, ze vzhledem k

omezenym moznostem obsahu jsem nezahrnul nékteré prvky, které by mohly pfinést dalsi

piinosy aplikaci a zlepsit uzivatelsky zazitek. Tyto prvky by v budoucnu mohly piedstavovat

cennd vylepseni a rozsiteni nasi platformy.

Personalizované doporuceni produkti: Implementace algoritma doporuceni, které by
analyzovaly chovani uzivateli a na zakladé toho jim nabidly personalizované

doporuceni produktt, by mohla zvysit miru konverze a uzivatelskou spokojenost.

Responsivni design: Vytvoieni responzivniho designu umozni nasi aplikaci
prizpasobit se riznym zaiizenim a obrazovkam, coz je dnes velmi dualezita vlastnost. |
kdyz implementace tohoto prvku mutze byt ¢asové naro¢na, muaze to prinést znacné

vylepseni uzivatelského zazitku.

v

Rozsiteni platebnich moznosti: Ptidani dalsich platebnich moznosti, jako jsou platebni
brany, mobilni platby nebo platby ptes internetové penézenky, by mohlo zvysit

pohodli a dostupnost pro nase zékazniky.
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ZAVER
Vytvoteni webové aplikace elektronického obchodu ptedstavuje dulezity krok v prostredi
stile se rozvijejiciho e-commerce trhu. Tato prace si klade za cil vytvofit funkéni a

uzivatelsky pifivétivou platformu, kterd usnadni nakupovani a spravu produktt online.

Béhem prizkumu tématu elektronickych obchodii jsme identifikovali klicové faktory uspéchu
a trendy v oblasti e-commerce. Tyto poznatky nam slouzily jako zaklad pro navrh a

implementaci webové aplikace.

V ramci praktické Casti prace jsem se zaméfil na konkrétni implementaci navrzeného
elektronického obchodu. Sledoval jsem peclivé definované cile a vytvofil jsem systém, ktery

spliiuje potieby uzivatelii a poskytuje jednoduché a efektivni prosttedi pro nakup zbozi.

Diky pouziti modernich technologii jako JavaScript, React, Java a Spring Boot jsem doséahl
stabilniho a funk¢éniho systému. Integrace s databazi Oracle umoziuje efektivni spravu dat a

snadnou manipulaci s informacemi.

Celkoveé lze fici, ze cile této prace byly uspésné dosazeny. Vytvorena webova aplikace
elektronického obchodu ptedstavuje robustni platformu pro online nakupovani. Jeji
rozsifitelnost a moznost dal§iho vyvoje nabizeji potencidl pro budouci vylepSeni a roz§ifeni

funkcionalit.
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SEZNAM PRILOH
Ptiloha A — DDL script pro vytvoreni databaze.

Ptiloha B — zdrojovy kod frontendu. Je vefejné dostupny z GitHubu:
https://github.com/Butyratino/Bakalarska-prace-Semakou-2024/

Ptiloha C — zdrojovy kod backendu. Je vefejné dostupny z GitHubu:
https://github.com/Butyratino/Bakalarska-prace-Semakou-2024/
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