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Cil prace: Hlavnim cilem je zkoumani a srovnani vybranych technik,

pouzivanych pro rozpoznavani a snimani pohybu téles v 3D prostoru na zakladé videa.

V teoretické €asti bylo cilem nastudovani a popis samotné problematiky motion capture,

v€etné vyvoje od historickych moznosti az po sou€asné trendy a aktualné dostupné metody.
Hlavni dliraz mél byt kladen na metody, umoznujici rozpoznavani a zachytavani pohybul na
zakladé videa s vyuzitim Al. Student se rovnéz mél vénovat popisu postupu pfi vytvareni 3D
modell, pfedevSim s ddrazem na hierarchické modely s kostrou a jejich naslednou animaci.

V praktické Casti bylo cilem vytvofit nékolik vlastnich videi pro testovani sluzeb snimani
pohybu. Stézejnim cilem praktické ¢asti bylo provedeni experimentl s vybranymi dostupnymi
sluzbami, poskytujicimi pfevod a pfenos pohybu, zobrazenych ve vlastnich vytvofenych
testovacich videich, na vlastni 3D modely s kostrou. Soucasti experimentovani meélo byt
porovnani ziskanych vysledkd a zhodnoceni jednotlivych testovanych sluzeb dle viastnich
stanovenych kritérii.
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Diléi pfipominky a naméty:
K praci mam pouze nékolik drobnych pfipominek.

- Nékteré pasaze textu jsou formulovany tak, ze mohou byt obtizné pochopitelné na prvni
precteni. Nékteré véty jsou pfili§ komplikované. Jednodussi formulace by pfispély k vétsi
prehlednosti a plynulosti teni.

- P¥i popisu nékterych experimentl by bylo vhodné detailnéji popsat podminky, za kterych
byly experimenty provadény a jak pfesné byly vysledky zaznamenavany a porovnavany.
To by pfispélo k lepsi reprodukovatelnosti vysledku.

-V praktické casti bylo provedeno velké mnozstvi experimentli, ale metodika vybéru
jednotlivych experimentu je trochu chaoticka. Nékteré experimenty obsahuji opakujici se
pasaze, pfitom jiné zajimavé napady nebyly pravdépodobné z divodu omezeného ¢asu
a rozsahu BP realizovany.

- Tisk obrazku v tmavém provedeni je Spatné Citelny.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

V8echny cile prace byly splnény. Prace je spravné a logicky strukturovana, teoreticka ¢ast
poskytuje solidni zaklad pro pochopeni technologie motion capture. Velmi rozsahla prakticka
Cast testuje tfi vybrané sluzby (Rokoko, DeepMotion a Plask) a ukazuje schopnost autora
navrhovat, provadét a vyhodnocovat praktické experimenty s vyuzitim danych technologii
z oblasti 3D grafiky. Vysledky jsou jasné prezentovany a dokumentovany.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:

Na zakladé vyhodnoceni pomoci modulu IS STAG na kontrolu plagiatorstvi a rovnéz dle
pribézné prace studenta Ize konstatovat, Ze prace je puvodni a Ze nenese Zadné znamky
plagiatorstvi.

Otazky k obhajobé:

Proc€ jste vybral pravé zminéné sluzby? Jaké specifické algoritmy Al byly u nich pouzity?

- Jaké byly nejCastéjSi chyby, problémy a omezeni, na které jste narazil pfi pouzivani
jednotlivych sluzeb?

- Jak jste vybiral podminky a scénare pro vase experimenty?

- Mulzete podrobnéji vysvétlit metodiku, kterou jste pouzil pfi srovnavani vysledk
z jednotlivych systému?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Pardubicich, dne 24. kvétna 2024
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