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ANNOTATION

The purpose of the work is to program an application that allows to track the number of
procedures and clients treated. The database part will contain the client's card with
information about the time of stay in the facility, the dates of treatment, their codes and the
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TERMINOLOGIE

Framework: sada nastroji a knihoven, kterda usnadiiuje proces vyvoje software
poskytovanim struktury, standardizovanych postupii a zékladnich funkcionalit, ¢imz

v

umoziuje rychlejsi a efektivnéjsi implementaci ukola bez opakovaného vytvareni kodu.

Relaéni databaze: typ databdze, ve kterych informace je wuklddana v tabulkéch
s definovanymi vztahy mezi nimi, jako je napfiklad vazba jedna k jedné, jedna k mnoha, nebo
mnoho k mnoha, umoziujici efektivni ukladani, vyhleddvani a manipulaci s daty, Casto

vyuzivany pro ukladani a spravu dat v riznych aplikacich.

Programovaci paradigma: zakladni principy a metody, které slouzi k organizace kddu
a definuji specificky pfistup k psani softwaru v ramci konkrétniho programovaciho jazyka

nebo platformy.

Uzivatelské rozhrani (UI): predstavuje vizudlni a interaktivni ¢ast aplikace, ktera umoziluje
uzivatelim komunikovat s programem prostfednictvim grafickych prvki, jako jsou tlacitka,

formulafe a menu.

Integrované vyvojové prostiedi (IDE): je softwarovy nastroj, ktery kombinuje razné
nastroje pro tvorbu programti. IDE zahrnuje editor kddu, kompilator, ladici program, systém
pro spravu verzi a dal$i nastroje potfebné k vytvareni programill ¢im usnadiiuje proces vyvoje

a zvysSuje efektivitu programatora.

Systémy pro spravu verzi (VCS): nastroje, které poskytuji kontrolu nad zménami kédu,
sleduji historii zmén, umoziuji spolupraci mezi vyvojaii a v piipadé potieby obnovuji

piedchozi verze kodu.



UvVoD

V domovech dichodcii v Ceské republice se uhrady za lékaiské tkony ¥idi smlouvou
uzavienou se zdravotni pojistovnou [1]. Mé&si¢ni ukony jsou hrazeny prubézné podle bodi
za provedené tkony, a na konci roku probiha korekce uhrad dle smlouvy, kde jsou zohlednény
ukony z referencniho roku. Financovani zdravotni péce v 1écebnach dlouhodobé nemocnych
a domovech diichodcii je upraveno vyhlagkou C. 482/2021 [2]. Ve vyhlasce je popsano, jak se
spocita bodova hodnota riznych vykont. Pro findlni vyuctovani je klicovym parametrem tthrn
mésicti za vSechny klienty, kterym bylo poskytnuto oSetieni. Pokud pocet kumulovanych

mésict prekroci kumulovany pocet z referencniho roku, dochazi ke kraceni bodu.

Bakalafskd prace se zaméiuje na vytvofeni aplikace pro monitorovani a optimalizaci
vykézanych l1ékatskych tkonti v domovech dichodct. Prace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti:

teoretickou a praktickou.

V teoretické Casti této bakalarské prace jsou podrobné popsany riizné technologie a nastroje
které byly pouzity pro vyvoj aplikace. Konkrétné se jedna o jazyky C#, SQL a XAML. C# je
zde uveden jako hlavni programovaci jazyk pro aplikace, SQL jako jazyk pro praci

s databazemi, a XAML jako jazyk pro definovani uZivatelského rozhrani.

Dalsi cast teoretické Casti se zamétfuje na popis pouzité databazové technologie SQLite
a vyvojovych prostiedi, kterd byla pouzita pro vyvoj této aplikace. Zminény jsou nastroje jako
Microsoft Visual Studio, SQLiteStudio a Oracle SQL Developer Data Modeler. Zaroven je
zde vysvétlen pojem "framework" a jeho vyznam v kontextu vyvoje aplikace, s diirazem

na konkrétni framework MAUI, ktery byl pouzit pro vyvoj uzivatelského rozhrani.

Nasleduje detailni popis architektury MVVM (Model-View-ViewModel), ktera byla pouZzita
pii vyvoji této bakaldiské prace. Architektura MVVM je klicova pro oddéleni logiky
uzivatelského rozhrani od obchodni logiky, coz usnadiiuje testovani a udrzbu aplikace. V této
casti je také popsana knihovna SQLite-net-pcl, kterd slouzi jako ORM (Object-Relational
Mapping) nastroj, coz umoziiuje snadnou a efektivni manipulaci s daty v relacni databazi
z perspektivy objektové orientovaného programovani. Tato Cast také zminuje dalsi pouzité

knihovny, které prispivaji k funkcionalité aplikace.

Zaveérecna Cast teoretické Casti se zaméfuje na matematicky algoritmus, ktery byl pouzit pro

optimalizaci vykazanych I¢katskych ukont v prostiedi domovl diichodct. Tento algoritmus je
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klicovy pro zvyseni efektivity a pifesnosti zpracovani lékaiskych zdznaml a pfispiva

k celkovému tspéchu aplikace v daném sektoru.

V praktické ¢asti bakalaiské prace je popsana struktura databaze, souborova struktura véetné
jednotlivych tfid a je popsdno uzivatelské rozhrani (UI), které jsou klicové pro fungovani
aplikace. Aplikace je navrzena tak, aby umoziovala uzivatelim pfidavat, upravovat a mazat
data, ktera jsou nasledn¢ ukladdna do rela¢ni databaze. Celkova struktura aplikace a jeji
funkcnost jsou peclivé popsany s cilem poskytnout uceleny pohled na implementaci
a praktické vyuziti navrzeného feSeni s pomoci programovaciho jazyky C# a databazové

technologie SQLite.
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1 TEORETICKA CAST
1.1 Cile aplikace

Cilem aplikace je sledovani a optimalizace lékatrskych tkond provadénych v domovech
diichodct. Databaze bude obsahovat informace o klientech, jako je doba pobytu, datumy
oSetfeni, kody ukonl a jejich pocty. Aplikace také zahrne algoritmus pro optimalizaci
vykézanych oSetieni klienti v zadostech o mésicni thrady, aby se minimalizovala moznost

kraceni ze strany pojistovny.

1.2 Evidence bodt za zdravotni péci a obsah aplikace

1.2.1 Body za zdravotni péci

Zdravotni pojiStovna plati za mési¢ni ukony na zaklad¢ bodu, které jsou pfifazeny kazdému
ukonu. Tento systém financovani zdravotni péce je zaloZen na bodovém ohodnoceni
poskytnutych lékatskych sluzeb, kde kazdy Iékatsky tikon ma urcity pocet bodi, kterymi je
vyjadiena jeho hodnota. Tyto body jsou pak pfevedeny na financni Castku, kterou zdravotni
pojistovna hradi za poskytnuté sluzby. Kazdorocné dochazi k revizi a korekci uhrad, kterad
zahrnuje utkony z pfedchoziho roku a je provadéna na zaklad¢ aktualizovanych cenovych
abodovych hodnot. Na obrazku 1 je zobrazena bodovd hodnota ukont aplikace 1¢kii
neinvazivni cestou. Tato tabulka poskytuje ptehled o jednotlivych 1éCivech, jejich mnoZstvi,
jednotkové cené a ptifazenych bodech. Je dulezité, aby bodova hodnota kazdého ukonu byla

spravné stanovena, aby byla zaji$téna spravedliva a transparentni thrada poskytnutych sluzeb.

Kod Nazev Dopinék Mnozstvi Jednotka Cena DPH Body
A000284 pinzeta jednorazova 0,1 1ks 8,20 0,00% 0,82
02054 STRIKACKA INJ PH 20ML 0,1 ks 2,90 0,29
A000283 ustni 1ziCky direvéné 0,5 1ks 0,62 0,00% 0,31

Celkem: 11,72 1,42

Obrazek 1: Bodova hodnota vykonu aplikace 1€kt neinvazivni cestou [3].

1.2.2 Sprava lékarskych ukoni

V rédmci spravy lékaiskych tkont aplikace umoziuje ptidavani novych tkont, které mohou
byt provadény v domovech diichodcl. Administratofi systému maji moznost editovat jiz
existujici tkony a také je odstranit v piipadé potieby. Tato funkcionalita slouzi k efektivnimu
sledovani a spravé vSech lékarskych tkont poskytovanych v domovech diichodct, coz

ptispiva ke zlepSeni celkové kvality poskytované péce témto klientiim.
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1.2.3 Sprava oSetienych klienti

V aplikaci je dostupnd funkcionalita pro pfidavani novych zaznamti o oSetienych klientech,
Upravu stavajicich zdznamu a jejich odstranéni. Kromé toho, aplikace umoziuje sledovani
provedenych lékatrskych tkonll u jednotlivych klientli, coz usnadiiuje sledovani a spravu

poskytované zdravotni péce.

1.2.4 Sprava uZivatelskych roli a opravnéni

V aplikaci jsou definovany rGzné wuzivatelské role s odpovidajicimi opravnénimi.
Administrator ma plny pfistup ke vSem funkcim aplikace a muze provadét jakékoli tpravy
aspravu dat. Pracovnici maji omezeny pfistup a mohou pouze piidavat informace

o provedenych ukonech k jednotlivym klientim.

1.3 Programovaci jazyky

1.3.1 Jazyk C#

C# je moderni vysokouroviiovy objektové orientovany programovaci jazyk ktery vyvinula
spole¢nosti Microsoft v roce 2000 [4]. Jeho vyvoj vychéazi z programovacich jazykd C++
a Java, coz mu poskytuje robustni zdklady a umoznuje efektivni praci s objekty a daty. Kvuli
tomu, ze C++ je zaloZen na programovacim jazyku C, lze fict, ze C# dédi nékteré

charakteristiky a koncepty z jazyka C, coz mu dodéva flexibilitu a silu.

Kod napsany v jazyce C# prochazi procesem kompilace pomoci CLR (Common Language
Runtime), coz je soucasti Sirsi platformy .NET. Tato platforma poskytuje prostfedi, ve kterém
muze byt kod C# spoustén a vykondvan. Béhem kompilace je kod pieveden
do meziptekladového jazyka, ktery se nazyva MSIL (Microsoft Intermediate Language) nebo
CIL (Common Intermediate Language). Tento meziptekladovy jazyk je nezavisly
na konkrétni platformé, coz znamend, Ze mize byt pouzit na raznych operacnich systémech
a hardware. Poté, kdyZ je program spustén, mezipiekladovy jazyk je interpretovan nebo
predan JIT (Just-In-Time) kompildtoru. JIT kompilator je soucasti CLR a jeho ukolem je
prevést mezipiekladovy jazyk do strojového kodu, ktery je specificky pro konkrétni hardware
a operacni systém, na kterém program je spoustén. Tento proces se nazyva JIT kompilace

a umoziuje efektivni provadéni kddu C# na riznych zafizenich [5].

Celkové plati, ze platforma .NET, véetn¢ CLR a JIT kompilatoru, hraje kliCcovou roli
v procesu kompilace a provadéni kodu v jazyce C#. Bez téchto komponent by nebylo mozné

spoustét a provadet aplikace napsané v tomto jazyce na riznych zatizenich a platforméach.
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C# podporuje néckolik programovacich paradigmat, vcetné¢ objektové orientovaného
programovani (OOP), které umoziluje organizovat kod do objektd a tfid, coz umoziuje
pracovat s nimi jako s jednotkami dat. Timto zplsobem je C# schopen abstrahovat
a opakovan¢ pouzivat kéd, coz usnadiiuje vyvoj a udrzbu slozitych softwarovych systémii.
Kromé toho C# podporuje i1 dalsi paradigma, jako je napftiklad strukturované programovani,
které umoznuje psat kod s jasné definovanymi kontrolnimi strukturami, jako jsou podminky

a cykly, coz zlepSuje Citelnost a udrzbu kodu.

Jazyk C# neustdle aktualizuje a rozSifuje své moznosti, coZ umoziuje vyvojafiim pracovat
s nejnovej$imi technologiemi a trendy v softwarovém pramyslu. Diky své Siroké pouzitelnosti
a podpofe ze strany Microsoftu je C# jednim z nejpopuldrnéjSich programovacich jazykt
ve svéte softwarového vyvoje. Je vyuzivan pro Sirokou Skalu aplikaci, v€etné desktopovych
aplikaci, webovych aplikaci, mobilnich aplikaci, herniho vyvoje a dalSich. Vyvojaii mohou
vyuzivat bohaté knihovny a frameworky dostupné pro C#, coz usnadnuje a urychluje vyvoj
novych aplikaci a projektt. Diky svym vlastnostem a silnym zakladim je C# stale jednim

z preferovanych jazyki pro vyvoj moderniho softwaru.

1.3.2 Jazyk SQL
SQL (Structured Query Language) je standardizovany databdzovy programovaci jazyk, ktery

byl vyvinut spolecnosti IBM v roce 1970 jako soucast projektu pro praci s velkymi daty
a od t¢ doby se stal jednim z nejvice pouzivanych jazykl pro praci s databadzemi [6]. Jeho
flexibilita a jednoduchost syntaxe umoziuji efektivni manipulaci s daty bez ohledu na
velikost databaze ¢i slozitost operaci. SQL operace jsou rozdéleny do n¢kolika skupin podle

typu operace [7]:

e Data Definition Language (DDL) — tato skupina operaci slouzi k definici datové
struktury databaze, coz zahrnuje vytvaieni, Upravu a mazani objektl databaze, jako
jsou tabulky, trigery, funkce a dalsi.

e Data Manipulation Language (DML) — tyto operace umoziuji manipulaci s daty
v databazi, jako je ziskavani, ukladani a mazani dat.

e Data Control Language (DCL) — zaméfuji se na spravu uzivatelskych roli a prav
k pfistupu a manipulaci s daty v databazi.

e Data Transaction Language (DTL) - tato skupina operaci je urena pro spravu
databazovych transakci, které zajiStuji konzistenci dat a integritu databaze beéhem

provadéni transakei.
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e Kromé toho, SQL piikazy jsou provadény pomoci databazovych systému, které
interpretuji a vykonavaji tyto ptikazy. Zapojeni se obvykle sklada z ptipojeni
k databazovému serveru pomoci specifického ptipojovaciho fetézce a poslani dotazu
v jazyce SQL. Databdzovy server pak interpretuje dotaz, provadi potiebné operace nad

databazi a vraci vysledky zpét klientovi.

Provedeni SQL piikazii probihd prostfednictvim databazovych systému, které interpretuji
a vykonavaji tyto ptikazy. Zapojeni se obvykle sklada z pfipojeni k databazovému serveru
pomoci specifického pfipojovaciho fetézce a odeslani dotazu v jazyce SQL. Databazovy
server pak interpretuje dotaz, provadi potiebné operace nad databéazi a vraci vysledky zpét
klientovi. Proces provedeni SQL ptikazii mlize zahrnovat rizné kroky, jako je analyza dotazu,

planovani vykonani, provedeni operaci nad daty a navrat vysledkd.

1.3.4 Jazyk XAML
XAML (Extensible Application Markup Language), byl vytvoren spolecnosti Microsoft

v roce 2006 [8]. Jedna se o deklarativni znaCkovaci jazyk pouzivany v rtiznych technologiich

vyvoje softwaru, jako jsou aplikace pro Windows, webové aplikace a mobilni aplikace.

XAML umoziiuje vyvojafim vytvaiet uzivatelskd rozhrani (UI) oddélenim jejich navrhu
od logiky aplikace. Popisuje prvky uzivatelského rozhrani a jejich vztahy pomoci znacek,
diky cemuz je kod citelnéjsi a prehlednéjsi. Tento piistup zvySuje efektivitu vyvoje softwaru

a usnadnuje udrzbu aplikaci
Priklad syntaxe XAML pro vytvofeni tlacitka v aplikaci Windows:
<Button Text="Klikni" Width="100" Height="50"/>

V tomto ptikladu je <Button> znacka, ktera definuje prvek tlacitka. Text, Width a Height jsou

atributy, které urcuji text, Sitku a vysku tlacitka.

Jednou z vlastnosti jazyka XAML je jeho kompilace do binarniho formatu .ham/ (Binary
XAML) [9]. Soubory .baml obsahuji zkompilované¢ znacky XAML a pouzivaji se v procesu
nasazeni aplikace. Kompilace jazyka XAML do formatu .baml urychluje nacitani

uzivatelského rozhrani aplikace a snizuje zatizeni systému.

Jazyk XAML se pouziva v technologii UWP (Universal Windows Platform) k vytvaieni
uzivatelského rozhrani aplikaci. V UWP definuje XAML strukturu uzivatelského rozhrani

a logiku aplikace lze napsat v programovacich jazycich, jako je C# nebo VB.NET [10].
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XAML se pouziva pii vyvoji webovych aplikaci pomoci technologie Silverlight, je Siroce
pouzivan v kombinaci s platformami jako je WPF (Windows Presentation Foundation),
MAUI (Multi-Platform App UI) a Xamarin pro vyvoj nativnich aplikaci pro rtizna zatizeni
aoperacni systémy, vcetn¢ mobilnich zafizeni. XAML ma vykonné moznosti stylovani

a animace, coz vyvojafim umoziiuje vytvaret atraktivni a interaktivni uzivatelské rozhrani.

1.4 Databazové technologie

1.4.1 SQLite

SQLite je vestavéna databaze napsana v jazyce C, coz zajistuje vysokou rychlost a efektivitu
pii manipulaci s daty. Tato technologie funguje jako knihovna pro spravu dat a systém fizeni
databazi (DBMS), coz umoziuje ukladani informaci v jediném souboru na disku bez potieby
externiho serveru. Byla vyvinuta v roce 2000 D. Richardem Hippem [11]. SQLite se
vyznacuje kompaktnosti a efektivitou, coz jej €ini idealni volbou pro aplikace, které¢ vyzaduji
aje podporovana na mnoha platformach, véetné¢ Windows, macOS, Linux, iOS a Android.
SQLite je Casto preferovanou volbou pro mobilni aplikace, desktopové programy, webové
prohlizece a dalsi softwarové aplikace, kde je nezbytna efektivni sprava dat [12]. SQLite
poskytuje spolehlivé a robustni prostiedi pro ukladani a manipulaci s daty bez nutnosti
slozitych konfiguraci a externich serverii, coz ptispiva k jeho popularité a Sirokému rozsifeni

ve svété softwarového vyvoje.

1.5 Vyvojové prostiedi

1.5.1 Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio je integrované vyvojové prostiedi (IDE) vyvinuté spolecnosti
Microsoft pro vytvareni riznych aplikaci, webovych stranek, mobilnich aplikaci, her
a dalSich. Microsoft Visual Studio poskytuje vyvojaifim vykonné nastroje a prostfedky pro

vytvareni, ladéni a nasazovani softwaru na riznych platformach.

Jednou z klicovych vlastnosti aplikace Microsoft Visual Studio je jeji multifunk¢énost.
Prosttedi obsahuje rtzné nastroje a komponenty, které vyvojafim umoziuji pracovat
s riznymi programovacimi jazyky, jako jsou C#, C++, Visual Basic, F# a Python. Diky tomu

si mohou vyvojafi vybrat nejvhodnéjsi jazyk pro svij projekt a snadno mezi nimi piepinat

v ramci jednoho projektu.

Visual Studio podporuje Sirokou Skalu systémt pro spravu verzi (VCS), véetné popularnich

systéml jako Git, Subversion, Mercurial a Team Foundation Version Control. Vyvojafi
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si mohou vybrat nejvhodnéjsi systém spravy verzi podle svych potieb a preferenci. Kazdy
z téchto systémit VCS je integrovan do vyvojového prostiedi Visual Studio, coz umoziuje

snadné pouzivani a efektivni spravu verzi kodu v ramci projekti.

Dalsi vyhodou aplikace Visual Studio je jeji integrace s ostatnimi produkty a sluZzbami
spole¢nosti Microsoft. Vyvojaii mohou snadno integrovat své projekty s cloudovymi
sluzbami Microsoft Azure, pouzivat nastroje pro vyvoj a testovani aplikaci pro platformu
Windows, vytvaiet aplikace pro zafizeni se systtmem Windows a vyvijet a ladit aplikace
pro platformu .NET. Diky podpofe emulatori mohou vyvojafi vytvaret aplikace pro rtizné

platformy.

1.5.2 SQLiteStudio

SQLiteStudio je vykonnym multiplatformnim ndastrojem pro praci s databazemi SQLite.
Nabizi Sirokou $kalu funkci umoziujicich spravu, Gipravu a analyzu SQLite databazi. Jednou
z hlavnich vyhod SQLiteStudio je jeho intuitivni uzivatelské rozhrani, které zjednoduSuje

praci s databazemi a zvysuje efektivitu.

Aplikace podporuje rizné typy dat v SQLite, vcetné textovych, ciselnych, datovych
a ¢asovych dat, stejn¢ jako BLOB dat. Umoziuje také provadét SQL dotazy piimo z rozhrani

aplikace, coz usnadiiuje analyzu dat a provadéni riznych operaci.

SQLiteStudio umoziiuje zobrazeni schématu databidze, tUpravu tabulek, pfidavani
a odstranovani zdznami, zalohovani a obnovovani dat a provadéni riznych analytickych
operaci, jako je filtrovani, tfidéni a seskupovani dat. Diky své Siroké funkcionalité je
SQLiteStudio nenahraditelnym nastrojem pro vyvojate, spravce databazi a vSechny, kdo

pracuji s SQLite databdzemi raznych velikosti a sloZitosti.

1.5.3 Oracle SQL Developer Data Modeler

Oracle SQL Developer Data Modeler je univerzdlni program pro navrh, modelovani
a dokumentaci databazi, ktery spolecnost Oracle vytvofila v roce 2009. Tento nastroj
poskytuje mnoho funkci pro vyvoj a spravu databazovych schémat. Je mozné jej pouzit
k vytvareni logickych i fyzickych datovych modeld, které umoziluji vizualizovat strukturu

databaze, vztahy mezi tabulkami a dalsi dilezité soucasti.

Oracle SQL Developer Data Modeler podporuje fadu standardi a umoziuje vytvaret
diagramy entit a vztahti (ERD), definovat tabulky, sloupce, datové typy, indexy, vztahy

a klice. Nastroj nabizi také moznosti reverzniho inzenyrstvi, které umoznuji odvodit modely
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z existujicich databazi a analyzovat a optimalizovat je. Data Modeler se navic integruje

s dalsimi produkty Oracle, coz zjednodusuje pracovni postupy a zajist'uje konzistenci dat.

1.6 Frameworky

1.6.1 MAUI

NET MAUI (Multi-Platform App Ul) je moderni framework vyvinuty spole¢nosti Microsoft
v roce 2022 pro vytvareni aplikaci, které je mozné spoustét na rtiznych operacnich systémech
(OS), jako je Android, i0S, macOS a Windows [13]. MAUI umoznuje vyvojafim psat kod
v jazyce C# a XAML, ktery Ize pouzit na vSech téchto platformach, coz zna¢n€ usnadnuje

a zefektiviluje proces vyvoje.

Rozhrani .NET MAUI spojuje rozhrani API pro systémy Android, i0S, macOS a Windows
do jediného rozhrani NET MAUI API a poskytuje pfistup ke vSem aspektlim kazdé platformy

prostiednictvim jednoho spole¢ného vstupu.

Nize si muizete prohlédnout podrobny pohled na architekturu aplikace napsané v rozhrani

NET MAUTL:

NET MAUI

.NET for Mac WinUI 3

.NET BCL

Mono Runtime .NET CoreCLR

Obrazek 2: Architektura aplikace v .NET MAUI [14].

Pti spousténi aplikace napsané s vyuzitim .NET MAUI kod aplikace komunikuje s rozhranim
.NET MAUI API (obr. 2).

Toto API nésledné vola odpovidajici rozhrani .NET API pro konkrétni OS, napiiklad .NET
Android, .NET 10S, .NET macOS nebo WinUI 3, v zavislosti na cilové platform¢ (obr. 2).
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V piipad€ potteby mize kod komunikovat pfimo s rozhranim API opera¢niho systému bez
volani rozhrani API .NET MAUI (obr. 2).

NET API pro vSechny OS vyuziva zakladni knihovnu tfid .NET (BCL). BCL umoznuje
abstrahovat detaily zakladni platformy od kodu, coz umoziuje sdileni spolecné obchodni
logiky mezi riznymi aplikacemi. BCL zavisi na béhovém prostiedi .NET, ve kterém je kod
aplikace spustén. Napfiklad systémy Android, iOS a macOS pouzivaji prostiedi Mono
Runtime, zatimco systém Windows pouziva prostiedi .NET CoreCLR. Déle nasleduje proces
kompilace aplikace pro konkrétni platformu, ktery se miize v jednotlivych OS lisit. [15]
Naptiklad aplikace pro Android se kompiluji z jazyka C# do meziptekladového jazyka (CIL),
ktery se pak pii spusténi aplikace zkompiluje do vlastni sestavy. Aplikace pro systém iOS jsou
kompletné kompilovany z jazyka C# do vlastniho k6du ARM. Aplikace pro MacOS pouzivaji
Mac Catalyst k pievodu aplikaci pro iOS na desktop a aplikace pro Windows pouzivaji
knihovnu Windows UI 3 (WinUI 3) k sestaveni vlastnich aplikaci pro desktop systému
Windows.

MAUI poskytuje vysokou miru pienositelnosti kodu, coz umoznuje vyvojafim vytvaret
aplikace, které¢ 1ze bezproblémové spoustét v riznych operacnich systémech. Diky moznosti
vytvaret jediny kod pro vice platforem se mohou vyvojové tymy zaméfit na zlepSovani
funkcnosti a uzivatelského prostfedi, aniz by ztracely cas pfizpisobovanim se riznym
prostiedim. Kromé toho MAUI poskytuje pfistup k bohatému ekosystému nastroja

a knihoven, coz dale zjednodusuje proces vyvoje a zvysSuje efektivitu.

1.7 Architektura Aplikace

Architektura aplikace urcuje, jakym zptisobem komponenty komunikuji, zpracovavaji data
a vytvaieji uzivatelské prostfedi. Moderni aplikace potiebuji flexibilni a modulérni

architekturu, naptiklad mikrosluzby, aby byla zajiSténa Skalovatelnost a vykonnost.

1.7.1 Architektura MVVM

Architektura MVVM je efektivni metoda organizace kodu v aplikacich uZzivatelského
rozhrani. Rozdéluje aplikaci na tfi hlavni komponenty: Model, Zobrazeni (View)

a ViewModel. Na obrazku 3 je zobrazeno architekturu MVVM.
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Model change
Ul events

events
-------------- vlewM(xjel
Property Change
events Update
Read

ViewModel data

Obrazek 3: Architektura MVVM [16].
Model je zodpovédny za spravu dat a obchodni logiky. Je to nezavisld cast aplikace, kterad

poskytuje data, jez maji byt zobrazena v zobrazeni. [17]

Zobrazeni je zodpovédné za zobrazeni dat a interakci s uzivatelem. V nejlepSim piipadé by

nem¢l obsahovat zadnou obchodni logiku. [17]

ViewModel propojuje model a zobrazeni. Poskytuje data a ptikazy, které maji byt zobrazeny
v pohledu, a zpracovava uzivatelské tkony tak, Ze je predava modelu. ViewModel miize

obsahovat logiku souvisejici se zobrazovanim dat. [17]

V aplikacich vyuzivajicich MVVM je View ¢asto vytvofeno pomoci znackovaciho jazyka
XAML a ViewModel je napsan v programovacich jazycich, jako je C# nebo Java. Tim je
zajisténo Cisté oddéleni povinnosti, kdy View odpovida pouze za zobrazovani a ViewModel

za spravu stavu aplikace. [17]

Oddéleni kodu poskytuje fadu vyhod: umoziuje iterativni programovani, zjednodusuje
testovani jednotek, podporuje tymovou spolupraci a zlepsuje udrzovatelnost. Pouziti vzoru

MVVM kromé toho pomédha dlouhodob¢ zvysSovat vykon a rozsititelnost aplikace. [18]

1.8 Knihovny
V této kapitole detailné prozkoumame knihovny, které byly pouzity v bakalaiské praci,

a podrobnéji se zamétime na jejich tcel a funkcionality, které ptinase;ji.

1.8.1 Knihovna SQLite-net-pcl
SQLite-net-pcl je jednoduché a vhodna knihovna pro praci s databazemi SQLite v aplikacich

na platformach .NET a .NET Core. Poskytuje jednoduché a intuitivni rozhrani API pro

provadéni databazovych operaci, jako je vytvareni tabulek, spousténi dotazii a aktualizace dat.
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Vzhledem ke své multiplatformni povaze lze SQLite-net-pcl pouzivat v mobilnich
1 desktopovych aplikacich a poskytuje vysoky vykon a spolehlivost. Knihovna také podporuje
mechanismy objektovych vazeb (ORM), coz zjednodusuje interakci s daty a snizuje potiebu

ruc¢niho psani dotazi SQL.

1.8.2 Knihovna SQLitePCLRaw.bundle green

SQLitePCLRaw.bundle green je rozsifujici knihovna, ktera rozsifuje moznosti SQLite-net-
pcl o ovladade SQLite pro rtizné platformy. Obsahuje sadu ovladacii, které lze pouzit na
platforméch, jako jsou Android, 10S, macOS a Windows, coz z ni ¢ini idealni volbu pro vyvoj
rizné platformy. Diky této knihovné mohou vyvojafi zajistit, aby jejich aplikace byly
vzajemné kombinovatelné mezi riznymi operacnimi systémy a zafizenimi, a pfitom zistaly

uzivatelsky privétivé a snadno pouzitelné.

1.8.3 Knihovna Closed XML

ClosedXML je knihovna pro praci s tabulkami ve formatu Excel, ur¢ené pro platformu .NET.
Nabizi vyvojafim ndastroje pro snadné vytvafeni, Gpravy a cCteni souborii. Knihovna
ClosedXML se vyznacuje tim, ze podporuje mnoho zékladnich i pokrocilych funkci Excelu,
jako jsou formatovani buné€k, prace s tabulkami, grafy, kontingen¢nimi tabulkami a dalSimi.
Uzivatel¢ mohou snadno manipulovat s daty, nastavovat formatovani a provadét razné
operace, aniz by museli hluboce znéat technické detaily formatu Excelu. Knihovna
ClosedXML je aktivné udrzovana a pribézné se rozsitfuje o nové funkce a vylepseni vykonu.
Komunita kolem této knihovny také neustale roste, coz znamena, ze existuje dostatek zdroji,
dokumentace a podpory pro vyvojare, kteti s ClosedXML zacinaji nebo chtéji fesit specifické

problémy.

1.8.3 Knihovna CommunityToolkit. MVVM
Knihovna CommunityToolkit. MVVM je jednim z modulti sady knihoven CommunityToolkit,

ktery se zamétfuje na poskytovani podpory pro architekturu MVVM v aplikacich .NET.
Architektura MVVM je oblibenym vzorem pro vyvoj uzivatelskych rozhrani, protoze
odd¢luje logiku uzivatelského rozhrani od obchodni logiky, coz usnadiiuje testovani, idrzbu

a roz§ifovani aplikaci.

CommunityToolkit. MVVM obsahuje mnoho uzite¢nych nastroji a funkei, které usnadnuji
implementaci MVVM v aplikacich, zejména v ramci platformy MAUI, Xamarin.Forms

a WinUI. Ne¢které z klicovych prvkl zahrnuji:
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Pozorovatelné objekty: CommunityToolkit MVVM poskytuje snadny zpiisob, jak
implementovat rozhrani [NotifyPropertyChanged, coz je zaklad pro vytvafeni
reaktivnich uzivatelskych rozhrani, ktera se aktualizuji pti zméné dat.

Piikazy: Modul obsahuje nastroje pro implementaci piikazl, coz je zakladni soucést
vzoru MVVM. Umoznuje oddélit logiku akce od samotného uzivatelského rozhrani
a pridava podporu pro asynchronni piikazy.

Zprostiedkovatelé zprav: Tato funkce umoznuje komunikaci mezi riznymi ¢astmi
aplikace bez nutnosti piimych vazeb, coz usnadnuje udrzovani a rozsifovani kédu.
Atributy a generovani koédu: CommunityToolkit. MVVM nabizi atributy, které
mohou byt pouzity k automatizaci nékterych aspektt MVVM, jako je generovani
vlastnosti s oznamenim o zméné¢ nebo piikazli, coz Setii ¢as a minimalizuje ru¢ni

kdédovani.

CommunityToolkit. MVVM je aktivné vyvijen a udrzovan komunitou, coz znamena, ze se

muzete spolehnout na pravidelné aktualizace a podporu pro nové technologie a platformy

v ekosystému .NET.

1.8.3 Knihovna DependencylInjection

Dependencylnjection (DI), nebo také "injektaz zavislosti", je softwarovy vzor a klicova ¢ast

architektury modernich aplikaci. V jednoduchosti se jednd o zpiisob, jakym se aplikace

organizuje tak, ze oddé¢luje zavislosti tfid, aby byly snadno spravovatelné, testovatelné

a roz§ifitelné. Namisto toho, aby tfida sama vytvaiela nebo vyhledavala své zavislosti, jsou ji

tyto zavislosti predany z vnéjsku, coz je podstata injektaze zavislosti.

Hlavni vyhody Dependency Injection zahrnuji:

Volna vazba: Ttidy nejsou pevné propojeny s konkrétnimi implementacemi, coz
umoziuje snadné nahrazeni zavislosti pii testovani nebo pii zméné architektury.
Snadné testovani: Diky tomu, ze zavislosti mohou byt injektovany, 1ze je snadno
nahrazovat mock objekty béhem testovani, coz usnadnuje vytvareni jednotkovych
testa.

Modularita a rozSiritelnost: Aplikace postavené s vyuzitim Dependency Injection
jsou obecné¢ moduldrni, coz usnadituje pfidavani novych funkci a pfizpisobovani

existujicich casti.
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V prostiedi .NET je Dependency Injection Casto zajiSténa pomoci kontejnerti pro spravu
zavislosti. Tyto kontejnery umoziuji definovat, jaké zavislosti by mély byt injektovany do
konkrétnich tfid, a také zajistuji jejich zivotni cyklus. V ramci .NET Core a nové&jSich verzi
.NET je Dependency Injection zabudovéna jako zékladni souc¢ést frameworku, s podporou pro

rizné scénafe, jako jsou singletony, transienci a scoped zavislosti.
Implementace Dependency Injection v .NET obvykle zahrnuje nékolik krokt:

e Registrace zavislosti: V kontejneru pro spravu zavislosti se definuji tfidy a jejich
vztahy, v€etné toho, zda se jedna o singletony, transienci nebo scoped instance.

e Injektaz zavislosti: Zavislosti jsou injektovany do tfid bud prostfednictvim
konstruktorii, metod nebo vlastnosti. Konstruktorova injektaz je obecné preferovana,
protoZe je nejvice explicitni.

e Sprava zivotniho cyklu: Kontejner pro spravu zavislosti zajistuje spravné vytvaieni

a uvolnovani zavislosti podle jejich typu (singleton, transient, scoped).

1.9 Smluvni podminky a zprava bodi

StéZejnim cilem této prace je vytvoftit aplikaci pro sledovani realizovanych zdravotnickych
ukoni v domové dichodcti. Tyto ukony zfizovateli proplaci zdravotni pojistovny dle
vyhlasky C. 482/2021 [2]. na zakladé uzaviené smlouvy. Obvykle tato smlouva o zaji§téni

uhrady zdravotni péce v domovech dichodcii, viz [19], obsahuje nasledujici podminky:

Smluvni podminky zndvrhu dodatku ke ZvlaStni smlouvé o poskytovani a twhradé
osetfovatelské péce v zafizenich socialnich sluzeb poskytujicich pobytové socidlni sluzby

u VZP:

1. Smluvni strany se dohodly, ze vySe uhrady se stanovi podle seznamu zdravotnich
vykont za poskytnuté zdravotni vykony s hodnotou bodu ve vysi 1,28 K¢.

2. Vpiipadé, ze podil poctu oSetfenych a PojisStovnou uznanych unikétnich pojisténct
v hodnoceném obdobi s nekterou z diagndz C00 az C97, E10.3 az E10.7, E11.3 az E11.7,
FO0 az F99, G09 az G99 nebo 160 — 169 podle mezinarodni klasifikace nemoci na
celkovém poctu osetfenych a Pojistovnou uznanych unikétnich pojisténct v hodnoceném
obdobi piekro¢i 25 %, navysuje se hodnota bodu o 0,02 K¢.

3. Celkova vyse uhrady za vykony Pobytovému zatfizeni (dale jen ,,celkova vySe uhrady*)
nepiekroci ¢astku, ktera se vypocte takto:

max{PMUP,¢t * (Xj=1.m PUMy,5) * 1,20 * KN; PBy, * HBpin + KPpo},
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kde:

PUMy,

KN

PBy,

HBmin
KPyo

max

PMUP, o

kde:

Uhrref

PUMref,i

je pocet vykazanych kalendarnich mésicti, v nichz byly poskytovany unikatnimu

pojisténci zdravotni sluzby v hodnoceném obdobi.

je koeficient navySeni, ktery nabyva hodnoty 1,02 v ptipadé, Ze podil poctu
oSetfenych a Pojistovnou uznanych unikétnich pojisténcti v hodnoceném obdobi
s n¢kterou z diagnéz C00 az C97, E10.3 az E10.7, E11.3 az E11.7, FOO az F99,
G09 az G99 nebo 160 — 169 podle mezinarodni klasifikace nemoci na celkovém
poctu oSetfenych a Pojistovnou uznanych unikatnich pojisténcit v hodnoceném

obdobi prekroc¢i 25 %, a hodnoty 1,00 v ostatnich ptipadech.

je celkovy pocet Pobytovym zafizenim vykézanych a Pojistovnou uznanych

bodl v hodnoceném obdobi.

je minimalni hodnota bodu, ktera se stanovi ve vysi 1,03 K¢.

je hodnota korunovych polozek v hodnoceném obdobi.

funkce maximum, kterd vybere z oboru hodnot hodnotu nejvyssi.

nabyva hodnot 1 az m, kde m je pocet unikatnich pojisténcii oSetfenych

v hodnoceném obdobi.

je prumérnd mésicni uhrada za unikatniho pojisténce v referen¢nim obdobi
vypoctena jako:

Uhrypep
b
Zizl...n PUMref,i

PMUP, of =

je celkova uhrada Pobytového zafizeni za vykony, véetné zvlast uctovaného

materidlu a zvlast’ uctovanych 1écivych ptipravkl v referenénim obdobi.

je pocet vykazanych kalendarnich mésici, v nichz byly poskytovany unikatnimu

pojisténci i zdravotni sluzby v referenénim obdobi.

nabyvd hodnot 1 az n, kde n je pocet unikatnich pojisténcii oSetfenych

v referenénim obdobi.

4. Pokud je Pobytovému zafizeni oproti referencnimu obdobi nové nasmlouvan vykon

¢. 06648 (bonifikacni vykon za praci v nepietrzitém nebo v tfisménném pracovnim
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rezimu), pticemz Pobytové zafizeni v referencnim obdobi vykazovalo hrazené sluzby
poskytnuté v dobé od 22:00 do 06:00 hodin vykonem ¢. 06645 (bonifikacni vykon za
praci v dobé od 22:00 do 06:00 hodin) a hrazené sluzby poskytnuté v dobé pracovniho
volna nebo pracovniho klidu vykazovalo vykonem ¢. 06649 (bonifika¢ni vykon za praci
v dobé pracovniho volna nebo pracovniho klidu), hodnota PMUP,.s se navysi o ¢astku

vypoctenou takto:

PVyyk2021*(BHyyk2023— BHyyk2021) + HB
PUMref; ref:

kde:

PVigkz021 celkovy pocet Pobytovym zafizenim vykéazanych a PojiStovnou uznanych
vykont €. 06645 — bonifikac¢ni vykon za praci v dobé od 22:00 do 06:00 hodin
a vykoni €. 06649 — bonifika¢ni vykon za praci v dob¢ pracovniho volna nebo
pracovniho klidu. Do celkového poctu vykoni jsou zatazeny vykony uvedené
ve vété prvni poskytnuté v roce 2021, Pobytovym zafizenim vykéazané do 31.

3. 2022 a Pojistovnou uznané do 31. 5. 2022.

BHyyk2021  bodova hodnota vykonu €. 06645 — bonifikacni vykon za praci v dobé od 22:00
do 06:00 hodin respektive vykonu ¢. 06649 — bonifikacni vykon za praci
v dobé pracovniho volna nebo pracovniho klidu, uvedena v seznamu

zdravotnich vykoni platném pro rok 2021.

BHyyk2023 bodova hodnota vykonu €. 06645 - bonifikacni vykon za praci v dobé od 22:00
do 06:00 hodin respektive vykonu €. 06649 — bonifikacni vykon za praci
v dobé pracovniho volna nebo pracovniho klidu uvedend v seznamu
zdravotnich vykonti platném pro rok 2021, pfi¢emz bodova hodnota vykonu
¢. 06645 a vykonu €. 06649 je navysSena o bodovou hodnotu vykonu €. 06648 -
bonifika¢ni vykon za praci v nepfetrzitém nebo v tfisménném pracovnim

rezimu, uvedeném v seznamu zdravotnich vykont platném pro rok 2023.

HB ¢ hodnota bodu v referenénim obdobi, kterd je stanovena ve vysi 1,16 K¢.
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2 PRAKTICKA CAST

Tato kapitola bakalarské prace se zamétuje na implementaci a navrh aplikace. Obsahuje popis
databaze, kterd obsahuje klicova data pottebna pro fungovani aplikace, véetné¢ informaci
o zamg&stnancich, vykonech, zakaznicich a diagnézach. Tato data jsou ulozena v jednoduché

databazi SQLite, ktera byla specidln€ navrzena pro tuto aplikaci.

Dale kapitola popisuje také souborovou strukturu aplikace. Tato struktura zahrnuje rtzné
soubory a adresaie, které¢ spolecn¢ tvoii kompletni aplikaci. Soubory zahrnuji kod
pro jednotlivé funkce aplikace, jako je sprava databaze, logika uzivatelského rozhrani, a dalsi
komponenty, které jsou klicové pro fungovani aplikace. Adreséie jsou organizovany tak, aby

poskytovaly jasnou strukturu a usnadiiovaly navigaci mezi riiznymi ¢astmi kodu.

Kapitola se také zabyva uzivatelskym rozhranim, které je navrzeno tak, aby bylo snadno
pouzitelné a poskytovalo vSechny potiebné funkce pro spravu dat ulozenych v databazi.
Navrh uzivatelského rozhrani byl vytvofen pomoci jazyka XAML, ktery umoziiuje vytvofit
bohaté¢ a intuitivni grafické rozhrani. Diky tomu je aplikace uzivatelsky privétiva a poskytuje

nastroje pro efektivni praci se zakazniky a dalSimi daty.

Celkové tato kapitola poskytuje uceleny pohled na implementaci aplikace, vCetné designu

databaze, souborové struktury a uzivatelského rozhrani.

2.1 Struktura databaze aplikace

Zakladem kazdé¢ aplikace je jeji databaze, a proto se v této Casti bakalaiské prace zamétime
na jeji strukturu a design. Obrazek 4 detailné popisuje, jaké tabulky jsou v databdzi pfitomny
a jaka pole obsahuji. Navic jasn¢ ukazuje, jak jsou jednotlivé entity v databazi propojeny
a jaké jsou mezi nimi vztahy. Toto schéma poskytuje uceleny ptehled o tom, jak je databaze

navrzena a jaké informace v ni mohou byt uloZeny.

Databaze pro tuto aplikaci je navrzena tak, aby spravovala rizné aspekty souvisejici se
zdravotni pé¢i a souvisejicimi procesy. Zahrnuje né€kolik tabulek, z nichz kazdd ma
specifickou roli a klicové vztahy s ostatnimi ¢astmi systému. Tyto tabulky spolec¢né tvori
zaklad databaze a zajist'uji efektivni spravu informaci o klientech, diagnézach, provadénych

operacich, pojistovnach a zaméstnancich.
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Clierts

P Clientld NUMBER Insurance Companies
* Name VARCHAR2 (32) P InsuranceCompanyld  NUMBER
' Sumame * Name VARCHARZ (32)
" BamNumber * Code VARCHARZ (32)
* IsApproval Bt = W =
Location Bmpany A i
F * InsuranceCompanyld  NUMBER
* TypeOfinsurance WARCHARS (32)
&= Client_PK (Clientid)
%% Client_|  FK (I 1d)
Fy r

Clisrt_Operations
Client_Diagnosis A R
PF* Clientld NUMBER * ProcedureDate DATE
PF* Diagnosisld  HUWIBER * OperationPoints HUMEBER Operations
== Relation_S_PK (Clientid, Diagnosisid) F° Clientld NUMBER P Operationld NUMBER
F * Operati NUMEBER : i T
= - Code VARCHARZ (32)
|3 Client_FI (Clientld) F * ProceduredByEmployeesid  NUMBER =1 = Deseripti JARCHARZ (32)
%3 Diagnosis_FK (Diagnosisld " Pii et
[ D mgrresi B L DA g 3 Price NUMBER * PricePerPoint  NUMBER
& Client_Operations_PK (I4) 5= Operation_PK (Operationld)
W 5 Client_FKv2 (Clientld)
=% Operation_FK (Operatianld)
Eg Ei 1  FK (P d dBvE | Id)
Diagnesis
P * Diagnesisid  NUMBER Employees
" Name VARCHAR2 (32) P - Employeesld  NUMBER
* Description  VARCHARZ (32) 5 Name VARCHARZ (32)
&= Diagnosis_FK (Diagnosisid) " Sumame VARCHARZ (32)
" IsDacter CHAR (1)
(&> Employess_PK (Employsesld)

Obrazek 4: Struktura databaze.

2.1.1 Tabulka Client

Tabulka Client obsahuje zakladni informace o klientech. Kazdy zdznam mé unikatni
identifikator clientld, coz je primarni kli¢, a dalsi informace, jako je jméno (name), piijmeni
(surname), a rodné Cislo (bornNumber). Dale obsahuje pole isApproval, které indikuje, zda
musime klienta vykazovat, a jeho hodnota musi byt 0 nebo 1, coZ je vynuceno omezenim
CHECK. Tabulka také obsahuje tidaje o umisténi (location), typ pojisténi (typeOfinsurance)
a identifikator pojistovny (insuranceCompanyld). Tento posledni sloupec ma cizi kli¢, ktery
odkazuje na tabulku InsuranceCompany, coz znamend, ze kazdy klient je spojen s konkrétni

pojistovnou.

2.1.2 Tabulka ClientsDiagnosis

Tabulka ClientsDiagnosis zachycuje vztah mezi klienty a jejich diagn6zami. Priméarni kli¢
tvoti kombinace clientld a diagnosisld, coz znamena, ze jeden klient mize mit vice diagnéz
a jedna diagn6za miize byt pfidélena vice klientim. Tato tabulka ma cizi klice odkazujici na

tabulky Client a Diagnosis, ¢imz se vytvaii propojeni mezi t€émito entitami.

2.1.3 Tabulka ClientsOperations

Tabulka ClientsOperations sleduje operace provadéné na klientech. Kazdy zaznam ma
unikatni identifikator id a obsahuje data, jako je datum vykonu (procedureDate), pocet boda

za vykon (operationPoints), a cena (price). Déle jsou zde cizi klice, které odkazuji na klienta,
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typ operace azaméstnance, ktery vykon provedl. To zajiStuje propojeni mezi klienty,

operacemi a zaméstnanci.

2.1.4 Tabulka Diagnosis

Tabulka Diagnosis uchovava informace o diagnézach. Kazdy zdznam ma unikatni
identifikator diagnosisld, coz je primarni kli¢. Obsahuje také nazev diagnozy (name) a jeji
popis (description). Tato tabulka slouzi jako zdkladni rejstiik diagndz, které mohou byt

pridéleny klientim.

2.1.5 Tabulka Employee
Tabulka Employee obsahuje idaje o zaméstnancich, véetné jejich jména (name), ptijmeni
(surname), a indikatoru, zda jsou lékafi (isDoctor). Tento indikator je omezen hodnotami

0 nebo 1. Kazdy zdznam ma unikéatni identifikator employeesld, coz je primarni klic.

2.1.6 Tabulka InsuranceCompany
Tabulka InsuranceCompany obsahuje informace o pojisStovnach. Kazdy zdznam ma unikatni
identifikator insuranceCompanyld, spolu s nazvem (name) a kédem pojistovny (code). Tato

tabulka propojuje klienty s jejich pojistovnami.

2.1.7 Tabulka Operation

Tabulka Operation zahrnuje informace o typech vykont. Kazdy zdznam ma unikatni
identifikator operationld, spolu s kodem vykonu (code), popisem (description), a cenou
zabod (pricePerPoint). Tato tabulka je zdkladem pro sledovani vykonli provadénych

na klientech a je propojena s tabulkou ClientsOperations.

Kazda tabulka ma svou vlastni strukturu a propojeni s ostatnimi, coZ umoziuje vytvaret
komplexni vztahy mezi riznymi prvky systému. Vysledkem je databaze, kterd podporuje

klic¢ové funkce aplikace a zajiSt'uje integritu a konzistenci ulozenych dat.

2.2 Souborova struktura aplikace

Souborova struktura aplikace je rozdélena do n€kolika slozek: DbContext, Helper, Platforms,
Repositories, Resources, ViewModels a Views. Kazda z téchto slozek mé specifickou funkci
a obsahuje soubory, které se tykaji dané Casti aplikace. Kromé téchto slozek obsahuje koten
projektu nékolik klicovych souborii, jako jsou App.xaml, AppShell.xaml, MainPage.xaml

a MauiProgram.cs.

Na obrazku 5 mazeme vidét celkovy ptehled souborové struktury této aplikace. Z tohoto

obrazku je jasn¢ patrné rozdéleni projektu do jednotlivych slozek a umisténi hlavnich
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soubort. Slozky DbContext, Helper, Platforms, Repositories, Resources, ViewModels
a Views jsou usporadany tak, aby poskytovaly logickou organizaci kédu a usnadnovaly praci

vyvojairam.

Kofen projektu, ktery obsahuje soubory jako App.xaml, AppShell.xaml, MainPage.xaml
a MauiProgram.cs, slouzi jako zakladni bod pro konfiguraci a nastaveni aplikace. Tyto
soubory jsou klicové pro inicializaci a fungovani aplikace, a proto jsou umistény v kofenové

slozce, coz je vidét na obrazku 5.

Celkov¢ tato souborova struktura umoznuje prehledné a organizované uspotradani kodu, coz je
zasadni pro efektivni vyvoj a udrzbu aplikace. Obrazek 5 poskytuje vizualni reprezentaci této

struktury, coz usnadnuje pochopeni riiznych ¢asti projektu a jejich propojeni.

B3 DbConnect

b C# DatabaseConnection.cs
B3 Helper

b c# BornNumberGenerator.cs
B3 Models

b c# Client.cs

P c# ClientsDiagnosis.cs

b c# ClientsOperations.cs

b c# ClientWithOperationsCount.cs
P C# Diagnosis.cs

b C# Employee.cs

b C# InsuranceCompany.cs

b C# Operation.cs

b C# OperationReport.cs

B3 Platforms

B8 Repositories

b c# ClientOperationsRepository.cs
b c# ClientRepository.cs

b C# DiagnosisRepository.cs

b C# EmployeeRepository.cs
b
b
3

C# InsuranceCompanyRepository.cs
C# OperationRepository.cs
C# ReportsRepository.cs
B3 Resources
B3 ViewModels
B3 Clients
BB Diagnosis
BB Employees
B3 InsuranceCompanies
B3 loginf
B3 Operations
B8 Reports
B3 Views
b [ Clients
b [ Diagnosis
b [l Employees
b B InsuranceCompanies
b B loginf
b [E@ Operations
b [ Reports
) Appxaml
) AppShell.xaml
) MainPage.xaml

C# MauiProgram.cs

Obrazek 5: Souborova struktura aplikace.

2.2.1 Slozka DbContext
Slozka DbContext obsahuje jeden dulezity soubor s ndzvem DatabaseConnection.cs (obr. 6),

ktery je zodpovédny za vytvofeni pfipojeni k databdzi Clienttrackersqlite. Tato tiida
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poskytuje zakladni rozhrani pro pfipojeni k databézi a zajistuje, Ze aplikace miize pracovat

s daty ulozenymi v SQL.ite.

DatabaseConnection

SQLiteAsyncConnection _connection;

DatabaseConnection()

var dbPath = Path.Combine(FileSystem.AppDataDirectory, "Clienttracker.sqlite");

_connection = new SQLiteAsyncConnection(dbPath);

SQLiteAsyncConnection GetConnection()

return _connection;

Obrazek 6: Ukazka kodu tfidy DatabaseConnection.
Ttida DatabaseConnection pouziva knihovnu SQLite a vytvaii asynchronni pfipojeni
k databazi. Pfi inicializaci se databazovy soubor umisti do adresafe pro aplika¢ni data
(AppDataDirectory), coz je typicky postup pro mobilni a desktopové aplikace. Metoda
GetConnection vraci vytvotené piipojeni, které lze pouzit pro provadéni databidzovych

operaci, jako je Cteni, zapis nebo aktualizace dat.

2.2.2 Slozka Helper
Slozka Helper obsahuje jeden pomocny soubor s nazvem BornNumberGenerator.cs, ktery se
pouziva pfi importu testovacich dat. Tento soubor poskytuje nastroje pro generovani rodnych

Cisel, které se pouzivaji pii simulaci a testovani aplikace.

public static class BornNumberGenerator

{

private static Random random = new Random();

public static string Generate(int orderNumber)

{
int age = random.Next(60, 81);

int currentY ear = DateTime.Now.Year;
int birthYear = (currentYear - age) % 100;
int randomMonth = random.Next(1, 13);
int randomDay = random.Next(1, 30);

string birthDatePart = $" {birthYear:00} {randomMonth:00} {randomDay:00}";

string uniquePart = orderNumber.ToString("000");
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long baseNumber = long.Parse(birthDatePart + uniquePart);
int checkDigit = CalculateCheckDigit(baseNumber);

return $" {birthDatePart}/{uniquePart} {checkDigit}";
}

private static int CalculateCheckDigit(long baseNumber)

{

long remainder = baseNumber % 11;
if (remainder == 10)

{

return 0;

}

return (int)remainder;

}

Ttida BornNumberGenerator, obsahuje metodu Generate, ktera vygeneruje rodné cislo
na zéklad¢ vstupniho potadového Cisla (orderNumber). Tato metoda nejprve vypocita
nahodny vék mezi 60 a 81 lety a odhadne rok narozeni z aktudlniho roku. Poté vygeneruje

nahodny mésic a den. Timto zplisobem vytvoii fetézec predstavujici Cast data narozeni.

Unikatni ¢ast rodného cisla je generovana z potadového ¢isla a pfidava se k datumu narozeni,
aby vytvofila zakladni cislo. Nakonec se vypocitd kontrolni Ccislice pomoci metody
CalculateCheckDigit. Pokud je zbytek d€leni zdkladniho Cisla 11 desitka, vrati se kontrolni

¢islice 0. Jinak se pouzije zbytek jako kontrolni Cislice.

Vysledkem této metody je vygenerované rodné cislo ve formatu YYMMDD/XXXK, kde
YYMMDD piedstavuje zjednoduSené datum narozeni, XXX je unikatni ¢ast a K je kontrolni
Cislice.

2.2.3 Slozka Platforms

Slozka Platforms obsahuje soubory a konfigurace specifické pro jednotlivé platformy,
na kterych aplikace je spusténa. V projektu MAUI jsou podporovany rtizné platformy, jako
jsou 10S, Android, Windows a dalsi. Kazda z téchto platforem ma své specifické pozadavky a
nastaveni, a proto tato slozka zahrnuje pfislusné soubory a konfigurace pro kazdou z téchto

platforem.

2.2.4 Slozka Resources

SloZzka Resources je urena pro vSechny statické zdroje, které aplikace pouziva. To zahrnuje

ruzné typy zdrojl, jako jsou obrazky, ikony, soubory se styly, pisma a dalsi. V projektu MAUI
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je tato slozka kli¢ova pro zajisténi konzistentniho vzhledu a chovéni aplikace napfic¢ riznymi

platformami.

2.2.5 Slozka Repositories

SloZzka Repositories obsahuje soubory, které zajistuji piistup k datim ulozenym v databazi a
jejich spravu. Repositories slouzi jako vrstva mezi databazovym pfipojenim a aplikacni
logikou, coz umoziuje oddé€lit zplsob piistupu k datim od ostatnich casti aplikace. Timto
zpusobem je dosazeno vyssi flexibility a snazsi udrzby kodu, protoze zmény v databdzi nebo

pristupovych metodach neovlivni ptfimo ostatni ¢asti aplikace.

V této slozce najdeme soubory, které poskytuji metody pro praci s riiznymi datovymi
entitami. Typicky obsahuji CRUD operace (Create, Read, Update, Delete), které umoznuji
vytvatreni novych zaznamu, Cteni existujicich, jejich aktualizaci a mazéani. Soubory ve slozce

tykajici se prace s daty.

Celkov¢ slozka Repositories zajistuje, ze pristup k datim je dobfe organizovany a izolovany
od zbytku aplikace. To ptispiva k lepsi strukture aplikace a usnadnuje budouci rozsifovani

a udrzbu.

2.2.6 Slozka ViewModels

Slozka ViewModels hraje klicovou roli ve struktufe aplikaci, které pouzivaji architekturu
MVVM. Tato slozka obsahuje soubory, které funguji jako most mezi datovou vrstvou
a uzivatelskym rozhranim. Ve slozce ViewModels jsou umistény ttidy, které predstavuji logiku

pro jednotlivé ¢asti uzivatelského rozhrani a zajist'uji komunikaci s daty.
Ttidy ve slozce ViewModels maji nékolik klicovych funkci:

e Sprava dat: Tridy ve sloZzce ViewModels piebiraji data z modeli nebo repositait
a pfipravuji je pro zobrazeni v uzivatelském rozhrani. Tim se odd¢€luje datova logika
od samotného zobrazeni.

e Reaktivita: Umoznuje uzivatelskému rozhrani automaticky reagovat na zmény dat
ve ViewModelu. Tim se dosahuje interaktivniho a responzivniho uzivatelského
zazitku.

e Zpracovani akci: ViewModely obsahuji ptikazy (Relay Commands), které jsou
pfipojeny k akcim v uzivatelském rozhrani, jako je kliknuti na tlac¢itko nebo checkbox.

To umoznuje oddélit logiku uzivatelského rozhrani od samotného zpracovani akei.
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2.2.7 Slozka Views

Slozka Views je zakladni soucasti architektury aplikace, ktera definuje vizudlni prezentaci
uzivatelského rozhrani. Obsahuje soubory ve formatu XAML, které popisuji rozlozeni
a vzhled jednotlivych obrazovek nebo prvkt UI. Tato slozka slouzi k oddéleni prezentace
od logiky aplikace, coz usnadiiuje upravy vzhledu bez zasahu do datové logiky. Vyznamné

spolupracuje se slozkou ViewModels, ktera tidi logiku a interakci s daty.

2.2.8 Soubor App.xaml
Soubor App.xaml je jednim z kli¢ovych souborti v projektech zalozenych na .NET MAUIL

Obsahuje zakladni konfigurace a nastaveni, které maji vliv na celou aplikaci. Mezi tyto
konfigurace patii definovani globalnich zdroji, coz miize zahrnovat véci jako jsou barvy,
pisma nebo dalsi grafické prvky, které se pouzivaji napiic aplikaci. Déle jsou v ném ulozeny
styly a Sablony, které urcuji, jak budou vypadat jednotlivé komponenty uzivatelského

rozhrani, jako jsou tlacitka, textova pole, nebo seznamy.

App.xaml poméha zajistit konzistentni vzhled a chovani aplikace, protoze umoziuje sdilet
nastaveni napfi¢ rtiznymi ¢astmi projektu. Diky tomu, ze se zde definuji globalni zdroje a
styly, je mozné snadno udrzovat jednotny design, aniz by museli upravovat kazdou stranku
nebo komponentu samostatné. Celkové vzato, soubor App.xaml pfedstavuje centralizovany

bod pro konfiguraci aplikace a hraje z4sadni roli pfi vytvaieni a sprave globalnich nastaveni.

2.2.9 Soubor AppShell.xaml

Soubor AppShell.xaml obsahuje konfigurace pro hlavni strukturu a navigaci aplikace
v prosttedi .NET MAUI. Tento soubor vyuziva jazyk XAML k definovani vychozi stranky

uzivatelského rozhrani aplikace a celkového chovani navigace.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Shell
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:views="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Employees"
xmlns:views1="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Operations"
xmlns:views2="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Diagnosis"
xmlns:views3="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Clients"
xmlns:views4="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.InsuranceCompanies
xmlns:views5="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Reports"

n

x:Class="ClientCareTracker.MainPage">

<TabBar>
<ShellContent
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Title="Klienti"
ContentTemplate="{DataTemplate views3:ClientDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Zam¢&stnanci"
ContentTemplate="{DataTemplate views:EmployeeDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Vykony"
ContentTemplate="{DataTemplate views1:OperationDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Diagno6zy"
ContentTemplate="{DataTemplate views2:DiagnosisDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Pojistovny"
ContentTemplate="{DataTemplate views4:InsuranceCompanyDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Zpravy"
ContentTemplate="{DataTemplate views5:InsuraceReportPage}"/>
</TabBar>

</Shell>

Kod zacina definici hlavni komponenty <Shell>, ktera je zékladnim stavebnim kamenem pro
definovani navigacni struktury v .NET MAUI Soucasti této definice jsou rizné XML jmenné
prostory (xmlns), které umoziuji pistup k riznym tiiddm a funkcim, jako je zékladni prostor
pro MAUI a vlastni jmenny prostor (views), ktery odkazuje

na ClientCareTracker.Views.loginf.

Atribut Shell. FlyoutBehavior="Disabled" naznacuje, ze aplikace nepouziva tradi¢ni boc¢ni

menu.

Nadpis Title="Sledovani péce o klienty" je zobrazen jako hlavni ndzev aplikace nebo aktudlni
sekce. Tento nazev je zobrazen uzivatelim v horni ¢asti uzivatelského rozhrani, coz poskytuje

kontext a orientaci.

V ramci komponenty <ShellContent> je nastaven atribut ContentTlemplate="{DataTemplate
views:WelcomePage}", coz znamena, Ze pii spusténi aplikace se zobrazi stranka
WelcomePage. Tato ¢ast kddu je zodpovédna za urceni vychozi stranky aplikace a jejiho

obsahu.
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2.2.10 Soubor MainPage.xaml

Soubor MainPage.xaml definuje strukturu stranky, kterd se zobrazuje po uspé$Sném piihlaseni

do aplikace.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Shell
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:views="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Employees"
xmlns:views1="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Operations"
xmlns:views2="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Diagnosis"
xmlns:views3="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Clients"
xmlns:views4="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.InsuranceCompanies"
xmlns:views5="clr-namespace:ClientCareTracker.Views.Reports"

x:Class="ClientCareTracker.MainPage">

<TabBar>
<ShellContent
Title="Klienti"
ContentTemplate="{DataTemplate views3:ClientDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Zam¢&stnanci"
ContentTemplate="{DataTemplate views:EmployeeDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Vykony"
ContentTemplate="{DataTemplate views1:OperationDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Diagn6zy"
ContentTemplate="{DataTemplate views2:DiagnosisDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Pojistovny"
ContentTemplate="{DataTemplate views4:InsuranceCompanyDetailPage}"/>

<ShellContent
Title="Zpravy"
ContentTemplate="{DataTemplate views5:InsuraceReportPage}"/>
</TabBar>

</Shell>
Soubor za¢ind komponentou <Shell>, ktera je zédkladem pro definovani hlavni struktury

aplikace. Uvnitt této komponenty je definovana ¢ast <Z7abBar>, coz je mechanismus, ktery

umoziuje navigaci mezi rtiznymi sekcemi aplikace pomoci zalozek. Kazda zalozka je
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reprezentovana komponentou <ShellContent>, ktera specifikuje, na jakou stranku se zalozka

odkazuje a jaky ma nazev.

V této ukazce MainPage.xaml obsahuje nékolik zalozek, které poskytuji ptistup k riznym
castem aplikace. Napiiklad zalozka Klienti s atributem Contentlemplate="{DataTemplate
views3:ClientDetailPage}" odkazuje na strdnku s detailnimi informacemi o klientech.
Podobn¢ zalozka Zaméstnanci vede na stranku EmployeeDetailPage, kterd se zaméiuje

na detaily o zaméstnancich.

Dalsi zélozky =zahrnuji Vykony (s odkazem na OperationDetailPage), Diagnozy
(DiagnosisDetailPage), Pojistovny (InsuranceCompanyDetailPage), a  Zpravy
(InsuraceReportPage). Kazda z téchto zalozek poskytuje uzivatelim piistup k jiné Casti

aplikace, coz umoziuje snadnou navigaci mezi riznymi funkcemi a sekcemi.

Celkové tento soubor urcuje zakladni rozlozeni stranky aplikace pomoci zalozek. Diky
komponenté <ZabBar> mohou uzivatelé snadno pfepinat mezi riznymi ¢astmi aplikace, coz
poskytuje intuitivni a pohodlny uzivatelsky zazitek. Soubor MainPage.xaml je tedy klicovym
prvkem pro definovani hlavni struktury aplikace a pro zajisténi, Ze navigace bude uzivatelsky
privétiva a efektivni.

2.2.11 Soubor MauiProgram.cs

Soubor MauiProgram.cs (obr. 7) je hlavnim konfiguraénim souborem ve projektech .NET
MAUI. Metoda CreateMauiApp vytvati instanci aplikace pomoci MauiApp. CreateBuilder() a
urcuje zédkladni nastaveni, jako je pouziti aplikace App, piidani pisem a dal$i konfiguracni
prvky. V tomto souboru se provadi registrace sluzeb pomoci Dependency Injection (DI), coz
umoziiuje snadné vytvareni instanci a praci s riznymi komponentami aplikace. Naptiklad
registrace DatabaseConnection pomoci AddSingleton zajistuje, Ze tato instance bude

v aplikaci existovat jako singleton, coz je idealni pro pfipojeni k databazi.

Soubor dale registruje rizné repositare, jako jsou EmployeeRepository, OperationRepository,
DiagnosisRepository a dalsi, které poskytuji ptistup k datim a spravuji operace spojené
s databazi. Krom¢ toho jsou zde registrovany 1 ViewModely. Jsou registrovany jako
"transient", coz znamena, ze pro kazdé pouziti se vytvoii nova instance, coz je vhodné pro

scénafe s kratkodobymi instancemi, jako jsou ViewModely pro rizné stranky.

Soubor také obsahuje registraci stranek (Views), jako jsou EmployeeDetailPage,

OperationDetailPage, ClientDetailPage a dalsi, coz umoznuje aplikaci védét, jaké stranky ma
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vytvofit a jak je propojit s odpovidajicimi ViewModely. Tyto registrace umoznuji aplikaci
pracovat s rtznymi prvky uzivatelského rozhrani a logikou dat. Celkové soubor
MauiProgram.cs zajistuje, ze aplikace ma spravné zaregistrované vSechny potiebné sluzby,

repositaie, ViewModely a stranky, coz podporuje efektivni vyvoj a udrzitelnost kodu.

s MauiProgram

MauiApp CreateMauiApp()

r builder = MauiApp.CreateBuilder();
builder

.UseMauiApp<App>()

.ConfigureFonts(fonts =>

{
fonts.AddFont("OpenSans-Regular.ttf", "OpenSansRegular”);
fonts.AddFont("OpenSans-Semibold.ttf", "OpenSansSemibold");

i

builder.Services.AddSingleton(x => w DatabaseConnection());

builder.Services.AddSingleton<EmployeeRepository>();
builder.Services.AddSingleton<OperationRepository>();
builder.Services.AddSingleton<DiagnosisRepository>
builder.Services.AddSingleton<ClientRepository>(
builder.Services.AddSingleton<InsuranceCompany
builder.Services.AddSingleton<ClientOperationsRepos
builder.Services.AddSingleton<ReportsReposi

builder.Services.AddTransient<EmployeesViewModel>();
builder.Services.AddTransient<OperationViewModel>();
builder.Services.AddTransient<DiagnosisViewModel>();
builder.Services.AddTransient<InsuranceCompanyViewModel>();
builder.Services.AddTransient<ClientInfoViewtodel>();
builder.Services.AddTransient<LoginViewModel>();
builder.Services.AddTransient<ReportsViewModel>();
builder.Services.AddTransient<ClientViewModel>();

builder.Services.AddTransient<EmployeeDetailPage>();
builder.Services.AddTransient<OperationDetailPage>();
builder.Services.AddTransient<DiagnosisDetailPage>();
builder.Services.AddTransient<ClientDetailPage>();
builder.Services.AddTransient<InsuranceCompanyDetailPage>();
builder.Services.AddTransient<ClientInfoPage>();
builder.Services.AddTransient<LoginPage>();
builder.Services.AddTransient<welcomePage>();
builder.Services.AddTransient<MainPage>();
builder.Services.AddTransient<AddDataPage>();
builder.Services.AddTransient<InsuraceReportPage>();
builder.Services.AddTransient<CountPage>();

return builder.Build();

Obrazek 7: Ukazka kodu tfidy MauiProgram.

2.3 Uzivatelské rozhrani aplikace

Uzivatelské rozhrani aplikace je klicovou soucasti, kterd urcuje, jak uZzivatel¢ interaguji
s aplikaci a jak ji vnimaji. Dobry design uZzivatelského rozhrani zajisStuje, Ze aplikace je
intuitivni, snadno ovladatelna a atraktivni. To znamena, ze uzivatel¢ mohou rychle pochopit,

jak aplikace funguje, a mohou efektivné pouzivat jeji funkce.

Dilezitost uzivatelského rozhrani spo¢ivd v tom, ze je to prvni véc, kterou uzivatelé vidi,
kdyz aplikaci oteviou. Pokud je rozhrani nepiehledné nebo obtizné na ovladani, mize to
negativné ovlivnit uzivatelsky zazitek a vést k frustraci. Naopak, dobfe navrzené uZivatelské
rozhrani s jasnou strukturou a konzistentnim designem mize zvysit spokojenost uzivateld a
podporovat jejich dlouhodobé pouzivani aplikace. Klicovymi prvky dobrého uzivatelského

rozhrani jsou jednoduchost, prehlednost a konzistence.

38



2.3.1 Uvodni stranka aplikace

Po spusténi aplikace uzivatel uvidi avodni stranku (obr. 8) s dvéma tlacitky: ,,Pridat idaje* a
,»Prihlasit se*. Tlacitko ,,Pfidat idaje je ur€eno pro zaméstnance domova diichodct, ktefi
potiebuji zapsat provedené ukony u klientd. Naopak tlacitko ,,Pfihlasit se* je urceno pro
spravce systému, ktefi se mohou po piihldSeni dostat do rozhrani pro spravu vSech dat
ulozenych v aplikaci. Timto zptisobem je vodni stranka navrZena tak, aby okamzit¢ poskytla
uzivateli jasné moznosti podle jeho role v systému.

Sledovéni péce o klienty — o X

Sledovani péce o klienty

Pridat udaje

Prihlasit se

Obrazek 8: Uvodni stranka aplikace.
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2.3.2 Stranka pridani informace

Na této strance (obr. 9) mize zaméstnanec domova diichodct ptidat do databaze provedeny
vykon. Pro Uspésné zadani musi zaméstnanec zadat pocet bodl, vybrat klienta, kterému byl
vykon proveden, zvolit typ vykonu, vybrat sebe ze seznamu zameéstnanci a kliknout
na tlacitko ,,Pfidat”. Tim se zadané informace ulozi do databaze a uzivatel je pfesmérovan

na uvodni stranku.

|
o
X

Sledovani péce o klienty
Pridani informaci

Body
Klient
Vykon

Zaméstnanec

Zrusit

Obrazek 9: Stranka ptidani informace.

2.3.3 Stranka prihlaSeni do systému

Kdyz uzivatel na uvodni strance klikne na tlacitko ,,Ptihlésit se“, bude piesmérovan
na stranku pro pfihlaSeni jako administrator (obr. 10). Na této strance musi zadat piihlaSovaci
jméno a heslo spojené s administratorskym uctem. Pro spésné ptihlaSeni musi uzivatel zadat

spravné udaje, napiiklad prihlasovaci jméno "admin" a heslo "heslo".

Pokud jsou zadané udaje spravné, uzivatel bude presmérovan na hlavni stranku

pro administratory.

Celkové tlacitko ,,Pfihlasit se* slouzi jako brana do administratorské ¢asti aplikace. Proces
prihlaSeni je navrzen tak, aby zajistil, ze pristup do této sekce maji pouze autorizovani
uzivatelé s platnymi piihlaSovacimi udaji. Po GspéSném piihlaSeni ma administrator plnou

kontrolu nad daty a funkcemi spojenymi s aplikaci.
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Prinlaseni

Prihlasit se

Obrazek 10: Stranka piihlaseni do systému.

2.3.4 Hlavni stranka pro administratory
Tato stranka (obr. 11) slouzi jako hlavni rozhrani pro spravu databaze. Zde mohou
administratofi spravovat vSechny potfebné udaje, vCetné informaci o klientech, vykonech,
zaméstnancich, diagnozach, zpravach a dalSich. Tato stranka poskytuje administratoriim
kompletni pfistup k riznym datim v databazi a umoznuje provadét zmeény, pfidavat nové
zaznamy nebo upravovat stdvajici informace.

Sledovani péce o klienty = [} X
Klienti

Klienti  Zaméstnanci  Vykony ~ Diagnézy  Pojistowny  Zpravy

Jméno Prijmeni Rodné ¢islo Misto

Domov pro seniory

e Blazek =EOS12001 Viacheslavova Lhota
Vaclav Marek 561127/0027 D.omov pro seniory
Viacheslavova Lhota

Samuel Broz 600929/0045 Domov pro seniory
Viacheslavova Lhota

Petra Fialova 511205/0075 D.omov pro seniory
Viacheslavova Lhota

Karolina Maregova 590812/0120 Domov pro seniory

Viacheslavova Lhota

NAmMmmv nra caninng

Podrobnosti Pridat klienta Odstranit klienta Import from Excel

Obrazek 11: Hlavni stranka pro administratory.
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V horni ¢asti stranky se zobrazuji dostupné zalozky: Klienti, Zaméstnanci, Vykony, Diagnézy,
Pojistovny a Zpravy. V kazdé z téchto zalozek lze provadét rizné operace s daty. Vychozi
zalozka je Klienti, kde se zobrazuji jména a ptijmeni klientt, jejich rodna ¢isla a misto, kde se
nachazeji. Kdyz vyberete polozku, zvyrazni se zelenou barvou a aktivuji se dvé tlacitka:
»Podrobnosti“ a ,,Odstranit™. Tato tlacitka umoziuji bud’ smazat polozku, nebo zobrazit

v

podrobné;jsi informace o klientovi.

Na hlavni strance pro administratory, konkrétné na strance Klienti, se nachazi tlacitko ,,Import
z Excelu®, které umoziuje nacist data z excelového souboru a ulozit je do databdze. Pro
uspésné zpracovani musi data ve zdrojovém souboru byt ve specifickém formatu, ktery

zahrnuje nasledujici polozky:

e Datum — datum, kdy byl ukon proveden,

e Klient (Jméno, Pfijmeni) — jméno a piijmeni klienta,

e Pojistovna (Kod — Nazev) — kdod a ndzev pojistovny, ktera zajistuje pokryti,

e Zameéstnanec (Jméno, Pfijmeni) — jméno a piijmeni zaméstnance, ktery ikkon provedl,
e Vykon — typ provedeného tkonu,

e Body — pocet bodl za tikon,

e Cena — cena spojena s tukonem,

e Pracovisté¢ — misto, kde byl tikon proveden,

e Druh pojisténi — typ pojisténi klienta.

Tato funkce je mimotfadné uzite¢na, protoze umoziuje rychlé a efektivni importovani vétsiho
mnozstvi dat do aplikace, aniz by bylo nutné provadét ru¢ni zadavani. Administratoii mohou
takto snadno aktualizovat informace v databazi a udrzovat piesné¢ a aktudlni zdznamy
o klientech, pojistovnach, zaméstnancich a vykonech. Pro UspéSny import je vSak nutné
zajistit, aby data v excelovém souboru byla v souladu s pozadovanym formatem. Timto

zpusobem lze zarucit bezproblémové zpracovani a spravné uloZeni dat do databéze.

Celkoveé zalozky v horni ¢asti stranky umoziuji rychle pfepinat mezi riznymi sekcemi
aplikace, coz dava prehled o celkovém fungovani systému. Vychozi zalozka pro klienty je
obzvlasté uziteCnd, protoze zde muzete spravovat informace o klientech a provadét rizné
operace podle potteb. Timto zpisobem je mozné efektivné pracovat s daty a zajiStovat, ze

informace o klientech jsou aktualni a presné.
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2.3.4 Detailni profil klienta
Pokud klikneme na tlacitko ,,Podrobnosti®, zobrazi se detailni profil klienta (obr. 12), kde
muzeme uvidét jeho zakladni tdaje, jako je jméno, piijmeni, typ pojisténi, rodné ¢islo, misto
pobytu a pojistovaci spolecnost klienta. Dale zde najdeme atribut, ktery uréuje musime jsme
vykazovat klienta nebo ne. Dale je zobrazeno diagnozy klienta. Kromé toho jsou v této sekci
uvedeny vykony, které byly u klienta provedeny béhem jeho pobytu v domové diichodc.
Stedovani péce o kienty - o x
Gustav

Klienti Zaméstnanci Vykony Diagnézy Pojistovny Zpravy

Jméno: Gustav
Pfijment: BlaZek
Rodné ¢islo: 580312/0015
Misto: Domov pro seniory Viacheslavova Lhota
Druh pojisténi: DP1 - Vefejné zdravotni pojisténi
Pojistovna: CpPzp
Vykazovat (Ano/Ne): 0O
Diagnézy
Ccoo
Zhoubny novotvar rtu - Horni ret
Vykony

6613

OSETROVATELSKA INTERVENCE

6613

Obrazek 12: Detailni profil klienta.
2.3.4 Zpravy

Po otevieni stranky Zpravy uvidime obrazovku (obr. 13), kde 1ze zobrazit operace provedené
béhem zadaného obdobi. Tato funkce umoziuje zjistit celkovy pocet provedenych operaci,
pocet ziskanych bodl a nadzvy jednotlivych operaci. Timto zptisobem si administratory mohou

udélat uceleny piehled o vykonech za urcité ¢asové obdobi.
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Sledovani pée o Klienty - u] X
Zprava o pojisténi

Klienti Zameéstnanci Vykony Diagnézy Pojistovny Zprévy

cpze ) S

Prvni datum Posledni datum
05/07/2024 [ 05/06/2024
Vykony
Vykon Pocet Body

Obrazek 13: Stranka zpravy.
Aby bylo mozné zobrazit pozadované informace, je nutné nejprve vybrat ¢asovy rozsah
pomoci prvkll "Prvni datum" a "Posledni datum". Tyto prvky umoziiuji pfesn¢ definovat,
od kdy do kdy chcete zobrazit data. Kromé toho je tieba vybrat pojistovaci spolecnost, které

se zadané operace tykaji.

Jakmile jsou vSechny parametry nastaveny, sta¢i kliknout na tlacitko ,,Zobrazit“. Po jeho
stisknuti aplikace zobrazi seznam operaci provedenych v uréeném obdobi (obr. 14), véetné
poctu operaci, celkového poctu bodii a nazvii jednotlivych operaci. Tento ptehled je uzitecny

pro administratory, ktefi potiebuji sledovat vykony v daném obdobi, a poskytuje jasny pohled

na vysledky prace.
Sledovéni péce o klienty - (m] X
. sovi v 2 =
Zprava o pojisténi
Klienti Zaméstnanci Vykony Diagnézy Pojistovny Zpréavy
Prvni datum Posledni datum
04/02/2023 12/12/2023 [
Vykony
Vykon Pocet Body
OSETROVATELSKA INTERVENCE 617 117182
APLIKACE LEKU NEINVAZIVNI CESTOU 610 988
BONIFIKACN{ VYKON ZA PRACI V DOBE 136 10542
PRACOVNIHO VOLNA NEBO PRACOVNIHO
KLIDU
PECE O RANU 42 1806

Obrazek 14: Seznam operaci provedenych v ur¢eném obdobi.
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2.3.4 Zpravy Spocitej
Po otevieni stranky Zpravy se zobrazi obrazovka (obr. 13), kde mtzete kliknout na tlacitko
"Spocitat". Timto kliknutim budete pfesmérovani na stranku pro vypocet dat pro konkrétni

pojistovaci spolecnost (obr. 15).

Sledovéni péde o kienty

Spocitej

Prvni Datum  Posledni Datum

4/6/2024 & 5/6/2024

Referencni obdobi

Potet unikatnich osetfenych pojisténci
0

Potet bodd za zdravotni vykony

P:Ee[ vykazanych mésici

Pl(']&rnémé mésicni Ghrada

0

Aktualni obdobi

Pocet unikatnich o3etfenych pojisténc
1

Pocet bodii za zdravotni vykony
o

Potet vykazanych mésict

1

Priméma mésicni Ghrada

o

Platba

4

-
Obrazek 15: Stranka spocitej ve zpravach.

Zde muzete zadat ¢asové obdobi, pocet unikatnich pojisténct, ktefi byli oSetieni, pocet boda
za zdravotni vykony, primérnou meési¢ni thradu, a také pocet vykazanych mésict
v referencnim roce a poté kliknout na tlacitko ,,Spocitat™. Matematicky algoritmus, ktery je

soucasti této aplikace, vypocita hodnoty pro zvolené obdobi a zobrazi vysledky v ¢asti stranky

s nazvem ,,Aktualni obdobi* (obr. 16).

Referenéni obdobi

Pocet unikatnich o3etfenych pojisténci
6

Potet bodu za zdravotni vykony
17000

Pocet vykazanych mésici
2000

Pramérna mésicni Ghrada

5500

Aktualni obdobi

Potet unikatnich osetfenych pojisténcii
7

Poet bodii za zdravotni vykony

193418

Potet vykazanych mésici

2403

Praméma mésitni Gihrada

6000

Platba

199224,54

Obrazek 16: Vypocitané hodnoty.
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Po spocitani hodnot pod tlacitkem ,,Spocitat zobrazi se seznam klientl s jejich poctem

vykonli béhem zadaného obdobi (obr. 17). Po stisknuti na nadpis “Pocet bodi” tabulka je

sefazena podle poctu bodlu. Timto zpisobem lze identifikovat klienty, jejichz vykony by

mohly byt optimalizovany.

Aktualni obdobi

Potet unikatnich o3etfenych pojisténcii
7

Potet bodii za zdravotni vykony
193418

Potet vykazanych mésicti

2403

Priméma mésicni Ghrada

6000

Platba

19922454

cpzp
Seznam klientd

Klient

Petr Jankd
Miroslav Machacek
Lukas Adamek

Samuel Broz

Obrazek 17:

Spocitat

Pocet bodi

Seznam klientl s jejich poctem vykoni.
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ZAVER

Cilem této aplikace bylo vytvofit aplikace, ktery usnadni spravu Iékaiskych ukont
v domovech dichodcti. Vyvinuta aplikace umoziuje efektivni spravu lékarskych ukont a
poskytuje nastroje pro jejich optimalizaci, coz je dilezité pro ptesné vykazovani zdravotnim

pojistovnam a minimalizaci rizika kraceni thrad.

Prace byla rozd€lena do dvou hlavnich ¢asti: teoretické a praktické. V teoretické Casti jsme
podrobné prozkoumali technologie a nastroje pouzité pfi vyvoji aplikace. Byly zde popsany
klicové jazyky jako C#, SQL a XAML, kter¢ byly vyuzity pro rizné aspekty vyvoje. Tato Cast
také objasnila vyznam databdzové technologie SQLite a uvedla prostfedi jako Microsoft
Visual Studio a Oracle SQL Developer Data Modeler, které se pouzily béhem vyvoje.
Architektura MVVM (Model-View-ViewModel) byla popsana jako zdkladni struktura, ktera
odd¢luje uzivatelské rozhrani od obchodni logiky a umoziuje snadnéjsi testovani a udrzbu.
Popis knihovny SQLite-net-pcl ukazal, jak aplikace pracuje s relacnimi databazemi a

umoziuje snadnou manipulaci s daty.

V praktické casti prace jsme se zaméfili na implementaci aplikace. Byla zde popsana struktura
databaze a souborova organizace projektu, véetné popisu jednotlivych tfid a jejich interakce.
Dtiraz byl kladen na uzivatelské rozhrani (UI), které je klicové pro interakci uzivatelt
s aplikaci. NavrZena aplikace umoziuje ptidavat, upravovat a mazat data, ktera jsou nasledné
ukladéana do rela¢ni databaze. Tato Cast také popsala matematicky algoritmus pro optimalizaci
1ékatskych ukonit, ktery je nezbytny pro zvyseni piesnosti zpracovani lékatskych zdznama a

snizeni moznosti chyb pfi vykazovani ukonl pojistovnam.

Tato aplikace poskytuje efektivni ndstroje pro spravu Iékafskych tkont v domovech
dichodcii a vyrazné ptispiva k optimalizaci vykazanych ukonii. Diky této aplikaci mohou
administratofi domovt dichodcii 1épe spravovat data a minimalizovat riziko kraceni thrad ze
strany pojistoven, coz je zdsadni pro finanéni stabilitu a efektivni provoz téchto instituci.
Navrzené tfeseni by tak mohlo slouzit jako uzite¢ny nastroj pro organizace pusobici v této

oblasti a poskytovat jim lepsi kontrolu nad procesy spojenymi s 1ékaiskou péci.
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PRILOHY
Ptiloha A: Zdrojovy kéd aplikace ClientCareTracker.

Ptiloha B: DDL Script pro vytvareni databaze.
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Priloha A: Zdrojovy kod aplikace ClientCareTracker

Tato ptiloha obsahuje zip archiv s projektem z Visual Studia 2022 jménem ClientCareTracker.
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Priloha B: DDL Scripty pro vytvareni databaze

Tato pfiloha obsahuje DDL script pro vytvaieni databaze se jménem vytvoreniDatabaze.ddl
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