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ANOTACE

Bakalarskd prace se zabyva Ceskym literarnim steampunkem, retrofuturistickym zanrem
fantastiky pracujicim s prvky 19. stoleti. Predstavuje tento Zanr v kontextu jeho vyvoje
a problematiky jeho vymezeni odbornym diskursem, pfedevsim vSak zkouma podoby, jakych
nabyva v Ceské literatufe a CasteCné ifanouskovské subkultufe, a pokou$i se stanovit

distinktivni znaky soucasného ¢eského steampunku pomoci metody Zanrové analyzy.
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TITLE

Alternatives of the Age of Steam. Contemporary Czech Steampunk.
ANNOTATION

This bachelor thesis’ subject is czech literary steampunk, a retrofuturistic genre of speculative
fiction which works with elements of the 19th century. It presents the genre in context of its
evolution and problematics of its definition, above all however it observes forms the genre
takes in czech literature and partly in a fan subculture, and attempts to determine distinctive

elements of contemporary czech steampunk using the method of genre analysis.
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UVOD

Soucasny cCesky steampunk, jeden z mnoha subzdnrti fantastiky pracujici s prvky
alternativniho 19. stoleti, jsem si zvolila jako téma své prdce, nebot’ se aktivné zajimdm
o fantastiku jako takovou a steampunk byl pro mé Zanrem, jehoZ zakladni premisa mi byla jiz
dlouhou dobu zndma, ovSem hloubégji jsem do tohoto okruhu populdrni kultury nikdy
nepronikla. Pfiprava této prace pro mé tedy zaroven pfedstavovala pfilezitost obohatit se
onové poznatky. Steampunk je v Ceském prostiedi ponékud opomijeny zanr, ktery je
spojovan spiSe s kinematografii nez s literaturou, a mezi lidmi, ktefi se o fantastiku hloubg&;ji
nezajimaji, je dle mych osobnich zkuSenosti tento pojem zcela nezndmy. Tato price tak
rovnéZ muze Ctendfe detailné sezndmit s Zanrem, se kterym se uz prostfednictvim nékterych

vyznamnéjSich dél mozZna setkali, jen netusili, Ze pro takovéto dila existuje termin.

V prvni kapitole této price mam v imyslu nejprve piedstavit steampunk samotny, jeho
zékladni rysy, kofeny, vyvoj apodoby, jakych nabyv4 v zahrani¢ni literatufe, pficemz
zéaroven se pokusim stru¢né postihnout nesnadnou problematiku jeho vymezeni, vcéetné jeho
jednotlivych subzanrt. Ve druhé kapitole se zaméfim na Cesky steampunk, respektive jeho
literdrni variantu, ov§em zminim 1ito, jakymi zpusoby se tento Zanr v ¢eském prostiedi
projevuje 1 v jinych odvétvich kultury a nastinim aktivity ¢eské steampunkové subkultury, jez
mad na jeho podobu rovnéZ nemaly vliv. Praktickd cast této prace bude obsahovat
charakteristiku Ceskych steampunkovych textii z hlediska specifi¢nosti vyuziti Zanrovych
prvki, ptipadné vyrazné odchylky od typickych znakl a témat, stanovenych pomoci metody
zénrové analyzy na zdkladé¢ odborného a subkulturniho diskursu. Celkové se zaméfim na
zpusoby, jakymi CeSti autofi se steampunkovym Zanrem pracuji. Své postiehy nejprve zahrnu
do jednotlivych charakteristik a do vzdjemné souvislosti je pak uvedu v zavéru, kde rovnéz
zhodnotim mozZzné budouci smétovani Zanru v ¢eském prostoru. Stanovit specifika urcité
literatury v kontextu kulturniho ptivodu je samoziejmé neobycejné problematické, cilem této
prace je tak spiSe nastinéni inklinaci tohoto zZanru v ¢eském prostiedi na zdklad¢ vziajemné

komparace d¢l. Poznatky, které v této praci ziskdm, pak mohou pomoci budoucim

vyzkumtim v této oblasti.

Své badani podlozim pfedevSim zahranicnimi studiemi, nebot’ steampunk je vzhledem
k velmi pozdnimu vstupu tohoto Zanru do Ceského prostiedi v anglofonnim prostoru daleko

prozkoumangjsim tématem neZ v Cechach, kde ho pokryva jen nékolik mélo bakalatskych

a diplomovych praci, pti¢emz jinych odbornych publikaci je jeSt€ mensi mnoZstvi. Z anglo-



jazycnych publikaci jsem Cerpala ptfedevsim z knih Clockwork Rhetoric: The Language and
Style of Steampunk Barryho Brummetta, Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-
First Century, 1999-2009 Ann Heilmannové a Marka Llewellyna a Steampunk Bible a The
Steampunk User’s Manual Jeffa Vandermeera, dédle z online verze The Encyclopedia of
Science Fiction Johna Cluta, studii publikovanych vroce 2010 v ¢isle elektronického
casopisu Neo-Victorian Studies zaméfeném specidlné na tento zanr a C¢lanku Steampunk:
Gender, Subculture, and the Fantastic Claire Nally. Anglo-jazy¢nych studii a monografii
zabyvajicich se steampunkem je samoziejm¢ daleko vice, vzhledem k jejich minimalni
dostupnosti a problematickému ziskavani v Cechédch jsem se oviem musela omezit pouze na
vysSe uvedené zdroje. Z Ceské odborné literatury jsem pak vyuzila pfedev§Sim monografie
Barvy cernobilého sveta a Anatomie pocitu uiZasu Antonina K. K. Kudlace, Po divné krajine
Terezy Dé&dinové, Fandom a text Jakuba Macka a studii Markéty Strakové Steampunk:
Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literature pro déti a mldde?
uvetejnéné v Casopise Host v roce 2009. Pti sbirdni informaci jsem ovSem vyuzivala i zdrojt
pochdzejicich od samotnych piislusniki steampunkové komunity (piedevsim knihy Ve stylu
steampunk Petry Slovakové, kterd se zabyvd steampunkovym Zianrem z pohledu clena
subkultury, doslovu Leonarda Medka ke KniZatim pdry a ducha, €lanka z amerického
fanzinu Exhibition Hall a ¢eské komunitni webové stranky Steamzine.cz), nebot’ tento zZanr je
siln€¢ ovliviiovan 1 participativni ulohou jeho fandomu, ktery ve velké mife vytvaii jeho

zékladni rysy a podobu.

Ceskych bakalaiskych a diplomovych praci na téma steampunk existuje hned né&kolik,
vétSinou vSak Ceskou literaturu viceméné opomijeji a zamétuji se na jiné aspekty tohoto
zanru. Na podobné téma, jakym se zabyv4 tato préce, jiz vznikla diplomova price s nizvem
Cesky retrofuturismus ve svétovém (angloamerickém) kontextu z roku 2016 napsand Danem
Lechmannem z Masarykovy univerzity. Lechmannova priace se kromé jinych
retrofuturistickych zZanrti zabyva pravé do velké miry i steampunkem a rozebird i nekteré
z Ceskych literarnich dél, které budou pifedmétem i této price. Nicméné cesky literdrni
steampunk je jen jednim ztémat zahrnutych do jeho prace, Lechmann tedy nejde

u jednotlivych textl tak do hloubky a pochopitelné¢ nezkouma dila vznikla po roce 2016.



1 STEAMPUNK: DEFINICE A HISTORIE
Steampunk je pomérné tézko vymezitelny zanr fantastiky, ktery ptivodné zacinal jako sci-fi
zasazené do viktoridnského prostredi a postupné se od n¢j odvinula celd fada variant, pficemz

dnes uz steampunk zna¢né tihne k fantasy.!

Termin steampunk vychdzi z anglickych slov ,steam* (para — odkaz na dominantni
technologii 19. stoleti) a ,,punk®, coZ je do CeStiny nepieloZitelny vyraz v tomto kontextu
oznacujici revoltu proti vétSinovému uvazovéni ve formé alternativniho pfistupu a odkazuje
ke vzpoufe steampunku proti upjaté spole¢nosti 19. stoleti’ ve formé& kreativni hry s jeho
redliemi. Samotny termin steampunk ma rovnéZ evokovat starSi termin kyberpunk, ktery
oznacCuje zanr zabyvajici se problematikou kybernetiky, z néjZz se steampunk plivodné
vydélil.? Do &estiny se steampunk n&kdy piekladd jako paropunk, tento vyraz se viak zdaleka

v, oz

nepouZiva tolik jako termin ptivodni.*

Termin se poprvé objevil v 80. letech 20. stoleti,” ke steampunku se ale na zdkladé typickych

prvkil zpétng piifazuji idila star$i.® Byt diskurz je ohledn& zafazeni nékterych dél
nejednotny, panuje obecny konsenzus, Ze vSechna dila pochdzejici z 19. stoleti, tedy obdobi,
ze kterého steampunk primarné Cerpd, a nesouci nékteré jeho znaky, jsou povazovana za jeho
predchtidce ¢i inspiraci, ale nefadi se ke steampunku jako takovému.” Za steampunkova jsou

povazovana az dila pochazejici ze stoleti dvacatého.

Definovat steampunk je vzhledem k jeho variabilit¢ pomérné obtizné a podrobnéji se touto
problematikou bude zabyvat nésledujici kapitola. Pro dvod v§ak musi byt postihnuto alespon
hrubé vymezeni. Zdkladni premisou literdrniho steampunku je hra s 19. stoletim. Steampunk
vyuzivd dobovych redlii tohoto obdobi (jako je spoleCenské nastaveni a mentalita,
technologickd a védeckd turoven, celkovd estetika, napiiklad v podobé¢ odivani, kultura,

predevsim literdrni, ale i osobnosti, at’ uz redlné ¢i pochdzejici z dobové literatury nebo

' STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 96. ISSN 1211-9938.

2SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 7. ISBN 978-80-271-1225-8.

3 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

4 MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldnéri fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata pdry
a ducha. Praha: Straky na vrbé, 2013. S. 328. ISBN 978-80-87364-38-3.

5 CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2023-12-1]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

6 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého sveta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 98. ISBN 978-
80-7560-105-6.

7SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 9. ISBN 978-80-271-1225-8.




folkloru, a skutecné historické uddlosti), ale obohacuje je o fantastické prvky. Velice
typickym motivem, do té miry, Ze je Casto myln¢ povaZzovan za urcujici znak, je parni
technologie (spolu s dal§imi védeckymi principy objevujicimi se v 19. stoleti, jako je
genetika) rozvinutd do neredlnych anerealistickych méfitek. Znamena to, Ze se ve
steampunkové verzi svéta mohou objevovat napiiklad roboti, vozidla a jiné stroje pohdnéné
parou, vzducholod¢é jako béZny dopravni prostfedek, mechanickd vylepSeni téla, nebo
dokonce pocitate a uméld inteligence. Steampunkovd dila jsou velmi Casto zasazena do
viktoridnské, ptipadné edwardidnské Anglie, ale vyjimkou nejsou ani jiné zemé, piipadné
zcela fiktivni svét, ktery realitu 19. stoleti vice ¢i méné€ napodobuje. Pro steampunk je rovnéz
typickd intertextualita, hra s dobovou literaturou a aluze na ni, vedle skute¢nych historickych
osobnosti, jako je krdlovna Viktorie aJack RozparovaC, se tak mohou v textu objevit
i fiktivni postavy z literatury 19. stoleti,® naptiklad Doyltiv Sherlock Holmes nebo Verntiv
kapitdn Nemo. V souCasném steampunku se pak ¢asto objevuji i prvky fantasy jako je magie

a myticka stvofeni.

Definice uvedena vySe vSak zdaleka nepostihuje vSechny formy steampunku. Neexistuji
7z4adné definitivni a fixni hranice toho, co lze nazyvat steampunkem. Né&kterd dila v sobé
kumuluji tolik steampunkovych klisé a archetypalnich motivi, Ze je jejich pfifazeni k tomuto
Zanru nevyvratitelné, rovnéz vSak existuji dila, ktera balancuji na hranici s jinymi Zanry,
obsahuji jen nckteré prvky steampunku a jejich Zanrova piisluSnost je vysoce spornd. Za 1éta
své existence do sebe steampunk vstfebal fadu riznych podnéti a kazdé nové dilo ma
potencidl pfinést do steampunku nové prvky, které v ném zdomécni nebo se pro n¢j dokonce
stanou typickymi, ¢i dokonce vytvoii novy subZanr. Autofi pak mohou pracovat jen
s nékterymi prvky a jiné tplné pominout, variabilita tohoto Zanru z hlediska kombinaci prvki
je tedy obrovska. Steampunk lze navic misit s celou fadou jinych Zanrd, nebo dokonce
historickych epoch, a do jeho prostfedi je mozné zasadit mnozstvi druhti zdpletek. Je proto
tézké urcit néjaké zakladni rysy, které steampunkové dilo musi mit, aby tak mohlo byt

nazyvano. V nésledujici kapitole se o to piesto pokusime.’

8 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

% Se stejnym problémem se potykaji i zakladn{i Zdnry fantastiky, fantasy a pfedevsim sci-fi, pod n&jZ steampunk
spada. Jak vysvétluje Jakub Macek v knize Fandom a text, oba Zanry jsou uZ natolik rozmanité, Ze na jejich
presnou definici nestaci jednoduchy popis zakladnich ryst. Vice k této problematice viz MACEK, Jakub. Od
definice zanru k subkultuie. In Fandom a text. Praha: Triton, 2006. S. 16-23. ISBN 80-7254-856-5.



Vv

Steampunk zacinal jako cisté literarni Zanr, Casem se vSak rozsitil do dalSich médii
a pocatkem 21. stoleti uz se kolem n¢j vytvoftila celd subkultura. Steampunk Ize dnes nalézt
nejen v literatufe, komiksech a kinematografii, ale i v modé, vytvarném uméni, architekture,
designu, hudbé av neposledni tadé v Zivotnim stylu.'® Vyznavadi steampunku, tzv.
steampunkefi, si vytvofili na participaci zaloZeny fandom, potddaji vlastni festivaly, vydavaji
e-ziny (zmifime napiiklad SteamPunk Magazine a Exhibition Hall),'' an&kdy dokonce
prizptisobuji tomuto stylu cely sviij Zivotni prostor od obleceni (ur¢eného k béZnému nosent,

nikoliv kostymi) po domdci spotiebice a nabytek.'?

Steampunk se tedy z ptivodné literdrniho Zanru vyvinul ve fenomén, ktery svym rozsahem
pfekonal fadu jinych Zanra sci-fi, nebot’ oproti nim pokryl vice odvétvi lidské cinnosti

a uméni najednou, ¢fmz se pfibliZil nékterym uméleckym smérim 19. stoleti.'?

10 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktorianské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 100-101. ISSN 1211-9938.

' KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 100. ISBN
978-80-7560-105-6.

12 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 100-101. ISSN 1211-9938.

13 Tamtéz, s. 100-101.



1.1 Zanrové vymezeni a kategorizace

Encyklopedie literatury science fiction Ondfeje Neffa zroku 1995 definuje steampunk
nasledujicim zptisobem: ,,Maly, ale vyrazny smér fantastické literatury druhé poloviny 80.
a zacéatku 90. let. Jde o SF a fantasy pfibéhy umisténé do 19. stoleti (stoleti pary) a Casto také
typické prekotnym dé&jem plnym zvratdl, bizarnimi ndpady a viktoridnskou romantikou.*!*
PrestoZe tato definice neni z dneSniho pohledu upln€ ptesnd, nebot’ nereflektuje vyvoj
steampunkového Zanru v 21. stoleti a nezmifiuje nutny prvek retrofuturismu, pomérné dobie

umoziiuje udélat si Uvodni predstavu o zdkladnich rysech steampunku a o tom, jak byl

steampunk ve svych pocatcich vniman ¢eskymi literarnimi védci.

Jak jiz bylo zminéno vySe, definovat steampunkovy zZanr je kvuli jeho variabilit¢ pomérné
obtizné. Rachel A. Bowser a Brian Croxall ve své studii pro Neo-Victorian Studies vysvétluji,

7e steampunk je ve své podstaté¢ hybridni Zinr ajeho definice by tedy méla byt tvofena

E413

,,smesi* jeho atributt.® Ddle uvadi, Ze steampunk je ,,¢astecné viktoridnsky, ¢astecné science

fiction, &dste¢né noir'® a ,vyvolavd 19. stoleti i budoucnost; vychdzi z viktoridnského

realismu i postmodernich grafickych romant; zahrnuje kralovnu Viktorii i jeji mlo¢i verzi.“!”

Tato hybridita vychazi ¢4ste¢né z inspirace 19. stoletim, ve kterém casto dochdzelo ke stirani

18

hranic, napiiklad mezi védou a uménim, zdbavou a pozninim, °® a z ¢4sti z ,,DIY* nastaveni

pozdgjsi steampunkové subkultury, jeZ misi dobové prvky s prvky kultur soucasngjsich."”
Steampunk se podle nich ,brani definici“,?® nebot se nesnazi vyhovét ,,uméleckym
a historickym kategorizacim, ze kterych Cerpd, misto toho je v sobé vSechny spojuje, ¢imz
perforuje jejich hranice?!; vyuzivd prvky 19. stoleti, ale zdroven je pievraci, prepisuje

. ) 01° 1., , o .« . . s e L. .
a reinterpretuje. Kvali neustdlym ,ndvratim, revizim akombinacim®, kterymi si

steampunkovy zanr prochdzi, je téméf nemozné vytvofit jednoduchou definici, ani urcit

14 NEFF, Ondtej. Encyklopedie literatury science fiction. Jino¢any: AFSF, 1995. S. 34. ISBN 80-85787-90-3.

S BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies. Special
Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 26.

Tuto skutecnost doklada i zpisob, jakym steampunk definuje Petra Slovdkova ve Ve stylu steampunk:
»dteampunk se zamé&fuje na historickou fikci, alternativni realitu, fantasy z viktoridnského svéta,
neoviktoridnskou nebo védeckofantastickou dobrodruznou literaturu Cerpajici z fiktivniho 19. stoleti.” Viz
SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 7. ISBN 978-80-271-1225-8.

16 Tamtéz, s. 7. Vlastni preklad.

7 BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies. Special
Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 28. Vlastni preklad.

18 TamtéZ, s. 28.

19 Tamtéz, s. 29.

20 TamtéZ, s. 29.

2 Tamtéz, s. 29. Vlastni pieklad.

22 TamtéZ, s. 30.



piesny piivod tohoto zanru.> RovnéZ Mirko M. Hall a Joshua Gunn v Clockwork Rhetoric
uvadéji, Ze steampunk je ,jedine¢ny amalgdm viktoridnské romantické fikce 19. stoleti
(romdny H. G. Wellse a Julese Verna), science fiction poloviny 20. stoleti (Walt Disneyho
filmové adaptace d¢l Julese Verna) akyberpunku predchédzejictho 21. stoleti (romédny
Williama Gibsona a Bruce Sterlinga)*?* a David Beard v téZe knize tvrdi, Ze steampunk
vychdzi (alespon) ze tif zdkladnich systémii: ,,fantastickych reprezentaci zmeén samotného 19.
stoleti, které zménily jeho socidlni a kulturni strukturu, nékterych klicovych védecko-
fantastickych dé&l z poloviny a konce 20. stoleti a DIY estetiky punkové a postpunkové éry.*?>
Markéta Strakovd pak ve své studii rovnéz zminuje, Ze vSechny pokusy o kategorizaci
steampunku jsou kvuli ¢astému kombinovani zanrovych prvki v textech jen hrubé a ze

steampunk je ,,pomezni Z4nr mezi science-fiction a fantasy*.2

Ur¢it ptislusnost dé€l ke steampunkovému zanru je slozité i kvili silné participativni roli jeho
fandomu. Jak uvadi Leonard Medek, o tom, co je oznacovdno za steampunk a co nikoliv,
¢asto rozhoduje predevsim stanovisko jeho fanouskd,”” kteti mnohdy pfijimaji za
steampunkovd i dila, kterd se steampunku bliZi pouze z estetického hlediska.?® TimtéZ se
zabyva Mike Perschon ve svém clanku pro steampunkovy e-zine Exhibition Hall, ve kterém
uvadi, Ze steampunk je kulturni produkt, neexistuje sim o sob¢, a proto je jeho vymezeni
Casto plné zdvislé na lidech, ktefi ho pomdhaji vytvafet a rozhoduji o tom, jakd dila nebo
prvky budou do steampunkového Z4nru zahrnuty,?® coZ souvisi i se skuteénosti, Ze autofi

fantastiky, pod niz steampunk spad4, byvaji nejcastéji zaroven piislusniky jejtho fandomu.*

Jednim ze zdkladnich ryst steampunku je nepochybné fascinace 19. stoletim, nicméné
zéaroven se predevSim v soucasné dob¢ zacal termin steampunk pouzivat i pro dila pracujici se

stejnym principem jako steampunkovy Zzanr, ovSem vyuZivajici prvky zcela jinych

2 Tamtéz, s. 29. Vlastni pieklad.

24 HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,,There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the Technician-
Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk.
University Press of Mississippi, 2014. S. 4. ISBN 978-1496809759. Vlastni pieklad.

23 BEARD, David. Introduction: A Rhetoric of Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The
Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. XVI. ISBN 978-1496809759.
Vlastni pteklad.

2 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v souasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

2 MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In ZoldnéFi fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata
pdry a ducha. Praha: Straky na vrbé¢, 2013. S. 336. ISBN 978-80-87364-38-3.

28 To se tyka napiiklad série Dobrodruh Leonarda Medka, viz niZe.

2 Viz PERSCHON, Mike. Steampunk, ribofunk, even if it’s old junk it’s still rock and roll to me. In Exhibition
Hall 9, 2009, ¢. 1, s. 8—11.

3 MACEK, Jakub. Fandom a text. Praha: Triton, 2006. S. 23. ISBN 80-7254-856-5.



historickych dob, pfipadné jinych technologii nez parnich, coz vedlo ke vzniku mnozstvi
subzanrd.’! U nékterych z nich vyvstdvd otdzka, nakolik viibec spadaji pod steampunkovy

7z

zénr. Jednotlivé subZanry se navic mohou mezi sebou v jednotlivych dilech navzdjem

prolinat.>

Prestoze v mnohych steampunkovych dilech je znat snaha o ¢4ste€né autentické zobrazeni
19. stoleti, steampunkovy Zanr se v piistupu k historickym a kulturnim redliim vyznacuje
ur¢itou postmodernistickou hravosti. 19. stoleti je ve steampunkovych dilech rGznymi
zplisoby piepisovano, reinterpretovdno a intertextualné propojovano s dobovou literaturou.™
Zanrovi autofi navic (mnohdy zdmérng) vychazeji spiSe ze soudasnych piedstav o 19. stoleti
neZ ze skute¢nych historickych prament.>* Steampunk podle Patricka Jagody zkouma vztahy
»mezi historii a fikci; nostalgii ainovaci; starymi kulturami anovymi technologiemi®,
k ¢emuz vyuzivad rizné metody vcetné ,hybridizace, pastiSe a strategického anachronismu®,
které zvyraznuji prvky minulosti v kontrastu s prvky soucasnosti a umoZziuji tak jejich
analyzu.®® Claire Nally pak ve svém ¢&ldnku zmifuje, Ze steampunk k éfe 19. stoleti piistupuje

jak oslavné, tak kriticky.>

Se steampunkem tzce souvisi tzv. novoviktoridnstvi (angl. neo-victorianism), tedy hnuti,
které vychazi z kultury 19. stoleti, vyuziva jeji prvky v riznych odvétvich uméni (literatute,
filmu, moédé, architektufe atd.), pfipadné iv bézném zivoté, zdaroven je vsSak reviduje ze

37

soucasného pohledu.”” Novoviktoridnské literarni dilo tak napodobuje formu plvodni

viktoridnské literatury, ovSem v tematické a vyznamové vrstvé zahrnuje ryze soucasné

31 Vice k tomuto tématu viz STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi
v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 96-97. ISSN 1211-9938.

32 BEARD, David. Introduction: A Rhetoric of Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The
Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. XIX. ISBN 978-1496809759.

3 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy €ernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 94-95. ISBN
978-80-7560-105-6.

3# SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 10. ISBN 978-80-271-1225-8.
35 JAGODA, Patrick. Clacking Control Societies: Steampunk, History, and the Difference Engine of Escape. In
Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 48.
Vlastni pteklad.

36 NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-10]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

3 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy €ernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 95. ISBN 978-
80-7560-105-6.

Rovnéz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, ¢. 2, s. 101. ISSN 1211-9938.




perspektivy,®

coz je pristup, ktery se ve steampunku rovnéZz znacné projevuje. Podle
Antonina K. K. Kudli¢e se ovSem steampunk od novoviktoridnstvi odliSuje vyraznou

inklinaci k populérni kultute.*

Jednim ze zdkladnich elementli steampunkového zanru je podle Antonina K. K. Kudlace
rovnéZ esence ,,britskosti* a ndvaznost na ryze britskou kulturu a mentalitu.*® Tento aspekt
v soucasné variant¢ steampunku ustoupil vlivem pronikédni jinych kulturnich vlivli do Zanru
mirné do pozadi,*' nicméné je ve steampunkovych dilech stile zna¢né viditelny, ato
i v textech nepochdzejicich z Britdnie (viz charakteristika Ceskych steampunkovych texti

nize).

Steampunk je zinrem tzv. ,retrofuturismu®, kulturnitho proudu, ktery piedstavuje vizi
budoucnosti zasazenou do minulosti nebo budoucnosti s prvky minulosti, vytvofenou ovSem
z pohledu soucasnosti. Jak uvadi Antonin K. K. Kudla¢ v Barvdch cernobilého svéta, ,,jedna
se bud’ o budoucnost nahlizenou z minulosti, nebo minulost nahlizenou z budoucnosti*‘?,
pfi¢emZ steampunk zafazuje k druhé definici. Zanry retrofuturismu v sobé& tedy misi ,,prvky
minulosti, soucasnosti i budoucnosti, ‘skute¢né’, stejné tak jako fiktivni“,** coZ se projevuje
zejména v technologickych aspektech textu.** Kromé& steampunku mezi Z4nry retrofuturismu
spadd mimo jiné naptiklad dieselpunk, ktery se inspiruje zhruba polovinou 20. stoleti a ma
vétsi sklony k dystopi¢nosti neZ steampunk.*’ Jak zmifiuje Petra Slovdkov4, jednotliva dila
spadajici pod tento styl nemusi striktné dodrzovat zanrova vymezeni, retrofuturistické zanry

46

se tak mohou v textech navzdjem prolinat a dopliovat.”™ Podle Rachel A. Bowser a Briana

Croxalla slouzi ve steampunku pfirozeny anachronismus prvka z riznych dob, které byly

3 HEILMANN, Ann, LLEWELLYN, Mark. Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century,
1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan, 2010. S. 35. ISBN 978-0-230-24113-8.

3 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy €ernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99. ISBN 978-
80-7560-105-6.

40 TamtéZ, s. 96-97.

41 Tamtéz, s. 99.

42 Tamtéz, s. 94.

3 TamtéZ, s. 94.

4 Podle Mirko M. Halla a Joshuy Gunna se u steampunku z velké &asti jednd o disledek inspirace vyndlezy

v dilech Julese Verna (Nautilus) a H. G. Wellse (stroj ¢asu). Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,,There Is
Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry.
Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 5. ISBN
978-1496809759.

45 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.

4 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 12. ISBN 978-80-271-1225-8.



vytrzeny ze svého puvodniho kontextu a vlozeny do kontextu nového, k zamysSleni nad

vzijemnou kompatibilitou téchto prvki a nad vztahem minulosti a piftomnosti.*’

Za jednoznacné urcujici znaky steampunku, které musi dilo mit, aby mohlo byt k tomuto
Zéanru pfifazeno, bychom mohli na zdkladé sledovani opakujicich se Zanrovych ryst texti,
které jsou diskursem ke steampunku fazeny, i v ndvaznosti na pokusy o genologické definice
v sekundarni literatufe povazovat: 1. prvky 19. stoleti, velice ¢asto ve formé celého fikéniho
svéta stylizovaného do podoby této éry (ovSem za steampunkové se ocividné povazuji i texty,
které zprvkii 19. stoleti ve velké mife vyuZivaji jen parni technologie).*® 2. prvky
retrofuturismu, tedy fantastické prvky zalozené na kombinaci prvkl minulosti, pfitomnosti
a budoucnosti vétsinou se projevujici v technologickych aspektech fikéniho svéta dila.*’
Vsechny ostatni znaky pro steampunk typické jsou dulezitou soucasti Zanrové estetiky, avSak
v zdsad¢ zcela volitelné. Ve snaze steampunk néjakym zplsobem vymezit miZeme ovSem
sdhnout ipo teorii zZanru jako ,neostré mnoziny“ Briana Atteberyho, jenz tvrdi, Ze Zanr
miZeme vnimat jako mnoZinu bez pevné vyty€enych hranic, v jejimZ stiedu jsou zdkladni
dila Zanru (v piipad¢ steampunku nejspiSe dila zakladateld Zanru J. Blaylocka, K. Jetera a T.
Powerse, viz nize) a dila zcela jasn¢ k Zanru nélezZejici, zatimco smérem k jejim okrajlim se
vyskytuji texty s nékterymi spoleCnymi znaky s dily ve stfedu, jejichz zanrova pfislusnost

v§ak za¢ind byt spornd.>

Jak bylo feCeno vyse, kategorizace steampunku je pravé kvili této variabilité pomérné
obtizna, nicméné o funkéni roztiidéni Zanru z hlediska formy fikéniho svéta se pokusil
Leonard Medek v doslovu k ¢asteéné steampunkovému povidkovému sborniku Zoldnéri
fantazie: KniZata pdry a ducha (viz nize). Medek déli steampunkové fikéni svéty na Sest
druhti: 1. fikéni svét z hlediska historie stejny jako ten nés, jen s pfidanymi prvky magie,

anebo retrofuturistické techniky (po vzoru d¢l Julese Verna). 2. fik¢éni svét zaloZeny na

4T BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies. Special
Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 2-3.

48 Rachel A. Bowser a Brian Croxall povazuji viktorianismus za prvek (viceméng) obsaZeny ve viech
steampunkovych dilech. Viz BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In
Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 1.
Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldnéri fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata pdry a ducha.
Praha: Straky na vrbég, 2013. S. 331. ISBN 978-80-87364-38-3.

49 Claire Nally povaZzuje diraz na technologie za prvek odliSujici steampunk od novoviktoridnské nebo
historické fikce. Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic.
Northumbria University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-11]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

50 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Brno: Masarykova univerzita, 2015. S. 42. ISBN 978-80-210-7871-0.
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realité, ktery si ovSem prosel ur¢itou zmenou historie (napt. Difference Engine W. Gibsona
a B. Sterlinga). 3. fikéni svét s mnozstvim nadsazky (napt. komiks Liga vyjimecnych). 4.
fik¢éni svét kombinujici prvky 19. stoleti s jinymi ¢asovymi obdobimi (napt. Diamantovy vék
N. Stephensona). 5. zcela fiktivni fikéni svét, ovSem zaloZeny na ndpodobé¢ redlného 19.
stoleti (napt. Stoleti pdry P. Schinka). 6. fik¢éni svét zalozeny na soucasnosti, avSak obsahujici

prvky steampunkové technologie (napt. Hugo a jeho velky objev B. Selznicka).>!

Steampunkovy zanr vyuzivd velké mnozstvi archetypdlnich znakl, symboli a klisé, na
jejichz zakladé Gasto dochdzi k bezpe¢nému rozpoznani Z4nrové piislusnosti daného textu.>?
Jedna se vétSinou o prvky estetiky (ve viktoridnském odivani, technologiich a materiélech,
dopravnich prostedcich, literirnim toposu)>®, typy postav (viktoridnsky gentleman,
amatérsky vyndlezce, pilot vzducholodi, soukromy detektiv, zvlaStni vySetfovatel Ci tajny

)54

agent, emancipovand Zena vzpirajici se dobové morélce)””, piipadné druhy zépletek (velice

populédrni se zda byt detektivni péatrani a dobrodruzné objevovani exotickych koncin). Tyto

7 vz

prvky, jakkoliv jsou v zdsad€ volné¢ kombinovatelné, jsou natolik nedilnou soucasti Zanrové

estetiky, Ze jejich pouZiti vtextech aZ hraniéi s feti§izaci®

aje Ctendfi Zanru plné
ocek4vano.>® Steampunk jakoZto zdnr populdrni kultury do sebe oviem neustile vstiebava

i momentdln{ trendy, napiiklad téma zombie apokalypsy.>’
1.2 Historie a vyvoj Zanru
1.2.1 Predchiidci a inspirace

Pocatky steampunku je samoziejmé nutné hledat v 19. stoleti. Jeff Vandermeer ovSem

v knize Steampunk Bible zminuje i vliv tzv. Contes filosofiques, filozofickych piibéht, které

51 MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In ZoldnéFi fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata
pdry a ducha. Praha: Straky na vrbé, 2013. S. 331-335. ISBN 978-80-87364-38-3.

52 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy Cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 100. ISBN
978-80-7560-105-6.

33 TamtéZ, s. 100.

Rovnéz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

% Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,,There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the
Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 3—15. ISBN 978-1496809759. Rovnéz BEARD, David.
Introduction: A Rhetoric of Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. XXI. ISBN 978-1496809759.

TaktéZ VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry
Abrams, 2014. S. 152. ISBN 978-1419708985.

3 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy €ernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99. ISBN 978-
80-7560-105-6.

6 TamtéZ, s. 105.

5T SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 11. ISBN 978-80-271-1225-8.
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maji za cil vysvétlit slozity védecky princip pomoci snového vypravéni s fantastickymi prvky

Ve,

Jak uz bylo naznafeno v tvodu, steampunk v mnohém ptebira prvky literatury 19. stoleti,
predevsim literatury dobrodruzné, nebot’ steampunk sam, alesponi ve své soucasné podobé,
tihne k eskapistickému zdbavnému ¢&tivu.>® K inspiraénim zdrojim nicméné patii napiiklad
i detektivni Zanr, ktery zaZzil sviij zrod pravé v 19. stoleti a umoZnuje zavést Ctendie v ramci
zépletky do rtiznych zapadlych mist, véetné zlo¢ineckého podsvéti,® ddle goticky romdn
v &ele s dily Mary Shelleyové®! nebo dickensovsky realisticky romdn, jehoZ vliv se projevuje
v ironickém stylu humoru®? a kontrastnim vyobrazovani typicky viktoridnského velkomésta
(obvykle Londyna, nebo jeho fiktivni ndpodoby) jako kolébky moderni civilizace, ale 1 mista,
kde spodni vrstvy Ziji v nelidskych podminkdch a nemajf Sanci dovolat se prav.®* Mezi dalsi

autory, jejichz dilo mélo vliv na utvéafeni steampunku, patii napiiklad Mark Twain, Jane

Austenovd, sestry Brontéovy, R. L. Stevenson, G. K. Chesterton® a Bram Stoker.®

Predevsim se vSak steampunk inspiroval dobovou fikci zaloZenou na védeckych faktech,
obzvlaste dily pravdépodobné nejvétsSich predchiidct steampunku Julese Vernea a Herberta

George Wellse.

Jules Verne a H. G. Wells pfistupovali k roli technologickych vyndlezi ve svych dilech
znacn¢ odlisné. Zatimco Verne zastdval k novym technologiim optimisticky piistup, byl jimi
fascinovan a fungovani stroji v jeho dilech je podrobné popsané a zaloZené na skute¢nych
védeckych principech, Wells potfebu osvétlit ¢tendfi fungovani vyndlezi ve svych dilech
nem¢l, protoZe slouzily pouze jako zcela vybdjené prostiedky pro kritiku spolenosti ze

socidlniho a politického hlediska, nikoliv jako piedpovéd ¢i dokonce oslava technologické

58 VANDERMEER, Jeff. Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 19-20. ISBN 978-0-8109-
8958-0.

9 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy €ernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 100. ISBN
978-80-7560-105-6.

% Vice k tématu detektivniho Zanru v neo-viktorianské literatuie viz HEILMANN, Ann, LLEWELLYN, Mark.
Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century, 1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan,
2010. S. 16. ISBN 978-0-230-24113-8.

6l STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

62 Tamtéz, s. 93.

8 CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2023-12-1]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

% STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

65 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 9. ISBN 978-80-271-1225-8.
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budoucnosti. Tento rozpor mezi fascinaci 19. stoletim a jeho spolecenskou kritikou se odrazi

i v modernim steampunku, ktery kombinuje oba piistupy.5°

Dalsim druhem literatury, ktery ovlivnil steampunk, jsou tzv. ,edisonady*, americké
Sestdkové romdny z pielomu 19. a 20. stoleti, jejichz hlavnimi hrdiny jsou chudi ale odvazni
a genidlni chlapci-vynélezci, ktefi stavi iZasné stroje a s jejich pomoci zachranuji svou zemi
nebo cely svét a plnf si svilj americky sen nabytim velkého bohatstvi.” Moderni steampunk
s timto druhem literatury po vzoru Wellse spiSe polemizuje a kritizuje jeho schemati¢nost,®
nicméné v sérii s Tomem Edisonem Jr. (1891-1892) Phillipa Reada se objevuje i urcitd
parodi¢nost, pro soucasny steampunk typickd.®® Dal§imi vyznamnymi autory edisondd byli
napiiklad Edward S. Ellis (The Huge Hunter or the Steam Man of the Prairies, 1868) a Luis

Senarens (série s Jackem Wrightem, 1891).7°

Na pocatku 20. stoleti se objevuje film Cesta na Mésic (1902) Georgese Meliése, ktery spolu
s pozdéjSimi filmy Karla Zemana jako jsou Vyndlez zkdzy (1958) nebo Baron Prdsil (1961)

nezanedbatelné ovlivnil budouci steampunkovou kinematografii.”!

Dila obsahujici né&které znaky steampunku a pfedznamenavajici vznik tohoto Zinru se
zacinaji objevovat ve druhé poloviné 20. stoleti. Patii k nim napftiklad Titus Alone ze série
Gormenghast Mervyna Peakea zroku 1959, Pavane Keitha Robertse zroku 1968,
A Transatlantic Tunnel Hurrah Harryho Harrisona z roku 1972 nebo Number of the Beast
Roberta A. Heinleina z roku 1980. Vyznamny podil na formovani steampunku méla i série
A Nomad of the Time Streams Michaela Moorcocka, jeZ podnitila budouci inkorporaci prvka

fantasy do steampunku,’? a steampunkovou estetiku ve svém apokalyptickém modu lze nalézt

% VANDERMEER, Jeff. Two Views of Progress. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 29—
39. ISBN 978-0-8109-8958-0.

67 STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

Rovnéz VANDERMEER, Jeff. Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 41. ISBN 978-
0810989580.

% VANDERMEER, Jeff. Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 42. ISBN 978-0810989580.
% STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v souasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

0 TamtéZ, s. 94.

I Tamtéz, s. 95.

72 TamtéZ, s. 95.

13



ivsérii Duna (1965-1985) Franka Herberta.”> Tato dila se nékdy oznacuji jako proto-

steampunk.’*

Za 7anr, ktery steampunk ovlivnil pravdépodobné nejvice, mizeme ovSem povazovat
kyberpunk, védecko-fantasticky Zanr zasazeny obvykle do blizké budoucnosti a zabyvajici se
otdzkami vyspélé kybernetiky, umélé inteligence, virtudlni reality a t&lesnych augmentaci.”
Piivodni steampunkova dila z 80. let vznikla obménou kyberpunkového prostiedi za 19.
stoleti a kybernetiky za parou pohdnéné stroje, jinak ovSem stdle vyuZzivala kyberpunkovych
naméth a témat do té miry, Ze byl steampunk zprvu povazovan za pouhy modus kyberpunku.
Postupné se steampunk vstfebavanim dalSich vlivii vyvinul do svébytného Zanru,’® jehoZ

plvodni spojitost s kyberpunkem se vSak obcas stdle v n€kterych dilech projevuje (piikladem

mutiZe byt povidka Svoboda mistra Delacroix Jana Zlebka viz kapitola 2.3.5).

1.2.2 Pivodni steampunk

Pojem steampunk se poprvé objevil v 80. letech a jeho vznik je povazovan za meznik, ktery
vytyCuje pocatky steampunku jako svébytného Zanru. Autorem tohoto terminu je udajné
spisovatel Kevin W. Jeter, ktery jim v dopisu otiSt€éném v roce 1987 v Casopise Locus oznacil
jak sva vlastni dila, tak dila Jamese Blaylocka a Tima Powerse, kterd shodné zasazovala
védecko-fantastickou  zédpletku do viktoridnského prostfedi, mimo jiné velice

,.dickensovského* Londyna.”’

Prvotni faze steampunku se nékdy oznacuje jako historicky steampunk, protoZe mnohem vice
stavi na skutecnych redliich 19. stoleti a celkové se vice bliZi ke sci-fi nez k fantasy, byt
miZe obsahovat jeho prvky.”® Je dilezité zminit, Ze tento Zdnrovy modus vyuZivd

steampunkového fikéniho svéta a dobrodruzného piibéhu jako prostfedki k dvahdm

3 TamtéZ, s. 97.

" CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

5 CLUTE, John. Cyberpunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 5 February 2024 [cit. 2024-2-13]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/cyberpunk>.

76 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

7T Tamtéz, s. 95.

Rovnéz CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

8 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 96-97. ISSN 1211-9938.
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o spolecenském smétfovani. Pivodni steampunk se rovnéZ nese vyhradné v duchu anglosaské

(literarni) kultury.”

Za uplné prvni steampunkovy romadn lze s pfihlédnutim k datu vydani a zdsadni roli pii
formovani samostatného zanru povazovat Morlock Night (1979) K. W. Jetera. Tento romén
navazuje na Wellstiv roman The Time Machine (1895) a vyznamné rozviji jeho zapletku,
¢imZ se rovnéZ stdvd jednim z prvnich piikladi metatextovosti v steampunkovém dile.
Steampunkové prvky se objevuji iv jeho pozdéjSich dilech, napiiklad v romédnu Infernal

Devices (1987).8!

Dal$im z dél konstituujicich steampunkovy Zanr aprvni romdn, ktery byl oznacen za
steampunkovy,%? jsou Brdny Anubisovy (1983) Tima Powerse. Zapletka zahrnuje
protagonistu cestujictho ¢asem do rané viktoridnského Londyna, kde se ocitd v téle fiktivniho
basnika Ashblesse, jehoz dilo v souCasnosti zkoumal, dale pak egyptskou magii
a ,,dickensovské** podzemni mésto.®} K tomuto romanu se vaZe i piipad prvni steampunkové
mystifikace typické spiSe pro post-steampunk, nebot’ Powers spolecn¢ s Blaylockem nejenze
stvotili postavu bdsnika Ashblesse, ale skrze citace jeho dila nejen v Brandch Anubisovych

vytvofili dojem, Ze se jednalo o skute¢nou osobu.®*

Poslednim z trojice ,,zakladajicich* autorti je James P. Blaylock, v jehoZ romanu Homunculus
(1986) se kromé¢ klasicky viktoridnského Londyna objevuji védecké a alchymistické pokusy

<13

o dosaZeni nesmrtelnosti a ,,magicky efektivni* parni technologie.®’

VSichni tii vySe zminéni autofi pochédzeji z generace postmodernistil, coZ se projevuje nejen

metatextovosti jejich d¢€l, ale také misenim Zanrd, proto Ize v jejich dilech nalézt prvky sci-fi,

fantasy, hororu, ,,mainstreamové‘ literatury, dobrodruzné fikce i magického realismu.3°

” KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99. ISBN 978-
80-7560-105-6.

80 CLUTE, John. Jeter, K W. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4]. URL: <
https://sf-encyclopedia.com/entry/jeter k w>.

81 Tamtéz.

82 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 98. ISBN 978-
80-7560-105-6.

83 CLUTE, John. Powers, Tim. The Encyclopedia of Science Fiction, 4 September 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
< https://sf-encyclopedia.com/entry/powers_tim>.

8 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v souasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, ¢. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

Rovnéz CLUTE, John. Powers, Tim. The Encyclopedia of Science Fiction, 4 September 2023 [cit. 2023-12-4].
URL: < https://sf-encyclopedia.com/entry/powers_tim>.

85 CLUTE, John. Blaylock, James P. The Encyclopedia of Science Fiction, 21 November 2022 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/blaylock james p>.
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Stézejnim steampunkovym dilem, které tento zanr vyrazn¢ zviditelnilo, je The Difference
Engine (1990) Williama Gibsona a Bruce Sterlinga. Oba tito autofi jsou povazovani za
zakladatele kyberpunku,®” co? se v The Difference Engine projevuje uZ jen zvolenym
tématem. V tomto romdnu Charles Babbage, skute¢na historickd osobnost stojici za prvnim
pokusem sestrojit funk¢ni pocita¢, ve svém zaméru uspéje, piicemz vysledkem je dystopicka
technokratickd spole¢nost ovlddand totalitnim byrokratickym systémem, zaloZend na
chladnych vypoctech, zneciSténd industrializovand zemé a samostatn€é myslici uméla

inteligence.®®

1’89

V devadesatych letech 20. stoleti vznika jen malo steampunkovych dél,°” spisovatelé z prvni

% a Z4nr se pomalu

generace autorl steampunku se az na vyjimky vyddvaji jinym smérem
pteléva do své soucasné (fantasy) podoby. V roce 1995 nicméné vychdzi The Steampunk
Trilogy Paula di Filippa obsahujici tii piib¢hy zasazené do predevsim amerického méstského
prosttedi alternativniho 19. stoleti. V prvnim z piibéht, Victoria, je mladé kralovna Viktorie
na trinu zastoupena svym klonem, aby mohla sbirat na cestich zkuSenosti, ve druhém,
Hottentots, se objevuji ,lovecraftidnské® ptiSery a ve tretim, Walt and Emily, ma Emily

Dickinson pomér s Waltem Whitmanem a v budoucnosti potkdva Allena Ginsberga.”!

Je nutné téZ zminit Diamantovy vék (1995) Neala Stephensona, jehoZ téma nanotechnologie
ma blize ke kyberpunku, nicméné spoleCnost, kterou zobrazuje, funguje na principu

viktoridnské moralky.”?

Z hlediska Zanrovych ryst lze jeit&¢ do historického steampunku zafadit isérii Rada
nestastnych prihod (1999-2006) Lemonyho Snicketa, kterd stoji na detektivni zdpletce,

v ramci niZ tfi sirotci rozkryvaji spiknuti tajného spolku. Pfestoze je tato série puvodné

86 Tamtéz.

87 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v souasné literatuie pro
déti a mladeZ. In Host 25, 2009, ¢. 2, s. 95. ISSN 1211-9938.

8 CLUTE, John. Gibson, William. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/gibson_william>.

Rovnéz CLUTE, John. Sterling, Bruce. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-
4]. URL: <https://st-encyclopedia.com/entry/sterling_bruce>.

8 CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

9% BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Revolution. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 13.

9L CLUTE, John. Di Filippo, Paul. The Encyclopedia of Science Fiction, 14 July 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/di_filippo_paul>.

92 CLUTE, John. Stephenson, Neal. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/stephenson_neal>.

Rovnéz MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldnéri fantazie: sbornik fantasy povidek —
KniZata pdry a ducha. Praha: Straky na vrbé¢, 2013. S. 334. ISBN 978-80-87364-38-3.
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ur¢end détem, jeji d€j je velmi ponury a obsahuje velké mnozstvi aluzi, nadsazky, mystifikace

a metatextovosti, jednd se tedy o piiklad post-steampunku.”®

Z komiksové tvorby uvedme Ligu vyjimecnych (2000) Alana Moora, kterd pracuje
s literd&rnimi postavami viktoridnské fikce, setkdvaji se zde tedy naptiklad Sherlock Holmes,
kapitin Nemo, doktor Jekyll a Wellsiiv Neviditelny muz. Pozdé¢jsi c¢isla dokonce
prepracovavaji Wellsovu Vdlku svetu, pticemZz proti mimozemské hrozbé se stavi prave
titulni liga fiktivnich postav. Vznikda tak unikdtni pastiS ve formé koldze viktoridnské

literatury.”*

1.2.3 Soucasny steampunk

Soucasny steampunk, jehoZ pocéatky se umist'uji do 90. let 20. stoleti, se vyznacuje tim, Ze na
rozdil od piivodniho, historického, steampunku uz vétSinou nezasazuje dé&j do alternativniho
19. stoleti, ale do fiktivnich fantazijnich svétd, které obsahuji urcité aspekty 19. stoleti
a v nichZ ¢asto bok po boku existuje steampunkové technologie s magii.”> Neznamena to, Ze
by nadéle nevznikala dila pracujici s piivodnimi védecko-fantastickymi rysy steampunku,

nicméné vetsi inklinace k prvkim fantasy je i v téchto dilech patrna.

Soucasny steampunk ma k popularni literatuie blize neZ jeho plivodni varianta, misi v sob¢
prvky jejich zanrt, kromé sci-fi a fantasy napiiklad detektivek nebo westernu, a uz nestavi
tolik na anglosaské kulturni tradici a pfijimd 1 vlivy jinych kultur. RovnéZz v jeho ramci
vznikd modus ur¢eny détem a mladezi (jehoZ ptedstaviteli jsou napiiklad S. Westerfeld, P.
Reeve a Ch. Priest, viz nize)’, dila tohoto druhu jsou ovSem zdroven paradoxn¢ veékove

pomérné nevyhranénd, a proto populdrni i u star§ich vékovych skupin.”’

9 CLUTE, John. Snicket, Lemony. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/snicket_lemony>.

Post-steampunk, varianta steampunku se skrytym intelektudlnim obsahem, viz STRAKOVA, Markéta.
Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mlddez. In Host 25,
2009, €. 2, s. 98-100. ISSN 1211-9938.

% STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 95. ISSN 1211-9938.

Rovnéz CLUTE, John. Moore, Alan. The Encyclopedia of Science Fiction, 30 January 2023 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/moore alan>.

9 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v souasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.

9% KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99. ISBN 978-
80-7560-105-6.

97 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 96. ISSN 1211-9938.
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vV,

Za steampunk se povazuje patrné¢ nejslavnéjSi série Philipa Pullmana Jeho temné esence
(1995-2000) s hlubokym alegorickym vyznamem, jez pojedndva o svété paralelnim k tomu

nasemu, v némZ m4 dojit k novému povstani proti Bohu.”®

Steampunkové prvky smisené s prvky Siroké Skély dalSich Zanrt, pfedevsim urban fantasy, se
objevuji v dilech Chiny Miévilla, konkrétn€ v romanech Krdl Krysa (1998), Ndadrazi Perdido
(2000) a Kraken (2010).%

Do kategorie apokalyptického steampunku spadaji dystopické Kroniky hladovych mést
(2001-2006) Philipa Reeva, které se odehravaji v daleké budoucnosti, v niZ pohybliva
mechanickd mésta po vzoru socidlniho darwinismu poZiraji mens$i mésta. Reeve je rovnéz
autorem trilogie Larklight (2006-2008), v niZ britské impérium uz v 19. stoleti néjakou dobu

expanduje i do vesmiru.'®

I pfes mnozZstvi d€l s prvky steampunku je zhruba do roku 2007 tento Zanr stéle jeSt€ pomerné
okrajovou zdlezitosti. Fenoménem, jakym je steampunk dnes, se stdvd aZ v letech
ndsledujicich, coZ potvrzuje zvySeny pocet vydanych knih a festivalii se steampunkovou
tematikou i frekvence vyhleddvani na internetu a celkovy rast zdjmu o novoviktoridnskou
estetiku.!?! Rachel A. Bowser a Brian Croxall ve své studii publikované v online &asopise
Neo-victorian studies predkladaji mySlenku, Ze je tento zvySeny zdjem o subkulturu, jejimz
jadrem je kreativni dprava technologii fungujicich na jasné viditelném a snadno uchopitelném
principu, a fikci, jejimiZ hrdiny jsou €asto kutilové-laici stavéjici na vlastni pést izasné stroje,
reakci na abstraktnost a pro béZného Clovéka neupravitelnost a neuchopitelnost soucasnych

digitalnich technologii.'*

Pomérné zndma Zanrova série Mechanické stoleti (2009-2015) Cherie Priest je zasazena do

Ameriky 19. stoleti, v niZ jesté stdle trvd obcanska vélka a Seattle je vlivem plsobeni obitho

% Vice k tématu viz tamtéz, s. 95-96.

Rovnéz CLUTE, John. Pullman, Philip. The Encyclopedia of Science Fiction, 27 November 2023 [cit. 2023-12-
4]. URL: <https://st-encyclopedia.com/entry/pullman_philip>.

% CLUTE, John. Miéville, China. The Encyclopedia of Science Fiction, 16 January 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/mieville_china>.

100 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktorianské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, ¢. 2, s. 100. ISSN 1211-9938.

Rovnéz CLUTE, John. Reeve, Philip. The Encyclopedia of Science Fiction, 4 September 2023 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/reeve_philip>.

101 BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 10-11.

102 Tamtéz, s. 16-18.
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vrtdku zamofen toxinem, ktery méni lidi v zombie.!®® V sérii Burton a Swinburne (2010
2015) Marka Hoddera je krdlovna Viktorie v roce 1840 zavrazdéna cestovatelem v ¢ase. Tato
série obsahuje vice prvku fantasy neZ sci-fi a titulni dvojice hrdinli v ni ¢asto Celi zdhaddm
s okultnimi motivy.!** Trilogie Leviatan (2009-2011) Scotta Westerfelda zpracovava udélosti
prvni svétové valky v podob¢ konfliktu industridl (dstfedni mocnosti), ktefi pouZivaji
mechanické stroje a zbrané, a darwinistl (staity Dohody), jez preferuji geneticky vyslechténé
tvory, kteiff jim slouzi jako tto¢né sily, komunikacni systém i dopravni prostredky.!®
Vyrazné steampunkové prvky lze nalézt v sériich Parasol Protectorate (2009-2012)
a Trochu jiny penziondt (2013-2015) Gail Carriger, které se odehravaji ve steampunkové
vystavéné viktoridnské Anglii, kde po boku lidi Ziji nadpfirozeni tvorové jako jsou upifi
a vlkodlaci.'% Trilogie Pekelné stroje (2010-2013) Cassandry Clare se narozdil od série
Ndstroje smrti, jiz je prequelem a kterd je zasazena do sou¢asného New Yorku, odehrdva ve
viktoridnském Londyné asleduje piibéhy clentt tajemné spolecnosti, kterd bojuje

s nadpiirozenymi tvory.'%’

Z komiksové tvorby je tfeba zminit sérii Grandville (2009-2017) Bryana Talbota,
odehravajici se v realité, v niZ Francie v napoleonskych vélkich obsadila Anglii,'*® dle série
Lady Mechanika (od roku 2010) Joe Beniteze a Netvora (od roku 2016) Marjorie Liu.'*”
Ocefiovanym pifspévkem do Z4nru gaslamp fantasy, Zdnrové varianty steampunku,''? je pak

série Girl Genius (od roku 2001).!!!

103 CLUTE, John. Priest, Cherie. The Encyclopedia of Science Fiction, 16 January 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/priest_cherie>.

104 CLUTE, John. Hodder, Mark. The Encyclopedia of Science Fiction, 16 January 2023 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/priest _cherie>.

105 CLUTE, John. Westerfeld, Scott. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/westerfeld scott>.

106 CLUTE, John. Carriger, Gail. The Encyclopedia of Science Fiction, 27 November 2023 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/carriger_gail>.

197 CLUTE, John. Clare, Cassandra. The Encyclopedia of Science Fiction, 9 October 2023 [cit. 2023-12-4].
URL: <https://sf-encyclopedia.com/entry/clare cassandra>.

108 BACON, James. Announcing: Grandville by Bryan Talbot. In Exhibition Hall 9, 2009, &. 1,s. 13.

19 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 12. ISBN 978-80-271-1225-8.
110 Gaslamp fantasy rovnéZ pracuje s prostiedim 19. stoleti a obsahuje fantastické prvky, aviak oproti
steampunku postrada aspekt alternativniho fikéniho svéta. Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy ¢ernobilého
svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 102. ISBN 978-80-7560-105-6.

I CLUTE, John. Foglio, Phil. The Encyclopedia of Science Fiction, 12 September 2022 [cit. 2023-12-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/foglio phil>.
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2 CESKY STEAMPUNK

2.1 Steampunkova kultura v Cechach

Steampunk jako svébytny Zanr asubkultura se v Cechich objevil teprve neddvno.
Steampunkové prvky se daji nalézt ve filmovych snimcich Karla Zemana (Vyndlez zkdzy,
1958; Baron Prdsil, 1961; Ukradend vzducholod, Na kometé;, 1970)''? a Oldficha Lipského
(Adéla jesté nevecerela, 1977, Tajemny hrad v Karpatech, 1981).'"* Ti svd dila jako
steampunk pavodné nekoncipovali, itak jsou vSak soucasnymi steampunkery zpétné

povazovdni za jeho zéstupce.'!*

V ceské literatufe se po roce 1989 steampunk aZz do konce prvniho desetileti 21. stoleti
objevoval jen v podobé prekladové literatury, kterd vétSinou nezaznamenala pfili§ velky
zdjem ze strany &tendid,'!®> nebo motivll v jinak neprogramovych dilech vychdzejicich zcela
nezdvisle na sob&.!'® Jednd se napiiklad o romany Runeround (1999) a Archimagos (2000)

Leonarda Medka, které byly svym vlastnim autorem nazviny ,,steam-operou‘!'!”

ajsou
predzvésti jeho budouciho sméfovani k zamérné steampunkové tvorbé (viz kapitola 2.3).
Technologie podobna té steampunkové se objevuje ivromdnu SerZant (2002) Miroslava

Zambocha.

Jednotlivym dilim, kterd uZ miZeme celkem s urCitosti oznacit za steampunk, se budeme
podrobné a v chronologickém potadi podle data vydéani zabyvat v nasledujicich kapitolach.
Steampunk se v ¢eském prostredi zacal v hojné mife objevovat az po roce 2010, coZ zhruba
odpovidd dobé, kdy se ve svété stal steampunk fenoménem (viz kapitola 1.2.3), jde tedy
zjevné oreakci na kulturni trend. S ¢eskym steampunkem je spojeno predevsim

nakladatelstvi Straky na vrbé,!''® které vydalo velkou &4st textii tohoto Zanru.

112 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 95. ISSN 1211-9938.

113 Vzhledem k tomu, Ze se aZ na Barona Prdsila a Adéla jesté nevecerela jednd o adaptace romant Julese
Verna, neni toto Zanrové pfitazeni dvakrit prekvapivé.

114 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 9. ISBN 978-80-271-1225-8.
15 Tamtéz, s. 12.

116 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 101. ISBN
978-80-7560-105-6.

Rovnéz SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 15. ISBN 978-80-271-
1225-8.

17 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 101. ISBN
978-80-7560-105-6.

18 Tamtéz, s. 102.
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Cesky steampunk vzhledem ke svému pozdnimu ndstupu na literdrni scénu zcela pieskoéil
fazi plvodniho steampunku avyznaCuje se uZ vzdsadé piimo znaky steampunku
sou¢asného.'!” Vyjimku tvoii snad jen romdn Ti, kteri létaji (1992) Carol Biedermannové,
ktery vySel dlouho pted souvislou vinou ostatnich ¢eskych textd, jesté v dob¢, kdy steampunk
ani ve svété dosud nepresel ke své souCasné variant¢, je tak technicky vzato prvnim a zaroven

poslednim ¢eskym dilem vyhradné s rysy ptivodniho steampunku.'?°

Urcité steampunkové prvky, jako je atmosféra a duch 19. stoleti s lehkym ndznakem ironie
a nadsazky a motivy hodin a vynalezci/kutilli spolu s fantastickym prvkem zivych pfedméti,
Ize nalézt v knize Muz z hodin aneb Proc se na podzim meni cas (2014) Vratislava Manéka,
ktery neni programovym autorem fantastiky.!*! PfestoZe je MuZ z hodin jako steampunk
prezentovan, jednd se predevSim o fantasticky piibéh pro déti se secesni estetikou a jeho
zatrazeni k tomuto Zanru je sporné. I tak je tfeba ho zminit, nebot’ se jednd o jeden z prvnich

textli blizicich se steampunku v Ceské literatuie a v zdsad¢ jediné tuzemské dilo s alespon

ndznakem Zanrové piislusnosti uréené détskym ctenatim.

V Ceské komiksové tvorbé se steampunk objevil v podobé komiksu Serpens Levis: Ve
smyckdch hada Gutwirtha a Michala Kocidna, ktery vychédzel mezi lety 2011 a2012
v ¢asopisu ABC a ndsledné byl v roce 2016 vydan souhrnng.!?? Jedna se paradoxné o jedno
zmila Seskych steampunkovych dél, jejichz d&j je zasazen do Cech, zde konkrétné do

prostiedi staré Prahy.

Z jinych odvétvi kultury je tfeba zminit steampunkovou hudebni scénu, kterd je v zahranici
reprezentovana napiiklad skupinou Abney Park. Steampunk se ve tvorbé Zanrovych kapel
projevuje nejen v kostymech a rekvizitich, ale také v celkovém retrofuturistickém ladéni
hudby a textech pisni, jejichZ prostfednictvim interpreti ,,vypravéji” poslucha¢im piib&hy
sryze steampunkovymi rysy.'?> V Ceské republice momentdlné ptisobi tii steampunkové
hudebni utvary: brnénské kapely Clockwork Animals a AnyWild a tdborsky Prvni Parni

Orchestr.'?*

19 Tamtéz, s. 103.

120 Tamtéz, s. 101.

121 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 15. ISBN 978-80-271-1225-8.
122 Tamtéz, s. 15.

123 Vice k tématu hudebniho steampunku viz BELLOVICOVA, Martina Zlyhad. Steampunk jako hudebni Z4nr.
In SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 21-26. ISBN 978-80-271-
1225-8.

124 Steampunk ve zkratce. Steamzine.cz, 2. 3. 2022 [cit. 2023-12-5]. URL: <https://www.steamzine.cz/clanek/>.
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2.2 Ceska steampunkova subkultura

Prestoze je Cesky literarni steampunk zatim zastoupen jen pomérné malym mnoZstvim d¢l,
nedd se fict, Ze by Ceskd steampunkova subkultura nebyla aktivni. Od doby, kdy zhruba ke
konci prvniho desetileti 21. stoleti v Ceské republice doslo k popularizaci steampunku,
vznikla fada webovych portdld a tematickych akci, z nichZ nékteré zanikly a jiné ptetrvaly

dodnes.

Popularni ¢innosti steampunkerd je vedle vyroby $perki a bytovych dopliik@i tzv. cosplay'?,
tedy vyroba kostymu bud’ napodobujicich konkrétni postavy pochdzejici z popkulturnich d¢l,
nebo, jako v pfipadé steampunku, vytvofenych pro origindlni postavy, jejichZ kostymové
prvky a ptibéhové pozadi jsou inspirované ur¢itym popkulturnim Zanrem. Dulezitou soucasti
,cosplayovani®“ je indsledné vziti se do role a hra na danou postavu, kterou cosplayefi
praktikuji na tematickych akcich a spole¢nych setkdnich. Steampunkovi cosplayefi v tvorbé
kostyml vyuZzivaji prvkl odivani typického pro 19. stoleti jako jsou fraky, vesty, Saty,
cylindry nebo korzety, které obohacuji o typické prvky steampunku, napiiklad ozubena
kolecka, ochranné bryle ¢i umélé mechanické Casti téla, a kreativné upravuji do rtznych
fantastickych podob casto inspirovanych archetypy z literarniho, ptipadné filmového
steampunku. Momentdlné nejoficidlngjSi Ceskou ptiruckou pro tvorbu steampunkového

cosplaye je Ve stylu steampunk Petry Slovdkové, kterd poskytuje pomérné¢ dobrou predstavu

o typickych znacich steampunkové estetiky z pohledu ¢lena komunity. 2

Steampunku se vénuje a v minulosti vénovalo nékolik ¢eskych webovych portdlt s riznou
frekvenci piispevkil. V soucasnosti je asi nejvétsim ¢eskym internetovym zdrojem informaci
o steampunku webovd strdnka Steamzine.cz'?’, kterd poskytuje struény piehled o Zdnru,
niavody na vyrobu kostymil ajinych pfedméti spojenych se steampunkem a kalendar

kulturnich akci. Dal§i momentdlné funkéni strankou je SteamPunk.cz'?®

spravovany
steampunkovym spisovatelem Ivo Hurym aobsahujici pomérné¢ maly pocet clanka
zabyvajicich se literdrnim steampunkem, pfevazné¢ autorovou vlastni tvorbou,
a viktoridnskymi redliemi. Vyznamnym ceskym blogem zabyvajicim se steampunkem bylo

Nebe plné vzducholodi, které je uZ ov§em néjakou dobu nedostupné.

125 Termin je sloZeninou anglickych slov ,,costume* (kostym) a ,,play* (hra).

126 Vice o tématu steampunku v cosplayi viz SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada
Publishing, 2021. ISBN 978-80-271-1225-8.

127 Viz https://www.steamzine.cz/.

128 Viz http://steampunk.cz/.
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Steampunkova komunita rovnéz potfdda akce s Zanrovou a viktoridnskou tematikou. Mezi ty
se §ir$i nabidkou programu patfila v Ceské republice akce Nemam paru, kterd se zatim konala
celkem cCtyfikrat, pficemz posledni ro¢nik se odehrdl v roce 2018 a jeho program zahrnoval
koncerty steampunkovych hudebnich skupin, promitdni Zanrovych filml, tane¢ni
a kouzelnické vystoupeni a tematické prednasky.'?® Steampunku, kyberpunku a podobnym
7anram se vénoval i Fatecon, ktery se naposledy konal v komorngjsi podobé v roce 2020.'3°
Dal$imi podobnymi akcemi byly SteamUp Festival, jehoZ posledni, rovnéz ctvrty, ro¢nik se
odehrdl vroce 2013 abyl stylizovany do podoby vecirku s ptfedstavenimi a stanky

1

obchodnik®i s tematickym zboZzim,'*! a SteampunkCon, jehoZ jediny roénik se podle

dostupnych informaci odehrdl v Praze vroce 2019 ajeho program zahrnoval ptedevSim

prednasky a workshopy zaméfené na vyrobu kostymi.'?

Zminit je nutné téZ larpy,'** tedy obvykle né&kolikadenni hry, pii nichZ jsou tcastnikéim
pridéleny role a ti je pak v souladu se svou postavou a piibéhem zivé hraji pro vlastni zédbavu.
Z vétSich akci tohoto typu se steampunkovou tematikou probéhl v blizké minulosti (kvéten
2022) Belle Epoque, larp zasazeny do roku 1895 akombinujici prvky skute¢né historie
s fantastickymi prvky a fikci,'** jehoZ potadatelé v tinoru 2023 zorganizovali i tematicky Ples

Belle Epoque'*® a budou pravdépodobné v pofadani hry pokradovat i nadile.

Daleko pravidelnéji se konaji komornéjsi akce v uvolnéném duchu s motivy steampunku,
jichZ se hosté obvykle déastni v kostymech pro navozeni autentické atmosféry. Casté jsou
napiiklad pikniky ve stylu 19. stoleti, spole¢né hrani tematickych deskovych her, vystavy
steampunkovych dé€l, prehlidky kostymli nebo posezeni u ¢aje ve vybranych kavarnich
v odkazu na ,,britsky ptivod* steampunku. Steampunkova komunita se nicméné schazi i na
akcich zamétenych spiSe nez na steampunk jako takovy na historické redlie 19. stoleti, na

strankdch vénujicich se steampunkovym akcim jako je Steamzine.cz a Steampunk.cz 1ze tedy

129 ReportaZ viz Nemdm paru uZ poctvrté a znovu skvély! (reportdz). XB-1, 19. 12. 2018 [cit. 2023-12-7]. URL:
<http://www.casopisxbl.cz/aktuality/nemam-paru-2018/>.

130 Viz Fatecon mini 2 pfivitd FrantiSku Vrbenskou nebo Jittho W. Prochdzku. Lukbook.cz, 15. 1. 2020 [cit.
2023-12-7]. URL: <https://lukbook.cz/novinky/fatecon-mini-2-privita-frantisku-vrbenskou-nebo-jiriho-w-
prochazku/>.

131 Program viz Steam Up festival vol. 3 jiZ tuto sobotu. Sanctuary.cz, 11. 4. 2012 [cit. 2023-12-7]. URL:
<https://sanctuary.cz/6699-steam-festival-vol-3-jiz-tuto-sobotu>.

132 Program akee viz SteampunkCon 2019. Sanctuary.cz, 30. 3. 2019 [cit. 2023-12-7]. URL:
<https://sanctuary.cz/event/79062-steampunkcon-2019>.

133 Termin je zkratkou z anglického ,,Live Action Role Play*, coZ se d4 volné pieloZit jako ,.hrani rolf na Zivo*.
134 Viz Belle Epoque. Belle Epoque [cit. 2023-12-7]. URL: <https://belle.rolling.cz/>.

135 Ples Belle Epoque. Kdykde.cz, [cit. 2023-12-7]. URL: <https://www.kdykde.cz/calendar/kdykde/2356134-

ples-belle-epoque>.

23



nalézt pozvanky na muzejni vystavy spojené s prvky 19. stoleti, projizdky parnimi
lokomotivami ¢i historickymi tramvajemi nebo prochdzky oblastmi souvisejicimi s 19.

stoletim.

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze pro steampunkovou komunitu je dilezité vzajemné setkdvani
v prostiedi vytvérejicim iluzi 19. stoleti, at’ uz retrofuturisticky pojatého nebo zakotveného

v redlné historii.'3®

2.3 Charakteristika ¢eskych steampunkovych texti

Pro charakteristiku v nasledujici ¢asti prace byly vybrdny texty, které spliuji alespon
zékladni definici steampunku a jsou jako steampunk oznacovény at’ uz odbornym diskursem,
steampunkovou komunitou, ¢i autory samymi, pficemz vénovat se budeme i mife zastoupeni
zanrovych prvkl v textech. Na téchto literarnich dilech si ukdZeme typické Zanrové prvky
steampunku a zdrovenn budeme hledat opakujici se znaky typické pro Cesky steampunk. Dila,
jejichz Zanrova pfisluSnost je vyloZené spornd, tedy Ze unich Zanrové prvky nedosahuji
dostate¢né miry inkorporace do textu, nebyly do charakteristiky zatfazeny. O nékterych z nich
se zmiflujeme Vv kapitole 2.1 jako o prvotnich ndznacich pomalého priniku steampunku do

Ceské literatury.

Existuji pak samoziejmé hrani¢ni piipady jako je naptiklad série Dobrodruh (2004, 2008,

2011, 2017) Leonarda Medka, kterd obsahuje nékteré steampunkové znaky jako je

#137

promyslend hra sredliemi 19. stoleti'"”” aaluze na dobovou literaturu!®

a kterou

steampunkovd komunita do uréité miry chdpe jako steampunkové dilo'*

, ale jez zcela
postrad4 nezbytné retrofuturistické prvky'*’, nebo roman Tessyra (2014) Ludka Wellarta,

v ném?Z je steampunk jen jednim z Zanrq, jejichZ rysy tato absurdni humornd sci-fi kombinuje

136 Fandomy* a jejich fungovanim, pfedevs$im v Geském prostiedi, se podrobné& zabyvéa Antonin K. K. Kudla¢
v knize Anatomie pocitu iiZasu. PrestoZe konkrétn€ steampunkovd komunita neni v textu aZ na jednu zminku
rozebirdna, Kudla¢ova monografie pomérné dobie vystihuje chovani piislusnikl participativnich subkultur
obecné. Viz KUDLAC, Antonin K. K. Anatomie pocitu iZasu: ceskd populdrni fantastika 1990-2012

v kulturnim, socidlnim a literdrnim kontextu. Brno: Host, 2016. ISBN 978-80-7491-764-6.

137 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

138 Tamtéz, s. 98.

13 Viz SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 15. ISBN 978-80-271-
1225-8.

140 O pouitf (retrofuturistickych) technologif coby distinktivnim znaku steampunkového Zénru piSe ve svém
¢lanku Claire Nally. Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the
Fantastic. Northumbria University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-2]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.
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a vétsinou rovnou paroduje. Zabyvat se podrobnéji 1 témito dily by znamenalo odklonit se od
zaméru této prace, kterd ma za cil zkoumat steampunkovy Zanr na zdkladé d¢l, kterd k nému
jednoznac¢né ndleZi a byla vétSinou jako takova i koncipovana, ackoliv i u nékterych z téchto

textll muze vyvstat otdzka jejich Zanrové piislusnosti, jak uvidime dale.

2.3.1 Petr Schink: Stoleti pary (2010) a Jak lvové (2015)

Za prvni Cesky soucasny steampunkovy romdn je n€kdy povaZzovdno Stoleti pdry Petra
Schinka. Do této charakteristiky je zahrnuto i pokraCovani z pozd¢jsi doby, nebot’ se jedna
o romdn odehravajici se ve stejném fikénim svété a duchu jako jeho predchidce, nemélo by

tedy smysl se jimi zabyvat v oddé€lenych Castech.

V obou roménech se setkdva steampunkovy Zanr s ¢eskou akéni skolou'*! a velkou &ast textl
tak tvofi pomérn¢ brutdlni akéni scény a naturalisticky zachycené nésili a utrpeni. Hlavnim
hrdinou je pragmaticky ndjemny pistolnik Fastynger van Hauten, ktery zasadné pfijimd jen
ukoly, pfi nichZ se néco pokazi a on musi nastaly problém vytesit diive, neZ ho jeho nésledky
pripravi o zZivot. Zatimco Stoleti pdry je romén slozeny z povidek, jejichZ jednotlivé déje jsou
jen velice volné spojené, Jak Ivové ma viceméné jednolitou zdpletku, v jejimZ rdmci musi

protagonista zachranit svého mladého chranénce uneseného pro sviij dar metafyziky.

Schinkiiv steampunkovy fikéni svét stavi na konfliktu dvou rozdilnych svéta. ,,Stredovékou
éru, jiz panovali magii ovlddajici metafyzikové, pomalu ale jist¢ stiidd ,,19. stoleti*
s industridlnimi tovdrnami na mechanické stroje, které zahlcuji mésta smogem a tzv. lihnémi,
ve kterych se pomoci genetického inZenyrstvi plodi troli otroci. Konflikt mezi parobarony
a metafyziky, ktefi navic jeSt¢ intrikuji iproti sobé navzdjem, dopliuje hnuti za lepsi
pracovni podminky délnik a pozd¢€ji prava troll, kteii se na konci Stoleti pdry vzboufi

a rozpoutaji chaos, jenZ vrcholi béhem déje v ndsledujicim romanu.

Prestoze se jednd o zcela fiktivni svét, nelze si nevSimnout podobnosti se stfedoevropskym,
konkrétn¢ germanskym prostorem, coZ se projevuje zejména ve jménech postav, tvori a mist
(ndzev mésta Lughos Stadt je pomérné jednoznanym voditkem), nebo ve skute¢nosti, Ze
zem¢, vniz se déj odehrdvd, je cisafstvim. Steampunk, ani ten cesky, pfiliS se
sttedoevropskym prostorem nepracuje, jednd se tedy o zajimavou variaci tohoto Zanru, stejné
jako Casté zasazeni zdpletek do stdle stfedovéce pilisobicich vesnic a mésteCek misto

vyspéelych parou pohanénych velkomést.

141 SLOVAKOVA, Petra. Ve stylu steampunk. Praha: Grada Publishing, 2021. S. 15. ISBN 978-80-271-1225-8.
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Aluzivnost se u Schinkovych romanti prakticky nevyskytuje, nicméné stoji za to zminit, Ze
ndzev druhého romanu Jak lvové je odkazem na basen Jana Nerudy Jak lvové bijem o mriiZe,

jejiz slova bychom teoreticky mohli vztdhnout ke snahdm nékterych postav a frakci.

Schinkiiv protagonista spadd mezi nihilistictéjsi typ steampunkovych protagonisti, ktefi jsou
osttileni, hluboce pragmaticti a celkové zklamani Zivotem, nicméné stdle si zachovavaji ¢ast
mordlnich zdsad. Fastynger van Hauten je silné nejednoznacnd a vnitiné komplikovana
postava, kterd proplouva zivotem diky praktickym rozhodnutim, které mu maji hlavné ptinést
uzitek, zdaroven vSak neni schopen se otoCit zddy k naprostému bezpravi, i kdyZ mu to
zpusobi problémy a ziidka dosdhne néjaké skute¢né ndpravy. Stoji vSak stdle zcela na opacné

Vev s

stran¢ Skdly idealismu neZ vétSina ,,tradi¢néjsich® hrdini steampunku.

Schinkovy romany podobné jako fada steampunkovych texti v odkazu na Dickensovo dilo
zobrazuji temnou stranku 19. stoleti plného bidy, utrpeni a potlacovani prav,'*? Schink jde
ovSem dal neZ vétSina steampunkovych dél. Jeho ponury svét je popisovéan s pocitem
bezvychodnosti situace akazdé idealistické hnuti snazici se o spoleCenskou zmeénu je
vyobrazovano jako pomylené a mnohdy i zkorumpované. Jedinym zplisobem, jak v tomto
svété prezit, je zbavit se jakychkoliv mordlnich zdbran. Takovéto zobrazeni svéta
alternativniho 19. stoleti kontrastuje s tim, jak je tato éra vyobrazovana ve velké ¢4sti ceskych
steampunkovych d¢l, které sice mnohdy kritizuji dobové spolecenské nastaveni a nékdy
i tematizuji d€lnické hnuti, jeZ pfislo spolu s primyslovou revoluci, ale zaroven zachovavaji
ducha 19. stoleti jakoZto doby idedl®i, v niz lidé skute¢n& véfili v pokrok a svétlé zitiky,'*
ajejich hrdinové na konci ptibéhu dosdhnou alespon caste€né nadéje na lepSi Zivot,
v nékterych pripadech i celospoleCenské zmeény. Schinkovy romdny Zzddnou zafivou
budoucnost nenabizeji a kon¢i ndznakem, Ze svét bude i po pordzce zapornych postav stejné
kruty jako byl pied ni. V tomto ohledu se Schink pfiblizuje spiSe zolovskému naturalismu,
jenz se ostatn¢ rovnéZ zrodil v 19. stoleti, nez dickensovskému realismu a z ¢eského
steampunku zachdzi v explicitnim zobrazovéni nehostinnosti fikéniho svéta asi nejdale, coz

pravdépodobné souvisi s ptislusnosti dila k ¢eské akéni Skole, jak bylo zminéno vyse.

142 CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2024-2-2]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

143 Touto problematikou dvojiho pohledu na 19. stoleti ve steampunkovém Zénru se ve své studii zabyva Mirko
M. Hall a Joshua Gunn. Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,,There Is Hope for the Future*: The
(Dis)Enchantment of the Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The
Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 4. ISBN 978-1496809759.
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Romény Stoleti pdry a Jak lvové jsou prvnim typictéji steampunkovym Ceskym piispévkem

k sou¢asné podobé¢ tohoto Zzanru a predstavuji temnéjSi a nezidealizovanou verzi

steampunkového fikéniho svéta.

2.3.2 Pavel Rencin: Tenkrat na stiredozapadé (2010)

Z zanrového hlediska stoji za zminku povidka Pavla Rencina Tenkrdt na Stiedozdpadé, ktera
vysSla ve fantasy sborniku Legendy: Draci, jednak proto, Ze se stdle jedna o jeden z prvnich
ceskych steampunkovych textil, a jednak proto, Ze kombinuje prvky steampunku se znaky
westernu, post-apokalyptického fantasy a pohdadky ¢i stfedoveké rytitské legendy. Western

steampunk a post-apokalypticky steampunk jsou pomémé zavedené subZinry'#

a prvky
fantasy do soudasného steampunku piirozené patif,'*> nicméné ve vzdjemné kombinaci a ve
spojeni s pohddkovym modem vznikd velice neobvykld Zanrova varianta, kterd je navic

ladéna jako absurdni komedie.

Prekladatelku z dracitho jazyka doprovdzi na cest¢ po post-apokalyptickém americkém
veliCenstva prezidentky krdlovny v pohfebnim parovozu, zatimco jsou prondsledovani
agentem s hypnotickymi schopnostmi najatym trustem. Ten chce zpct penize, které

piekladatelce bez jeho svoleni vyplatila za jeji sluzby washingtonskd Historickd univerzita.

Pro styl této povidky je typické spojovéni zdanlivé nesourodych prvki, at’ uz Zanrovych nebo
historickych, do absurdné ptsobicich kombinaci. Spojenym statim americkym, kde se d¢j
povidky odehrdva, vladne kridlovna prezidentka Jessica Clintonova III. spolu se Slechtickou
vrstvou, dochdzi tu tedy k nadsazenému odkazu na soucasnost stylizovanému do historické
podoby, a tedy k ukdzkovému piikladu retrofuturismu. Zatimco zdpletka odehrédvajici se na
americkém stfedozdpadé¢ je atmosférou 1iestetikou steampunkovy western s post-
apokalyptickymi prvky, scény z Historické univerzity jsou ladéné do podoby prostiedi
viktoridnské vySS$i vrstvy. Technologie, kterd se vtextu objevuje, je jednoznacné
steampunkova (parou pohdnénd auta), ovSem casto se znanym prvkem nadsazky
(telepatofon, fungujici Caste¢né na principu parniho stroje, Caste¢né na telepatii). Ackoliv je

LNV W

fikeni svét povidky stylizovany prevdzné do podoby 19. stoleti, objevuji se v ném i odkazy na

14 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktorianské inspirace, aluze a hra s realiemi v soudasné literatuie
pro déti a mladeZz. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.
145 Tamtéz, s. 97.
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predvalecnou realitu v podobé¢ poziistatki ,,soucasné technologie, takze naptiklad rytit, aby

se ochranil pfed dra¢im ohném, pouziva zbroj z plasté raketoplanu.

Navzdory tomu, ze Tenkrdt na stiedozdpadé misi prvky rtiznych Zanrt, steampunkovy Zanr
zastoupeny estetikou 19. stoleti a vyraznymi retrofuturistickymi prvky, které jsou €aste¢né
vysvétlovany post-apokalyptickym zasazenim, je v povidce dominantni natolik, Ze se nejedna
o hrani¢ni pfipad, ale spiSe o ndpaditou hru se Zanrem, pii niZ doSlo k obohaceni steampunku

prvky jinych Zanrt.

2.3.3 Vlado Risa (ed.): Mrtvy v parovodu (2012)

Prvni ¢eskou sbirkou steampunkovych povidek je Mrtvy v parovodu, obsahujici celkem osm
povidek sriznou mirou zastoupeni steampunkovych znaki, znichz nékteré se vzacné

odehravaji v ceském prostiedi.

Sbirku otevird povidka Pribeh zlodéje Leonarda Medka, ve které je titulni zlod€j chycen pfi
loupezi v sidle Sileného védce, ktery ho dekapituje a jeho hlavu experimentdlné piipoji na
télo robota, nebot se pokouSi postavit robotickou armddu pro realizaci myslenky
Velkonémecké ftiSe. Povidka pracuje s autentickym vyobrazenim 19. stoleti, vyuZziva
historickych redlii a odkazuje k soudobé geopolitické problematice, kterd ve své dobé
rezonovala stfedoevropskym prostorem (povidka se md odehrdvat kolem roku 1883). Jeji
zasazeni do ryze Ceského prostredi vytvaii Zanrovou verzi, kterd ptisobi jinak nez velka ¢ast
Ceskych steampunkovych textli inspirujicich se v naprosté vétsiné piipadi stylem
zahrani¢niho steampunku. Pribeh zlodéje je pravdépodobné jeden z prvnich ceskych textl
prenésejicich steampunkovy Zanr do domaciho prostiedi, jeZ ovSem neslouzi jako pouhd
kulisa, ale prostupuje celym textem a zédpletka na ném castecné stoji. Povidka podobné jako
Medkova dalsi steampunkova dila napodobuje styl klasického dobrodruzného roménu a ¢ést
textu je dokonce stylizovand jako dobovy novinovy ¢lanek z redlného Casopisu Svétozor.
Steampunkové prvky jsou v povidce zastoupeny autentickym vykreslenim 19. stoleti,

46

viceméné alternativni historii spojenou s rozsdhlym spiknutim,'® jehoZz soucdsti je

i megalomansky konstruktér,'*” a otdzkou vztahu ¢lovéka a stroje.'*

146 Konspiraéni teorie jako zdklad steampunkovych zdpletek zmifuje ve své studii Markéta Strakovd. Viz
tamtéz, s. 94.

147 Archetypem $ileného védce ve steampunkovém zanru se zabyva Jeff Vandermeer ve Steampunk Bible. Viz
VANDERMEER, Jeff. Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
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Druhou povidkou ve sbirce jsou Pdsi spdsi Martina D. Antonina, humorné ztvarnény piibéh
popisujici snahu nesourodé posddky parou pohanéného tanku sloZené z ptislusnikii riznych
fantasy ras zastavit hmyzi dobyvatele pfed ovladnutim jejich svéta. Ze Zanrového hlediska je
povidka spiSe fantasy obohacené steampunkovymi prvky, jeZ tu zastupuje vyhradné jen parni

technologie a postava napiil robotické elfky.

Eskapddy pana Finnegana Julie Novakové sleduji titulniho zlodéje a jeho partnerku stejného
femesla, ktefi se spoji, aby ukradli drahy dar pro kralovnu Viktorii, jen aby nasledn¢ zabranili
atentdtu na ni spachanému irskymi a ruskymi teroristy. Povidka pracuje s téméf redlnym 19.
stoletim, jeho estetikou i politikou, popisuje ovSem pokus o atentét, ktery se samoziejmé
nikdy nestal a ktery mél byt proveden vysoce vyspélym mechanickym strojkem, jehoZz
mozZnost existence ve skutecném 19. stoleti neni pravdépodobnd, ale ne Uplné¢ nemoZna.
Fantastické prvky tu nejsou dovedené do krajnosti jako to byva u vétSiny steampunkovych
textli, povidka sdzi spiSe na dobrodruzny piibéh s charismatickymi zlodé&ji zasazeny do
prostiedi v zdsadé autenticky ztvarnéného 19. stoleti, pti¢emZ v tomto ohledu pouZivd mnoho
klasickych steampunkovych prvkii jako je souboj v parou pohdnéném vlaku, vzducholodg,'*’
emancipovand a aktivni Zenskd hrdinka, kterou mizeme vnimat jako vzpouru proti dobovym

konvencim,'>® nebo spiknuti za t¢elem zavrazdéni kralovny Viktorie.'>!

Chytni §tésti za pacesy Hany Sochové je podobné jako Piibéh zlodéje zasazen do prostiedi
ceského venkova 19. stoleti. Osifeld divka je posldna do opatrovnictvi na sidlo hrabéte-
vyndlezce, kterému pomdhd tajné¢ udrZovat jeho Zivotni ldsku naZivu pomoci pokust

s elektfinou.!>? Historické prostfedi je rovnéZz pomérné autenticky vykresleno aa? na

148 O tematice vztahu lidf a technologif ve steampunkovém Zanru viz FORLINI, Stefania. Technology and

Morality: The Stuff of Steampunk. In Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science, and
(Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 72-98.

149 STIMPSON, Kiristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

130 O popularité Zenskych hrdinek s profesemi neodpovidajicimi dobovym konvencim coby aktu steampunkové
vzpoury se zmifuje ve svém ¢lanku Claire Nally. Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-
Victorianism, and the Fantastic. Northumbria University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-3]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

151 Krdlovna Viktorie je jednou z hojné vyuZivanych historickych postav ve steampunku. Viz tamtéz.
Konspirace ve steampunkovém Zanru viz STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze

a hra s redliemi v soucasné literatuie pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

152 Frankestein Mary Shelleyové je jednim z klasickych inspiraénich zdroji steampunku. Viz STRAKOVA,
Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou€asné literatufe pro déti a mladez. In
Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.
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<413

»frankensteinovské* experimenty je z hlediska zapletky, postav a atmosféry na povidce do
urcité miry znat inspirace Seskou literaturou 19. stoleti.!>® Misto akce se povidka zaméfuje
spiSe na vztahy mezi postavami a reakci spole¢nosti 19. stoleti na mechanické ozivovani lidi.
Hra s historii zde spoc¢iva 1 ve zmince, Ze FrantiSek Josef I. m4 byt udrZovan naZivu pravé
zptsobem popsanym v povidce. Slechtic-vynélezce,'™* je typem postavy, kterd se v Geském
steampunku objevuje pomérné cCasto, vétSinou ho vSak Zzanrovd dila vyobrazuji jako
nadSeného viktoridnského gentlemana po vzoru zahrani¢nich protagonistii,'>> zatimco

inkarnace tohoto typu postavy v Chytni §tésti za pacesy je zobrazovana jako mirny, ale

zoufaly a nestastny muz.

Série trindct Vlada RiSy stavi na detektivni zdpletce a sleduje soukromého detektiva
patrajictho po zmizelém robotovi, ktery nabyl védomi a ma byt zodpovédny za smrt svého
stvotitele. D& povidky je zasazen do Prahy 19. stoleti fungujici na vysoce rozvinuté parni
technologii a s béZn¢ dostupnymi robotickymi sluhy. Autentické vykresleni Prahy je
v povidce podpotené viceméné redlnymi historickymi nazvy mist. Povidka tematizuje otazku
moZznosti svobodné ville umélé inteligence a jeji moznou hrozbu pro lidstvo v piipadé, Ze
piekond své stvoritele a bude jim chtit vladnout. Jde o téma, které do velké miry patii spiSe
do kyberpunkového Zanru,'”® z néhoz se steampunk zrodil, povidka oviem v tomto sméru
nejde do hloubky akon¢i znacn€ optimisticky. Jednd se o pomérné typicky piiklad
steampunkového dila, které vyuziva Zanrové prvky jen jako kolorit, zdpletka s uprchlym
robotem by se mohla stejné odehrat i v jinych zZanrech sci-fi a nemusela by se viibec ménit.

Zasazeni do prazského prostiedi rovnéZ nehraje v povidce Zadnou zasadni roli aje spiSe

kulisou pro piibéh, ktery by se jinak mohl odehravat kdekoliv jinde.

Mrtvy v parovodu Josefa Pecinovského pracuje s alternativnim 19. stoletim, ve kterém jsou

veskeré technologie pohdnéné parou, a zdroven je pastiSem na Doylovy detektivni piipady

153 Samotna zdpletka s osifelou divkou v péci dobromysIného §lechtice pfipomina nékterd dila BoZeny
Némcové. Temné tajemstvi, které hrab&é musi skryvat pred celym svétem, a jeho nes$tastna ldska upomind na
zdkladni rysy romantické literatury. O vlivu dobové literatury na steampunkovy Zanr viz STRAKOVA,
Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou€asné literatufe pro déti a mladez. In
Host 25, 20009, ¢. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

134 Postavy spojené s technikou a védou jsou typickymi steampunkovymi protagonisty, jak zmifiuje Kristin
Stimpson. STIMPSON, Kiristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of
Empire. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press
of Mississippi, 2014. S. 19-34. ISBN 978-1496809759.

155 Viz tamtéz, s. 6-7.

156 Podobnym tématem se ostatné zabyvd jiz kultovn{ kyberpunkové dilo Blade Runner Philipa K. Dicka. Viz
CLUTE, John. Blade Runner. The Encyclopedia of Science Fiction, 21 February 2022 [cit. 2024-2-4]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/blade runner>.
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Sherlocka Holmese."”” Zminény detektiv vySetiuje kuriézni vraZdu bohatého tovérnika,
piicemz Holmesova nedlvéra v parni technologie a jejich pfiliSnd rozsifenost v moderni
spolecnosti, kterd zptsobila, Ze uz si nikdo nepamatuje minulé zptisoby dopravy, se ukdze byt
klicova k vyfeSeni pifipadu. Povidka je pomérné typickym holmesovskym piibéhem, autor
odkazuje na zndmé postavy v Doylovych textech a vypravécem v ich-formé je John Watson,

ktery mé¢l funkci ,,kronikéafe* Holmesovych ptipada uz v ptvodnich dilech.

Povidka Chlapec a jeho trol Petra Schinka se s nejvétsi pravdépodobnosti odehrdva ve
stejném univerzu jako Stoleti pdry a Jak lvové (viz kapitola 2.3.1) a zachycuje valku mezi
lidmi a vzboutfenymi troly, v niZ je chycen maly chlapec, ktery se navzdory nebezpeci ze
strany ostatnich trolli isvého druhu sprateli s t¢hotnou trolici. Tato konkrétni povidka
obsahuje vice znaki fantasy nez steampunku. Jedna se opét o fiktivni svét ve stylu 19. stoleti,
ale vzhledem k tomu, Ze je d¢j povidky zasazen piedevSim do divociny, prvky 19. stoleti

Vv s

nemaji Sanci tolik vyniknout. Nejvyraznéjsim steampunkovym prvkem jsou tak technologie,

vz

které pouziva lidské vojsko, véetné parou pohdnéného tanku.

Posledni povidkou sbirky je Cestné slovo Lucie Lukadovicové ze stejného univerza jako jeji
pozd¢jsi roman Posledni bith, ktery na udélosti povidky navazuje (viz nize). D& povidky se
odehrava v kolonidlni Indii,'>® kde Zije a spravuje kus zemé& portugalsky hrabg&-vyndlezce.
Spolecné se svym anglickym pfitelem, ktery ho pfijel navstivit, a irskou (vilou) sidhe, jez
uprchla pfed svou vlastni rodinou, se snazi zabranit tomu, aby si démon rdksSasa pfisvojil
svého naptl lidského syna. Povidka stavi na autenticky zpracovaném indickém prostiedi
a jeho mytologii a folkldéru, na které nahliZi z pohledu Evropanii i mytické bytosti uvazujici
jinak nez lidé. Indické 19. stoleti tak, jak ho popisuje povidka, se zdd byt viceméné vérné
realit¢ a fantastika zde spociva v nadpiirozenych stvofenich. Prvky steampunku lze nalézt
v mechanickych sochdch zvitat fungujicich na principu hodinového strojku (mechanicky slon

je odkazem na jedno z dé&l Julese Verna!®”), ve zmince o vzducholodich coby b&Znych

157 Dobov4 literatura ve steampunku viz STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktorianské inspirace, aluze a hra
s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

158 Problematikou ¢astého stereotypniho zobrazovani orientdlnich zem{ ve steampunkovém Zanru se ve své
studii zabyva Kristin Stimpson, Lucii Lukacovi¢ové se ovSem zjevné diky znalostem prostiedi podafilo t€émto
uskalim viceméné vyhnout. Viz STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and
the Aesthetic of Empire. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk.
University Press of Mississippi, 2014. S. 32-34. ISBN 978-1496809759.

159 Konkrétné se jednd o romén Zemi Selem z roku 1880, ktery se rovn&Z odehrava v kolonidln{ Indii.
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h'%% a samozfejmé v archetypu §lechtice-vyndlezce,'®! ktery se uz

dopravnich prostiedcic
piiblizuje typu viktoridnského gentlemana.!®> Vice se ovsem fikénimu svétu Lukadoviové

budeme vénovat v kapitole vénované Poslednimu bohu.

Mrtvy v parovodu je prvnim Ceskym pokusem o sbirku textii spojenych svou piislusnosti ke
steampunkovému Zanru, jednd se tedy i o prvni Ceské dilo koncipované v prvni fadé jako
steampunk. Sbirka tak mad i urcitou manifestacni hodnotu, nebot’ predkldadad ctenafi prifez
steampunkovym zanrem, tak jak ho pochopili a uchopili rizni ¢esti autofi. VétSina povidek
predstavuje kombinace typickych steampunkovych prvkl, pievzatych ze zahrani¢nich
zanrovych dél, pfi¢emz jen nékteré se pokousi je ozvlastnit vlastnim piistupem k Zanru, aniz
by se od néj prili§ vzdalily. Nékteré povidky pak témét nespliiuji kritérium hlubsi inkorporace

steampunkovych prvkl do textu a odpovidaji spiSe zcela jinym Zanriim.

2.3.4 Zoldnéti fantazie — KniZata pary a ducha (2013)

V roce 2013 vysel sbornik povidek obsahujici vitézné texty vzeslé z rocniku 2012 dodnes
fungujici soutéZe Zoldnéfi fantazie, kterou porddd nakladatelstvi Straky na vrbé. Ctyfi
povidky (ajedna spornd) z celkovych deseti ndleZely k tehdy jeSté¢ stile pomérné nové
zavedenému steampunkovému Zinru, proto sbornik dostal podtitul KniZata pdry a ducha
a v doslovu nazvaném O parnich vytrZnostech Leonard Medek, jeden znejvyraznéjSich

predstavitelli ceského steampunku, stru¢né a velice osobité rozebira teorii a historii Zanru.

Prvni steampunkovou povidkou (rovnéZz zcela prvni povidkou sborniku) jsou Rezavé ovce
Daniela Tucky, v niz se americky vySetfovatel paranormdlnich jevii s britskymi kofeny,
zkrachovaly anglicky Slechtic-podnikatel a tane¢nice zaplétaji do pifipadu udajného netvora,
ktery v australské busSi napadd tamni ovce ilidi. Ono monstrum se pozd¢ji ukdZe byt ve
skutecnosti jednou z mechanickych ovci, které holandsky bezskrupul6zni podnikatel vyuziva
k pteméné jakéhokoliv organického materidlu, jenz jim piijde do cesty, na v této dobé velmi
zadany zemni plyn. Fik¢éni svét povidky zahrnuje typicky steampunkové technologické prvky
jako jsou pdrou pohdnéné stroje a vzducholodé'®® (ackoliv zminén je ipomaly ndstup

elektfiny a spalovacich motoril) a celkové je prodchnut steampunkovou estetikou, naptiklad

160 BRUMMETT, Barry. STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the
Aesthetic of Empire. In Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

161 O archetypu vynélezce viz tamtéZ, s. 30.

162 Viz tamtéz, s. 6-7.

163 Tamtéz, s. 20.
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ve stylu odivani postav.!®* Mnohé technologické a politicko-geografické alterace ve svéts
povidky jsou vysvétlovany odliSnym prubéhem dé&jin (napiiklad napoleonské valky zde
probihaly jinak, francouzska armada zvitézila v bitvé o Trafalgar a obsadila Anglii, nakonec
byla vS§ak odraZena Spojenymi stity) nebo zaméfenim vyznamnych védct (napiiklad jedna
z postav pouziva zbran fungujici na principu elektrolyzy vynalezené Alessandrem Voltou pro
Napoleonovu armddu), pfiCemZ tyto zmeény se vice ¢i méné¢ promitaji ido zdpletky
piibéhu.'® V povidce se objevuje i odkaz na stav ¢eskych zemi v 19. stoleti v podobé zminky
o minulosti inZenyra Prokopa (pravdépodobné odkaz na Prokopa DiviSe), ktery je autorem
onéch mechanickych ovci a ktery prchnul z Rakouské monarchie ,,pro vlastenecké smysleni®.
Prestoze piipad samotného netvora ma nakonec realistické vysvétleni, nadptirozené bytosti se
ve fikénim svét€ povidky bé€zné vyskytuji. Netvor sam je nejprve povazovan za mytického
bunyipa z australskych legend ajedna z hlavnich postav ssebou pievdzi odchyceného
démona. Rovné&Zz se v povidce odkazuje na oblibu spiritualismu a okultismu v 19. stoleti,'®
kterou si jedna z postav vysvétluje jako nutné vyvadZeni piekotného védeckotechnického
pokroku viktoridnské éry. Vyusténi povidky pak mize byt chdpano jako kritika bezohledného
kapitalismu, v némZ nezaleZi na moZnych obétech riskantnich podnikatelskych praktik, coz je
téma, které se vzhledem k socidlnim problémiim v redlném 19. stoleti ve steampunku rovnéz
¢asto objevuje.'®” Zatimco vétSina predeslych textdi zahrnutych do charakteristiky ¢eského
steampunkového Zanru casto obsahovala jen nékteré rysy Zanru, Rezavé ovce jsou
ukdzkovym piikladem steampunku ve své ryzi podobé, tedy pracujici jak s estetikou

aredliemi 19. stoleti, retrofuturistickymi technologiemi, tak s jistou esenci ,,britskosti“!®

164 O vyznamu estetiky odivéani ve steampunkovém Z4nru viz STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and
Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The
Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 27-29. ISBN 978-1496809759.
165 Prvkem alternativni historie ve steampunkovém Z4nru se podrobné&ji zabyvd John M. McKenzie. Viz
MCcKENZIE, John M. Clockwork Counterfactuals: Allohistory and the Steampunk Rhetoric of Inquiry. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 135-158. ISBN 978-1496809759.

166 Spiritualismus a okultismus v neo-viktorianské literatufe viz HEILMANN, Ann — LLEWELLYN, Mark.
Spectrality and S(p)ecularity: Some Reflections in the Glass. In Neo-Victorianism. The Victorians in the
Twenty-First Century, 1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan, 2010. S. 143-174. ISBN 978-0-230-
24113-8.

Vliv okultnich prvki na steampunkovy Zanr zmitiuje ve své studii i Markéta Strakova. Viz STRAKOVA,
Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In
Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

167 BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 13.

168 iz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 96-97.
ISBN 978-80-7560-105-6.
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a prvky alternativni historie. Dle Medkovy kategorizace se jednd o typ 1, tedy 19. stoleti

s pfidanymi fantastickymi prvky.'®

Druhou steampunkovou povidkou ve sborniku jsou Slova, jen slova Dany Ruskové, ktera se
odehravaji v blize nespecifikovaném a patrné zcela fiktivnim viktoridnsky ptisobicim mésté,
piicemz estetika 19. stoleti je v déji vSudypiitomnd. Protagonistkou povidky je mlada Zena
s psionickym naddnim, které nedokaze pfili§ ovladat a kviili némuZ je podrobovana nepfili$
etickym metoddm 1écby. Nakonec se zaplete do valky mezi autoritafskou vladou kralovstvi
a odbojem, ktery se ukdze byt stejn¢ amordlni jako reZim, jenZ se snazi svrhnout. Povidka
tematizuje nékteré problematiky redlného 19. stoleti jako je pfistup spolecnosti k Zendm
a lidem trpicim psychickym onemocnénim a léCebné praktiky duSevnich poruch. Rovnéz se
zabyvd tématem revoluce, kterych se v 19. stoleti odehrdlo hned nékolik a ne vzdy vyustily
ve spolecenskou ndpravu. Ve steampunku je tudiz toto t€éma pomérné frekventované. Povidka
dava velky prostor detailnimu a hlubokému vykresleni psychologie hlavni hrdinky, coz
u steampunkového Zanru nebyvd pfiliS obvyklé. Jeji psionické schopnosti jsou pak
pravdépodobné rovnéz odkazem na fascinaci nadpfirozenem v 19. stoleti.!”’ Pasize
zabyvajici se vztahem protagonistky k jeji rodin¢ a minulosti pfipominaji novoviktoridnskou
prézu tematizujici rozpad rodiny.!”! Podle Medkovy kategorizace se jednd o typ 5, zcela

fiktivni svét, oviem s estetikou 19. stoleti.!”?

Tieti steampunkovou povidkou je V podzemi Lukase Hermy, kterd obohacuje klasickou
fantasy o steampunkovou estetiku a Zanrové prvky spocivajici hlavné v pouzité technologii
a vybaveni lidské armddy v konfliktu popisovaném v textu. Zipletka povidky se odehrava
v na prvni pohled fiktivnim svéte, podle zminénych jmen mist a postav se ovSem evidentné
jednd o alternativni verzi nasi reality, pfiCemzZ postavy jsou podle vSeho dokonce Ceského
puvodu. Valci zde lidé€ s trpasliky a elfy a d¢j sleduje vypravu lidské prizkumné skupiny do
podzemi obyvaného trpasliky, od které si lidskd armdada slibuje zvrat v probihajicim

konfliktu. Povidka obsahuje minimum steampunkovych znakl, nicméné za urcity Zanrovy

prvek miZeme povazovat kritiku niceni zem¢ primyslovymi tovarnami, které se ukdze byt

199 MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldnéi fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata
pdry a ducha. Praha: Straky na vrb¢, 2013. S. 332. ISBN 978-80-87364-38-3.

170 HEILMANN, Ann — LLEWELLYN, Mark. Spectrality and S(p)ecularity: Some Reflections in the Glass. In
Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century, 1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan,
2010. S. 143-174. ISBN 978-0-230-24113-8.

71 Vice k tématu viz tamtéz, s. 33—41.

172 MEDEK, Leonard. Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldnéi fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata
pdry a ducha. Praha: Straky na vrb¢, 2013. S. 335. ISBN 978-80-87364-38-3.
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v

pric¢inou konfliktu s trpasliky. Vyobrazovani industridlnich objektli jako zdroje véazného
znecisténi je ve steampunku pomérné obvyklé, vétSinou je vSak tento motiv spojen spise
s problematikou Zivotnich podminek lidi, ktefi v jejich blizkosti Ziji, nezZ zneuZivanim ptirody

5,173

samotné. Podle Leonarda Medka se jednd o typ nicméné vzhledem k tomu, Ze se d¢j

povidky ocividné odehrava spiSe ve vysoce alternativni realité nez ve zcela fiktivnim svéte,

2’174

muzeme spekulovat o jejim pfifazeni k typu ackoliv povidka sama se onou zménou

prakticky nezabyv4 a soustfedi se vyhradné na napinavy d¢j.

Tyto tfi povidky Leonard Medek v doslovu jednozna¢né oznacuje za steampunk, piicemz
zmifiuje i Zanrové sporny text Vzit kousek tady, sebrat kousek tdmhle Jana Zlebka, ktery se
odehrava v postapokalyptickém patrné fiktivnim svété a problematizuje vyznam piistrojii pro
lidi. Vztah ¢lovéka a stroje patif k tématiim, kterymi se steampunk zabyv4,'”> a technologie,
kterd se v povidce objevuje ma k Zanrové estetice blizko, nicméné je otdzka, zda ji lze

k Zanru ptifadit, ackoliv neobsahuje zadné distinktivni prvky 19. stoleti.

Za ctvrty steampunkovy text sborniku povazuji povidku Pod Medvedi horou Mily Lince,
mimo jiné proto, Ze se odehrdvd ve stejném fikénim svété jako povidka Konec pasirii
v Hrensku, jez byla zarazena do steampunkového sborniku Excelsior, gentlemani! a kterou se
jesté budeme zabyvat v piislusné kapitole. Leonard Medek ji v doslovu vibec nezminuje,
pravdépodobné proto, Ze se jedna jen o hostujici povidku. Odehrava se vsak v alternativnim
rakouském cisafstvi, pouzivd estetiku 19. stoleti a obsahuje steampunkovou technologii
napiiklad v podob& mechanické protetické paZe jedné z postav.!’® Atmosférou znacné
pfipomind romédny Petra Schinka a stejn€ jako v jeho textech i protagonista této povidky je
mordlné nejednoznacny a siln€é pragmaticky a d¢j povidky je zasazen spiSe do prostiedi

sttedoevropské divociny nez do smogem dusicich se velkomést.

KniZata pdry a ducha sice nejsou sbornikem zaméfenym Cisté na steampunkovy Zanr jako je
tomu v piipadé Mrtvého v parovodu a Excelsior, gentlemani!, obsahuje vSak zajimavé
zanrové prispévky a Medkiiv doslov je pravdépodobné jednim z prvnich pokust v ¢eském

literarnim prostoru vymezit a dokonce kategorizovat tento Zanr.

173 Tamtéz, s. 335.

174 Tamtéz, s. 332-333.

175 Viz FORLINI, Stefania. Technology and Morality: The Stuff of Steampunk. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 72-98.

176 O tématu kyborgii a jeho propojeni s hybriditou samotného steampunkového Zanru viz BOWSER, Rachel A.,
CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk,
Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 26-30.
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2.3.5 Michael Bronec a Martin Strucovsky (ed.): Excelsior, gentlemani! (2014)

Dva roky po vydani Mrtvého v parovodu vysla druhd azatim posledni a nejvetsi
steampunkova sbirka obsahujici celkem c¢trnact povidek. Kniha i svymi paratextovymi ¢astmi
a grafickym zpracovanim odpovidd Zanru a v rdmci hry s 19. stoletim odkazuje k dobovym
redliim a snazi se vyvolat iluzi dobového textu. Nazev samotny je, jak Leonard Medek
vysvétluje v predmluvé, odkazem na basen H. W. Longfellowa, kterd pomérné dobie
vystihuje mentalitu 19. stoleti se svou neochvéjnou virou v pokrok. Paratexty jako pfedmluva
a doporuceni dalSich knih nakladatelstvi (Straky na vrb¢€) jsou jazykové stylizované do
archaické spisovné cCestiny. Na konci sbirky se nachdzi ,,obrazy z historie nakladatelstvi*
tedy vlastn¢ ndhodné dobové obrazky s kratkymi komentati popisujicimi obsah obrazkl jako
fiktivni vyznamné udélosti nakladatelstvi, coZ miiZeme povaZovat za prvek mystifikace.!”’

Celou knihu pak doprovazi ilustrace v secesnim stylu zobrazujici steampunkové symboly.

Prvni povidkou sbirky je Igor Jana DobiédSe, parodie na hororové dila 19. stoleti, predevSim
Frankensteina M. Shelleyové, nicméné dilo odkazuje ina Tajemny hrad v Karpatech,
Stokerova Drdkulu a gotické romany atéma straSidelnych sidel obecné.!’”® Protagonistou
povidky je sluZebnik Igor (archetypalni postava vychazejici z Frankensteina a jeho adaptaci),
ktery kazdych par let dostane nového pana, protoze kazdého vZdy nakonec potka zly osud.
Jeho Zivot je natolik plny kliSé spojenych s hororovym Zinrem, Ze uZ pro né¢j predstavuji
zcela béznou zdlezitost. Steampunkovy zinr se v povidce projevuje jednak piitomnosti
mechanickych pfistrojii patiicich Igorovym pantim, ktefi vSichni odpovidali pro steampunk
typickému archetypu $fleného védce,'” jednak humornym piekroucenim pravidel literdrniho

2

zénru, ktery byl v 19. stoleti populdrni, a zna¢nou intertextualitou a aluzemi.'®® Jedn4 se tedy

1 2

o polohu Zdnru, kterd pracuje spiSe s nadsdzkou!8! a dobovou fikci,'®? nez s origindlnim

piibéhem zasazenym do retrofuturisticky pfepracovaného 19. stoleti.

177 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

178 Goticky roman uvadi Markéta Strakovd jako jeden z inspiraénich zdrojt steampunkového Zanru, je tedy
nasnadé, Ze se dila tohoto Zanru miZou ve steampunku objevit jako objekty intertextudlni hry. Viz tamtéz, s. 94.
179 Archetypem $ileného v&dce ve steampunkovém Zénru se zabyva Jeff Vandermeer ve Steampunk Bible. Viz
VANDERMEER, Jeff. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
180 STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

181 eonard Medek tento typ steampunku zmifiuje v doslovu ke KniZatiim pdry a ducha. Viz MEDEK, Leonard.
Slovo o parnich vytrznostech. In Zoldné#i fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata pdry a ducha. Praha:
Straky na vrbé&, 2013. S. 333-334. ISBN 978-80-87364-38-3.

182 STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.
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Druhou povidkou sbirky je jiz vySe zminény Konec pasirii v Hrensku Mily Lince, v némZ se
pragmaticky paserdk Hans van Taussig snazi prezit ve slozitém konfliktu nékolika frakci
a pokud moZno na ném i vydélat. D& povidky se odehrdva v alternativni realité na hranicich
redlného Némecka a severnich Cech v okoli Prav¢ické brany, ve fikénim svété povidky se
vSak jednd o hranice Svobodné Saské Republiky a Frydlantského kralovstvi, které spolu
val¢i. Davod tohoto konfliktu ani pfi¢ina alternativni geopolitiky fikéniho svéta vSak neni
v povidce vice rozvddéna. Autenticita germanského prostoru je podpofena obcasnymi
promluvami postav v ném¢ing. V povidce se objevuji parni stroje a jiné mechanické piistroje,
stejné jako magii ovladajici ,krieghexefi®. Jak uz bylo zminéno u povidky Pod Medveédi
horou, Linctv fik¢éni svét md mnoho spole¢nych ryst s fikénim svétem Petra Schinka ve
Stoleti pdry aJak [Ivové. Konkrétn€é zasazeni do stfedoevropského a prevdziné
némeckojazycného prostoru zmitaného konfliktem, realistické vyobrazeni valky v kontextu
19. stoleti, zvyraznovani neutéSenosti abidy svéta, lidské krutosti aamordlnosti,
pragmatického protagonistu a retrofuturistické technologie fungujici vedle magie. Oba autofi
predstavuji ve svych textech cynicky pohled na 19. stoleti, tudiZ potlacuji vétSinu
steampunkovych znakll spojenych s idealismem, a naopak vyzdvihuji drsnou realitu svéta, ve
kterém jsou lidé okolnostmi nuceni sniZit se k amordlnim ¢iniim, aby dosédhli svych cili
a prezili.

Dalsi povidka sbirky, Suvenyry z vdlky Petra Schinka, se odehrdva ve stejném fikénim svéte
jako jeho romdny. Hlavnim hrdinou je opét Fastynger van Hauten, ktery tentokrat fesi
problém svého starého pftitele z vojny, jehoZ prondsleduje bés slozeny z mrtvol padlych
v bitvé mezi lidmi atroly. Povidka se nese v duchu Schinkovych piedchozich texti ze
stejného svéta, zde ovSem dostavd daleko vice prostoru valka a realita s ni spojend a rovnéz
sousedskd nevrazivost pirechdzejici v brutdlni konflikt. Steampunkové prvky zastupuje
estetika 19. stoleti, napfiklad ve vystroji postav. Fantasticky prvek pak opét tvoii geneticky
vySlechténi trolové a nadpfirozené bytosti, které ohrozuji lidska sidla a vytvéaii atmosféru

strachu, jeZ umocniuje v lidech sklony ke krutosti.

Uhel poslechu Ondieje Péilenika uZ narozdil od predchozich povidek pracuje s typidt&jsi

Vv s

a o ncco idealistictéj$i polohou Zanru a jeho prvky. Déj povidky je zasazen do Londyna roku

183 Parn{ tifkolku coby jeden ze znaki steampunku shodou okolnosti zmitiuje ve své studii Markéta Strakova.

Viz tamtéz, s. 93.
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1810 a jejim protagonistou je basnik Samuel Taylor Coleridge, ktery se spolecné¢ s védkyni-
¢arodéjkou snaZzi zabranit spiknuti proti krali.'®* Povidka do ur¢ité miry pracuje s realnymi
historickymi udélostmi a osobami'®> (sam Coleridge byl pomé&mé vyznamnym romantickym
basnikem), zaroven vSak jeji fikéni svét obsahuje vyrazné zmény oproti realité, jejichz
divodem byl objev magie a jeji nasledné vyuziti pti konstrukci efektivnéjSich parnich stroji
a mechanickych t&lesnych vylepseni, které si lidé zcela b&zné nechdvaji voperovat.'%® Rovnéz
diky magii Anglie vitézné ukonc¢i napoleonské vélky dfive, neZ tomu bylo v realité. Parni
stroje jsou ve fikénim svété povidky vSudyptitomné a jejich téma proniklo nejen do poezie
fiktivniho Coleridge, do jehoZ prvotni fascinace parnimi technologiemi se v principu promita
jak nadsSeni z pokroku pro mentalitu 19. stoleti typické, tak pohled steampunker na Zanrové
prvky steampunku.'®” Coleridge zprvu patii ke skupiné tzv. ,romantechniki opé&vujicich
parostroje, nicméné velice zahy zaCne technologie vnimat jako nepfirozené a obirajici
clovéka o skuteCny prozitek a zaCne psat basné k parnim strojim kritické, pficemz tento akt
se nasledné¢ stiva katalyzatorem zdpletky. Povidka tak tematizuje problematiku vztahu
¢lovéka a stroje!®® a spojuje ji s motivem omezeni svobody, nebot je to pravé piistroj, ktery
upravuje Coleridgovy basné na zdklad¢ skryté komunikace s jinymi pfistroji a skrze n&jz se
k nému dostanou informace, kviili kterym ho lidé stojici za spiknutim chté&ji zabit. Prvek
retrofuturismu povidky tak nespocivad jen v technologiich, ale také v zakomponovani ryze
soudasnych témat do d&je.'s® Uhel poslechu se k Gastému predmétu steampunkového Zanru,
tedy vlivu technologii na spolecnost 19. stoleti, nejprve stavi idealisticky, ndsledn¢ vSak
odhaluje jeho temné stranky a stdva se nekompromisni kritikou pouzivani stroji, coZ se
v kontextu tohoto Zanru muze zdéat paradoxni. Na druhou stranu se nejednd o ojedinély piipad

a steampunkova dila pomérné cCasto tihnou ke kritice entit, utvafejicich premisu Zanru

184 Konspiraéni teorie ve steampunku viz tamtéz, s. 94.

185 Vyuzivan{ redlnych historickych osob ve steampunku viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT:
Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria University Newcastle, 7 November 2016 [cit.
2024-2-3]. URL: <https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-
steampunk-neo-victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

186 Motiv kyborga ve steampunku viz BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial
Evolution. In Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3,
2010, ¢. 1, s. 26-30.

187 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 98. ISBN
978-80-7560-105-6.

188 Viz FORLINI, Stefania. Technology and Morality: The Stuff of Steampunk. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 72-98.

189 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-3]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.
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samotného, at’ uz jsou to technologie nebo viktoridnskd spolecnost’™” Miuzeme to vykladat

jako vyraz oné vzpoury, kterou ma ostatn¢ steampunk v nazvu.

Posledni zakdzka pana Christophera Davise od TobidSe Smolika ptfedstavuje polohu Zanru
soustiedici se vyhradné na napinavou zdpletku v kulisdch steampunkového svéta, aniZ by
vyrazn¢ problematizovala jeho prvky, coZ pochopitelné souvisi se znaéné¢ komedidlnim
ladénim textu. Drobnému ndjemnému kriminalnikovi se po rozmiSce s nadfizenym dostanou
do rukou taktické plany britské armady, které m¢l jeho zaméstnavatel v imyslu predat
Prusiim a vydélat na blizicim se konfliktu velmoci. Davis se musi za pomoci svého
excentrického pfitele vyhnout ttokiim prondsledovateli a zbavit se jednou provzdy svého
byvalého nadfizeného, aby mohl kone¢né v klidu odejit. Velka Cast d¢je je tvorena akénimi
pasdzemi s honickami a souboji aje zjevné, Ze povidka timysIné napodobuje styl dobové
dobrodruzné fikce. To podporuje i vypravécovo piimé osloveni Ctendie ze zaCatku povidky
jazykové stylizované do archaické podoby odpovidajici spisovné cestiné 19. stoleti. D¢j
povidky je zasazen do ,.Londonu* bliZze nespecifikované doby, nastdvajici vidlecny konflikt
ovSem ma nejspiSe odkazovat bud’ na prvni svétovou valku nebo nektery z konfliktd 19.
stoleti, nicmén¢ Prusko ve fikénim svété povidky stdle existuje jako samostatny stat a konec
povidky se odehrdvd ,kdesi vseverni Austro-Bohémii“. Doslo tedy k urcitému pfepisu
historie, ktery vSak v textu slouzi viceméné pouze jako ndznak hry s historii a neni podrobnéji
rozveden, nebot’ pro zdpletku neni podstatny. Povidka vyuZiva celou fadu typickych znakt
steampunku jako jsou vzducholod¢, parni stroje a dalsi prvky 19. stoleti, které steampunk
hojné& piebird jako estetické symboly doby, typicky napiiklad prvky dobového obleceni.'!
Hlavni dvé postavy predstavuji archetypy mirné excentrickych gentlemant a jejich humor
(spolu s humorem vypravéce) postaveny na suchém anglickém stylu a kontrastu vybraného,
byt ironického, vyjadiovani i v extrémné napjatych situacich, pomaha dotvofit dojem
,britskosti“,!”? jez je se steampunkem do uréité miry spjatd. I samotnd zépletka se spiknutim,
do kterého se hlavni hrdina zaplete zcela ndhodou a jemuz musi zabranit a zachrénit tim svou
vlast, se ve steampunku, alesponi tom Ceském, objevuje pomérné Casto. Povidku tak lze

v mnoha ohledech povaZovat za pomérné typicky piiklad zanru.

190 Viz tamté?.

191 STIMPSON, Kiristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 27-29. ISBN 978-1496809759.

192 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 96-97.
ISBN 978-80-7560-105-6.
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Stary Jack Lukase Hermy je opét temné&ji ladénou variantou Zanru. Posddka vzducholodé
Stary Jack pfijme zakdzku od mocného muZe na zachranu jeho unesené dcery. Cela zalezitost
se ale ukdze byt slozitejsi, nez se ptivodné zdélo. Fikeni svét povidky tvofi alternativni verze
redlného svéta, ve které dosSlo k zamofeni pevniny a lidstvo pfezivad na ostrovech a stanicich
udrzovanych v oblacich nad mofem tzv. fluidem, kapalnou litkou pouZivanou i ve
vzducholodich, které jsou nejpraktictéjSim zpiisobem dopravy mezi jednotlivymi lidskymi
sidly. Opét zde existuji vysp€lé parni stroje pouzivané piedev§Sim v dopravé, jinak
technologie i celkova estetika odpovidaji 19. stoleti. D& povidky je situovdn do oblasti
Nového Foundlandu a Karibskych ostrovl, pficemz velkd ¢ést textu se odehrdvad na stanici
Tortuga, pojmenované po haitském ostrové proslulém jako pirdtskd zdkladna, coZ vnasi do
textu prvky exotiky v kontrastu s ¢astym zasazenim steampunkovych dél do prostiedi Anglie
nebo jiného evropského stitu a zdroven pomdhd dotvdret ndmotnickou tematiku povidky.
V textu se vyskytuji i fantastické bytosti, v souladu s tématem jsou to hlavné moisti
leviathani poZzirajici vzducholodé, ale také skteti, jejichz pivod je samotnym postavam
nejasny. Piibéh se odehrdva predevS§im v prostfedi odvracené strany spoleCnosti ovladané
zloCineckymi organizacemi, kde lidé nemaji Sanci na fadny Zivot, a v jednu chvili je zminén
i tézky udél délnikt v tovarnach pokryvajicich své okoli sazemi, coZ je motiv pro steampunk
pomérne typicky. Povidka nicméné konc¢i pozitivn€, alespoii co se osudii hlavnich postav

tyCe, jejich odletem do zapadajiciho slunce.

Podraz v Lost Hope Petra Siméika je steampunk s médem noirové detektivky,'®> odehravajici
se ve sveété obyvaném antropomorfnimi zvifaty, ¢imZz povidka upomind na pomérné
vyznamny steampunkovy komiks Grandville. Protagonistou je vI¢i soukromy detektiv, ktery
dostane od manZelky méstského soudce za kol ziskat diikazy o manZelové nevére, zaplete se
vSak misto toho do jeho vrazdy. D¢j je situovan do fiktivniho mésta Lost Hope ve Velké
Germanii, pravdépodobné alternativni verze Londyna, text vSak zmifiuje napiiklad Rio de
Janeiro, takze se jednd spiSe o alternativni verzi reality neZ o zcela fiktivni svét. Povidka je
opét prostoupena steampunkovymi technologiemi, ovSem estetikou se bliZzi spiSe zhruba
polovin¢ 20. stoleti, pravdépodobné kvuli spojeni s noirovym zanrem, pro ktery je toto

obdobi typické. Opét se objevuje motiv znecistujicich tovaren, tentokrat dovedeny do takové

s o~z

193 Noirovy Zanr paradoxné povaZzuji ve své studii R. A. Bowser a B. Croxall za hybridni sou¢4st
steampunkového zanru. Viz BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In
Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 26.
Rovnéz Markéta Strakova zmifiuje prvotni sklony steampunku k noirové tematice. Viz STRAKOVA, Markéta.
Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mlddez. In Host 25,
2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.
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miry, Ze vSudypfitomny smog a saze pokryvaji celé mésto. V povidce se tak jako v mnohych
dalSich ceskych steampunkovych textech objevuje Cesky element pouze v nardzce, konkrétné
v ptijmeni hlavni postavy, Wolfa Novotneho, zatimco vSechny ostatni postavy maji
anglofonni jména spojend s druhem zvitete, ke kterému patti. Vzhledem k tomu, Ze pro noir
i steampunk je detektivni zapletka pomérné typickd, kombinace téchto dvou Zanra nepiisobi
v povidce nepfirozené, je vSak otdzkou, zda text neodpovida spiSe noiru se steampunkovymi
prvky nez steampunku snoirovymi prvky. Znaky steampunku nejsou v piib&hu piili§
vyrazné, snad s vyjimkou détského gangu, ktery pripomind détské zvédy vyuzivané
Sherlockem Holmesem.'** SlouZi jako pouhé kulisy pro zdpletku, kterd by se mohla

odehravat i ve zminéném 20. stoleti a prakticky by se nemusela ménit.

Konec veéku pdry TomdSe Bandzucha klade diraz na stranku steampunkového Zanru
zaméiujici se na alternativni historii a hru s déjinami vice nez vétSina predchozich povidek
i roméant. Zabyva se politickymi vztahy mezi jednotlivymi zemémi ve fikénim svéte, piicemz
piiciny a diisledky pozménéni jeho historie jsou podrobné a pomérmé autenticky popsany.'
D¢j povidky se odehrava na prelomu rokt 1899 a 1900 v ramci dvou paraleln€ probihajicich
piibéhovych linii, které se do urCité miry navzdjem ovliviuji. Jedna linie sleduje posadku
ceské vzducholod¢ Prokop Holy, prvniho prototypu vzducholod€ s benzinovym motorem,
kterd v boufi na propagacni cest€¢ do Némecka nechténé piekro¢i hranice aje zajata
Francouzi, vysledkem cehoZ je mezindrodni incident, ktery muiiZe vyustit az ve vale¢ny
konflikt. Druhd linie se zaméiuje na osudy mladého jasnoziivého ruského velvyslance
v Praze, ktery je do Cech poslan jako nahrada za pfedchoziho velvyslance vyho$téného po
odhaleni rozsdhlé ruské Spionazni sit€ a musi se vypofddat se zrddnym prostfedim plnym
intrik. Zaroven touzi podryt autoritu stavajiciho ruského reZimu ovlddaného ndboZenskymi
fanatiky a za kazdou cenu zabranit vdlce. Povidka stoji na promysleném a uvéfitelném
alternativnim fikénim svété, v ramci kterého se mnohé historické udalosti sice odehrély jinym
zpiisobem, coZ vyustilo v realitu odliSnou od skute¢ného 19. stoleti, ale zdroveil je neustéle
odkazovdno na skutecné redlie. Text se zabyva charakterem uddlosti a jejich disledky

v sepéti s redlnymi dobovymi mysSlenkami a stavem spolecnosti jednotlivych nérodi.

194 Podle Libby Bulloff je ,,dit& ulice* jeden ze zdkladnich typt steampunkovych postav v odkazu na
Dickensovo dilo. Viz BEARD, David. Introduction: A Rhetoric of Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork
Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. XXI. ISBN 978-
1496809759.

195 Prvek alternativn{ historie ve steampunku viz McKENZIE, John M. Clockwork Counterfactuals Allohistory
and the Steampunk Rhetoric of Inquiry. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style
of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 135-158. ISBN 978-1496809759.
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Vérohodné tak nastinuje, jakym zptusobem k této alternativé dosSlo. Vedle bézn¢ pouZzivanych
retrofuturistickych technologii na bazi parniho stroje, které jsou ovSem na ustupu, je
pravdépodobné nejvétsi fikei povidky osamostatnéni Ceského kralovstvi uz v disledku
prusko-francouzské valky kolem roku 1870. V textu se odkazuje na mnohé historické
osobnosti, jejichz postoje zlstaly viceméné stejné jako v realité, ovSem jejich osudy se
v novém kontextu zménily. Napiiklad Jan Neruda a nékolik dalSich spisovatelli, ktefi se
vzeprieli rakouské monarchii, skonéi v disledku neocekdvanych udélosti na popravisti, coZ se
stane klicovym dlivodem vzpoury ceského ndroda proti Rakousku-Uhersku. Z literarnich
aluzi'®® je nejvyraznéjsi zminka o verneovkich, podle jejichZ vzoru Francouzi v povidce
konaji, ajména dvou francouzskych vzducholodi, kterd jsou moznymi odkazy na
Westerfeldovu steampunkovou trilogii Leviatan, jez rovnéZ pracuje s alternativni politickou
situaci a konflikty stati Evropy. Povidka na pozadi pfibéhti konkrétnich postav tematizuje
turbulentni dobu piechodu mezi 19. a 20. stoletim a vysledky fiktivnich udéalosti naznacuji
podobné smétovani lidstva jako v realité, cehoZ povidka vyuZziva k ironizovani ,,budouciho*
stavu spolecnosti ve 20. a 21. stoleti.!”” Za zminku pak uréité stoji, Ze se v rdmci eského
steampunkového Zanru jednd o ojedinély piipad textu vyrazné pracujictho s cCeskym
prostiedim a redliemi 19. stoleti a komplexn¢j$Sim vykreslenim alternativni historie fikéniho

svéta.

Elza ze zlaté lodi Stanislava Svachoudka se zaméfuje na ,,piizemnéjsi“ téma neZ je evropska
mezindrodni politika, byt iv této povidce se objevuji intriky piekracujici hranice statl
a zachrana nevinnych zivotli. Protagonistou je mlady motorkéf, jehoz pfitelkyné Elza je
nucena ke snatku se synem némeckého konstruktéra vzducholodi Zeppelina. Jeji
staromilecky otec je totiZ vynédlezcem a majitelem ceské spolecnosti vyrabéjici vzducholodé
ama na obchodni alianci zdjem. Hlavni hrdina se vetie na vzducholod’, kterd Elzu odvazi
a neplanovan¢ zabrani unosu plavidla. Povidka sice konci poZehndnim Elzina otce jejich
svazku, nicméné rovnéZ naznaCuje budouci agresivni valku mezi vzduchoplavebnimi
spole¢nostmi jednotlivych néarodii, jiz Elzin otec rozpoutal akteré se ocividné¢ bude

protagonista bez vycitek aktivné ucastnit. Pfibéh odehravajici se vyhradné v ceském prostiedi

19 STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe pro
déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

197 Podle R. A. Bowser a B. Croxalla ,,...steampunk hledi do soucasnosti, aby osvétlil minulost, do minulosti,
aby osvétlil pfitomnost, do budoucnosti, aby osvétlil minulost, a do budoucnosti, aby osvétlil pfitomnost...*,
pfi¢emz prvky minulosti, pfitomnosti a budoucnosti spolecné odhaluji vzdjemnou kompatibilitu. Viz BOWSER,
Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies. Special Issue:
Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 5. Vlastni pieklad.
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odkazuje na nékteré redlie a tematizuje ndrodnostni rozpor mezi Cechy a Némci, jenZ vyustil
ve 20. stoleti do udélosti pfedchazejicich 2. svétové vélce. Jednd se zaroven v Ceském
steampunku o vzacny ptiklad Zanrového dila, jehoZz d¢€j se odehrdva v jiném Casovém obdobi
neZ v 19. stoleti, zde zhruba ve 30. letech 20. stoleti. Piesto vyuZivé jeho prvky,'® jimiz jsou

v v

v tomto piipad¢ predevsim Siroce rozsitené parni stroje, které maji byt, podobné jako v Konci
stoleti pdry, nahrazovany spalovacimi motory a dalSimi efektivnéjSimi technologiemi. Do
pouZivani zastaralejSich parnich stroji oproti novéjSim technologiim se ve fikénim svété
promitd dobové vlastenectvi, nebot’ s moderni konstrukci vzducholodi pfiSli Némci a Cesi,
vCetn¢ hlavniho hrdiny, tak zideologickych duvoda preferuji méné¢ vykonné, ale
z estetického hlediska krdsn€j$i parni vzducholod¢. Dal$Sim steampunkovym prvkem
v povidce je jednozna¢né postava Elzina otce, ktery do urCité miry piedstavuje archetyp
§ileného védce,'” piicem? jedna z postav po prohlidce jeho laboratofe dokonce ve spojitosti
s nim odkéze na film s Frankensteinem. Zaliba protagonisty v parnich strojich a technologiich

obecné je rovnéZ typickym znakem steampunku.>®

Svoboda mistra Delacroix Jana Zlebka kombinuje v tematické roviné steampunk
s kyberpunkem?°!, samotny fikéni svét je ovSem ryze steampunkovy. Povidka se z velké &4sti
odehrava v Pafizi roku 1889 a zaméfuje se na misi britského porucika, ktery ma spolecné
s najatym komandem vstoupit do nitra francouzské umélé inteligence Liberté a ndsilné€ nad ni
prevzit kontrolu, nebot’ Liberté dokdze pro velké korporace predvidat lidskou aktivitu, ¢imz
ohroZuje efektivitu britské umélé inteligence Viktorie. Pfestoze se v ptibeéhu objevuji i akéni
pasdze, autor klade zvlastni daraz na tdvahové dialogy, v rdmci nichZ postavy polemizuji
mimo jiné o vyznamu svobody aevoluce v kontextu sexistenci vyspélych umélych
inteligenci, které by mohly jednoho dne nabyt svobodné viile a zacit vyuZivat lidstvo ke svym
vlastnim ucelim. V textu se objevuji mnohé odkazy na dobové redlie, vcetné svétové

vystavy, britské kolonizace Indie a ptedevS§im redlnych historickych postav 19. stoleti, byt

pfinosy nékterych z nich jsou ozvlastnéné retrofuturistickymi nebo fantastickymi aspekty.

198 Tento typ steampunku zmitiuje Leonard Medek ve své kategorizaci Zdnru. Viz MEDEK, Leonard. Slovo

o parnich vytrznostech. In ZoldnéFi fantazie: sbornik fantasy povidek — KniZata pdry a ducha. Praha: Straky na
vrbég, 2013. S. 334. ISBN 978-80-87364-38-3.

19 Viz VANDERMEER, Jeff. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 37. ISBN 978-0-8109-
8958-0.

200 O archetypu ,.kutila* ve steampunku viz McKENZIE, John M. Clockwork Counterfactuals Allohistory and
the Steampunk Rhetoric of Inquiry. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 135-158. ISBN 978-1496809759.

201 Viz CLUTE, John. Cyberpunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 5 February 2024 [cit. 2024-2-6]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/cyberpunk>.
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Zhypnotizovat strdze pomoci znalosti lidské psychologie tak protagonistovi pomdha Sigmund
Freud atitul povidky odkazuje k podobnosti virtudlniho avatara Liberté se ,,Svobodou*
z obrazu Svoboda vede lid na barikddy Eugena Delacroix. Zminéno je rovnéz dilo Charlese
Darwina, Alfonse Muchy, Julese Verna amnohych dalSich. Technologické znaky
steampunku zastupuji v povidce piedeviim vzducholodé, balény a parni vlaky,?’? které se
vSak objevuji pouze na pozadi piibéhu. Ve fikénim svété povidky rovnéz existuje bézné
pouZivand magie, nazyvand v textu thaumatologii. Povidka vyuZiva roztiiSténé kompozice,
nespolehlivé datace jednotlivych usekt piibéhu a zavad¢jictho vypravéni k peclivému
davkovani informaci Ctenafi, ¢imz vytvaii dojem postupné odhalované iluze. Tento princip
vypravéni ma novoviktoridnskd préza pomérné v oblibé, coZ souvisi s fascinaci viktoridnt

magif a iluzionistickou hrou.?*®

Grimodr 2: Gonyalax Vlada RiSy pracuje opét s fantasti¢téjsi a zaroven humorné;jsi variantou
zanru. D¢j povidky se odehrava ve fiktivnim svété, ve kterém mechanické stroje funguji na
principu magie.?** Alchymistv u¢ednik se s jejich pomoci snazi ziskat krev pifsné stfeZené
baronky jako ptisadu do protijedu pro svého umirajictho mistra, vyznamného technomédga.
Steampunkové prvky povidky spocivaji vyhradné v technologickych aspektech textu, které
predstavuji mechanické stroje pouzivané hlavnim hrdinou adédle pak baroncin parou
pohdnény ,,steamobil” znacky ,,Ringhofer-Skouda* (coZ je odkaz na Cesko-rakouského
vyrobce Zelezni¢nich vagont FrantiSka Ringhoffera Zijictho v 19. stoleti a ¢esky strojirensky

zdvod Skoda). V ostatnich rysech ma povidka bliZe k Zanru fantasy.

Den, kdy se mésto zastavilo Daniela Tucky se odehrdva ve stejném fikénim svété jako
autorova pozd¢jsi trilogie Pelynék a pojednava o udélosti, jez predchazi jejimu dé&ji a hraje
pro historii jejiho svéta podstatnou roli. D&j povidky se zaméfuje na snahu posledniho zbytku
lidstva prchat v pohyblivém mechanickém mésté pied rozristajici se ndkazou zvanou
Rezobyl, kterd postupné portstd zemi a dusi vesSkery Zivot, a dosdhnout bdjného mista, kde

budou podle ,Manualu“ zanechaného jim jejich prfedky pifed Rezobylem v bezpeci.

202 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

203 Vice k tématu viz HEILMANN, Ann — LLEWELLYN, Mark. Doing It with Mirrors, or Tricks of the Trade:
Neo-Victorian Metatextual Magic. In Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century, 1999-
2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan, 2010. S. 174-210. ISBN 978-0-230-24113-8.

204 Nutnost fungovan{i steampunkovych mechanickych strojii na principu magie zmitiuje ve své studii Mike
Perschon. Viz PERSCHON, Mike. Steam Wars. In Neo-victorian studies. Special Issue: Steampunk, Science,
and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 131.
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Protagonistou je maly zvidavy chlapec,?”® ktery pfi priizkumu rozsihlého mésta narazi na
mozny kli¢ k zadchrané poté, co se mésto po dosaZeni danych soutadnic zastavi a mezi lidmi
propukne spor, zda véfit snu o mytické Brané, nebo pokraCovat v nekone¢né jizd€. Text
predstavuje postapokalypticky modus steampunkového Z4nru.?® PrestoZe ndslednd trilogie
podéava o kontextu fikéniho svéta daleko vice informaci, uz z povidky je skrze riizné odkazy
odvoditelné, ze pivodni lidskd civilizace, kterd se zhroutila kvili Rezobylu, md byt
pfinejmensim obdobou nasi spolecnosti, pficemzZ jedinou upominkou na ni jsou knihy, které
vnovém svét€ znamenaji vzacnost nevycislitelné hodnoty izdroj veSkerého védéni
a spolecenskych pravidel. StéZejnim steampunkovym znakem textu je samotné mechanické
meésto, které funguje na principu parostroje a jehoZz udrzba a fizeni jsou pro civilizaci, kterd

ho obyva, kritické. Mechanici a strojvudci, archetypdlni povoldni postav ve steampunkovém

2

nru, 27

N<

jsou tak dualeZitou soucdsti spolecnosti. Podobné jako ve velké casti
steampunkovych dé¢l civilizace ve M¢st€ odpovidd v nékterych aspektech civilizaci 19.
stoleti, byt’ jeho prvky jsou daleko patrnéjsi v navazujici trilogii. Spole¢nost je rozdélend na
jednotlivé vrstvy podle povolani, pficemz piislusnici téch stojicich v hierarchii nejniZe musi
vykondvat mélo placené a zdravi nebezpecné prace. Ostry kontrast mezi kastami z hlediska
materidlniho bohatstvi sice v dusledku vSeobecnych Spatnych podminek ve Meésté nend,
nicméné itak dojde v zavéru k rozdéleni spole¢nosti na vrstvy bohatsi a chudsi.?®® Pres
postapokalyptické ladéni je na povidce znat inspirace dobrodruZznymi romdny typu d¢l Julese
Verna, kterd spociva predevSim v nepokryté touze mladého protagonisty objevovat detailné
popsany mechanismus obitho stroje.??” Uplny zdvér pak vnasi do povidky ndmoinické téma,
kdyZ dojde k rozd€leni Mésta na dve lod¢€, které se po moti vydaji jinymi sméry a jejichz

osudy jsou popsany v trilogii Pelynék.

205 Je otdzka, zda lze protagonistu této povidky povaZovat za ,,dit€ ulice®, které jako typ postavy povazuje Libby
Bulloff za jeden ze zdkladnich ve steampunkovém Zanru. Viz BEARD, David. Introduction: A Rhetoric of
Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press
of Mississippi, 2014. S. XXI. ISBN 978-1496809759.

206 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatute
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.

207 Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,, There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the
Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 3. ISBN 978-1496809759.

208 Toto dudlni zobrazovani (pseudo)viktoridnské spole¢nosti se zejména v Ceském steampunku objevuje
pomérné Casto a pravdépodobné vychdzi z Dickensovych realistickych romant. Viz HALL, Mirko M., GUNN,
Joshua. ,,There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the Technician-Hero in Steampunk. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 4. ISBN 978-1496809759.

209 Jules Verne byl fascinovén mechanickymi stroji a dbal ve svych dilech na detailni popis jejich fungovani.
Viz VANDERMEER, Jeff. Jules Verne: Sane Invention, Insane Inventor. In VANDERMEER, Jeff . Steampunk
Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 30-37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
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Paraboloid profesora Barina Leonarda Medka je vcelku neobvykle zasazen do prostredi
severniho Ruska a sleduje osudy védecké vypravy do nitra sibifské divoCiny za tucelem
nalezeni mista opfedeného paranormdlnimi jevy, ze kterého je moZzné komunikovat
s mocnymi entitami z vesmiru, které by cht€l rusky car polapit a vyuZzit jako zbran proti svym
nepratelim. Hlavnim hrdinou je plivodem polsky trestanec, ktery si na Sibifi odpykava trest
za protiruské povstani, jemuz je vymeénou za sluzby privodce nabidnuto Uplné zprosténi
trestu. Povidka tematizuje a kritizuje realitu carského Ruska v 19. stoleti a ruskou narodni
povahu vytvofenou ve srovndni s pokrokovosti zapadniho svéta tmafskym, bezohlednym
a zaostalym rezimem, kterd vede vypravu ke slepému presvédceni, Ze dokdze zkrotit mocnou
nadpfiirozenou bytost nehledé na lidské ztraty. Takovéto vyobrazovani dobového Ruska neni
ve steampunku, alespon v tom ¢eském, rozhodné ojedinélé. Vyraznym prvkem steampunku je
v povidce parni stroj podobny obrnénému vlaku, jimZ vyprava cestuje aktery ma po
prestavéni slouZzit i jako pfistroj na polapeni entity. Téma vyvoldvani paranormdlnich bytosti

2100 nebo s vlivem

pak mulze souviset s popularitou spiritualismu v 19. stoleti,
lovecraftidnskych motivil na steampunkovy Z4nr.>!! Autenti¢t&j$i ptisobeni ruského prostiedi
je vtextu podpofeno ruskymi vyrazy, jejichZz slovnicek se nachdzi na konci povidky.
I v tomto textu, pfestoze se odehrdvd mimo Ceské zemé¢, se vyskytuje Ceskd stopa v podobé
nazna¢ovaného Ceského piivodu postav kapitdna Gregorije (Rehofe) Kucery ajeho dcery

Ady.

Sbirku zavrSuje povidka Otdzka elegance Jana Pohunka, pfedstavujici humornou variantu
steampunku s velkym mnozZstvim archetypdlnich Zanrovych znakl podanych se znacnou
mirou nadsdzky. Hlavnim hrdinou povidky je agent-gentleman,?!? ktery m4 spole¢né se svym
inuitskym asistentem zabranit anarchistickym tutokim na téZebni spolecnost v uherském

meésté. Ty maji za cil destabilizaci pozice tézarské firmy u délnikl a nastoleni utopie zalozené

210 HEILMANN, Ann — LLEWELLYN, Mark. Spectrality and S(p)ecularity: Some Reflections in the Glass. In
Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century, 1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan,
2010. S. 143-174. ISBN 978-0-230-24113-8.

21 Lovecraftidnské prvky ve steampunkovém Zénru zmifiuje The Steampunk User’s Manual i Markéta Strakova
ve své studii. Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New Y ork:
Harry Abrams, 2014. S. 151. ISBN 978-1419708985.

Rovnéz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

22 The Steampunk User’s Manual zmitje typ postavy ,tajného agenta Jejitho VeliCenstva* jako jedno z kligé
zanru. Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry
Abrams, 2014. S. 151. ISBN 978-1419708985.

O archetypu viktoridnského gentlemana viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,,There Is Hope for the Future*:
The (Dis)Enchantment of the Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The
Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 6-7. ISBN 978-1496809759.
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na vyuziti anachronickych technologii 21. stoleti (v textu se napiiklad objevuje dotykovy
telefon, mobilni hry nebo televizni obrazovka). Fikéni svét povidky ma typicky
steampunkové rysy jako jsou béZn€ pouZivané retrofuturistické parni, -elektrické

213 mechanické protézy>'4 a nadpiirozeni tvorové typu

a ,,mesmerické* stroje a vzducholod¢,
vlkodlakl a nemrtvych. Opét zde dochazi k drobnému odkazu na ¢eské prostiedi v podobé
zminky o protagonistové honu na vlkodlaka na Kladensku. Hlavni hrdina vyznava tzv. ,,mizu
Industrie® a ducha 19. stoleti, obdivuje tedy lidskou tvofivost v podobé fyzicky existujicich
parnich stroji, do nichz mechanici vkl4daji svou osobitost jako do uméleckych dél.?!'> Oproti
tomu se stavi proti ,,chladnym* aryze tucelovym, ikdyZz inovativnim, vymoZenostem
z elektrickych obvodi, které mysli za Cloveéka, ¢imZz piestdvaji byt pouhymi stroji.
Protagonista je tedy nejen archetypdlni postavou Zanru, ale rovnéZ zosobnuje stanovisko
steampunkové komunity vici modernim technologiim, od kterych se steampunkefi snaZzi
alespont ¢asteéné utéct k jednodusSim a esteticky piivetivéjsim technologiim 19. stoleti, ve
kterém byla mezi védou a uménim pomérné tenk4 hranice.?'® Ustfednim tématem povidky je
alegoricky vzdor proti 21. stoleti a jeho technologiim, které jsou efektivni a spolehlivé, ale
zamezuji kreativit€¢ jejich uZivatele. Do opozice ktakovému svétu jsou stavény

protagonistovy romantické, viktoridnskou vychovou podlozené idedly, déle vira v potiebu

neomezené nepragmatické tvotivosti a nekriticky a mirné excentricky obdiv k éfe 19. stoleti.

Byt o Zanrové prislusnosti nékterych povidek by se stejné jako u Mrtvého v parovodu dalo
polemizovat, sbirka Excelsior, Gentlemani! piedstavuje Sirokou artiznorodou S$kélu
zanrovych variant, pticemz unikatni rys sbirky na poli ¢eského steampunku tvoii i fakt, Ze
prvek ceského prostiedi nebo kultury se v textech v ni zahrnutych alespoil ve formé odkazt

objevuje ve vEt§i mife, nez je pro Ceska steampunkova dila béZné.

2.3.6 Petra Slovakova: Ve sluzbach kralovny — Démon z East Endu (2015)
Za prvni Cesky steampunkovy romdn je nékdy povazovéan prvni (a prozatim jediny) dil série
Ve sluZbdch krdlovny Petry Slovdkové s nazvem Démon z East Endu, ato pravdépodobné

proto, Ze Stoleti pdry Petra Schinka pfece jen neobsahuje tolik steampunkovych prvki

213 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

214 BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 26-30.

215 Vztah steampunkerd k svobodnému tvoteni viz tamtéZ, s. 15-23.

216 Viz tamtéz, s. 28.
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a k tomuto zanru se nehlési tak ocividné. Dalsim dulezitym faktem je rovnéz to, Ze autorka

sama je pomérné vyznamnou osobnosti ¢eské steampunkové subkultury.

Romén se odehrdava v typicky steampunkové alternativnim Londyné, piicemZ vyspélé

217 mechanick4 télesna vylepseni,>'® geneticky vyslechténi tvorové

parostroje, vzducholodg,
a nadpfirozené bytosti jsou béZnou, i kdyZ v ptipad¢ posledné jmenovanych spiSe skryvanou,
soucdsti fik¢niho svéta. Déj se soustiedi na osudy dvojice sourozenct Liliany a Viktora ze
zchudlé Slechtické rodiny Kelbyovych, ktefi pracuji jako zvlastni vySetfovatelé podléhajici
piimo kralovné Viktorii. Pfipad podivnych umrti déti v chudé délnické ctvrti East End je
zavede na stopu nebezpecného démona, ktery byl vyvoldn skupinou spiklenci z nejvyssich

spolecenskych kruht, aby jim pomohl svrhnout krdlovnu.?!?

Romén v sobé kumuluje velké mnozstvi steampunkovych prvki. Piibéh je postaven na
detektivni zapletce, v rdmci niZ jsou postupné rozkryvany piiCiny paranormalnich vrazd,
intriky a spletité vztahy mezi vlivnymi tovarniky. Samotné spiknuti proti krdlovné Viktorii,
popfipad¢ jinému anglickému panovnikovi, je rovnéz Castou zdpletkou steampunkovych
textli, nebot’ umoZznuje do d&je zapojit detektivni, pfipadné Spiondzni prvky a vytvofit
napjatou atmosféru. Roman zavadi protagonisty jak do snobského prostfedi hornich vrstev,
tak do chudych délnickych c¢tvrti, pri¢emz kontrastni vyobrazovani socidlni reality 19. stoleti
ajeji kritické zhodnoceni je pro steampunkové fikéni svéty typické a zalozené jak na
historické skute¢nosti, tak na dobovych realistickych romdnech.??° Skute¢nost, Ze se zapletka
to¢i kolem vyvolavani démona, je pak nardZkou na popularitu okultismu v 19. stoleti, ktera se

do steampunkového zanru rovnéz v hojné mite promitla.??!

217 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

218 BOWSER, Rachel A., CROXALL, Brian. Introduction: Industrial Evolution. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 26-30.

219 Kréalovna Viktorie je jednou z hojné vyuZivanych historickych postav ve steampunku. Viz NALLY, Claire.
EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria University Newcastle, 7
November 2016 [cit. 2024-2-7]. URL: <https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-
fabricating-histories-steampunk-neo-victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

Konspirace ve steampunkovém Zanru viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze

a hra s redliemi v soucasné literatuie pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

220 Viz CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2024-2-6]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

22 HEILMANN, Ann - LLEWELLYN, Mark. Spectrality and S(p)ecularity: Some Reflections in the Glass. In
Neo-Victorianism. The Victorians in the Twenty-First Century, 1999-2009. Basingstoke: Palgrave Macmillan,
2010. S. 143-174. ISBN 978-0-230-24113-8.
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Mimo hlavni zdpletku se v roménu fesi osobni vztahy a problémy jednotlivych postav vazici
se na jejich temnou minulost a nechybi ani romantickd piibé¢hova linka zabyvajici se
komplikovanym vztahem hlavni hrdinky k byvalému krdlovninu straZci. Nékteré postavy
alespont ¢aste¢né¢ odpovidaji archetypiim Zanru. Viktor Kelby mé sklony ke konstruovani
mechanickych pfistrojli, ¢imz napliiuje archetyp steampunkového hlavniho hrdiny-
vynidlezce,??? Liliana Kelbyovd je drsnd emancipovanid Zena,”?® kterd se diky svym
vlkodla¢im gentim dokdze zapojovat do akce, a oba jsou zaméstndni jako vySetiovatelé ve

sluzbach kralovny.?*

O tom, zda je Démon z East Endu prvnim Ceskym steampunkovym romédnem, je sice mozné
polemizovat, rozhodné se vSak jednd o prvni Cesky roman, ktery se cilen¢ snazi vyhovét

zékladnim Z4nrovym vymezenim steampunku ve své soucasné variaci,’?

ato v podob¢
jednoduchého dobrodruzného piibéhu odehravajicitho se ve fikénim svété bez vyraznych
autorskych inovaci, jaké miizeme sledovat u nékterych piedchozich textt. Hra s alternativnim
19. stoletim se zde omezuje na archetypélni znaky Zanru, nedochdzi tu k hlubsi inkorporaci
steampunkové tematiky do d&je. Piib¢h je sice prodchnut steampunkovou estetikou, ta ale
z Vvetsi Casti tvori jen kulisy pro zdpletku, kterd by mohla v zdsad¢ fungovat i v duchu jiného
fantastického Zanru. Démon z East Endu tak predstavuje dilo, které pomérné dobie odpovida
standardim zahrani¢ni steampunkové spotiebni literatury, avSak vyuZivd jen elementdarni
premisu Zanru, aniZ by s nim promyslenégji pracovalo nebo ho posouvalo do origindlngjSich

poloh.

2.3.7 Daniel Tucka: Pelynék (2017, 2018)

D¢j trilogie Pelynék Daniela Tucky navazuje na apokalyptické udalosti povidky Den, kdy se
meésto zastavilo publikované ve sbirce Excelsior, gentlemani! (viz vyse) a odehrava se ve
fikénim svete¢ s velmi propracovanou historii a mytologii. V piibéhu se prabézné stiida

n€kolik paralelnich rovin podle fokalizaci jednotlivych postav, z nichz kazd4d ma své cile na

222 Viz STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire.
In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 30. ISBN 978-1496809759.

223 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-3]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

224 Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry
Abrams, 2014. S. 151. ISBN 978-1419708985.

225 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého sveta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99-100.
ISBN 978-80-7560-105-6.
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ruznych mistech fikéniho svéta. Jejich ptibehové linky se postupné nevyhnutelné protinaji.
Cist lidstva, kterd se zachranila pfed ndkazou toxického pelyiiku na jedné ze dvou lodi
stvofenych pavodné rozd€lenim jejich pohyblivého meésta, nalezla domov na novée
objevenych pevnindch, kde zalozila civilizace pfipominajici svym geografickym umisténim
a kulturou ptvodni ndrody lidstva v podobé, v jaké se vyskytovaly v 19. stoleti. Jednou z nich
je souostrovi Archipelagos, na némz vzniklo krdlovstvi upominajici na britské impérium.
Tento stdt ma ve vypravéni dstfedni pozici, nebot’ z n&j pochdzeji hlavni hrdinové a jeho

politickd situace navozuje dulezitou zapletku.

Fikéni svét trilogie je vystavén na typicky steampunkovych rysech: pseudobritské

6 7

impérium,?*® v jehoz &ele stoji krdlovna,??’ viudypfitomné steampunkové technologie
a vzducholodé, spolecenské konvence akultura odpovidajici 19. stoleti, dobrodruzné
expedice do exotickych krajt,??® intriky, spiknuti, tajna policie, §pi6ni, podzemni proletafska
hnuti,??® fanatické ndboZenské spolky, mocenské rozepie androdni konflikty, politika
ovlddand pozadavky mocnych parobaroni, kontrast rozmaftilého Zivota vysokych vrstev
asotva Zivoricich chudych 1idi**° a ndsilné revoluce, které spole¢nosti spiSe uskodi neZ
pomohou. Netfeba dodavat, Ze vydatnou inspiraci bylo redlné 19. stoleti (revoluce, kterd
v trilogii Pelynek probéhne, je napfiklad zcela zjevnym odkazem na Velkou francouzskou
revoluci se vSemi jejimi dusledky). Zajimavym prvkem, ktery se ve steampunku pfili§
neobjevuje, je nevycislitelnd cena knih, nebot’ jsou jakoZto neelektronicky zdroj informaci
jedinym uchovanym svédectvim o ptedchozich generacich. Jsou vzacné do té miry, Ze se
stavaji zdkladem bohatstvi svych vlastnikli a viZenym obchodnim artiklem, jsou bedlivé

stieZeny a jejich obsah neni volné pfistupny vSem.

Romén mé ¥ hlavni postavy. Slechtice s dobrodruznym duchem a uvolnénou morilkou
Nicholase Gordona, ktery zdédi nejvétsi sbirku knih na svété (véetné Knihy pelynku, jez

obsahuje nedocenitelné informace o piivodu soucasné civilizace), za predpokladu, Ze se

226 Viz tamtéz, s. 96-97.

227 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-7]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

228 Pravdépodobné pievzaté z dél Julese Verna, ktery byl fascinovén ptedstavou cestovéni do dalekych krajt.
Viz VANDERMEER, Jeff. Jules Verne: Sane Invention, Insane Inventor. In VANDERMEER, Jeff . Steampunk
Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 30-37. ISBN 978-0-8109-8958-0.

229 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

230 Viz CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2024-2-7]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.
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vyhodné ozZeni. Déle jeho inteligentniho pfitele a nadaného inzenyra Christiana Scotta, s nimz
se Gordon pokousi sestrojit funk¢ni letadlo, a kone¢n€ mladou zchudlou Slechti¢nu Adelaide,
kterd se mad za Nicholase provdat aje c¢lenkou tajného proletafského hnuti, jeZ se snaZzi
o socidlni ndpravu archipelagské spolecnosti. Je nasnad€, Ze vSechny tii postavy odpovidaji
zékladnim archetypiim steampunkového Zanru — mlady muz z vyssi spolecenské tfidy touzici
po dobrodruZstvi,?*! talentovany védec snaZici se posunout lidské poznani do novych vysin?3

a odvdZna emancipovand Zena vzpirajici se dobovym konvencim.?*?

Spolecné s dalsSimi postavami, které maji rovnéz svoje vlastni agendy, se protagonisté
vydavaji do nezmapovanych koncin ,,Terry incognity®, t€Zko dosazitelného kontinentu, kde
m¢éla pfistat druha z lodi pfezivsiho lidstva s obrovskym ndkladem knih. Postupné se béhem
d¢je plného zvratii a odhaleni hrdinové dozvidaji o piivodu katastrofy, kterd piim¢la lidstvo
prchnout pfed ndkazou pelynku a zménila tvar svéta k nepoznani. Svou roli v této udalosti
hrdly mocné mimozemské bytosti se schopnostmi na trovni bohi, jejichz ptichod na Zemi
rozrusil elektromagnetické pole planety, ¢imz doSlo k vymizeni vodivosti, a tudiZ i elektfiny,

zni¢eni vSech elektronickych piistroja*

a drastické zméné klimatu a podoby pevniny.
Kontinentem, na kterém se lidstvo nov¢ usidlilo, je tak ve skute¢nosti klimatickymi zménami
zcela proménénd Antarktida. Pelynék rovnéz pochézi od téchto bytosti. Jedna se o organickou
substanci, kterd dokaze infikovat jiné organismy askrze niZ jsou ,bohové* schopni
komunikovat a ménit a ovlddat ostatni tvory zpiisobem, ktery lidé povazuji za magii.
Vzhledem k tomu, Ze se tyto bytosti pokusi po svém opctovném probuzeni ovladnout svét,
dochdzi v zavéru trilogie k boji mezi nimi a zbytkem lidi valé&icich i mezi sebou. Uplny zdvér
pak po pordZzce ,bohi“ a vymyceni pelyiiku naznaCuje ndvrat spolecnosti k technologiim
zaloZenym na vyuZiti elektfiny a nevyhnutelné smétovani lidstva k moderni civilizaci 20.

a 21. stoleti.

21 Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,, There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the
Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 6-7. ISBN 978-1496809759.

232 Viz tamtéZ, s. 30.

233 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-7]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

24 Vymizeni modernich technologif je jeden z rysii apokalyptického steampunku. Viz STRAKOVA, Markéta.
Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mlddez. In Host 25,
2009, €. 2,s. 97. ISSN 1211-9938.
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235 zasazeného do

Trilogie Pelynek je zajimavy piipad postapokalyptického steampunku
daleké budoucnosti, a pfitom se odehravajiciho ve svété vystavéném do detailti na kultuie 19.
stoleti, i kdyZ v pfipad¢ technologii zna¢né¢ alternativniho. Diivod ndvratu pravé k tomuto
stoleti je vysvétlovdn navdzdnim na kulturu posledni éry, kterd se nespoléhala na elektronické

technologie, jez se staly v novém svété plné nefunkénimi.

Pelynék, jakkoliv ma byt v prvni fadé dobrodruznym piibéhem ve viktoridnskych, pfipadné
exotickych kulisdch, nékterymi pasdZemi nastavuje zrcadlo lidstvu a jeho sméfovani.?*® Stavi

na klasickych steampunkovych znacich aestetice 19. stoleti, pficemZ neopomiji dobové

237

problematiky~’’ a neidealizuje ani tehdejSi spoleCensky fad, ani hnuti snaZici se o jeho

4 238

ndpravu. Inspirace dily pfedchiidct Zinru je rovnéZ zjevna,™ coZz doklddaji i ilustrace

doprovazené piisluSnym kratkym vynatkem z textu vztahujiciho se k obsahu obrazku, jaké se
objevovaly v prvnich vydanich romana Julese Verna. Pelynék je ve velké mife postaven na
archetypdlnich steampunkovych prvcich a jeho celkové estetice, zdroven se vSak neomezuje

pouze na klisé a vytvaii velmi komplexni a promySleny fikéni svét a zapletku, které se

neoddiskutovatelné hlasi k tradicim Z4nru, ovSem uchopenym origindln¢ a inovativné.

2.3.8 Lukas Vavrecka: Mesopotamis (2018)

Uromanu Mesopotamis LukaSe Vavrecky, ktery opét pracuje s postapokalyptickym

9

modem,?*® spoéivaji steampunkové prvky v parni technologii a retrofuturismu, co se

ostatnich ryst ty€e vSak vytvaii zvlastni stylovou variantu, kterd neni spjatd ani s 19.

s vz

stoletim, ani s britskou tradici Zanru. S ohledem na miru pouZiti a vyznam hodinovych stroji

v textu akulturni inspiraci starSi érou, neZz je ta viktoridnskd, bychom mohli uvazovat

o pfifazeni k podZanru steampunku zvanému clockpunk.?*’

25 Tamtéz, s. 97.

236 Patrick Jagoda ve své studii tvrdi, Ze ,,stejn& jako kyberpunk umoZiiuje steampunk komplexnf analyzu
historické evoluce mocenskych struktur a kontrolnich systémua“. Viz JAGODA, Patrick. Clacking Control
Societies: Steampunk, History, and the Difference Engine of Escape. In Neo-victorian studies. Special Issue:
Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, €. 1, s. 48. Vlastni pfeklad.

237 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-7]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.

238 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatuie
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

29 Viz tamtéz, s. 97.

240 Clockpunk je n&kdy definovany pouze jako steampunk vyrazné pracujici s technologii zaloZenou na
hodinovych strojich, ale existuji i definice, které za sté€Zejni prvek clockpunku povaZuji zasazeni do obdobi
renesance. Viz BEARD, David. Introduction: A Rhetoric of Steam. In BRUMMETT, Barry. Clockwork
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Dé&j romanu se odehrdvd v budoucnosti, v niz témét doslo v disledku zneuZziti modernich
technologii k vyhlazeni lidstva. Stard civilizace se zhroutila a na jejich troskdch bylo na
uzemi byvalé Mezopotdmie, ,kolébky civilizace®, vybudovdno gigantické mésto
Mesopotamis, kam se uchylila velka ¢ast prezivsiho lidstva a kterému vladne totalitni vlada
Velké rady, jez ve snaze odvratit dal$i moznou katastrofu, ale také upevnit svou pozici,

zakdzala veskerou digitdlni technologii.?*!

Mésto tedy funguje na principu parostroji,
hodinovych strojii a analogovych pfistroji a moderni technologie jsou paradoxné a v ryze
retrofuturistickém duchu vnimany jako ,prastaré“ uméni, které tajn€ ovladd jen pér
zasvécenych. Jednim znich je hodindf Noam Baars, ktery se kvili svym praktickym
znalostem elektrotechniky pfiplete k odboji snazicimu se Velkou radu svrhnout a nahradit ji
novou vlddou sloZenou z potomkl demokratictéj$i Prvni rady, kterd Mesopotamisu vladla
pred nastupem Velké rady. V prubéhu déje vSak vychdzeji najevo nepiijemné skutecnosti
o mesopotamiské vlad¢ a jeji minulosti, postrannich imyslech vedeni odboje a pfedevsim
hrozb¢ ze strany Punjabu, jiné pfezivsi civilizace, o jejiZz existenci nemél téméi nikdo tuSeni
a jez hodla Mesopotamis obsadit, coZ v zdvéru romdanu zna¢n¢é zméni priority a cile hlavnich

hrdint.

Fikéni svét romdnu je na rozdil od vétSinové steampunkové literatury postaven na kultuie
starovékych ndrodii, predev§im Blizkého vychodu. Jednotlivé lokace mésta jsou tak
pojmenované po prvcich a postavach pochdzejicich z kultury sumerské, hebrejské, arabské,
babylénské a jinych. Velky vyznam ma v piibeéhu tzv. ,,uroboros®, ze staroveéké filosofie
vzeSly koncept nekonecného opakovani, podle kterého je rovnéZ pojmenovan systém
pohanéjici mésto. Mesopotamis také svym kruhovym tvarem a cyklickym uspofddanim

dopravy ptfipomind jak uroboros, tak hodinovy stroj a jeho cifernik.

Prestoze klasickd steampunkova estetika je v romanu, aZ na vSudypfitomné parni stroje, které

ovSem v piibéhu nehraji velkou roli, vyrazné potlacend, lze v textu nalézt nékteré typické

i 242

prvky steampunkového vyprdvéni jako jsou tajnd hnuti,”*” mocenské intriky a vyhranéné

Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. XX. ISBN 978-
1496809759.

Rovnéz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literature
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.

241 74kaz modernich technologif je podle Markéty Strakové jednim z moZznych vysvétleni ndvratu ke
steampunkovym technologiim v apokalyptickém modu Zanru. Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk:
Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s.
97.ISSN 1211-9938.

242 Viz tamtéz, s. 94.
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rozdily mezi bohatymi a chudymi socidlnimi vrstvami.?** Hlavni hrdina je sice zbéhly v praci

vvvvvv

jeho znalosti elektrickych obvodi, tedy technologie, které se steampunk ve své podstaté

ziik4. 2+

Prestoze je Mesopotamis primarn¢ akEnim thrillerem, podobné jako v Pelyrnku slouzi
nastaveni fikéniho svéta 1k zamySleni nad sméfovanim a podobou lidské civilizace,
vzdjemnym souZitim v kontextu s katastrofickymi uddlostmi a nad otdzkou nevyhnutelnosti
pokroku a neschopnosti lidstva vymanit se z kruhu neustdlého opakovani historie. V tomto
ohledu patii Mesopotamis k ptikladim soucasné steampunkové produkce neomezujici se jen
na vypravéni dobrodruzného ptibchu s ptislusnou estetikou, ale obsahujici i mirny filosoficky

piesah v duchu pivodniho steampunku.?#

Je oCividné, Ze Mesopotamis neni ve srovndni s vySe analyzovanymi tituly zcela typické
steampunkové dilo. Jednd se opifiklad textu, ktery spliiuje kritéria pfifazeni ke
steampunkovému Zanru (retrofuturismus, zamérné vyuzivani predelektrickych technologif),
zéaroven vSak opomiji nekteré dilezité rysy jako je vyraznéj$i pouziti kulturnich prvka 19.
stoleti. Z4sadni mySlenkou romanu je pak nepfirozenost brdnéni se pokroku a setrvavani
v minulosti, pfi¢emZ Mesopotamis sice neni jediné steampunkové dilo, které tematizuje
nevyhnutelny pfechod od technologii 19. stoleti k moderni civilizaci 20. a 21. stoleti, ale je
jedno z madla, jeZ vnimaji tuto zménu veskrze pozitivn€. Jak uz bylo ov§em zminéno v tvodu,
steampunk se neomezuje jen na jednu platnou formu textd a v rdmci Zanru miiZe dochdzet
k selekci jednotlivych prvki ¢i jejich zamérnému popieni a odkloniim od klasickych forem,

anizZ by nutn¢ doslo k dplnému vykroceni ze Zanrového vymezeni.

2.3.9 Martina Vranova: Psohlavec (2018)

Romén Psohlavec Martiny Vranové pracuje se zcela fiktivnim fikénim svétem a mirnym

westernovym ladénim.?*¢ D¢&j textu se odehrdva ve dvou vzdjemné propojenych a na sobg

283 Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,, There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the
Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 4. ISBN 978-1496809759.

244 Hacker bojujici proti autoritafskému establishmentu je ovSem typickym protagonistou kyberpunku. Viz
STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktorianské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatute pro déti
a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

5 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy c¢ernobilého sveta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 99. ISBN
978-80-7560-105-6.

246 Westernovy modus steampunku se nékdy nazyvéa western punk a jeho prvky zde miiZeme spatfovat v motivu
Zeleznice a severskych nomadech, ktefi maji nejspise evokovat indianské kmeny. Viz STRAKOV A, Markéta.
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zéavislych méstech uprostied pousté plné fantastickych a nebezpecnych tvori, pficemz kromé
nomadskych kmenti na severu zde neexistuji zpravy o jinych lidskych civilizacich. Ob¢
mgésta, bohatou Parapoli, kterou obyvaji tfednické a vladnouci vrstvy, a chudou Autopoli, ve
které Ziji lidé v hroznych podminkédch a vykondvaji pro obCany Parapole manudlni price,
spojuje Zelezni¢ni drdha, na které pracuje hlavni hrdina Daniel Psohlavec jako strojvedouci.
Meésta jsou technologicky a kulturné na trovni steampunkové alternativniho 19. stoleti, kazdé
znich ovSem zosobiiuje jednu stranu klasické socidlni paralely steampunkového Zanru.
Obyvatelé Parapole tak maji ptfistup k vétSimu mnozstvi vymoZenosti jako je napf. elektfina,
zatimco obyvatelé Autopole jsou odkdzani jen na parni stroje. Postupem déje vychazi najevo,
Ze puvodné existovalo jen jedno meésto, dokud nedosSlo k vdlce amoci se nechopila
autoritafskd vlada, kterd vybudovala Parapoli jako své sidlo, azotroenym obyvateliim
Autopole zacala pomoci uméle vyvoldvanych elektrickych bouii promazdvat pamét, aby
zapomng¢li na svou minulost, hrdost a touhu bojovat a zlstali poslusni vladé. V zdavéru se
Psohlavci ajeho spojencim podafi rezim svrhnout aromdn kon¢i s nejistou nadé€ji na
vytvoreni spravedlivéjsi spolecnosti.

Psohlavec vyuziva né€kterych typickych steampunkovych ryst jako je postupné odhalovani

spiknuti, >4’

prvky parni technologie akultury 19. stoleti, technicky zdatné postavy>*3
a kontrastni zvyraziiovani socidlnich nerovnosti 19. stoleti,* které je v tomto textu navic
posileno rozdélenim bohatého a chudého obyvatelstva do dvou mést. V zdsadé se jednd
o pomérn¢ jednoduchy dobrodruzny piibéh s relativné dobrym koncem, ktery do Zanru
nepfinds$i nic nového, ale pfichdzi s origindlnim fikénim svétem a zajimavé zpracovanym
tématem dileZitosti pifibéhli a paméti jakoZto prostiedkt uchovani identity na strané jedné

a utlaku prostfednictvim zapomnéni na strané druhé.

Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25,
2009, ¢. 2,s. 97. ISSN 1211-9938.

247 Viz tamtéZ, s. 94.

248 Viz STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire.
In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 30. ISBN 978-1496809759.

2% Viz HALL, Mirko M., GUNN, Joshua. ,, There Is Hope for the Future*: The (Dis)Enchantment of the
Technician-Hero in Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of
Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 4. ISBN 978-1496809759.
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2.3.10 Ivo Hury: Stiny Zemé (2018, 2019)

Trilogie Stiny Zemé Iva Huryho sloZend z romant Minsk Express, Under York a Kairos
Tempus predstavuje postapokalypticky modus Zdnru.>>® Odehrava se v daleké budoucnosti,
v niz je Zem¢ zdevastovand klimatickymi zménami, na povrchu pfezivaji pouze mutanti
a lidstvo se uchylilo do podzemi, kde je jeho vétSina nucena Zit v neutéSenych podminkach
a pod utlakem bohatych vlddnoucich vrstev dobyvat zbytky energetickych zdrojii. Hlavni
hrdina ,,Vrtdk* Ervin se Zivi jako hornik, dokud si ho nenajme Spionka carského Ruska Anna
jako doprovod na vypravu do hlubin Zemé¢, kde se ukryvaji vyspélé technologie ztracené
prastaré civilizace. Ervin se ndsledné pfiplete do boje mezi svobodnou spole¢nosti Verneovcii
skryvajici se v podzemi a zdhadnymi naptl organickymi stroji, které se snazi vyhubit zbytky
lidstva. Po objeveni staré technologie cestovani Casem se lidstvo rozhodne ptesunout do
obdobi, kdy je planeta nezdevastovanda, ovSem zaroven dochdzi v zavéru trilogie k odhalent,
Ze Cas ve fikénim svété romdni tvori smycku a lidstvo je tak svym stvofitelem odsouzeno

k nekonecnému utrpeni, za které si je ovSem z velké ¢asti vinno ono samo.

Svét Stinit Zemé obsahuje nékteré typické steampunkové rysy jako je znacné vyuZzivani
parnich technologii, ovSem podstatnéjsi pro piibéh jsou technologie a prvky, které uz pro
steampunk tak typické nejsou a které odpovidaji postapokalyptickému zasazeni déje. V rdmci
toho dochdzi v duchu retrofuturismu k miseni technologii minulosti, ,pfitomnosti*
i budoucnosti. Nicmén¢ jednim z témat, které se v romanech vzhledem k zapletce objevuje, je
vztah ¢lovéka a stroje,®! jeZ je pro steampunk pomérné typické a v trilogii nabyvd podoby
kritického pohledu na ptedstavu, Ze jsou stroje schopné dosdhnout lidské trovné a poméhat

autonomné ridit svét.

Prvky 19. stoleti se rovnéZz v ptibéhu pfili§ nevyskytuji, ovS§em vyraznym steampunkovym
prvkem, ktery se v jinych textech neobjevuje, je spolecnost Verneovci, kterd ve své podstaté
technologicky i kulturné stavi na odkazu steampunkového zZinru. Verneovci Ziji oddélené od
zbytku lidstva ve futuristickém meésté Under York nebo ponorkich zjevné napodobujicich
Nautilus z Dvaceti tisicii mil pod morem. Nepfijimaji az na vyjimky ¢leny z fad lidi, kteii se
do jejich spole¢nosti nenarodili, aby zabranili proniknuti negativnich hodnot starého svéta,

které zapfiCinily jeho pad, ahlasaji energetickou nezdvislost, uplnou transparentnost

250 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatufe
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.

21 Viz FORLINI, Stefania. Technology and Morality: The Stuff of Steampunk. In Neo-victorian studies.
Special Issue: Steampunk, Science, and (Neo)Victorian Technologies 3, 2010, ¢. 1, s. 72-98.
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a svobodu omezenou jen minimem pravidel. Jejich technologie je ¢aste¢né zaloZend na dilech
Julese Verna a klasickych prvcich steampunku, kromé ponorek tak Verneovci k prizkumu
pouZivaji ivzducholod&.?®*> Jejich b&zné obleceni auniformy pak rovnéZ odpovidaji
steampunkovému médnimu  stylu.?>® Agkoliv je spole¢nost Verneovcii zprvu v textu

popisovdna jako dokonald utopie®*

avcelé trilogii je hlavnimi postavami vnimdna ve
srovnani s jinymi formami spole¢nosti ptezivajiciho lidstva vcelku pozitivn€, protagonista si
postupné uvédomuje i negativni stranky tohoto zplsobu Zivota. Jednd se hlavné o vztah ke
zbytku svéta aneschopnost veskrze mirumilovné spolecnosti efektivné si  poradit
s nebezpecim. I pfes zjevné predstaveni Verneovcl jako idedlniho spoleCenského ziizeni,
kterému se v podstat¢ podafilo vymytit neduhy starého svéta, jeho kritika, byt mirna,
v zdsad¢ koresponduje s vyraznou mysSlenkou trilogie, Ze dokonalé lidské spolecenstvi

neexistuje a ne vSechny problémy je mozné uplné vyfesit.

Stiny Zemé ptedstavuji pravdépodobné nejponufejSi Zanrovou variantu mezi Ceskymi
steampunkovymi dily, coZ je nepochybné¢ i disledkem skuteCnosti, Ze prvky spojené
s postapokalyptickym modem maji v zapletce vEtsi roli nez prvky samotného steampunku.
Huryho trilogie je primarné postavend na akénim dé&ji a mnozstvi explicitnich erotickych
paséazi. Filosoficky pfesah se omezuje na ndzory jednotlivych postav, které vSechny v zdsadé
zastavaji znaCn¢ pesimisticky a kriticky pohled na lidstvo, coZ je silné soucasné hledisko
ostfe kontrastujici s virou v pokrok, ke kterému se hldsilo 19. stoleti.?>® Stiny Zemé tak
obsahuji znacné mnoZstvi steampunkovych znaki, zaroven vSak jejich velkou Cast zcela

opomijeji, nebo se proti nim pifimo vzpiraji.

2.3.11 Ivo Hury: Hridel (2019)
Dalsim romdnem Iva Huryho hlasicim se ke steampunkovému Zinru je roman Hridel, ve

kterém stejné jako ve Stinech Zemé silné prevladd postapokalypticky modus.?® D&j se

252 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

253 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 27-29. ISBN 978-1496809759.

254 Utopické sklony ostatné podle Markéty Strakové pievzal steampunk z dobové literatury. Viz STRAKOVA,
Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In
Host 25, 2009, €. 2, s. 93. ISSN 1211-9938.

255 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy c¢ernobilého sveta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 98. ISBN
978-80-7560-105-6.

256 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatute
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, ¢. 2, s. 97. ISSN 1211-9938.
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odehrdava v budoucnosti, v nizZ je Zem¢ zpustoSend novou dobou ledovou, pustiny obyvaji
zdegenerovani barbafi a lidstvo pfezivd vizolovanych méstech pfimknutych k zdhadné
gigantické mechanické hiideli, kterd protind celou planetu a poskytuje lidem teplo a energii.
KdyZ zac¢ne z nezndmych diivodl zpomalovat, vySle jedno z mést mladou technicky nadanou
divku,?” odsouzenou k smrti, aby zjistila diivod jejtho postupného vypinani a pokud mozno ji
opravila. Po cest¢ se k ni pfidava prazkumnik, ktery se kviili tragické udélosti nemuze vratit
do svého domova, a zvlaStni amnestickd Zena pochdzejici z mimozemské rasy ,,bohd*, jejiz
minulost je tésné spjata s existenci hiidele. Podobné jako ve Stinech Zemé se hlavni hrdinové
bouii proti vlastnimu osudu a snazi se zachranit lidstvo navzdory planim mocnych entit,
které usiluji o vyhubeni lidské rasy. Na rozdil od Huryho predchozi trilogie vSak Hridel konci

pro lidstvo i protagonisty v zdsad€ pozitivné nalezenim nového prosperujiciho domova.

Ve velké Casti roméanu zastupuji steampunkové prvky parou pohdnéné mechanické stroje
a dopravni prostiedky a postapokalyptické ladéni podobné jako ve Stinech Zemé ptevazuje
nad steampunkovymi rysy. Ve druhé poloviné textu ovSem hlavni hrdinové nachézeji skryté
mésto fungujici na principu viktoridnské spolecnosti véetné tradiéni socidlni nerovnosti>>®
a stylu oblékani po vzoru mirné alternativniho 19. stoleti.>® Mésto je ovladdno vrstvou
bohatych védct, ktefi jsou vyobrazovani jako stereotypné arogantni a liknavi, zatimco
umeélecky zaméfend Cast obyvatelstva Zije v chudobé a pldnuje revoluci. Hlavni hrdinové se
s povstalci spoji a podafi se jim evakuovat mésto pred jeho zhroucenim a pozdéji i porazit

mimozemské bytosti.

Hridel je stejné jako vSechny Huryho steampunkové texty predevSim jednoduchym akénim
dobrodruzstvim, v némz steampunkové znaky slouzi piedev§im jako prvky estetiky.
Nedochédzi zde k hlubsi inkorporaci steampunkovych rystt do tématu a piestoZe jsou
v ptibehu neustdle ptfitomny, po vétSinu Casu tvoii spiSe kulisu nez aktivni prvek déje. Text
obsahuje odkazy na minulost lidské civilizace, vétSina z nich se vSak tykd 20. stoleti,

a viktoridnské meésto pracuje s dobovymi prvky, které tvoifi jiddro steampunkové estetiky,

27 Archetyp ,,drzé védkyn&* zmitwje Steampunk User’s Manual jako opakujici se typ postavy ve steampunku.
Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry Abrams,
2014. S. 152. ISBN 978-1419708985.

238 Viz CLUTE, John. Steampunk. The Encyclopedia of Science Fiction, 19 June 2023 [cit. 2024-2-8]. URL:
<https://sf-encyclopedia.com/entry/steampunk>.

239 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 27-29. ISBN 978-1496809759.
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velmi povrchné. Hridel je tedy vice postapokalyptickym sci-fi nezZ svébytny predstavitel

steampunku, pfesto ho nelze v Zanrové charakteristice pominout.

2.3.12 Lucie Lukadovié¢ova: Posledni bith

Posledni bith Lucie Lukacovi¢ové volné navazuje na udalosti povidky Cestné slovo
publikované ve sbirce Mrtvy v parovodu (viz vyse) adale rozviji jiz v povidce nastinény
fikéni svét zaloZeny na indické kultufe a mytologii. Portugalsky hrabé Zijici v Indii Edgar
Sangatte ajeho novomanZelka Eliante, plivodem irskd elfka sidhe, se kterou se oZenil
z pragmatickych pohnutek, se vydavaji na pomoc Edgarovu starému piiteli, ktery se pfipletl
do plant extremistické sekty. Tu vede Clovek presvédceny, Ze je reinkarnaci hinduistického
boha ViSnu, a hodlajici nalézt staroddvnou zbran a ndsledné& ji pouZzit k masové destrukci. Na
své cesté¢ napifiC Indii se manzelé setkdvaji s nadpfirozenymi tvory z indické mytologie
apotykaji se s konflikty mezi lidmi amytickymi bytostmi i pfedstaviteli britskych

kolonialistti a domorodého obyvatelstva.

Posledni bith vyuziva namét dobrodruzné vypravy po exotické zemi, ¢imz se jednoznacné
inspiruje uromanti 19. stoleti, zejména dé&l Julese Verna.’® D& romdnu se odehrdva v 19.
stoleti, tedy v obdobi britského kolonialismu, a stavi ¢astecné na skutec¢nych historickych
redliich, uddlostech a kulturnich aspektech, od kterych se odviji nékteré casti zapletky.
Konflikt kultur a odliSnych vnimani svéta a snaha nalézt ptes vzdjemné rozdilnosti spolecnou
feC je ustfednim tématem, nebot’ v textu dochdazi ke stfetim tradic a mysleni nejen indického
obyvatelstva a evropskych pfistéhovalcii, ale také nadpfirozenych bytosti, coZ se odrdzi
v konfliktu Edgara a Elianty, ktefi maji vlivem odli§ného ptvodu zcela rozdilné pohledy na

feSeni situaci.

Alternativa fikéniho svéta stavi spiSe na technologické alternativé neZ na zméné historickych
udélosti. V pribéhu déje se v textu objevuji typicky steampunkové dopravni prostiedky jako
jsou parni lokomotivy, vzducholod¢, parou pohdnéné automobily a um¢ld mechanickd kiidla,
které se aZ na posledné¢ jmenované ve fikénim svét€ bézn€ pouzivaji. Podstatnou soucdsti
zapletky je zbran hromadného niceni, kterou se snaZi antagonista zneuZit pro své cile. Ta je
z velké Casti mechanickd a byla vyrobena pravdépodobné dlouho ptfedtim, nez zacali stroje

pouzivat lidé. Edgar Sangatte je pak archetypalnim protagonistou zinru, amatérskym

260 iz VANDERMEER, Jeff. Jules Verne: Sane Invention, Insane Inventor. In VANDERMEER, Jeff .
Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 30-37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
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vyndlezcem s upfimnym zdjmem o mechanické pifstroje a védu obecng,?®! ktery zdroven do
ur¢ité miry napliiuje archetyp kultivovaného Slechtice-gentlemana.’®> V romanu se také
objevuje motiv pirdti pouZivajicich k ptepadenim vzducholod¢, coz je prvek, ktery se rovnéz

ve steampunku obgas objevuje.2%3

Posledni bith se pokousi evokovat ducha verneovskych dobrodruznych romant 19. stoleti
a pracuje s fikénim svétem vystavénym na autentickych poznatcich o indické kultufe, v rdmci
n¢jZ dochdzi ke kombinaci prvka steampunku s prvky fantasy zalozenych na indické

a Castecn¢ irské mytologii.

2.3.13 Leonard Medek: Taranitovy triptych

Taranitovy triptych Leonarda Medka je soubor tii vzdjemné provazanych piibeha
odehravajicich se ve stejném fikénim svéte, avSak ve zcela odliSnych prostiedich s riznymi
vypraveéci. Spojuje je Spiondzni téma, postava tajného agenta Herberta Smith-Powella a
piipad spiknuti ruského védce.?®* Alternativou fikéniho svéta se stdva tspéSna vyprava
Roberta Falcona Scotta na jizni pél roku 1902, p#i niZz doslo k objevu nového paliva
nazvaného taranitum. To zplsobilo zna¢ny industridlni rozvoj vedouci k béZnému vyuZivani
typicky steampunkovych mechanickych strojii, jeZ ov§em nejsou Casto pohdnéné pérou, ale
pravé taranitem. Z kulturniho hlediska je fikéni svét zaloZeny na redliich 19. stoleti, pficemz
text obsahuje zna¢né mnozstvi historickych a literarnich aluzi (nejen) tykajicich se této éry,?°
které autor Caste¢né vysvétluje na konci knihy. Hra sesenci 19. stoleti se promitd i do
paratextll romdnu, které jsou zdmérn¢ napsdny archaickou ceStinou a mimo jiné paroduji
v kontextu s udalostmi dé&je inzerdty na konci knih ve stylu 19. stoleti. RovnéZ ilustrace
odpovidaji zvolenému tématu a podobné jako v trilogii Pelyrniek Daniela Tucky se v prvnim

piibéhu objevuji obrazky s popisky tvofené vynatkem z textu po vzoru Vernovych romant.

261 Viz STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire.
In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 30. ISBN 978-1496809759.

262 Viz tamtéz, s. 6-7.

263 Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry
Abrams, 2014. S. 152. ISBN 978-1419708985.

264 Konspirace ve steampunku viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra

s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 94. ISSN 1211-9938.

265 Prvek alternativni historie ve steampunku viz McKENZIE, John M. Clockwork Counterfactuals Allohistory
and the Steampunk Rhetoric of Inquiry. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style
of Steampunk. University Press of Mississippi, 2014. S. 135-158. ISBN 978-1496809759.

266 Viz STRAKOVA, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra s redliemi v sou¢asné literatute
pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.
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Prvni ptibéh, Zlocin v Transpoldrnim expresu, sleduje vySetiovani vlakvedouciho expresu,
jehoz drdha vede skrze antarkticky ledovcovy tunel a ve kterém doSlo k zdhadné vrazde¢.
Detektivni rozkryvani intrik je ve steampunkovém Zanru pomérné Castym typem zdapletky,
zde se ovSem navic jednd o cilenou poctu slavnym autortim detektivek (samotny ndmét je
oCividnym odkazem na romdn Agathy Christie VraZda v Orient expresu ajednim
z podezielych je Clarence Chesterton, fiktivni synovec G. K. Chestertona a rovnéZ autor
napinavych romantl). Kromé¢ samotného vlaku se v piibéhu objevuji i jiné mechanické stroje
a vynalezy jako je obfi rypadlo a specidlni zbrané, jejichZz fungovani je po vzoru védecko-

7

fantastickych romdni Julese Verna detailné popisovano.?®’ Z archetypdlnich postav

steampunkového Zanru se pak v textu objevuje naptiklad §ileny védec®®® a agent britské tajné

sluzby.?%

Druhy piibéh, Tajemstvi zhavého ostrova, uz ndzvem predestird inspiraci dobrodruznymi
romany odehrdvajicimi se v exotickém prostfedi, hlavnim tématem zdpletky ovSem neni
objevovani piirodnich kras nezndmych koncin jako je tomu v mnohych podobné situovanych
verneovkdach, nybrz rozkryvani pland teroristické organizace sidlici na tichomoiském ostrové.
Protagonistou a vypravéem je tentokrat kapitdn Zivici se pololegdlnim pfevozem zbozi
v okoli japonskych ostrovii. KdyZ je mu zcizena zésilka taranitu a jeho klient na néj posle
zabijaky, nebot’ se domniva, Ze zbozi ukradl on, spoji se s agentem Smith-Powellem, aby
vypatral skuteCného vinika, coz je dovede kruskému védci pouzivajicimu taranit ke
genetické manipulaci tvort a k vyrobé zbrani, jeZ maji carskému Rusku poslouzit k dobyti
Japonska. Opét se jednd predevsim o ak¢ni dobrodruzny ptibeh se Spiondzni zapletkou tocici
se kolem nalezeni, infiltrace a zneSkodnéni zdkladny hlavniho padoucha, ktery ma spojitost
s uddlostmi ptedchoziho piibéhu. Steampunkovou technologii v textu zastupuje vzducholod’,
parou poh4néné lodg, ponorka a mechanické , kracedlo*.?’® Jednim z piikladd hry s historii je
skute¢nost, zZe se Rusové chystaji pfimét Japonsko ke kapitulaci pomoci ni¢ivé bomby
umisténé do mésta Nagasaki, cozZ je zjevny odkaz na svrZzeni atomové bomby v zavéru druhé

svétové vilky. Zasazenim a namétem Tajemstvi Zhavého ostrova znacné€ piipomina Medkovu

267 Viz VANDERMEER, Jeff. Jules Verne: Sane Invention, Insane Inventor. In VANDERMEER, Jeff .
Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 30-37. ISBN 978-0-8109-8958-0.

268 Viz VANDERMEER, Jeff. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 37. ISBN 978-0-8109-
8958-0.

269 Viz VANDERMEER, Jeff, BOSKOVICH, Desirina. The Steampunk User’s Manual. New York: Harry
Abrams, 2014. S. 151. ISBN 978-1419708985.

270 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.
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piedchozi sérii Dobrodruh, zminénou vyse, a v piibéhu se na ni i objevuji odkazy v podobé
alternativnich verzi“ né&kterych postav zni pochdzejicich.?’! Podobné jako Dobrodruh
a Paraboloid profesora Barina se itento Medklv text sice odehrdvd mimo Ceské zemé,
piesto obsahuje Cesky prvek v osobé ndmoinika Franka, jenz je Caste¢né¢ odkazem na

protagonistu Dobrodruha Frantu Frantu a ktery ma ocividné ¢eské koteny.

Tieti ptibeh, KdyZ prsi do korzeti, se odehrava ve viktoridnsky ladéném Londyné a zavrSuje
snahu agenta Smith-Powella dopadnout ruské teroristy. Za tucelem polapeni bestidlniho vraha
prostitutek z White Chapelu si britskd tajna sluZzba najme a vycvic¢i chudou prostitutku, aby
slouzila jako ndvnada, kterd je dovede k pachateli. Vrahem se ukdZe byt ¢len ruské
teroristické skupiny, geneticky upraveny na humanoidniho lidoopa zvaného ,,Trha¢ Ted*.
Skupina pod vedenim Sileného teroristy Mandelbauma se chystd provést ttok nicivou
taranitovou zbrani na britského ndslednika trinu arozpoutat tim védlku mezi Ruskem
a Britanii jako pomstu za ptedchozi zmatené plany. KdyZ prsi do korzetit obsahuje ze vSech
ti{ pribéhti pravdépodobné nejvice steampunkovych atributli, i vzhledem k tomu, Ze je
zasazen do steampunkové alternativntho Londyna, ktery je prostoupen typicky
viktoridnskymi znaky, zejména, jak napovida ndzev piibéhu, v oblasti oble¢eni.?’? Z piikladt
steampunkové technologie se vtextu objevuji mechanické dopravni prostfedky
a vzducholodg,?” které se b&zné pouZivaji vedle tradi¢ngjsich ko¢ar taZenych kofimi. Text

v ramci hry s historii pracuje s alternativni verzi ptipadu Jacka Rozparovace a pretvaii jeho

kontext i vysledek tak, aby zapadl do d¢je. Krom¢ archetypélnich druhti postav jako je tajny

274 275

agent-gentleman, pilot vzducholodi,”’” nadSenec do techniky”’> aSileny védec, které se
objevuji uz v predchozich piibézich, se zde objevuje iemancipovand Zena povahou

a z4libami neodpovidajici dobové moralce.?”®

Taranitovy triptych je ryze steampunkové dilo zdmérné vyuzivajici mnozstvi Zanrovych rysu

k vypravéni tii dobrodruznych piibéhil s jednoduchou a pfesto propracovanou zdpletkou,

271 Intertextualita ve steampunku viz STRAKOV A, Markéta. Steampunk: Viktoridnské inspirace, aluze a hra
s redliemi v soucasné literatufe pro déti a mladez. In Host 25, 2009, €. 2, s. 98. ISSN 1211-9938.

272 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 27-29. ISBN 978-1496809759.

273 Tamtéz, s. 20.

274 Tamtéz, s. 3.

275 Viz tamtéZ, s. 30.

276 Viz NALLY, Claire. EXPERT COMMENT: Steampunk, Neo-Victorianism, and the Fantastic. Northumbria
University Newcastle, 7 November 2016 [cit. 2024-2-8]. URL:
<https://newsroom.northumbria.ac.uk/pressreleases/expert-comment-fabricating-histories-steampunk-neo-
victorianism-and-the-fantastic-1636852>.
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kterd stavi na hte s historii, literaturou ajejimi Zanry ana estetice steampunkove
alternativnitho 19. stoleti. Jednotlivé c¢asti knihy pfedstavuji zcela odliSné podoby
steampunku, jak prostfedim, tak typem zdpletky a stylem vypravéni, nebot’ kazdy piibéh ma
jiného subjektivniho vypravéce (KdyZ prsi do korzetii ma dokonce dva). Jejich vyjadfovani je
prizptisobeno charakteru osobnosti a ptivodu. Odlisnost tii piibéhti zvyraziuji i rizné styly

ilustraci a graficka tprava jednotlivych ¢asti triptychu.

2.3.14 Ivo Hury: Nad mlhami (2021)

Zatim poslednim ¢eskym romdnem, ktery se ke steampunku hléasi, je Nad mlhami Iva
Huryho, ktery ma byt prvnim dilem rozsdhlejsi série. Vzhledem k tomu, Ze je piibéh roméanu
neukonceny a kolem jeho fikéniho svéta panuje fada zatim nezodpovézenych otdzek, nemiize

byt charakteristika z hlediska zanrovych ryst zcela kompletni.

Dé&j se odehravd ve svété, jehoZz povrch je pokryty zvlidStni mlhou, v niZ se dokdZou
pohybovat jako ve vod¢ riizné druhy fantastickych tvort, pro lidi je vSak smrtici. Lidstvo Zije
ve meéstech, odpovidajicich ¢astecné skutecnym meéstiim nasi reality, zavéSenych na balénech
a vznasejicich se nad mlhou. ObZivu méstim zajistuji rybaiskym lodim podobné
vzducholodé, které lovi tvory Zijici v mlze a vytahuji z ni ztracené predméty. Protagonistou
romdanu je pravé kapitdn jedné z téchto lodi. Kdyz jeho posddka zachrani divku s fyziologii
zjevné prizpisobenou preziti v drastickych podminkdach mlhy, zapletou se do objevovani
puvodni civilizace ve svété pod mlhou, kterd mize mit spojitost s minulosti pfedka hlavniho
hrdiny.

Steampunkové prvky v romanu tvoii pfedeviim pouziti vzducholodi?’’ a zdpletka todici se

kolem objevovani nezndmého svéta pod vrstvou mlhy, coZ mize lehce upominat na romany
Julese Verna.?’® Technika pouZivand ve fikénim svété viceméné odpovida 19. stoleti, oviem
samotnd estetika této éry je spiSe potlatend a v romdnu se objevuji i soucasnéjsi technologie.
V zédsadé tak dilo vyuZziva nékterych steampunkovych prvki, ale k hlubsi praci se zanrem

vromanu nedochdzi. Je samoziejmé otdzkou, zda pokracovdni romanu nenabidne vice

steampunkovych rysii.

277 STIMPSON, Kristin. Victorians, Machines, and Exotic Others: Steampunk and the Aesthetic of Empire. In
BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University Press of
Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.

28 Viz VANDERMEER, Jeff. Jules Verne: Sane Invention, Insane Inventor. In VANDERMEER, Jeff .
Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 30-37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
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ZAVER

Je zjevné, Ze steampunk, byt v Cechéch stdle pomérné okrajovy Zanr zastoupeny jen nékolika
vyznamnéjSimi texty, uz stihl v Ceské fantastické literatufe pomérné zdomdécnét. Vyse
predstavené romdny a povidky ukazuji pestrost piistupti ¢eskych autord k tématu, zaroven
vSak vyvoldvaji otdzku, nakolik 1ze nckteré z nich za pfedstavitele steampunku povaZovat.
Podobné jako se Nancy H. Traillovd zabyvéa problematikou vymezeni fantastické literatury
apta se, jakou roli musi v textu hrat fantasticky prvek, aby bylo moZzno ho oznacit za

fantasticky,?”

muZeme se u nékterych predstavenych textil ptét, nakolik z nich ¢ini pouhé
pouziti parni technologie steampunkovy text (nejmarkantnéji se nejspiSe tato problematika

projevuje v povidce Martina D. Antonina Pdsi spdsi, viz vyse).

Steampunkovy Zanr je co se vymezeni ty¢e sdm o sobé velmi problematicky, i proto, Ze je
mozné ho velmi snadno kombinovat s jinymi Zanry. Podstatou této prace bylo zkoumat texty
spadajici pod steampunkovy Zanr a fada z pfedstavenych d¢l skutecné bez problémil spliuje
kritéria pfifazeni k tomuto Zanru, nékteré dokonce zamérn¢ vyuzivaji distinktivni znaky jako
formu pocty ahry s Zzanrovymi kli§é aje ocividné, Ze byla jako steampunk od zacitku
koncipovand. MiiZzeme si ovSem poloZit otizku, nakolik je tedy mozné povazovat za
steampunkové i texty, které obsahuji pouze né¢které jeho prvky, avSak obsahuji mnoZstvi
znaki zanru jiného (to se tyka napiiklad romanu Mesopotamis Lukéase Vavrecky), a zaroven
nakolik je moZzné je za steampunkovad nepovazovat, kdyZ presto obsahuji nezanedbatelné

7~ 2

mnoZstvi Zanrovych znaki.

I pti zbéZném pohledu na zkoumané texty je zjevné, Ze Cesky steampunk vykazuje znacnou
variabilitu autorskych piistupi k Zanru ajeho prvkim. Kdyz se pak zaméiime na jejich
jednotlivé aspekty detailnéji, zjistime, Ze kromé zanrové piisluSnosti maji jen velmi malo

spole¢nych ryst.

Celkem 7z pfedstavenych textl vystupuje 32 rGzné¢ Kkoncipovanych ajinou mérou
propracovanych fikénich svétl, pricemZ vétSina romant a povidek odehravajicich se ve
stejném sveéteé sdili obvykle zaroven stejné protagonisty a podobné celkové ladéni a druh
zapletky (vyjimku tvoii trilogie Pelynék a povidka Den, kdy se zastavilo mésto, jejichz déje

od sebe d€li ve fikénim svété pravdépodobné nékolik staleti a jeZ vypravéji zcela odliSné

279 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné. Brno: Masarykova univerzita, 2015. S. 58-59. ISBN 978-80-210-
7871-0.
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piib¢hy), budeme je tedy v zdjmu lepSiho zachyceni podoby fikénich svéth v Ceském

steampunku v této ¢asti prace povazovat za jedno dilo.

Pokud porovname volby zasazeni déje do urcitych prostredi v jednotlivych textech, zjistime,
Ze CeSti autofi steampunku jednoznacné preferuji alternativni realitu naSeho svéta (26) pred
fikénimi svéty zcela fiktivnimi (6), coZz mlzZe souviset bud’ s inklinaci steampunku ke hie
s redlnou historii, nebo také jednoduse s preferencemi samotnych autord. Z onéch 26 fik¢nich
svéth 21 pracuje s redlnymi historickymi epochami (vétSinou se jednd o 19. stoleti, povidka
Elza ze zlaté lodi se odehrdva v mezivdlecném obdobi a Taranitovy triptych je zasazen do
prelomu 19. a20. stoleti), nebo alespon verzemi na$i reality, které historické doby
napodobuji. Vzhledem k tomu, Ze vétSina takovych svéti je silné alternativni, pokud neni
zminéno konkrétni datum, je pomérné t€zké urcit, kdy pfesné se jejich d&j odehrava. Pét
fikénich svéth pracuje s (obvykle postapokalyptickou) budoucnosti. Zhruba 8 fik¢nich svétt
pak obsahuje konkrétni zmény historickych uddlosti, vétSinou ovSem jen v naznacich.
Nejvyraznéji zahrnuje prvek alternativni historie do dé€je pfedevSim povidka Konec véku
pdry. Budoucnost se steampunkovymi prvky a alternativni chod dé&jin jsou tedy motivy

v Ceském steampunku zavedené, ale vénuje se jim jen velmi uzky okruh texti.

Mirn¢ nadpolovi¢ni vétSina fikénich svétd (zhruba 20) zahrnuje vEtsi ¢i mens$i mnoZstvi
fantasy prvki, tedy podle definice Farah Mendlesohnové a Edwarda Jamese ,,prvki
nemozného a nevysvétlitelného*.?*° Jedna se o celkem nepiekvapivy fakt, nebot’ steampunk
je povaZovén za Zdnr na pomezi sci-fi a fantasy®”” a k druhému zminénému Z4nru tihne ve své
sou¢asné podobé& znacn&.?® V nékterych textech pak dochazi ke kombinovani steampunku
s jinymi Zanry, konkrétn¢ s Zanrem detektivnim, westernem, noirem, kyberpunkem a parodii
na goticky roman, jedna se vSak o pomérn¢ ojedinélé zélezitosti, pficemz detektivni modus se
z nich jako jediny vyskytuje ve vice nez jednom textu (celkem Ctyfikrat). VétSina textil spise
tthne k inspiraci dobrodruznou a védecko-fantastickou literaturou 19. stoleti, predevSim

roméany Julese Verna.

Zajimavé poznatky lze vycCist z pouZzitych prostredi a kultur v textech. Nejcastéji se vzhledem
k ptivodu steampunkového Zinru pomérné neprekvapivé objevuje Anglie (Sestkrit, ovSem
sedmkrat, pokud bychom zapocitali i souostrovi Archipelagos z trilogie Pelynek, které je
vérnou kopii britské viktoridnské spoleCnosti), nicméné¢ zhruba stejné¢ Casto je do textl

zakomponovdno 1 ¢eské prostiedi (sedmkrat). Pozoruhodné je, Ze ani jedna ze zemi se

280 Tamtéz, s. 43.
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nevyskytuje ve vice jak tfetin¢ d€l. Dals{ oblasti, které se v Ceskych steampunkovych fikénich
svétech objevuji, jsou Severni Amerika, Némecko, Francie, Rusko, Indie, Australie, japonské
souostrovi, Karibik, Blizky vychod, Uhry a Antarktida. Zddn4 z téchto zemi se nevyskytuje
ve vice jak tech textech, evropsky prostor je vSak alesponi ¢astecné zahrnut v témét poloviné
fikénich svétt (15), zatimco mimoevropské redlné oblasti sotva v tfetiné (7). To svédci

o snaze Ceskych autorti vyuzivat pestiejSi Skédlu prostfedi, ale i o zakotvenosti ceského

steampunku v evropském kulturnim prostoru.

Cesky element je piitomny zhruba ve tfetiné zkoumanych textdl, vyrazngji se viak projevuje
pouze ve Ctyfech textech. Zajimavé je, Ze Ceskd stopa se v textech Casto vyskytuje jen
v ndznacich, obvykle ve spojitosti s kofeny nckteré z postav (s oblibou se k tomuto uchyluje
piedevsim Leonard Medek), coz mizeme vykladat jako pro steampunk typicky projev hry se

Ctenafem prostiednictvim aluzi.

Z hlediska typl postav je zjevné, Ze ceSti steampunkovi autofi s oblibou vyuZivaji Zanrové
archetypy prevzaté ze zahranicni steampunkové literatury. Protagonisty jsou obvykle muzi
sttedniho véku (vyloZen¢ mladistvi se objevuji pouze ve dvou povidkéach), jejichz osobnosti
se pohybuji na Skdle od pragmatickych, Zivotem zkrouSenych antihrdinti po klasicky kladné,
optimistické hrdiny. Psychologie hlavnich postav €asto neni piili§ propracovand a hrdinové
slouzi predevsim jako hybatelé déje a vypravéci orientovani na svij cil. Jejich povoléani jsou
riznorodé (nejvice se opakuji rizné formy vySetfovatelil, agentii a detektivll), pomérné hojné
se vtextech objevuje scénaf, kdy je protagonista vtaZzen do d&je prave kvili svym
schopnostem nebo znalostem v urcité oblasti. Vyrazné Zenské postavy se objevuji ve vice nez
poloving textli, protagonistkami jsou ovSem pouze v Sesti, jinak obvykle hraji vedlejsi, i kdyz
vyznamné role. Obecné lze soudit, Ze zenské postavy ve steampunku jsou cCasto
emancipované a aktivné se zapojuji do déje (coz ¢astecné souvisi se vzpourou proti moralce

19. stoleti), zdrovei viak mnohdy slouZi pfedeviim jako ,,objekt touhy* hlavniho hrdiny.?!

Zapletky se v ¢eském steampunku zpravidla omezuji na jednoduchy, postupné gradujici d¢j
s jasnym cilem, kterého se snaZzi protagonista dosdhnout, pficemzZ vétSinou se jednd o néci
zéachranu, nalezeni a ziskdni ztraceného objektu, odhaleni tajemstvi, putovédni na urcité misto

¢i samotné protagonistovo preziti. Casto v textech dochédzi ke konci déje k necekanému

281 Problematikou dudlniho vyobrazovéni Zenskych postav ve steampunku se zabyvd Mary Anne Taylor

v Clockwork rhetoric. Viz TAYLOR, Mary Anne. Liberation and a Corset: Examining False Feminism in
Steampunk. In BRUMMETT, Barry. Clockwork Rhetoric: The Language and Style of Steampunk. University
Press of Mississippi, 2014. S. 20. ISBN 978-1496809759.
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vV,

odhaleni ¢i zvratu, vrstevnatéjsi zdpletka se avSak objevuje jen v nékterych dilech (zpravidla

v romdnech, nebot’ ty si mohou diky vétSimu rozsahu dovolit d&j vice rozvinout).

Vétsina Ceskych steampunkovych literarnich dél se zamétuje Cisté na vypraveéni napinavého,
dobrodruzného ¢i humorného piibéhu, v némz na konci obvykle protagonista dosdhne
né&jakého §tésti, coZ je pro soucasny steampunk pomérné typické.?®? Presto se n&které texty,
1 kdyz vétSinou jen povrchné, dotykaji hlubSich problematik jako je vyznam a pozice lidstva
ve svéte, smefovani lidské spolecnosti, k mnohdy jim zptlisobené katastrof¢, problematiky
a odkaz 19. stoleti, zkorumpované politické systémy a totalitni reZimy, socidlni nerovnost,
negativni disledky industrializace, megalomanstvi a bezohledné zachdzeni s védeckymi
objevy ¢i prosté ,byti clov€ékem® v kontrastu s vyspélymi mechanickymi stroji a umélymi
inteligencemi. Tato témata jsou Ctendii predkldddna skrze dobrodruzny fantasticky piibéh,
coZ muzeme povazovat za zcela v souladu s inspiraci steampunku védecko-fantastickymi dily
H. G. Wellse, ktery rovnéz pouzival zZanru spekulativniho sci-fi, aby poukdzal na dobové

spole¢enské problémy.2%3

Jednotliva steampunkova dila se 1i$i i v pfistupu k celkovému ladéni fik¢niho svéta a déje.
Velka cast textll se pohybuje spiSe v optimistické roving€, pokud nejsou vylozen¢ komedidlné
orientovand (takovych je ovSem minimum). V nich protagonista nakonec uspéje ve svém
snazeni a vydobude si alespoii relativné $t'astny konec. Nakolik je fikéni svét vyobrazovan
jako idylicky nebo naopak zkazeny, zavisi na daném autorovi. Ze srovnani vyplyva, zZe mezi
Ceskymi steampunkovymi dily prevazuji fikéni svéty, jez se potykaji s problémy, obvykle
zpusobenymi samotnymi lidmi, ale které si zdroven zachovavaji urCity optimisticky piistup
z hlediska moznosti ndpravy ¢i alespont preziti. Nechybi ovSem ani pesimistické hledisko
a tematizace nepravdépodobnosti zlepSeni v souvislosti s nenapravitelnosti lidské povahy.
Antonin K. K. Kudld¢ v Barvdch cernobilého svéta zminuje vyzkum Judith Berman
zameéteny na védecko-fantastické povidky z roku 2001, ktery ukazuje obavy tehdejSich autorti
(mj. pravé steampunku) ze soucasnosti, budoucnosti anovych technologii atéz jejich
tendence Ipét na minulosti.?®* V ¢eském steampunku se tyto tendence jednoznaéné projevuji

rovnéz. Vedle textl, které (alternativni) 19. stoleti vyobrazuji vyloZené nostalgicky a v nichz

282 Viz KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 100. ISBN
978-80-7560-105-6.

283 VANDERMEER, Jeff. Wells and the Probable Man. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011.
S. 37-41. ISBN 978-0-8109-8958-0.

284 KUDLAC, Antonin K. K. Barvy cernobilého svéta. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2017. S. 100. ISBN
978-80-7560-105-6.
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je vyslovovéana nediivéra v nové technologie a na ptichod éry 20. stoleti a soucasnosti se hledi
s nediivérou (napt. povidky Uhel poslechu a Otdzka elegance), existuje mnozstvi dél, jeZ
zobrazuji 19. stoleti se vSemi jeho problémy a tematizuji nutnost optimistického prekondvani
piekdzek ¢i dokonce nezbytnost pokroku (napf. romdn Mesopotamis a trilogie Pelynék).
Samotné zneuZziti technologii je sice v Ceském steampunku vdécné téma, obvykle vsak
souvisi s piistupem konkrétni postavy ¢i frakce, pfi¢emzZ protagonisté sami Casto vyuZzivaji
mechanickych pifstrojii k jejich zastaveni.?®> V ¢eském steampunku se tedy i v tomto aspektu

projevuji znacné rozdilné piistupy jednotlivych autort.

Cilem této prace byla charakteristika soucasného ¢eského literarniho steampunku a postihnuti
jeho typickych prvka a tendenci, spole¢né se stru¢nym ndstinem pusobeni steampunkové
subkultury v Cechdch. Je patrné, Ze &esky steampunkovy Zanr jednoznaéné piebird urdité
elementy ze zahrani¢ni produkce, zejména ruznd klisé, archetypy a zanrové znaky, coz neni
prilis piekvapivé vzhledem k tomu, Ze je steampunk v zdsad¢ zcela importovany zanr, ktery
do Ceské literatury pronikl az poté, co se v zahrani¢i zhruba dvé dekddy vyvijel. PiedevS§im
vSak zdroven Cerpd z puivodnich zdroju inspirace Zanru, tedy literatury 19. stoleti, pfi¢emz

zejména odkazy na dila Julese Verna se v textech objevuji pomérné hojné.

O charakteristiku né¢kterych typickych rysii ¢eské podoby Zinru jsme se pokusili na
piedchozich strandch, nicméné Cesky literarni steampunk je natolik heterogenni témét ve
vSech aspektech, Ze se jednotlivé spolecné znaky daji obvykle vypozorovat jen u urcitych,
pomérné malych mnoZin textl. Cesti autofi vyuZivaji rliznych poloh Zanru a piizptsobuji ho
svému individudlnimu stylu, coZz se projevuje napiiklad v mife prace s historickymi
a literarnimi aluzemi (u Leonarda Medka, ktery vyuZiva svych Sirokych znalosti nejen o 19.
stoleti), historickou alternativou (u TomaSe BandZucha, jenZ se ve svych dilech Casto zabyva
politickymi dé&jinami), prvky raznych kultur (u Lucie Lukacovicové, kterd do svych texta
zakomponovala své zkuSenosti a znalosti ohledné indické kultury), celkovym ladénim texti
(u Petra Schinka) atd. Nutno dodat, Ze z autorG dé¢l predstavenych v této praci doposud
prisp€lo ke steampunkovému zanru vice nez jednim textem jen minimum z nich a povidkova
tvorba celkové znacné pievazuje nad romanovymi dily. Pokud se tedy neobjevi nové tvére,
budoucnost a smétovani ¢eského steampunku pravdépodobné zdvisi na mensiné autort, ktefi

jsou s Zanrem vice spjati (jako je Medek, Slovdkova nebo Tucka).

285 Podle Jesse Nevinse se tento piistup k technologiim, tedy Ze jejich nebezpedi netkvi v nich samotnych, ale
v zachdzeni s nimi, plné rozvinul ve druhé poloving 19. stoleti. Viz VANDERMEER, Jeff. Wells and the
Probable Man. In Steampunk Bible. New York: Abrams Image, 2011. S. 37. ISBN 978-0-8109-8958-0.
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Vzhledem k tomu, Ze vznik steampunkovych dél byl v poslednich letech sice stiidmy,
nicméné¢ pomérné pravidelny, nabizi se otdzka, zda tento trend bude pokracovat i v letech
nasledujicich (série Ve sluZbdch krdlovny Petry Slovdkové a Nad mlhami Ivo Huryho jsou
zatim neukonc¢ené). Budouci sméfovani Zanru samoziejmé dava prostor pro dalSi zkouméni
ceského steampunku a piipadnd prehodnoceni poznatkii ziskanych touto praci. Nabizi se
rovnéZ moznost detailnéjStho zaméfeni se na jednotlivé aspekty ceského steampunku
nastinéné v této préaci a jejich specifické pouziti v Ceskych textech oproti zahrani¢nim, ¢i
porovndni textl s podobnou tematikou a motivy z hlediska pfistupu k Zanrovym prvkim

a vystavbé fikénich svéti. Cesky literarni steampunk je kazdopadné natolik rozmanity Zanr,

Ze predstavuje rozsahlé moznosti pro budouci komparace a analyzy.
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RESUME

Tato bakaladfska prace se zaméfuje na soucasny Cesky literarni steampunk a jeho distinktivni
znaky. Je rozdélena do dvou casti. Prvni kapitola se zabyvd postihnutim samotného
steampunkového Zdnru, nastiiuje problematiku jeho vymezeni a popisuje jeho dosavadni
vyvoj v zahraniéi. Druh4 kapitola obsahuje stru¢nou historii steampunku v Cechéch, néhled
do aktivit Ceské steampunkové subkultury a ptfedevsSim detailni charakteristiku ceskych
zanrovych textii. S pomoci metody Zanrové analyzy jsou sledovany vyrazné motivy
v Ceskych steampunkovych dilech a porovnaviny s tendencemi zahrani¢niho steampunku
popsanymi v sekundarni literatufe. Vysledky tohoto pozorovani, z nichz vyplyvaji preference
¢eskych zanrovych autort, jsou shrnuty v zdvéru. PrestoZze Ceska steampunkova dila vykazuji
urcité spolecné rysy prevzaté ze zahrani¢ni podoby Zanru, jednotlivé texty jsou zaroven velmi
riznorodé a ovlivnéné osobnimi styly a pfistupy jejich autord. Variabilita steampunku se
v ¢eskych dilech projevuje predevsim ve vystavbach fikénich svéti, zapletkach a zZanrovych
kombinacich. Velkd ¢ést textli se pfes znacné odliSnosti pfimo hlasi k tradicim steampunku
skrze aluze a archetypdlni znaky. N¢kterd dila pracuji s ceskym prostiedim a historii, vétSina
viak vyuZivé zcela jinych kulturnich prostorii, pii¢emz zddny kromé Cech a Anglie vyrazné

nedominuje nad ostatnimi.

SUMMARY

This bachelor thesis is focusing on contemporary czech literary steampunk and its distinctive
features. It is divided into two parts. The first chapter centres around capturing the steampunk
genre itself, outlines the problematics of its definition and describes its foreign evolution up
to now. The second chapter contains brief history of steampunk in Czechia, overview of
activities of czech steampunk subculture, and primarily the detailed characterization of czech
genre texts. Using the method of genre analysis noticeable motives in czech steampunk works
are observed and compared with tendencies of foreign steampunk described in the secondary
literature. The outcomes of this observation, which shows preferences of czech genre authors,
have been summed up in the conclusion. Even though czech steampunk works are showing
certain collective traits adopted from foreign form of genre, individual texts are
simultaneously very diverse and influenced by personal styles and approaches of their
authors. Variability of steampunk in czech works manifests above all in construction of
fictional universes, plots and genre combinations. Despite considerable differences large part

of texts directly claim allegiance to steampunk traditions through allusions and archetypical
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traits. Some works incorporate czech settings and history, most of them however use
completely different cultural areas, while none significantly dominates over the others with

exceptions of Czechia and England.
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