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Jméno studenta: Matéj Varga

Nazev prace: Webova aplikace na sbhér dat a analyzu predmétu z inventare
uzivatele herni platformy Steam

Autor posudku: Ing. Jan Panus, Ph.D.

Cil prace: Cilem prace je vytvoreni webové aplikace na spravu a analyzu

virtualnich predmétu herni platformy Steam. Hlavni funkci aplikace bude sbér dat

z dostupnych API za ucelem analyzy vyvoje ceny jednotlivych predmétl napriklad ze
hry Rust. DalSimi funkcionalitami aplikace budou napfiklad tvorba a ukladani kolekci
predméti nebo porovnavani zmény dat v ¢asovém obdobi.
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Vyuzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Diléi pfipominky a naméty:

K praci nemdam zavainéjsi pfipominky, student pracoval kvalitné a vZdy si pInil zadané ukoly. Vytvorena
aplikace je na kvalitni Urovni a bude vyuZita v praxi.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Cilem préce bylo vytvorit funkcni aplikaci pro spravu hernich predmétd na platformé Steam. Cil prace
byl spInén, student vytvofil naprosto funkcni aplikaci pomoci modernich technologii, které se vyuzivaji
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jak pro front-end, tak i pro back-end. Student prokdzal, Zze m3 jak teoretické znalosti, tak i praktické a
jak tak schopny vytvaret funkcni aplikace na vysoké drovni.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Bakalarska prace pros$la kontrolou plagiatorstvi a vysledek je, Ze prace neni plagiatem.

Otazky k obhajobé:
1. Mohl byste pohovofit o tom, jak by Sla vase aplikace rozsifit? Jak narocné by bylo pfidat jinou
hru? A existuji jesté néjaké dalsi hry, které by vyhovovaly poZadavkiim uvedenym v aplikaci?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Pardubicich, dne 11.ledna 2024
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