Ing. Dominik Stursa

Katedra fizeni procesl

Fakulta elektrotechniky a informatiky
Univerzita Pardubice

Posudek vedouciho diplomové prace

Bc. Lukas Milar
Aplikace pro generovani umélych datovych sad

Diplomova prace studenta Bc. Lukase Milara zkoumala oblast nastrojl pro generaci umélych datovych
sad a spravu 3D scén. Hlavnim cilem bylo vytvoreni aplikace umoZnujici tvorbu umélych obrazovych
dat pro trénovani umélych neuronovych siti. Podminkou na pozadavky aplikace bylo naditani objektd
ze standardnich 3D formatd, spolu s mozZnosti definice Uchopovych bodl objektd a nastavenim
parametr( pro generaci scén.

V teoretické ¢asti autor zbézné predstavil soucasné trendy v oblasti generovani umélych datovych sad,
na které navdazal postupnym predstavenim technologii potfebnych pro tvorbu aplikace. Déle se autor
vénoval postuplim spojenym s tvorbou aplikace. Celkové autor v praci kombinoval rlizné frameworky,
technologie a programovaci jazyky (Unity, Python, C#, Spring Boot, RabbitMQ) za ucelem tvorby
komplexniho feSeni zahrnujiciho analyzu, navrh, implementaci a testovani vysledné aplikace.

Diplomova prace vyuziva vhodné metody. Je systematicky a logicky strukturovana. Co se tyce formy a
jazykového zpracovani, dosahuje vysoké kvality jen s nizkym poctem pravopisnych chyb. Analyza,
navrh a provedené fesSeni aplikace je velmi kvalitni. Nicméné v praci dochazi ke kombinaci mnoha
pouzitych technologii, které zbytecné zvysuji komplexitu vysledného feseni a tim i vyskyt moznych
chyb.

Malou vytkou by mohla byt nekonzistentnost pfi pouzivani odbornych termin( prevzatych z anglictiny.
Dalsim mirnym nedostatkem byla absence snadné dostupnych klicovych informaci (soubory typu
README apod.) k procesu spusténi aplikace. Tyto informace byly zahrnuty v rozsahlé uZivatelské
ptirucce, kde ovsem diky jejimu rozsahu neni mozné dané informace snadno najit bez dikladného
prohledani.

Pro obhajobu prace mam nasledujici dotazy a pozadavky:

1. MizZete objasnit jakym zplsobem by mohl probihal proces optimalizace generace scén?

2. Aktudlnim trendem generovani umélych datovych sad je vyuzivani generativni adversaridlni
sité. Dokazete si predstavit jejich potencialni integraci do Vasi aplikace? Jak by takova integrace
mohla vypadat?

3. Generovani umeélych dat se ¢asto potyka s nedostatkem dostatecné reprezentace readlného
svéta, a tak i vysledného poutZiti v redlnych aplikacich. M{iZzete se pokusit popsat, jak by bylo
mozné redlnéjsi reprezentace dosahnout?



V souvislosti s kontrolou plagiatorstvi prace je tfeba zddraznit, Ze byl dosazen kladny vysledek. Kontrola
plagidtorstvi prace odhalila 0 % celkovou podobnost. Hodnoty kontroly plagidtorstvi potvrzuji
autenticitu a originalitu prace. Je evidentni, Ze autor pfistoupil k vytvofeni své diplomové prace
zodpovédné, s vlastnimi ndpady a pochopenim daného téma.

Zavérem mohu konstatovat, Ze predloZzena prdce splfiuje pozadavky na praci tohoto typu a student
splnil zadani. Vzhledem k faktim uvedenym vyse, pfi Uspésné obhajobé a zodpovézeni vsech dotaz(
navrhuji zndmku.
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