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Vyuzitelnost vysledkii prace
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Pro teorii O O ]
Pro praxi O O U

Ostatni pripominky k praci

Hlavnim cilem prace bylo vytvoteni 3D modelu $kolniho kampusu. Bylo k tomu pouZito vice piistupt pro tvorbu
3D modeld, Které vychazely z potieb pro tvorbu 3D modelu kampusu UPCE, ¢ast Polabiny. Finalni popis
zpracovani a tvorby 3D modeli by mél byt dostate¢nym pomocnikem pro zpracovani. Ulohou tvodni &asti prace
bylo definovani dulezitych pojmi z 3D pocitacové grafiky, 3D modelovani objektd, a i shrnuti soucasného stavu.
Ve ¢tvrté kapitole byla pozornost vénovana modelovani scén a softwarovym nastrojim pro modelovani scén. Dale
byl popsén i postup texturovani. V praktické Casti se ctendi dozvédél o tvorbé konkrétnich 3D modeli, pomoci
modelovani i za vyuziti fotogrammetrie. Byly zde blize popsany metody a postupy tvorby, které byly pouzity pfi
procesu celé tvorby. Jelikoz se 3D model kampusu a jeho kamerovy pohyb da zobrazit pouze digitalng, tak je
vysledek pfilohou prace. Ptiloha je dostupna v knihovné a byla zdmérné zmensena, kvili velikosti modelu. Prace
je dobfe strukturovana a je psana srozumitelng.

Vyjadreni k vystuptim ze systému Theses

Prace neni plagiat, mira shody je 1 procento.

Otazky a naméty k obhajobé

K praci mam jednu otazku. Pfi vyuziti fotogrammetrického pfistupu modelovani budov jste vyuzil nastroj
Meshroom, z vlastni zkuSenosti vim, ze nékdy se v tomto nastroji modely $patné slozily oproti jingym nastrojam,

zkousel jste i jiné nastroje na skladani modelt?

Z.avéreéné hodnoceni

Praci doporucuji k obhajobé.
Tuto bakalafskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A

V Pardubicich 7.7.2023
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