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Cil prace: Tvorba mobilni aplikace umozriujici perzistentni ukladani dat na

platformé& Android. V teoretické c&asti budou popsany pouzité
technologie spojené s feSenym tématem bakalarské prace, duvod
jejich vybéru a popis zvolené architektury. Vystupem praktické Casti
bude mobilni aplikace, ktera bude vyuzivat abstrakini vrstvu v
podobé knihovny Room s jejimz vyuziti bude dochazet k ukladani dat
v mobilni aplikaci.
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Dil€i pfipominky a naméty:

K praci nemam zasadni pfipominky.

Celkové posouzeni prace a zdlvodnéni vysledné znamky:

Bakalarska prace pochazi z kvétna 2022, tomu odpovidaji i verze pouzitych technologii a
jazykl. Prace se soustfedi na perzistentni ukladani dat v mobilni aplikaci na platformé
Android. V teoretické Casti autor spravné popsal a predstavil dllezita témata spojena

s vyvojem mobilnich aplikaci, kde se soustfedil na zpusoby ukladani dat a soubord,
architektury aplikaci a ORM. Prakticka ¢ast zacina kapitolou ¢étyfi ,Navrh®, v niZ se ¢tenar dozvi
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funkéni a nefunkéni pozadavky a navrh databaze. V implementacni ¢asti jsou predstaveny
pouzité nastroje k vyvoji, k designu byl vyuzit Material Design od Google a navrh byl tvofen
pomoci Figma, jako programovaci jazyk byl zvolen jazyk Kotlin a aplikace byla vytvarena
pomoci IDE Android Studio Bubmlebee. Architektura aplikace se fidila dle navrhového vzoru
Model-View-ViewModel (MVVM). Pro perzistentni ukladani byla vyuzita zadana knihovna
Room, ktera vyzaduje definici databazovych tabulek a objektld k pfistupu k datim a definici
vztahl mezi tabulkami. V testovaci fazi autor ovéfil moznosti persistentniho ukladani dat
vyvinuté aplikace véetné unit testl a integra¢niho testovani.

Pfedlozena zavéreCna prace spliiuje poZzadavky kladené na bakalarskou praci. Textova ¢ast
bakalarské prace je pfehledné, vécné a kvalitné zpracovana. Vystup praktické ¢asti v podobé
mobilni aplikace na platformé Android umoznuje perzistentni ukladani dat, jak bylo
pozadovano a je funkéni.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Kontrola plivodnosti prace byla shledana s vysledkem - neni plagiat.

Otazky k obhajobé:
S jakymi praktickymi problémy jste se setkal pfi tvorbé praktického vystupu prace?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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