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Téma a cile diplomové prace

Cilem prace byl popis problematiky vyvoje videoher a vytvofeni ukazkové pocitacové hry s vyuzitim
vhodné metodiky.

Cilem teoretické casti byl popis klicovych znalosti potifebnych pro vivoj pocitacovych her. Jednim z cilt
bylo pfedstaveni jednotlivich vyvojovych metodik a modeld, které se pouzivaji pii vyvoji v této doméne.
Rovnéz bylo cilem stru¢né popsat moznosti herntho enginu Unity.

Stézejnim cilem praktické ¢asti bylo vytvofeni konkrétni ukazkové pocitacové hry typu RPG ve stylu 2D
tilemap. Cely vyvojovy proces mél byt zalozena na nékteré vhodné vybrané metodice, zminéné v teoretické
c¢astl. Soucasti praktické prace méla byt rovnéz podrobny popis vSech provedenych vyvojovych fazi.

PouZité metody v diplomové praci

Diplomant ve své praci vyuzil znalosti z oblasti pokrocilych metod programovani, dale pfi analyze a
navrhu aplikace vyuzil znalosti z oblasti projektovan{ SW systému. Rovnéz vyuzil znalosti z oblasti pocitacové
2D grafiky a teoretické informatiky.

Co diplomant pfi vypracovani diplomové prace vytvofil

V teoretické ¢asti diplomant vytvofil text, ktery popisuje a vysvétluje vybrané pojmy a specifika z oblasti
herniho vyvoje. Dale popsal vybrané metodiky a modely, uplatiiované pii vyvoji her a rovnéz se zabyval
hernim vyvojem v praxi.

V praktické ¢asti diplomant na zaklad¢ jedné konkrétni vyvojové metodiky kompletné prakticky realizo-
vat cely vjvojovy proces jednoduché ukazkové hry. Prakticky prosel véechny faze vyvoje, od zahajovaci faze,
ptes pfedprodukéni, produként, testovaci, beta fazi az po dokoncovaci fazi. Vytvofil metodikou pozadované
dokumenty a realizoval cely vyvojovy proces az po zavére¢nou implementaci. Vytvofend hra je funkéni a
hratelna, pfestoze je na dnesnf poméry v dané doméné velmi jednoducha. To byl ale zimér. Skutecnym cilem
nebyla samotnd hra, ale ukazkova vyvojova cesta k ni.

Samotny prakticky proces vyvoje je dokumentovan v textové ¢asti prace a v piflohach.

Prokazani spravnosti navrZeného feseni

Funkénost vytvorené hry byla testovana v ramci testovaci faze béhem jednotlivych iteraci. Jak je uvedeno
v textové ¢asti, toto testovan{ bylo provadéno pouze manualné formou pribézného ovérovani funkcnosti.
V textové ¢asti jsou rovnéz zminénu lokalizacni testy. Dalsi testovani probihalo v tzv. beta fazi vyvoje, kdy
byly provedeny uzivatelské testy a testy kompatibility. Vysledky jsou uvedeny v textu.

Splnéni zadanych cilti diplomové prace

Vsechny cile diplomové prace byly splnény.

Hodnoceni textu diplomové prace z hlediska jeho kvality, struktury, srozumitelnosti, jazykové a
typografické arovné

Usporadani textu odpovida pozadavkim na diplomovou praci. Prace je pfehledné ¢lenéna a obsahuje
vsechny potfebné nalezitosti.



Text je dobfe citelny, jeho zpracovani a jazykova troven jsou na dobré urovni. V praci jsou dodrzena
bézna typograficka pravidla a zvyklosti.

K textu prace nemam zadné podstatné pfipominky.

Vyhodnoceni a kontrola textu DP (pfipadné zdrojovych kédu softwaru) pomoci systému pro odha-
lovani plagiat

Byla provedena kontrola pomoci systému na odhalovani plagiatti s negativnim vysledkem. Kontrola ne-
vykazuje zadnou vyraznou shodu vytvofeného textu s ostatnimi pracemi.

Otazky k praci

e Byly pfi testovani pouzity néjaké testovaci scénafe? Pro¢ neni v ptilohach néjaka dokumentace k pro-
vedenému testovani? V textu je uvedeno, ze zpétna vazba z uzivatelského testovani byla pfevedena
pisemnych poznamek.

e Muzete strucné uvést divody, proc jste z n¢kolika popisovanych vyvojovych modelt a metodik vy-
bral pravée Kanban? Byla to jen otazka rozpoctu, velikosti projektu a prace pro jednoho vyvojate?
Sam pisete, Ze to nebyla idedlni volba. Bylo by mozno to pii takto nastavenych podminkach realizo-
vat i jinak? Jak hodnotite vhodnost této metodiky poté, co jste ji na tomto ukazkovém projektu sim
prakticky realizoval?

Predlozenou diplomovou praci hodnotim stupném A doporucuji ji k obhajobeé.
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