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ANOTACE

Prace popisuje platformy pro online vyuku, jejich vyuziti a jejich moznosti
vzhledem k modernim trendiim ve vyuce. Obsahuje vycet platforem, které jsem
pouzival nebo ke kterym jsem se dostal v pribéhu poslednich dvou let, kdy
online vyuka ne¢ekané vstoupila do zivoti vSech uditeld v nasi zemi. Prace se
snazi pfinést 1 zptisoby, napady a nacrty jak s platformami pracovat tak, aby bylo

mozn¢ dosahnout alesponi ¢astecné nasich pedagogickych cili.

KLICOVA SLOVA

online vyuka, distan¢ni vyuka, nastroje pro online vyuku

TITLE

Platforms for online teaching and possible methods of online teaching

ANNOTATION

The thesis describes platforms for online teaching, their use and their
possibilities with respect to modern trends in teaching. It contains a list of
platforms that I have used or that I have accessed during the last two years,
when online teaching has unexpectedly entered the lives of all teachers in our
country. The work also tries to bring ways, ideas and sketches of how to work
with platforms so that it is possible to achieve at least in part our pedagogical

goals.
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TERMINOLOGIE

Avatar: reprezentace (predevsim vizualni) uzivatele ve virtualni realite.

Online vyuka: vznikla rozvojem informacnich technologii a internetu. Lidé se touto formou
mohou ucit prostiednictvim internetu a pomoci svych pocitact, tabletu ¢i mobilniho telefonu

ze svych domovu. Kromé samotného zafizeni potiebuji pouze internetové piipojeni.

Distancni vyuka: organizace vzdélavani na dalku mezi u€itelem a zdkem, popf. ucitelem a

rodiCem (v pripadé zaku 1. a 2. ro€.). Distan¢ni vyuka neznamena automaticky on-line vyuku.

Emotikon: symbol pro vyjadieni stavu, pocitu nebo nélady.

Multiplayer: oznauje programovou moznost videohry hrat tutéz hru ve stejny ¢as v nekolika

hréacich najednou.

Singleplayer: oznaCuje zakladni programovou moznost vetSiny videoher hrat hru, kterou

ovlada jeden hrac.

Arkdda: zanr pocitaCové hry, zalozeny na jednoduchém a napaditém konceptu.

Multitasking: proces, ve kterém je pracovano na vice ukolech najednou ve stejny cas jednou

osobou.



UVOD

Kdyz se zaCatkem roku 2020 objevily zpravy z Asie ohledné prvnich pacientd
nakazenych nemoci Covid-19, malokoho napadlo, Ze tento jev zméni béhem dalSiho roku
zivoty vétsiny obyvatel nasi planety. Tak jako se tato udalost dotkla témér vSech obort lidské
Cinnosti, stejn€ tak ji byl velmi ovlivnén i zpusob vzdélavani na vSech typech $kol. V nasi
zemi byli ucitelé nuceni témer ze dne na den zménit svoji zazitou praxi a s uzavienim Skol se
presunuli k pocitac¢im ve svych domovech. Stali se tak zaroven studenty v oblasti online
vyuky, coz obnaSelo ziskat ptehled o vhodnych vzde€lavacich nastrojich a znalosti o jejich
fungovani. Nemalo z nas natoCilo sva prvni videa, coz jsme do té doby chapali jen jako
vysadu mladSich generaci. Pronikli jsme do riznych platforem a diky vzajemnému sdileni
jsme mohli objevovat spoustu uziteCnych a zabavnych nastroju, kterymi déti zabavit a
zaroven vzdélavat. Na druhou stranu frustrace uciteld i zaku postupem Casu nenapadné
narustala a ze svého pusobeni i zkuSenosti mych kolegt si dovoluji tvrdit, Ze tento zptsob
vyuky nedokdze plné naplnit stanovené cile vzdelavani a nepfiznivé poznamenava lidskou
psychiku. Kazdopadné do nasich zivoth pfinesl spoustu zkuSenosti a nastroji, které nam
mohou ulehCit naSe fungovani i v b&zném zivoté. Navrat do prezencni vyuky byl témér pro
vSechny bez rozdilu radostnou udalosti. Na zaklad¢ této celé¢ zkuSenosti je pro mé osobni
kontakt pfi vyuce se studenty nenahraditelny a miazeme spolecné doufat, ze v dal§im obdobi

se distan¢ni vyuce vyhneme, jak maximalné to bude mozné.

V této praci pfinasim vlastni zkuSenosti a pohledy na online nastroje, které jsem
b&hem posledniho roku pouzival, vyzkousel nebo jsem se s nimi setkal prostfednictvim svych
kolegli a které povazuji za piinosné a uziteCné. Cilem prace je piinést prehled nastroju, se
kterymi je mozné realizovat online vyuku v co nejvétsi Sifi. Dale, tam kde je to mozné,
prikladam i své zkuSenosti s hodnocenim v ramci konkrétniho néstroje, protoze si myslim, ze
je to jedna z nejdalezit€jSich véci, ktera dava studentim zpétnou vazbu a tak jim dava
moznost dalSiho rustu. Pokud se student vzdélava ve tfidé mezi svymi spoluzaky a uciteli, je
po celou dobu obklopen prostfedim, které ma potencial motivovat a tvofit jistou atmosféru
prispivajici kladné€ ke studiu. Oproti domu pfi online vyuce kde je Casto branou ke vzdélani
jen nepatrnd plocha obrazovky, ktera tvofi jen drobné procento z prostiedi kolem zaka. Ten
ma tak obrovskou moznost nechat svoji pozornost ulpivat na méné narocnych vécech, nez je
online vyuka. I samotny pocita¢ je diky pfipojeni k internetu, da se fici, nekone€nou studnici

zébavy a rozptyleni. O to vice bychom méli umét zaky upoutat a zabavit a nabizet jim i v
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tomto rezimu vyuky, nebo pravé v tomto rezimu, aktraktivni a pfitazlivou formu vzdélavani
jak je to jen mozné. A protoze se pohybujeme v digitalnim svété, jsme nuceni k tomu
pouzivat predevsim digitalni prostiedky, at’ se nam to libi nebo ne. Proto doufam, ze tato
prace, ktera prinasi prehled nekterych funkenich nastroji, miuze nékomu rozsifit jeho portfolio

vlastnich nastroju a pfispét tak k pfitazlivosti a rozmanitosti vyuky v online prostiedi.
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ONLINE PLATFORMY
1.1 VIRTUALNI UCEBNY

1.1.1 GOOGLE CLASSROOM (UCEBNA)

Online aplikace, ktera slouzi predevsim k organizaci tfidy a pfedmétu, zadavani a
odevzdavani ukold, jejich komentovani a hodnoceni. UCebnu Ize jednoduSe vytvorit pres
menu v Google u¢tu. Vyucujici si voli ndzev a nastaveni a posila pozvanku prostiednictvim
emailu svym studentim nebo kolegim. Aplikace je rozdé€lena do Ctyt Casti: Stream, Prdce v

kurzu, Lidé, Honoceni.

Cast Stream slouzi predevsim ke komunikaci mezi &leny Uebny. Piispévky se
vypisuji pod sebe a vznika tak stranka, kde jsou pod sebou napsané vzkazy, kde prvni je
nejvyse. Zpravu lze poslat viem nebo jen konkrétnim lidem. Je mozné ptidat soubor nebo na

jiné zpravy reagovat prostfednictvim komentafi.

V tomto prostiedi lze aplikovat napt. vrstevnické hodnoceni, kdy ma student
potfebu prezentovat svoji praci pied ostatnimi a citi potfebu ji sdilet do Streamu. Ostatni
spoluzaci mizou formou komentafti davat studentovi zp&tnou vazbu nebo navzajem o praci

diskutovat.

Cast Prdace v kurzu slouzi predevsim k zadavani ukold studentd, sdileni materialt
k vyuce a k archivaci, komentovani a hodnoceni odevzdanych ukolt. Vse tedy musim
probihat v elektronické podobé - ucitelé 1 studenti musi své prace skenovat nebo fotit, aby je
do Ucebny mohli vlozit. Ucitel zaddva ukol do zvolené kategorie a pridava k nému vysvétleni
nebo prilohu a datum pozadovaného odevzdani. Dale muze k ukolu pridat systém hodnoceni.
Pokud student neodevzdé ulohu v pozadované kvalit€, je moznost tlohu vratit k pfepracovani

a to 1 opakovang.
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= 4. Modra tfida O

Stream Prace v kurzu Lide Hednoceni

Matematika

Pisemna prace Termin odevzdani: 9. 6
Prace ze Skoly 1.6. Termin odevzdani: 7. €

Obriazek 1 - Prostiedi Google Classroom v &asti Prace v kurzu'

Toto prostiedi je vytvoreno piimo pro ulitelské hodnoceni, kdy ucitel formou
vlozeného ukolu definuje kriteria zadani a student k zadanému ukolu vklada své reseni. Ucitel
pak mize pomoci zvolené stupnice a slovniho hodnoceni kol ohodnotit. Na slovni hodnoceni
muze zak reagovat a vznika tak moznost konstruktivni diskuze a vyjasnéni pohledu

zucCastnénych.

Cast Lidé slouzi k organizaci ucitelti a zaka ve tfid€. Lze ptidavat nebo odebirat

dalsi Cleny nebo je kontaktovat pres email.

V ¢asti Hodnoceni pak najdeme tabulku vSech studentt a jejich zadanych aloh s

jejich aktualnim stavem.

Osobn¢ na Uclebné ocenuji hlavné moznost diskuze ucitele se studentem u
kazdého zadaného ukolu a moznost opakovaného vraceni ulohy k piepracovani. Déle pak
propojeni s Google dokumenty, kdy mohou ucitelé zadavat ulohy s pfipojenym online testem

nebo anketou, ptipadn€ sdilenymi dokumenty.

' Google Classroom: U&ebna [online]. 1600 Amphitheatre Pkwy, Mountain View, CA 94043, Spojené staty:
Google, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://classroom.google.com/

13


https://classroom.google.com/

Rozhovor s ucitelkou zakladni Skoly Klarou Havrdovou o prostiedi Google

Classroom a o zku§enostech s timto prostredi:

Proc¢ jste pracovala online pravé v této aplikaci:

Byla to hodoha napii¢ $kolou. Skola vyuZivala i pted online vyukou sluzby od
Google a tak méli vSichni ucitelé i vétSina zaku zfizené Google ucty. Byl to vlastné€ logicky a
jediny mozny vybér, protoze online vyuka pfisla ze dne na den a nebylo moc ¢asu premyslet

nad alternativami.

Méla jste néjaké Skoleni pred pouzitim aplikace ve vyuce?
I kdyz ve §kole Skoleni bylo, nemohla jsem se ho zacastnit. Musela jsem zvolit

formu samostudia a pomoc ostatnich kolega.

Jak hodnotite ovladani a jeho intuitivnost v aplikaci?

Aplikaci 1 jeji principy jsem velice rychla pochopila a byla jsem za kratkou dobu
schopna v prostiedi pracovat, takze ovladani hodnotim jako intuitivni, ale nékteré véci bych
urcit€¢ zménila. A intuitivnosti ovladani nasvéd¢uje i to, ze ho velice rychle a s jistotou zvladly

1 déti.

K ¢emu vSemu jste aplikaci pouzivala?

Aplikaci jsem vyuzivala hlavné k zadavani prace, odevzdavéani prace, ke
komunikaci s détmi ohledné jejich praci. Dale ke sdileni dokument ve vyuce, hodnoceni
vystupt déti, rychlého informovani déti o zménach, atd. Da se fici, ze z hlediska vymény

informaci mezi zaky a ucitelem, je aplikace velice dobfe zpracovana.

Jak z VaSeho pohledu ovladaly aplikaci déti?

Ze zacatku byly déti troSku zmatené v tom, jak maji najit své ukoly a materialy a
jak je odevzdat, pripadné jak zjistit, Ze jsem jim kol neuznala za splnény a vratila. Ale
postupem cCasu jsme vSe vyladili a po n¢jaké dobé uz jsme zadné technické problémy netesili

a soustiedili se hlavné na vyuku.
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Je néco, co Vam v aplikaci chybi nebo co byste zménila?
Mam profesni zkuSenosti s grafikou a mam rada barevné a rozmanité zpracovani
vystupt. Z tohoto hlediska mi v aplikaci chybé€ly barvy. Rada bych si sama rada odlisila

barevna témata v Ucebné& a tim pro sebe 1 pro déti prostfedi Ucebny zpiehlednila.

Je néco, co Vas na samotné aplikaci prekvapilo?
Nevzpomindm si na nic co by mé piekvapilo. Moznd mé piekvapilo, ze néco
takového muze vibec fungovat spolehlivé pro déti i ucitele. Do té doby jsem nic takového

nepotiebovala a tak se ani po né€em podobném nepidila.

Je néco, co jste z online vyuky zachovala i v prezen¢ni vyuce?

Hlavné zadavani ukold do Ucebny pro déti, které jsou nemocné nebo nemuzou do
Skoly. Tim, ze jsem se to béhem online vyuky vsichni naucili, je ted’ velice snadné prehledné
zadavat praci ze Skoly i pro déti doma. Nebo prostor Ucebny pouzivam pro vkladani materiala
z vyuky pro déti, které byly ve Skole, ale chtéji se tématem dale zabyvat nebo nestihnou své
vystupy udélat ve Skole. Vyuzivame tak vlastné ucebnu jako prehledné ulozisté

digitalizovanych materialt, ke kterym ma cela tiida, nebo vybrané déti, neustaly piistup.

Jak celkové hodnotite moznosti online vyuky vzhledem ke kvalité vzdélani?

Myslim, ze prostiednictvim online vyuky lze CasteCné dosadhnout pozadované
urovné vzdélavani. Ale také si myslim, Ze je jista ¢ast véci, jako je napiiklad osobnosti rozvoj,
které se timto zpusobem daji rozvijet jen velice t€zko. Na druhou stranu jsme diky online
vyuce dokazali ne€které kompetence vice prohloubit. Napt. diky jasné strukture aplikace se
déti 1épe orientovaly ve svych povinnostech z hlediska odevzdanych a chybé¢jicich ukold.
Hlavné k vili tomu, ze terminy odevzdani zadava ucitel a za déti je hlida systém. Z toho jsme

se poucili a snazime se takto jasnou strukturu pfenést 1 do prezen¢ni vyuky.

Jak hodnotite online vyuku z pohledu naroku na uditele?

Za sebe muzu fici, ze mé& piijde narocngjsi, nez prezen¢ni vyuka. Pfiprava na
hodiny je jina - slozit€si. Kontrola je také jind a témer vSe se musi prevadét do digitalni
formy. Chvili trvalo, nez jsme si na vSechno nasli n¢jaky systém. Pokud bych to me¢la shrnout,

tak pro mé je online vyuka urcité Casove€ narocné;jsi.
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Co nemuze, podle Vas, online vyuka proti prezencni vyuce détem
nabidnout?

Momentalni vzajemnou interakci ditéte s ucitelkou/ucitelem. Nemuze nabidnout
ten moment, kdy mezi détmi nebo dé€tmi a vyucujicimi probiha néco, na co muze Clovek
okamzité reagovat. To v online nejde, protoze vse trva déle a nekteré véci jsou proti prezencni
vyuce hodn¢ zdlouhavé. V online vyuce méné vnimam, co si déti mysli nebo co potiebuji a
tim na to nemuzu reagovat, kdyZz to nepoznam. Déti maji v online vyuce v€t§i moznost se

,,schovat®, kdezto ve tfid¢ takovou moznost nemaji.

1.1.2. MICROSOFT TEAMS

Aplikaci MS Teams je mozné pouzivat online pfimo na webu Microsoftu
(https://teams live.com/), nebo si aplikaci stahnout a nainstalovat do svého pocitace. K pouziti
aplikace je nutny uc¢et MS.

Priprava k maturité > Obecné -+ ® T @

Korwerzace  Soubory Wik Wai +
Pk

Priprava k maturité

DEkecné

Obrazek 1a - Prostiedi MS Teams?

Aplikace jsou zaméfeny hlavné na spoleCnou online spolupraci, tedy vytvareni

tymu a témat, videokonference, chat a vyménu souborti. Ovladani aplikace se provadi pres

2 Microsoft Teams - online vyuka snadno a rychle. YouTube [online]. Ceska Republika: Studentské Trenérské
Centrum, 2020 [cit. 2021-9-25]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=nyflUCof1pQ
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listu tlacitek (na obr. 1a vlevo), pies které se mazeme dostat do prostiedi Aktivita, Chat, Tymy,

Zdkladni, Kalenddr, Hovory, Soubory .

V prostredi 7ymy lze vytvaret Skolni nebo pracovni tymy, pripadné se piipojovat
uz k vytvofenym tymum. V ramci jednoho tymu lze dale vytvaret tzv. kanaly. V ramci Skoly
tak muzeme diky kanalim vytvofit napt. jednotlivé pfedméty a v ramci tyma vytvofit
jednotlivé tfidy. V ramci kazdého kanalu lze dale prepinat mezi kartou Konverzace, kde je
zobrazen aktualni chat, a kartou Soubory, kde muzete vkladat do kanalu soubory piimo z

cloudu. Dale Ize do kanalu ptfidavat i dalsi vlastni karty.

V prostiedi Chat mizeme vidét posledni konverzace nebo seznam kontaktt. Déle
je zde moznost zacit novou konverzaci a nebo zah4jit hovor s jinym ¢lovekem.

V prostiedi Kalenddr je moznost prohlizet vSechny sjednané schiizky, ptipadné
piidavat nové schiizky v ramci daného kanale, ve kterém se schiizka zobrazi. Clenové tymu

piislusného kanalu dostavaji na novou schizku upozornéni.

Rozhovor s ucitelkou zakladni §koly Mgr. Daniela Ruzi¢kovou o prostiedi Teams

a o zkuSenostech s timto prostiedi:

Proc jste pracovala online pravé v této aplikaci:
Skola, ve které jsem pracovala ji méla jako komunika&ni kanal pro cely tym.

Neméli jsme moc na vybeér, déti v Teamsech maji vytvorené Ucty, takze to byla jasné volba.

Méla jste néjaké Skoleni pred pouzitim aplikace ve vyuce?
Ano, meli jsme Skoleni n€kolik, nejvice efektivni vSak bylo Skoleni, které jsme
meli druhy den po uzavieni $kol kvili pandemii. Bylo velmi praktické, protoze jsme Teamsy

zacali pouzivat hned dalsi den.
Jak hodnotite ovladani a jeho intuitivnost v aplikaci?

Nemdm moc srovnani s jinymi aplikacemi tohoto typu, ale mné osobné se v

Teamsech pracovalo moc dobfe.
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K ¢emu vSemu jste aplikaci pouzivala?

K celé online vyuce. Vytvafeni materialti, prezentaci, dotaznik, dokumentq,...
Dé&ti mi sem mohly ukoly odevzdavat, méli jsme sdilené slozky, ale také zde funguji osobni
chaty, daji se snadno vytvofit skupiny, kterymi vyucujici snadno prochazi, jsou zde ikony pro

hlaseni, souhlas,atd.

Jak z VaSeho pohledu ovladaly aplikaci déti?
Meéla jsem 3. tfidu a déti to velmi rychle pochopily a dokéazaly pouzivat i
pokrocilé funkce. Bavilo je objevovat nové funkce, které se behem online vyuky piidavaly

nove.

Je néco, co Vam v aplikaci chybi nebo co byste zménila?

Aplikace funguje primarng asi pro firmy. Pro Skolni u€ely mné€ chybél systém na
odevzdavani prace déti, zavedli jsme si sice online slozky, ale mohli jsme je vzdy upravovat
ob¢ strany, coz je pii ve vyuce nevyhoda. Taky bych uvitala néco na hodnoceni. Vice imitace
ttidy. V tomhle mi pfiSel lepsi Gather. Déti mély moznost panackem chodit, byly tam tabule,

prace ve skupinach u stolku,... Doporucuji.

Je néco, co Vas na samotné aplikaci prekvapilo?

Ze zacatku asi vSechno. Jinak musim fict, Ze to bylo dost intuitivni a snadné.

Je néco, co jste z online vyuky zachovala i v prezen¢ni vyuce?
Vice prace s technologiemi. Déti dokazaly 1épe vyhledavat na internetu ve velkém
mnozstvi informaci, u€ili jsme se pracovat s kvalitou zdroju. Déti dokazi 1épe vytvaret

prezentace, dokumenty, atd.

Jak celkové hodnotite moznosti online vyuky vzhledem ke kvalité vzdélani?

Prave kvalita vzdélavani pro me byla otdzkou. Zda déti opravdu dokézi udrzet
pozornost (my jsme méli pieklopeny rozvrh z prezen¢ni formy do online, tedy spoustu hodin).
Déle mi nevyhovovala moznost déti odpojit se, tvrdit, ze jim nejde internet, vypnout si
kameru, apod. Vadilo mi, ze jsem détem nemohla dat manipulativa na objevovéni véci, tieba v

matematice. Rada v&ci se v online prost& nedala délat. Véetn& prozitku venku.
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Jak hodnotite online vyuku z pohledu naroku na uditele?

NaroCené. Vadilo mi sed€t u pocitace a nebyt v osobnim kontaktu s détmi. Bylo
naroCné promitat prezentaci, zaroven reagovat na chaty (meli jsme s détmi 1 osobni chat
paraleln¢, kdyz n€kdo potfeboval pomoci individualng), pak zadavat praci, délit do skupin,

vytvaret zajimavé materialy, které nahradi manipulativa.

Co nemuze, podle Vas, online vyuka proti prezentni vyuce détem
nabidnout?

Socialni vazby. Déti samy si stézovaly, zvlast' jedinacci, ze uz jim ostatni hodné
chybi. Pomucky a prace s nimi. Osobni kontakt s détmi. Navyky a rezim dne. Vlastni

zodpoveédnost za své véci, chovani bez dozoru rodi¢t. Moznost jen tak si pohrat.

1.1.3 KHAN ACADEMY

Khan Academy je virtualni u¢ebna, kam se muze registrovat samostatné student,
ale také je mozné se registrovat jako ucitel a je mozné vytvorit tiidu, do které je mozné
zadavat ulohy a sledovat posuny jednotlivych studenti. Dale portal obsahuje velké mnozstvi
studijniho materialu v podobé videi, procvicovacich uloh a testi a to i v Ceském jazyce. Jedna
se tedy o kombinaci ucebny s pfistupem k velkému mnozstvi vzdélavacich a procvicovacich
materiald. NiZze pfidavam popis citovany z dalSich zdroji, z kterych je rozsah a Gcel webu

vice ziejmy.
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Kurzy +  Vyhledsvani Q %% Khan Academy

Vage tfida: 4. tiida Lesteni@ eele
V Zadat ucivo

Kdy# studentim zadate konkrétni ucivo, tak se jim tyto materialy objevi na jejich domovské strance na ziloZce "zadani"

NASTROJE
4. tfida v
Prehled aktivity
S¢itani a odéitani nad 1000
- Cesta k mistrovstvi v Kapitola
kurzech
e Nasobeni a déleni
Umisténi
Kapitola
Pokrok
Nasobeni: éiselny fad a vypoéet obsahu
v Zadani ke
Zadat > Nasobeni jakoZto obsah obdélniku
e Video - 6 minut
Hodnoceni

Vynasob 2-mistna éisla jednomistnymi pomoci roznasobovani (distributivity)
Cviceni - 4 otazky

Nasobeni pomoci distributivity
Video - & minut

Studenti >

Mastaveni
~ Nasobeni pomoci vypoétu obsahu: é krat 7981

Video - 3 minuty

Obrizek 2 - Prostiedi virtualni tfidy v aplikaci Khan Academy’

Khan Academy (Cesky také Khanova skola) je neziskovd organizace zamérend na
vzdelavani, zaloZend v roce 2006 Americanem Salmanem Khanem, absolventem MIT a
Harvardu. S krédem , poskytovat vysoce kvalitni vzdeéldani komukoli, kdekoli” nabizi

internetovd stranka projektu vice nez 6 200 vyukovych videi ulozenych na YouTube,... *

Khan Academy nabizi procvicovact ulohy, instruktdzni videa a personalizovanou
studijni ndsténku, kterd studentiim umoZiiuje ucit se viastmim tempem, at uz ve tridé nebo
mimo ni. Mezi studijnimi obory najdes napriklad matematiku, prirodni védy, programovdni,
dejiny, déjiny uméni nebo ekonomiku. Matematiku probirdme od predsSkolni ldatky az po
diferencidalni pocet s vyuzitim moderni adaptivni technologie, kterd rozpoznavd silné a slabé
stranky studenta. laké spolupracujeme s institucemi jako NASA, Muzeum moderniho umeéni,

Kalifornska akademie prirodnich véd nebo MIT, které nabizeji specializované matericly.’

3 Khan Academy: Teacher Dashboard [online]. California: Khan Academy, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://www khanacademy.org/

4 Khan Academy. Wikipedia: the firee encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2021-7-19]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Khan Academy

® Popis | Khan Academy. Khan Academy [online]. California: Khan Academy, 2021 [cit. 2021-7-19]. Dostupné z:
https://cs khanacademy.org/about
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Z hlediska hodnoceni je nejvice ziejma hlavné€ okamzita zpétna vazba studentim,
kteti procviCuji ptipravené ulohy nebo vypliuji pfipravené testy. V tomto pripade student vidi

vysledek, kdy mu systém dava okamzitou zpétnou vazbu, zda jeho volba byla spravna.

1.1.4 VIMTO

Online projekt Vimto (https://vimto.online/) je jedineCny predevsim tim, Ze se
jednéd o Cesky projekt vytvoreny ucitelkou zdkladni Skoly a rodiCem. Jedna se aplikaci, ktera
by méla byt dopliikovou sluzbou k videokonferencim. Aplikace funguje jako ucebna, tedy 1ze

vytvorit virtualni tfidu, do které se pres vygenerovany kod prihlasi zaci.

Prostfedi tiidy - nékteil nejsou online Prostiedr tfidy - viichni jsou online

Prostredi tfidy - vSichni cdpovédéli spravné
Prostfedi tfidy - nékdo odpovédél spravné
Obrizek 3 - Prostiedi tfidy na portalu Vimto.online®
Hlavni vyhody jsou okamzity piehled o tom, kdo je a neni pfitomen (online) a kdo
odpoveédél spravné nebo nespravné na otdzku. Prostfedi je prehledne€ vizualizovano do
grafické podoby. Vyuka muze probihat tak, Ze ucastnici jsou propojeni pres externi aplikaci
pro videokonferenci a sluzba Vimto slouzi jako grafické prostiedi pro zadavani otazek, kviza,
apod. Utitel mize piifazovat zakam tkoly. Ukoly jsou interaktivni, tak¥e zak vidi okamzité

vyhodnoceni svého feseni. Aplikace vytvari také statistiky o uspesich zéka.

¢ Funké&nost a vlastnosti - VimTo [online]. Ceska republika: Mgr. Miloslava Schnebergerova, Ladislav Kafka,
2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://vimto.online/funkce
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S pohledu sebehodnoceni ma ucitel v rezimu Ttida moznost poslat zaktim otazku
Jak se vam to povedlo? a Jak se pravé citite? Zaci mohou reagovat pomoci emotikon. Dale

mohou zaci s uCitelem diskutovat nad jednotlivymi otazkami a odpoveéd'mi ustné.

Jak se ti to povedlo, {SALUTE}?

Vyber jednu moZnost.

~ ~
o 0

—

vilbec

skvéle nic mi

(]
2]

Obrizek 4 - Moznost rychlého sebehodnoceni v aplikaci Vimto.online’

Aplikace nabizi dva tydny vyzkouSeni zdarma v plném provozu. V pfipadé

spokojenosti nabizi placenou verzi.

1.1.5 GATHER

Aplikace Gather (https://gather.town/) je velice komplexni virtualni prostredi.
Jedna se o grafické znazornéni vybraného prostiedi, v nasem piipadé prostiedi tfidy, ale je
mozno zvolit 1 prostiedi parku, plaze, bytu, lesa atd. Kazdy ucastnik si voli jméno a podobu
svého avatara, se kterym se pak muze v mistnosti pohybovat a interagovat s prostiedim a
ostatnimi UCastniky. Z pohledu ucitele je pfi prvnim pouziti aplikace potieba vytvofit novy
prostor. Pro vyuku tedy pfipada v uvahu v kategorii Education vybrat tfidu dle poctu

ucastnikd na vyucovani.

7 Funké&nost a vlastnosti - VimTo [online]. Ceska republika: Mgr. Miloslava Schnebergerova, Ladislav Kafka,
2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://vimto.online/funkce
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Classroom (Large)

A spaceous classroom with everything you need to teach
online.

50 - 100 people  Indoor areas

Classroom (Small)

A cozy classroom with everything you need to teach
online.

2 -25people  Indoor areas

Obrizek 5 - Moznost vybéru prostiedi v aplikaci Gather®

Po zvoleni tfidy a jejiho ndzvu je mozné si upravit podobu svého avatara, tedy

figurky, ktera bude Ucastnika reprezentovat v grafickém prostiedi.

7

Enter your name

Character

avatar

clothing

Additional customization on the way!

Obrizek 6 - Moznost vybéru avatara v aplikaci Gather’

& Gather [online]. California: ©2021 Gather Presence, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://gather.town/create
*Gather [online]. California: ©2021 Gather Presence, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: hitps://gather.town/app
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Po zvoleni svého avatara a nastaveni technickych zalezitosti jako kamera a
mikrofon je mozné absolvovat tutorial, neboli vyzkousSet si moznosti aplikace v tréninkovém
prostiedi. Po té uz muzeme prejit do hlavni mistnosti, tedy tfidy. Ttida pro 2 - 25 Gcastniku je
rozdelena do nékolika Casti. V levé Casti je prostor se Sesti pracovisti pro zaky, pracovistém
ucitele a feCnickym pultem. Kazdé pracoviste pro zaky je vybaveno virtudlni tabuli, na které

mohou studenti vizualizovat a sdilet své mySslenky.

Pracovis§te¢ pro zaky jsou oznacené Cisly a je mozné je vyuzit hlavné pro
skupinové prace. Zakom, ktefi se potkaji na jednom pracoviiti, se zapnou kamery a
mikrofony a zaci se tak vidi a slysi jen ve své skupiné a nejsou ruSeni dénim vné pracoviste.
Timto zptisobem muze vzniknout nékolik skupin, které mohou pracovat v relativnim
soukromi. Ke spolupraci mohou pouzit jak verbalni, neverbalni komunikaci, tak vizualizaci

mySlenek na sdilenou tabuli, které je na pracovisti.

Press ] for shared whiteboard

Obriazek 7 - ukazka prostiedi tfidy (pracovist€) v aplikaci Gather™

Dal§im funkCnim prvkem levé Casti tfidy je feCnicky pult. Je to nastroj, ktery

slouzi pro informovani ucastniki v celé tfidé bez ohledu na to, jestli jsou na soukromém

19 Gather [online]. California: ©2021 Gather Presence, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://gather.town/app
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pracovisti ¢i nikoliv. Prakticky jde tedy o nastroj ucitele pro informovani studentt, napf. o

stavu €asu na praci nebo ukonceni prace apod.

Obriazek 8 - ukazka prostiedi tfidy (fe¢nicky pult a pracovisté ucitele) v aplikaci Gather"

Pracoviste ucitele (na obrazku vpravo od tfe¢nického pultu) je pracoviste, kam
muzou chodit studenti s dotazy nebo pro konzultaci. Opét se jedna o soukromy prostor, tedy
komunikace probiha jen uvniti prostoru a neni mozné, aby ji slySel nékdo, kdo je vné
prostoru. Pole s Cisly pod pracovistém ucitele slouzi k rychlé komunikaci s jednotlivymi
pracovisti studentd. UCcitel tedy nemusi navstivit kazdé pracovisté, aby verbalné s zaky

komunikoval, ale postaci se postavit jen na urcité Cislo pracoviste.

Dal§im zajimavym prostorem je prava strana celé mistnosti. Jedna o konferencni
mistnost vhodnou zejména k prezentacim. Mistnost je vybavena fecnickym pultem pro
prezentujiciho a moznosti sdilet sviij dokument na obrazovku i pro ostatni G¢astniky. Béhem
prezentace mohou Ucastnici vyuzit moznosti interakce s prezentujicim pomoci signalu, které
umoziiuje termindl uprostied mistnosti. Mohou vyjadfit potlesk, ndklonnost, oslavu, ocenéni,

vyjadrfit, ze maji dotaz nebo se prihlasit o slovo.

! Gather [online]. California: ©2021 Gather Presence, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://gather.town/app

25


https://gather.town/app

Press E] to interact ||

Obriazek 9 - ukazka prostiedi tfidy (konferenéni mistnost) v aplikaci Gather'*
Vzhledem k robustnosti a komplexnosti nabizi aplikace Siroké spektrum

moznosti hodnoceni. Jedna se predevsim o vrstevnické hodnoceni a sebehodnoceni.

Aplikace je zdarma do poctu 25 uzivateld, pro vice uzivateli (do 500) pozaduji

tvarci platbu $7/mésic.

Vrstevnické hodnoceni muze probihat pfi praci ve skupinach na jednotlivych
pracovistich a pfi vzajemné prezentaci mezi ostatnimi skupinami. Prezentujici skupina muze
svou praci prezentovat v konferenCni mistnosti, kde se mohou ostatni ucastnici béhem
prezentace vyjadfovat rychlymi zpétnymi vazbami v podobé& potlesku, naklonnosti, oslavy,

ocenéni (viz odstavec vyse).

12 Gather [online]. California: ©2021 Gather Presence, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://gather.town/app
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Sebehodnoceni muze probihat napf. porovnani své prace se zadanymi kritérii
nebo vyzdvihnuti toho, co se zaktim libi na ostatnich pracich a co v jejich pracich chybi, nebo

co ma rozdilnou kvalitu.

Rozhovor s uclitelkou zakladni Skoly Katetinou VrtiSkovou o prostiedi Gather a

zkuSenostech s timto prostredim:

Jak jste se o aplikaci dozvédéla?
Myslim, ze Gpln€ poprvé jsem se o Gather dozvédé€la diky zmince v uditelskych
skupinach béhem uzavieni §kol. Spoustu online nastroju jsem znala a vyuzivala, ale tohle pro

me byla uplnd novinka. A byla jsem z ni nadSena (déti také).

Méla jste néjaké Skoleni pred pouzitim aplikace ve vyuce?

Nejdiive jsem vSechno prozkoumavala sama (pokus - omyl je ma oblibend
metoda). Pak vznikla Fb skupina Gathertown ve vzdélavani a par YouTube navodi od
akenich kolegti. Diky nim jsem vychytala nékteré mouchy a pak sama objevila adlsi netusené

moznosti.

K ¢emu vSemu a jak casto jste aplikaci pouzivala?

Nejdiive pro svou vlastni tfidu (1. stupenn - druhéci), nékolikrat do tydne pii
online vyuce - napady jsem sdilela prave 1 ve vySe zminéné skupin€. Pak i jako prostor pro
vedeni webinaii a workshopt pro ucitele. Umoznilo mi to skutecné vyborné simulovat praci

ve tfide - spolecn€, ve dvojicich, skupinach, sdileni textl, obrazka, videt, ...

Aplikace je hodné komplexni a rozmaniti, neodvidélo to pozornost déti od
vyuky?

S tim jsem pocitala a proto nase prvni hodiny byly zaméfené na seznameni se s
prostfedim, ucenim se v ném pohybovat, ovladat. Neékteré vychytavky v ovladani jsem se
naucila pfimo od deti. Navic mely déti moznost se do prostiedi dostat 1 ve volném Case, takze

se dostate¢n¢ vytadily a v hodinach pak uz nebyl problém s pozornosti.

Jak hodnotite ovladani a jeho intuitivnost v aplikaci?
Pro meé jako "tvarce" aktivit v prostfedi bylo vSe v pohod€. Priprava prostoru,

pomtucek, chystani interaktivnich ukoll - v§e mi pfislo pfehledné a intuitivni. Jediné, co mize
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moznéd byt pro ulitele komplikace, je obava z anglictiny a také malé zkuSenosti s online

prostfedim obecné.

Jak z VaSeho pohledu ovladaly aplikaci déti?

Jakmile se déti dostaly do aplikace, neméla vétSina z nich s ovladanim problémy.
Bylo ale potteba pifedem (jde opravdu o malé déti) vSe vykomunikovat s rodic¢i, aby pomohli s
prvnim nastavenim. Vzdycky jsme nejdfive hodinu zacinali v Teams a teprve kdyz se vSichni
dostali do Gather, tak jsem v Teams schizku ukoncila. Jinak by n€kterym ucCastnikiim
nefungovaly kamery a mikrofony. Potize mély déti, které nemély moznost pracovat na
notebooku nebo stolnim pocitaci, tablety a telefony neumoziiovaly ovladani interaktivnich

prvka.

Je néco, co Vam v aplikaci chybi nebo co byste zménila?

Hodila by se moznost pfejmenovat jiz zaloZeny prostor, protoze ne vzdy predem
ptesné promyslim navaznost, prostupnost. A nevim, jak je to nyni, ale pravé moznost ovladat
plnohodnotné i z tabletd a mobilt by se velmi hodila. U piehravani videi mi chybi moznost si
prehravané video zastavit, vratit se, posunout dopiedu. Nebo jsem mozna jen nepfisla, jak na
to. Ale zatim kdykoliv, kdyz vlozim odkaz na video z YouTube, tak se da jen pfehrat, max.

zastavit a pokraCovat.

Je néco, co Vas na samotné aplikaci prekvapilo?
Mile m¢ prekvapilo, Ze je pro uzivatele opravdu jednoducha na ovladani a ze diky

ni mohu simulovat praci ve tiidé€.

Jaké vyhody nebo nevyhody ma tato aplikace proti jinym vyukovym
aplikacim?

Velkou vyhodu vidim praveé v tom, ze skvéle simuluje praci ve skutecné tiide.
Navic pii praci ve skupin€ se slysi jen déti, které v ni jsou a nerusi se navzajem s ostatnimi
skupinami. To ve tfidé musime feSit daleko vice, aby déti udrzovaly pfimérenou hladinu
hluku. Libi se mi také, Ze si stejné jako ve tiidé¢ vSe prfedem pfipravim, dokonce mohu
nacasovat, kdy se jaky interaktivni material v prostoru objevi. Diky teleportim mohou déti
jako ve Skole putovat mezi mistnostmi, shanét si potfebné informace, pomucky, vracet se, ...
Jiné nevyhody (kromé vysSe uvedené) mé nenapadaji, jsem s aplikaci spokojend. V soucasné

dobé ji vyuzivam pfi online webinafich pro ucitele z riznych koutt republiky. Vim, Ze verze
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zdarma je omezena poctem uzivatell v mistnosti a ze to nékteré ucitele omezovalo, ale s tim
jsem ja osobné problém neméla, déti ve tfidé mam jen 22, takze i s pani asistentkou jsme se

pohodIng vesli.

Je néco, co jste z online vyuky zachovala i v prezen¢ni vyuce?

Déle mame aktivni ucty na Teams, kam détem posilam informace, zajimavé
odkazy k jejich otazkam, zajmum, dobrovolnym ukolim, atd. V tuto chvili Teams pouzivame
denn¢ pro déti, které se nemohou ucastnit prezen¢ni vyuky (dlouhodoba nemoc, respiracni
onemocnéni, diky kterému ale nemohou do Skoly, ...) - neni to sice klasicka online vyuka, ale
snazim se, aby déti doma nevypadly z kontaktu s ostatnimi, pfenas§im notebook po tfide podle
toho, jak zrovna pracujeme (n¢kdy "sedi" s nami v kruhu, jindy jde se skupinou pracovat na
chodbu, pii potieb€ pfipojeni na interaktivni tabuli sdilim détem doma obrazovku, ...)
Vyuzivali jsme online sdilené tabulky pro hodnoceni dlouhodobych vystupd, v té€ch také

pokracujeme.

Jak celkové hodnotite moznosti online vyuky vzhledem ke kvalité vzdélani?

Myslim, Ze ¢im jsou déti starsi, tim vice se da online prostredi vyuzivat (vlastné
me dost mrzelo, ze mam jeste "prcky", protoze jsem nemohla vyuzit vSechno, co bych chtéla.
Je hodné kompetenci, které se daji pfi vyuziti vhodnych online nastroji rozvinout, ale
nevéfim, ze vSechny. Navic pozoruji, ze déti, které potiebuji nadstandardni mnozstvi
individualni podpory, jsou pii online vyuce ztracené, at’ se snazim sebevic. U malych to prosté
na dalku nefunguje. Ze zkuSenosti s vlastnimi détmi (nyni 16 a 18 let) vim, ze pro urcité typy

to muze mit diky nekvalitni online vyuce opravdu trvalé nasledky v socialnich dovednostech.

Jak hodnotite online vyuku z pohledu naroku na uéitele?

Z mého pohledu je to stejn€ jako vSechno o lidech. Pokud si nastavim, ze ted’
nemam jinou moznost a stale citim potfebu byt tu pro déti, resp. pro rodice (ti kolikrat
pottebovali vice podpory nez déti), tak je to sice velice naro¢né na Cas a psychiku, ale umim-li
o sebe peCovat, muzu byt v pohod€. V prabéhu online vyuky jsem pro déti natacela videa,
podle kterych mohly pracovat samy. Tridu jsem d€lila na 2 nebo 3 skupiny a jeli jsme online
kazdy den, takze po néavratu nebyl problém pokraovat v nasem tfidnim rezimu. Vychazela
jsem vstiic rodicam, kdo nemé&l moznost, tomu jsem vS§e potiebné tiskla. Naro¢né pro mé bylo
ptipravovat vSe s dostateCnym piedstihem. Vim, ze n€které kolegyné byly hodné& unavené jiz

po par tydnech online vyuky a bylo potfeba je podporovat. Sdilela jsem s nimi mozZnosti
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raznych aplikaci, které jim uSetii praci a zaroven zaujmou déti. Ackoliv me to pii online

vyuce bavilo, jsem radéji s détmi nazivo.

Co nemuze, podle Vas, online vyuka proti prezentni vyuce détem
nabidnout?

Tady meé napada hlavné socialni kontakt. A ackoliv jsem se snazila i nejriznéjsi
tiidni diskuze, argumentace, a pod., prevadét i do online formy (a na to byl Gather k

nezaplacenti), interakci nazivo se to nevyrovna.

1.2. VIDEOHOVORY

1.2.1 GOOGLE MEET

Nezbytnou soucasti online vyuky jsou videohovory. Na trhu je vice aplikaci a
diky situaci v poslednim roce se staly velmi aktualni. Kromé Google Meet, kterym se zde
zabyvam, mohu jmenovat jest€ napt. Zoom nebo Webex. Ve spojeni s U¢ebnou Google je asi
nejCastéjsi aplikaci pravé Google Meet. Vstup do videohovoru muze byt realizovan pfimo
pies Ucebnu, kde se mize trvale vytvofit odkaz, nebo ucitelé daji k dispozici zakim odkazy
do ruznych mistnosti rozdélenych napf. podle predmétd. Velkym benefitem videohovort je
vizualni kontakt vSech zucastnénych. Ale 1 toto nardzi na dvé podstatné veéci a to technické
moznosti (rychlost pfipojeni, vykon pocitace) a na ochotu zakd byt vidét na kamere.
Standardni funkci ve videohovorech je pak sdileni obrazovky, které je pfi vyuce témér

nepostradatelné.

Z osobni zkuSenosti doporucuji pro ucitele graficky tablet a aplikaci, do které se
da psat. UcCitel pak muze sdilet aplikaci do videohovoru a simuluje tak velmi dobfe tabuli.
Muze tak zaznamenavat v realném Case vSe co uzna za vhodné. Pro déti, které potiebuji
vizualni oporu pfi uceni je to neocenitelna pomucka.

Ucitelské hodnoceni v tomto prostiedi muze byt realizovano predev§im slovné,
pfed vSemi détmi. Pokud je vytvofena mistnost pro soukromé konzultace, muze ucitel
hodnotit zaka i bez ucasti ostatnich spoluzakt. Hodnoceni mize byt i neverbalni, napf. jen
zvedly palec nahoru jako rychlad reakce na zaka, pokud ucitel vnima, Ze ho zadk na kamete

sleduje.
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Vrstevnické hodnoceni lze dobfe praktikovat napt. pfi prezentaci vypracovaného
ukolu konkrétnim zakem. Pokud je vhodné prostiedi, muze ulitel vybidnout ostatni déti, aby
na ukolu vypichly napt. co se povedlo, co by ud€laly jinak, co by chtély pochvalit atd. Dale
mohou zaci hodnotit spoluzéka i neverbalné, napt. domluvenymi znamenimi nebo barvami na
kameru. Hodnoceni pak muze probihat u vSech spoluzaku soucasné a pokud je zvolen dobry
nastroj, muze byt velice rychlé a prehledné, napf. prevladajici barva karticek v rukou

spoluzaku.

Sebehodnoceni muze probihat napf. pfi prezentaci své Ulohy a konfrontaci s
nastavenymi kritérii, kdy muaze student posoudit, zda se mu povedlo nebo nepovedlo kritéria
splnit. Nebo pfi prezentaci vSech praci najednou, kdy student diky pracim spoluzaka vidi, ze
kriteria mohla byt splnéna mnohem Iépe nebo hufe a dokaze svoji praci pred ostatnimi

pochvalit nebo konstruktivné kritizovat.

Zajimavou funkci v aplikaci je moznost sdileni v§ech obrazovek najednou (pokud
to technické moznosti dovoli). Pokud ucastnici vypnou kameru a nasdili své obrazovky, do
spolené mistnosti se sdili to, na ¢em praveé pracuji na svém pocitaci. Piipadné pokud pracuji
v seSitu, mohou namifit kameru na stil. Je to velice pfinosné pro ucitele, ktery muze
pozorovat jak prace vznika, ptipadné, ma-li souhlas, mize hodinu zaznamenat a pak pfipadné

analyzovat.
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@ NAHRAVANI Qf; Prezentujete

&) Prezentace (Alfons

&) Prezentace (Filip

Obrazek 10 - prostredi aplikace Google Meet a se zapnutymi tfemi kamerami, dvémi

sdilenymi obrazovkami a jednou vypnutou kamerou'?

1.2.2 DALSI APLIKACE PRO VIDEOHOVORY

Na trhu je samoziejmeé mnohem vice aplikaci pro videohovory. Protoze jejich
fungovani a principy jsou obecné podobné, nemé smysl kazdou aplikaci popisovat zvlast. Ale

pro piedstavu a zkoumani uvadim dal$i moznosti:

- Skype (www.skype.com)

- Microsoft Teams (www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-teams/)
- Zoom (zoom.us)

- Webex Meetings (https://www.webex.com)

- atd.

1.3 VIRTUALNI TABULE

1.3.1 JAMBOARD
Jedna se o virtualni tabuli od Google. Aplikace funguje samostatné a je také
implementovana do sluzby Google Meet, kde je mozné ji vyuzit pro vizualizaci mySlenek pfi

diskuzi. Aplikace obsahuje zakladni nastroje jako je:

3 Google Meet [online]. California: Google, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://meet.google.com/
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- Pero, Fixa, Zvyraziovac, Stétec - jednoduché nastroje pro kresleni rukou. Je
mozn¢ ménit barvy Car

- Guma - nastroj na mazani

- Poznamka s pevnym umisténim - simuluje barvevny nalepovaci listeCek na
tabuli, na ktery se da zapsat text

- Dale jsou vkladat zakladni geometrické tvary (kruh, Ctverec ...), lze vlozit
obrazek z pocitaCe nebo textové pole. Zajimavou funkci, kterd simuluje

funkeni laserového ukazovatka, je funkce Laser.

Co odliSuje Jamboard od vétsiny virtudlnich tabuli, je propojeni s i¢tem Google a
moznost soucasného pfipojeni vice uzivatelt do jedné tabule. Diky propojeni s aétem Google
je v realném Case mozno vidét, kdo na tabuli prave piSe. Spolu s funkci vicestrankové tabule

vzniké potencidl pro skupinové a kooperacni prace napfic tiidou.

Je tedy mozné zadat skupinovou praci tak, ze kazda skupina ma svuj list tabule
nebo svoji celou tabuli. Pokud ma kazda skupina svij list, mize si prohlizet a editovat listy
ostatnich skupin. To je ¢asto nezadouci, protoze podle zkuSenosti maji studenti (hlavne kdyz s
timto prostiedi zacinaji) tendence destruovat praci ostatnich skupin nebo 1 svoji praci ve
skupin€. Pokud ma skupina svoji tabuli, nevidi praci ostatnich skupin a vSe co vytvoii zalezi
na spolupraci mezi Cleny. Dalsi vyhodou je, ze ulitel ma moznost sledovat online déni na

tabulich a tak monitorovat spolupraci a role ve skuping.

Ucitelské hodnoceni v tomto prostiedi muze byt realizovano predev§im slovné,
pred vSemi détmi nebo jen v ramci skupiny. Pokud jednotlivec nebo skupina vytvoti praci na
tabuli, maze ji lehce sdilet do videohovoru, kde se o ni maze zacit diskutovat. Proto je zde

Castejsi vrstevnickeé hodnoceni nebo sebehodnoceni.

Vrstevnické hodnoceni lze dobfe praktikovat napt. pfi prezentaci vypracovaného
ukolu konkrétnim zakem nebo skupinou. Pak muiize tabule slouzit jako zaznamnik ptipominek
k prezentaci. Pfidana hodnota je, Ze studenti mizou hodnotit a zaznamenavat své poznamky k
prezentaci v redlném Case do pfipraven¢ho Jamboardu. Pokud maji studenti jasna kritéria a
strukturu hodnoceni, vznikd tak okamzit€ zpé€tnd vazba pro prezentujictho nebo celou

skupinu. Ptiklad takového hodnoceni je na obrazku ¢€.11.
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Obrazek 11 - Ukazka moznosti okamzitého vrstevnického hodnoceni v aplikaci

Jamboard!*

Sebehodnoceni muze probihat napi. finalni prezentaci vSech praci najednou.
Pokud ucitel dokaze vizualizovat vystupy skupin nebo jednotlivci vedle sebe, vznika tak
uzitecny prostor pro diskuzi nad pracemi a pro inspiraci feSenimi v ostatnich pracich. Takovy

ptipad je zachycen na obrazku ¢.12.

14 CERVIENKOVA, Petra. Jamboard: Vrstevnické hodnoceni. Praha, 2021.
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I8 Cisla7,38, 71, 92, 109, 144, 393, 1385, 2 130 a 3 436 rc
do skupin podle zbytku pri déleni ctyrmi.

Do skupiny B, dej viechna Cisla, ktera pii c
Do skupiny B, , dej viechna isla, kterd pfi ¢
Do skupiny B2 dej viechna &isla, ktera pfi c
Do skupiny B, dej viechna &sla, kterd pFi di

Skupina 1
Bu B. B. B
@ 109 , 38
393 1385
144 3436 2130
Skupina 2
E’D B, B: B 8
‘ @
Skupina 3
T4 =1(3) 92.4=23 393:4=98(1) 3 436:4=859 Robrt,Eligka Nati

38:4=0(2) 109:4=28(1) 385:4=346(1)
T1.4=15(1) 144:4=36 2 130:4=532(2)

BO B,

B: B
92,1443 436
144, 71,109,393,1 385 . @

Obrazek 12 - Ukazka moznosti podkladu pro okamzitého sebehodnoceni v aplikaci

Jamboard®

15 KURKA, Petr. Jamboard: Sebehodnoceni. Praha, 2021.



1.3.2 COLLBOARD

Velice podobna aplikace a podobnymi funkcemi jako Jamboard. Odlisuje ji hlavné
moznost bezplatného roz§ireni o dalsi funkce. Za zminku ur€ité stoji prostiedi matematiky
Hejného.

el 208 L7

i @)@
g - 7954

PRERICPOEOOIRCORACOODCE

Obrizek 13 - Ukazka prostiedi aplikace Collboard s prvky Hejného matematiky®

Déle je mozné rozsifeni o nastroje pro vyuku podle Montessori pedagogiky.
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-
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Obrizek 14 - Ukazka prostiedi aplikace Collboard s prvky Montessori pedagogiky’

' Collboard.com [online]. Ceska republika: Pavol Hejny, Jonas Rosecky, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:

https://collboard.com/ y
17 Collboard.com [online]. Ceska republika: Pavol Hejny, Jonas Rosecky, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:

https://collboard.com/
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1.4 TVORBA INTERAKTIVNICH UKOLU

1.4.1 WORDWALL

Wordwall (https://wordwall.net/) je aplikace, ktera je zaméfena na ucitele a

umoziuje jim tvofit aktivity pro své studenty. Aktivity mohou byt interaktivni, spustitelné na

zafizenich pfipojenych k internetu nebo tisknutelné do papirové podoby.

v
aje

7aY

Amet corseciehr el
inoEE poomn
|

Kviz

Rada otézek s moZnosti vjbéru z
vice moZnosti. Chcete-li
pokrafovar, klepnéte na
spravnou odpovéd.

Nahodné kolo

Roztoéte kolecko, abyste zjistili,
krerd poloZka bude nésledovat

Chybéjici slovo
Dopliiovatka, kde pFetdhnete a
pustite slova do mezer v textu

Anagram

Ffetdhnéte pismena do
spréavnych pozic, abyste
rozlutili slovo nebo frazi.

Hledani slov

Siova jsou skryta v miiZce
pismen. Najdéte je co moZna
nejrychleji.

SoutéZni pofad - kviz
Kviz s moZnostivwybéru z vice
Znosti s Easovym tlakem,
zachrannymi body a bonusovym
kolem.

o
[ 1
foess ]
=
]
e

(]

Vyberte sablonu, abyste se dozvédéli vice

Spojte odpovidajici
Tahnéte a pustte kaZdé klifové
slovo vedle jeho definice.

Otevfit krahici

Poklepate na kaZdé policko pro
otevfeni a odhaleni poloZky,
kterd je uvnitf.

Nahodné karty

Rozdavat karty ndhodné ze
zamichaného balitku.

Shodné dvojice
Klepnutim na dvaojici dlaZdic
najednou zobrazite, zda se
shoduji.

Pravda nebo lez
PoloZky leti rychle. Podivejte se,
kolik date spravné pfedtim, nez
vyprai Eas.

Sefazeno podle
poradi

Pfetahnete a pustite poloZky do
jejich sprévného pofadi.

lorem ipaum

PER MR

BEEE
= 2 £

—_

S e

BEE
- | - [

ety

Tridéni skupin
Tahnéte a pustte kafdou
poloZku da sprévné skupiny.

Oznaceny diagram
Téhnéte a pustte Ependliky na
sprawné misto na obrazku

Najit shodu

Klepnéte na odpovidajici
odpovéd, abyste ji odstranili.
Opakujte, dokud nezmizi
vSachny odpovédi.

Zrusit zamichan
Pfetéhnout a pustitslova pr
ménu uspofadani kazdé vity
do sprévného pofadi.

Honicka v bludisti
BéZite do zény sprévnych
odpovédi a pfitom se vyhybate
nepfateldm.

Qtéacet dlaZdice

Prozkoumejte sérii
oboustrannych diadic tak, Ze
klepnete, pfibliZite a pfejedete
prstem pro otogeni.

Obriazek 15 - Ukazka nabidky Sablon v prostiedi aplikace Wordwall'®

Pro tvorbu aktivit systém nabizi predpfipravené Sablony, do kterych uzivatel

vklada svij obsah. Jedna se o Sablony pro aktivity kvizového typu nebo hry arkadového typu.

Uzivatel ma také moznost vybrat jiz vytvorenou aktivitu a snadno ji pfizpusobit

tak, aby vyhovovala jeho pozadavkim. VSechny vytvofené aktivity muze uzivatel oznadit

'8 Wordall - Tvofte své lekce 1épe a rychleji [online]. Lytchett House, 13 Freeland Park, Warcham Road, Poole,
Dorset, BH16 6FA, United Kingdom: Visual Education, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://wordwall.net/cs
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jako vefejné a nabidnout je tak k pouziti nebo upravé ostatnim uzivatelim. Také je mozné

nechat aktivitu jen pro vlastni pouziti bez pfistupu ostatnim.

Prom zam::

119

Obrazek 16 - Ukazka hry z oblasti Ceského jazyka v prostiedi aplikace Wordwal

Z hlediska hodnoceni je zde nejvice zastoupena okamzitd zpétna vazba od
aplikace, kdy uzivatel vlozi do Sablony spravné odpovédi a student pii volbé odpovedi

okamzité vidi, zda je odpovéd’ spravna nebo chybna.

1.4.2 LEARNINGAPPS.ORG

Portal LearningApps.org (https://learningapps.org/) je podobné jako ptredchozi
aplikace vytvorena pro tvorbu interaktivnich aktivit pro studenty a jejich sdileni mezi uciteli.
Nabizi mnoho $ablon, které je mozné naplnit svym obsahem, nebo je mozné upravit uz

vytvotrenou a funk¢ni aktivitu.

¥ Wordall - Tvofte své lekce 1épe a rychleji [online]. Lytchett House, 13 Freeland Park, Wareham Road, Poole,
Dorset, BH16 6FA, United Kingdom: Visual Education, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://wordwall.net/cs/resource/7211522/m%C4%9IB-mn%C4%9B

38


https://learningapps.org/
https://wordwall.net/cs/resource/7211522/m%C4%9B-mn%C4%9B

2 2
> » £ 3
Hiedéni pard Rozfazovani do skupin Ciselna fada Jednoduché fazeni
10
g —
Volné odpovedi Phirazovani k obrazku Kviz s vice odpovedmi Dopliiovacka

K/ JIFISC
LDAWMM
AEICEIE
MS YKOTI
QHGKGM
KATZEX
Zvukivideos
poznamkami Chcete byt milionarem Skupinové puzzle Tajenka Krizovka
7 v » at 7
R, )X | Himn
Kde se co nachazi? Sibenice Koniske dostihy Pexeso Tipovacka
I N E— S N — H
Piifazovaci tabulka Vyplnéni tabulky Kviz se zadavanim textu

Obrazek 17 - Ukazka jednotlivych Sablon pro vytvoteni vlastnich aktivit v aplikaci

LearningApps.org™

Portdl je mezinarodni, je mozné ho zobrazit cca ve 20 cizich jazycich vcetné
Cestiny a kazda jazykova verze obsahuje aktivity ve své feci. Nabizi se tak 1 vyuziti ve vyuce

cizich jazyku, kdy studenti mohou plnit aktivity v pfislusném cizim jazyce.

L earningApps.org - interaktivni a multimedialni vyukové moduly [online]. Déniken: LearningApps,
Wolfackerstrasse 33, CH-4658 Diniken, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://learningapps.org/create App.php
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Obrazek 18 - Ukazka jednotlivych krokt pro vytvoreni aktivit v aplikaci

LearningApps.org”

Z hlediska hodnoceni je zde nejvice zastoupena okamzitd zpétna vazba od

aplikace, kdy student pfi volb€ odpoveédi okamzité vidi, zda je odpoved’ spravna nebo chybna.

1.5 EDUKATIVNI HRY

1.5.1 MATH PLAYGROUND

Portal Math Playground je zaméfen zejména na matematické arkadové hry. Hry se
daji hrat v rezimu singleplayer, tedy hra pro jednoho hrace a spousta z nich 1 v rezimu
multiplayer, tedy hra pro vice hraca, ktefi hraji spolu bud’ kooperuji nebo proti sobé& soupei.

Uzivatel si mize vybrat obtiznost hry, ktera je dana stupném tfidy, do které chodi.

Math Games  Logic Games  Math Arcade  Story Math

Matefska 1. stupen 2. stupen 3. tfida 4. trida 5. trida 6. tfida Zabavné hry pro déti
Skolka

Obrizek 19 - Ukazka uzivatelského grafického rozhrani na portdlu Math Playground®

Aplikace je oblibena praveé kvili moznosti propojit navzajem zaky v jedné hie a
nechat je tak mezi sebou soupefit (nejcastéji). Je to jedna z mala moznosti, jak mohou béhem
distan¢ni vyuky spolu Zzaci né&akym zpusobem interagovat v realném cCase. Jedny z

nejoblibengjsich her (dle mych zkuSenosti) jsou hry na principu hry Grand Prix

2! LearningApps.org - interaktivni a multimedidlni vyukové moduly [online]. Déniken: Learning Apps,
Wolfackerstrasse 33, CH-4658 Déniken, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://learningapps.org/create App.php

22 Math Playground [online]. Boston, Massachusetts, United States: Math Playground LLC, 2021 [cit.
2021-7-16]. Dostupné z: https://www.mathplay ground.com/
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Multiplication, kde si zaci mohou procvicovat nasobeni. Tim, jak jsou Uspesni, se zvySuje

rychlost jejich auta v zavodech (viz obrazek 20).

Obrazek 20 - Ukazka z prostiedi zdvodni matematické hry Grand Prix Multiplication na

serveru Math Playground®

Pristup k obsahu je standardné zdarma, placena verze odstraiuje reklamy,

zptistupniuje prémiové hry a rozsifuje prostedi o dalsi funkce.

1.6. SPECIFICKE APLIKACE

1.6.1 COOGLE

Coogle (coggle.it) je online nastroj pro tvorbu myslenkovych map. Zakladni
funkce jsou zdarma. Velkou vyhodou je moznost kooperace v realném case, kdy se moznost
pomoci emailu pfizvat spolupracovniky a pracovat na myslenkové mapé spole¢né s celou

ttidou nebo ve skupinach.

23 Math Playground [online]. Boston, Massachusetts, United States: Math Playground LLC, 2021 [cit.
2021-7-16]. Dostupné z: https://www.mathplay ground.com/

41


https://www.mathplayground.com/

RAKETY

VESMIRNE LETY

KOSMONAUTI

NEHODY
VESMIR CERNE DIRY

MIMOZEMSKY ZIVOT

PLANETY

EXOPLANETY
OBROVSKA VZDALENOST

HVEZDY

SLUNCE

Obriazek 21 - Ukazka tvorby myslenkové mapy na portalu Coogle*

Moznost vrstevnického hodnoceni muze spocCivat v tom, ze spole¢na prace na
myS$lenkovych mapach nabizi moznost spoluprace ve skupiné€ a nabizi prostor na tvorbu roli v
ramci tymu. Vznikd tak prostor pro komunikaci ve skupin€ pro dosahnuti spole¢ného cile,
jehoZ soucasti je pfirozena zpétna vazba mezi Cleny skupiny. Dalsi formou hodnoceni muze

byt po dokonceni prace sdileni pocitl ze spoluprace ve skupiné.

Sebehodnoceni pfi skupinové praci muze probihat napt. popisem své aktivity ve

skupin€ a ohodnoceni do jaké miry prispéla aktivita ke spole¢nému vysledku.

1.6.2 ROBO-COMPASS

Aplikace (www.robocompass.com) je specificka aplikace zamérena na geometrii a
konstrukce ve 2D soufadnicové soustave. Oproti podobnym aplikacim, kdy uzivatel pfimo
konstruuje pomoci mysi geometrické prvky, tato aplikace funguje na principu psanych
piikazti. Uzivatel tedy nejdiive zapisuje popis konstrukce pomoci piikazii a po stisknuti
tlacitka Play zjiStuje, zda zapsal prikazy spravné a geometricky obrazec v soufadnicich

odpovida zadani.

2 Coogle [online]. Wales: Cogglelt Limited, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://coggle it/
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Obriazek 22 - Ukazka prostiedi aplikace Robo-Compass®

Z hlediska hodnoceni tento systém uzivateli ptinasi okamzitou zpétnou vazbu.
Protoze vykresleni vychazi ptimo z pfikazii zadanych uzivatelem, jakakoliv nesrovnalost ve

vykresleni odrazi nespravne zadany piikaz.

1.6.3 MENTIMETER

Mentimeter (www.mentimeter.com) je online nastroj pro vytvareni interaktivnich
prezentaci, anket, kvizti atd. Sledujici uzivatelé se do procesu odpovidani nebo hodnoceni
mohou zapojovat béhem prub&hu nebo hned po skonCeni prezentace, coz dava prezentujicimu

okamzitou zpétnou vazbu.

Technicky aplikace funguje tak, Ze ten kdo chce ziskat zpétnou vazbu, vytvori

urcity typ ankety, formulare nebo kvizu a ten kdo odpovida si na strance menti.com zada

2> Robocompass [online]. Tempe, Arizona, 85284, US: Robocompass, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z:
https://www.robocompass.com/
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prislusny kod prezentace a muze se tak okamzit€ ucastnit procesu. Stejné tak autor vidi v

realném Case prehledné vysledky, které uzivatelé zadavaji.

Go to www.menti.com and use the code 3797 8766

i Mentimeter

Ohodnot prezentaci

Zrozumitelnost E

Hlasitost

Propracovanost z

Komplexnost

76

@

Obrazek 23 - Ukazka prostiedi pro zpétnou vazbu a vrstevnické hodnoceni na portalu

Mentimeter?®

Podoba kvizd, otazek a testd je velice rozmanita a zpusob vizualizace vysledku
také. Da se tak vytvorit velké mnozstvi zpusobu, jak ziskat zpé€tnou vazbu. Je mozné
vyhlasovat rizné ankety, okamzité¢ hlasovani o otazkach v ramci kolektivu a upeviiovat tak

demokratické naladéni v kolektivu.

Aplikace se pfimo nabizi pro vrstevnické hodnoceni, kdy prezentujici nebo ucitel
muze vzdy zacilit na oblasti, které se mohou hodnotit a ziskavat tak okamzitou zpétnou vazbu

od publika.

Sluzba se d& provozovat pro neomezeny pocet prezentaci a neomezené publikum
zdarma. Je omezen pocCet otazek a poCet kviza na jednu prezentaci. Pro rozsifeni funkci je

tfeba portidit jednu s placenych licenci.

*Interactive presentation software - Mentimeter [online]. Tulegatan 11, SE-113 86, Stockholm, Sweden:
Mentimeter AB, 2021 [cit. 2021-7-16]. Dostupné z: https://www.mentimeter.com/
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RIZIKA ONLINE VYUKY

Po témér roce online vyuky na zéakladni Skole je evidentni, ze se jedna hlavné o
nouzové feSeni pro prezencni vyuku. Nejen, ze je vSem uCasnénim osobam na vyuce upieno
setkdni na jednom misté, ale separovani kazdého ucastnika procesu a jeho pfipoutani k
obrazovce pocitace, tabletu ¢i telefonu, sebou piinasi dalsi rizikové faktory v ramci

psychického 1 fyzického zdravi.

Zakladnim predpokladem vzdélavani obecné je ucast zakl na vzdélani. Prave tato
zakladni podminka nebyla z divodu okamzitého prechodu z prezen¢ni vyuky na online vyuku
pln& naplnéna. Dle CSI se v dubnu roku 2020 na online vyuce vibec nepodilelo (zastali

zcela mimo vzdélavani) cca 10 000 zakt zakladnich a stiednich skol .

Dalsi skupinou je pocet zaku, ktefi se nezacastnili on-line distan¢ni vyuky kvali
technickym obtizim, ale spolupracovali se Skolou a $kola jim vzde€lavaci podklady a ukoly
zprostiedkovava jinymi cestami. Jedna se 250 000 odhadovanych zaka zakladnich a stfednich
Skol na jafe 2020. V duasledku fady intervenci realizovanych na konci Skolniho roku

2019/2020 a také ve Skolnim roce 2020/2021, se tento pocet snizil zhruba na pétinu.*®

Pokud se jedna o rozsah uciva ukotveny obsahové v jednotlivych Skolnich
vzdélavacich programech $kol, zjistila CSI, Ze spolu s délkou trvani distancni vyuky se
zvySoval i podil Skol, které pristoupily ke zméndm ve vzdéldvacim obsahu. Oprofi
predpokladiim z pocdtku Skolniho roku 2020/2021 se na konci jeho prvniho pololeti o vice nez
cwvrtinu zvysil podil pedagogii, kteri na zdkladé zkuSenosti s distancni vyukou redukovali nebo
budou redukovat vzdeéldvaci obsah. Maximdlni redukce byly v obsahu vychovnych predmeétii,
pripadné nékterych naukovych predmétu (jako napr. zemépis, déjepis, viastivéda, chemie
apod.), méné casté jiz byly v stéZejnich predmétech jako cesky jazyk, matematika a cizi jazyk.
Nejméné casté byly obsahové redukce v pripadé maturitnich oborii stiednich odbornych

Skol®

27 PAVLAS, Toma$, Tomas ZATLOUKAL, Ondfej ANDRYS a Ondiej NEUMAIJER. Distancni vzdélavini v
zdkladnich a strednich skoldach: Pristupy, posuny a zkusenosti skol, rok od ndstupu pandemie nemoci covid-19
[online]. Ceska republika, 2021 [cit. 2021-7-21]. Dostupné z:
https://www.csicr.cz/html/2021/TZ_Distancni_vzdelavani v_ZS a SS/html5/index html?&locale=CSY &pn=1.
Tematickd zprava. Ceska $kolni inspekce.

2 Tamtéz.

* Tamté7.
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Z pohledu Skodlivosti vyuky na pocitacich na zaky se zmiituje Manfred Spitzer v
knize Digitalni demence. Vliv poéita¢i pii vyuce shrnuje jako $kodlivy. Vychazi z toho, Ze
nam pocitaCe usnadnuji praci a tim nam vlastn€¢ Skodi. Uceni predpokldadda samostatnou
dusevni prdci: ¢im vice a predevsim c¢im hloubéji néjaky vécny obsah dusevné zpracovavame,

tim lépe si jej osvojime.”

Spitzer také mluvi o Skodlivosti multitaskingu. Dle pfiilozeného grafu, ktery
znazoriuje podil Casu stravené¢ho s jednim konkrétnim médiem, zatimco je je soucasné

pouzivano minimalng jest¢ jedno médium navic. Kdo naptiklad své domaci vypracovava na

W .

pocitaci (vyznaceno Cerng), stravi 60 procent Casu na praci jesté né¢im jinym.

sledovani televize
poslech hudby

Ctend

videohry

poditaé

domaci ukoly na poéitaci
pocitacové hry

SMS

surfovani na siti

e-mail

0 10720 30 “'40°= 507 “60. 1570 80590
podil (%) aktivit s médiem
pfi souéasném uZzivani jiného média

T T

Graf 1 - Podil (%) aktivit s médiem pfi sou¢asném uzivani jiného média’!

A Spitzer dale shrnuje, Ze lidé, kteti Casto uzivaji vice médii, vykazuji problémy s

ovladanim své psychiky. #

Dal8im faktorem vyplyvajicim ze zruSeni prezen¢ni vyuky a karantény bylo ruseni

mimoskolnich aktivit véetné sportovnich krouzkd, coz spolu s absenci télesné vychovy vedlo

3 SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pripravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014, s.
87-88. ISBN 978-80-7294-872-7.

31 Medialni multitasking. Digitalni demence: jak pfipravujeme sami sebe a naSe d&ti o rozum. Brno: Host, 2014,
s. 203. ISBN 978-80-7294-872-7.

32 SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pripravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014, s.
203-212. ISBN 978-80-7294-872-7.
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k velkému snizeni vydeje energie u déti a narUstu rizika obezity. Dle prednostky kliniky
télovychovného lékaistvi a kardiovaskularni rehabilitace Fakultni nemocnice Olomouc Elisky

Sovové piibraly déti v karanténé v obdobi jara 2019 primérmé 2 kila. **

Zaroven prihlasenim do uctu Google, davame vsichni, v¢etne déti k dispozici
veskeré mozné informace. Vyhledavanim na internetu a pusobenim na socialnich sitich
vytvatime vSichni tzv. digitalni stopu, kterou vyuzivaji globalni hraci na trhu online reklamy
(hlavne¢ Google a Facebook) a na zadklad€ ziskanych informaci nam nabizeji tzv.
personalizovanou reklamu. Tzn. reklamu, kterd je co nejvice zamétrena na naSe potieby dle

zjisténych informaci o naSem chovéni na internetu.

Dalsimi riziky, které vyplyvaji z Casté¢ komunikace a pfipojeni k online svétu je
konzumace dalsiho obsahu na internetu. Dle vyzkumu, ktery byl realizovan Centrem prevence
rizikové virtualni komunikace Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci a
spoleCnosti O2 Czech Republic, konzumuji déti ve véku 7-12 let nejvice obsah na socialnich
sitich (cca 52%), na druhém potadi v navstévnosti jsou servery nabizejici streamovani videa.

1.34

Cely ptehled je v Tabulce

% Za (i1 mésice o deset kilo vic. Déti se nehybou, 1ékafi se boji krize détské obezity - Aktualng.cz. Aktudiné
[online]. Ceské Republika: Aktudlng, 2021 [cit. 2021-7-19]. Dostupné z:
https://zpravy.aktualne.cz/domaci/deti-se-nehybou-lekari-se-boji-krize-detske-obezity/r~a50438306¢7111ebbdfd
Occ47ab5f122/

3 Ceské déti v kybersvété (vyzkumna zprava). E-bezpedi [online]. Olomouc: Pedagogicka fakulta Univerzity
Palackého v Olomouci a spole¢nost O2 Czech Republic, 2019 [cit. 2021-7-19]. Dostupné z:
https://www.e-bezpeci.cz/index php/ke-stazeni/vyzkumne-zpravy/117-ceske-deti-v-kybersvete/file
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Absolutni éetnost | Relativni éetnost

Internetova stranka/sluzba (n) (%)

Socidlni sité. | 6106 ‘ 51,75

Servery pro sdileni videosoubor( (napf. YouTube,

Vimeo, Stream apod.). 4850 41,10

Online encyklopedie (napf. Wikipedia, CoJeCo

apod.). 3578 30,32

Stranky s herni tématikou (on-line hry, ndvody na

hrani her apod.). 3483 29,52

UloZisté souboril (napf. Hellspy, UloZ.to apod.). |2479 ‘21,01

Eshopy, bazary, aukéni servery. | 1789 ‘ 15,16

Servery pro streamaovani obsahu (napf. Twitch

apod.) 1307 11,08

Vzdélavaci stranky (Khanova akademie, MOOC

kurzy apod.). a0 7,64

Online videochat (napf. Omegle, Ome.tv apod.). |BQD 7,54

Zpravodajské portély (napf. Idnes.cz, lhned.cz.,

Lidovky.cz apod.). 867 7,35

Stranky s pornografii. |335 2,84

Stranky na darknetu. |246 2,08

Stranky s nasilnym obsahem. |‘IE;2 1,37

Jiné |66 0,56
873

Neuvedlo |maa

Tabulka 1 - Které internetové sluzby vyuzivaji déti mladsi 13 let.*

V této kapitole jsem se pokusil popsat rizika online vyuky. Pokud bychom si
chtéli tato rizika shrnout, byly by jimi predevsim:

- naroky na technické vybaveni a tim rozpocet rodin

- mozny negativni vliv dlouhodobého pusobeni vypocetni a audiovizualni

techniky na lidskou psychiku

- snizeni pohybu déti a mozny narast nadvahy a obezity

- vystaveni déti vét§imu puisobeni socialnich siti a reklamnimu primyslu

- nemoznost plnéni vSech povinnych vystupt a rozvijeni vSech kompetenci v

ramci Skolniho vzdélavani

3 Ceské déti v kybersvété (vyzkumna zprava). E-bezpedi [online]. Olomouc: Pedagogicka fakulta Univerzity
Palackého v Olomouci a spole¢nost O2 Czech Republic, 2019 [cit. 2021-7-19]. Dostupné z:
https://www.e-bezpeci.cz/index php/ke-stazeni/vyzkumne-zpravy/117-ceske-deti-v-kybersvete/file
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- konzumace dalsiho obsahu na internetu, ktery nemusi byt pro danou vékovou

skupinu vhodny
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VYHODY ONLINE VYUKY

Online vyuka je sama osob& zalozena na predpokladu moderniho digitalniho
technického vybaveni a vysokorychlostniho internetového pfipojeni. Tyto moznosti jsou
dostupné v takovéto kvalit€é zhruba poslednich 10 let. Pravé technicky ramec nam muze
poskytovat vyhody. Prakticky to muze byt moznost pfipojeni dal§ich perifernich zafizeni k
systému a sdileni obraza a procesu v realném Case na obrazovky ostatnich uzivatelt. Ve skolni
vyuce je to primarn¢ samoziejmeé mikrofon a kamera slouzici ke komunikaci a vizualnimu
kontaktu. Ale je mozné mezi sebou sdilet napf. pfenosy z modernich mikroskop,

dalekohledu, fotoaparatt a dalsich zafizenich pracujicich s vystupy v digitalnim rezimu.

Samotna distan¢ni vyuka klade narok na technické znalosti s vyukou souvisejici.
S nenadalym pifesunem ze kol do svych domovi se tak cela generace skokové posunula ve
velmi kratké dobé v tomto oboru o velky kus. A jedna se jak o zaky prvnich stupnu, tak
pedagogy, ktefi nebyli nuceni nebo nechtéli digitalni technologie do pfichodu online vyuky

vyuzivat.

Dalsi vyhody spatfuji v tom, ze online vyuka dala urCitou moznost zakim, aby
pracovali tempem, které jim je vlastni. Hlavné u déti, které b&hem prezencni vyuky
potfebovaly pomalé tempo a obCas je mohl omezeny Cas na praci frustrovat, bylo v online
vyuce vidét jejich zklidnéni z toho, ze maji na praci vice Casu a jejich spokojenost a

sebevédomi z dokoncené prace.

Také prostiedi videohovoru nékterym zakim muze vyhovovat. Déti, které jsou v
kolektivu tfidy spiSe nesmelé a malo hovoti, se mohou citit v mensi skupiné a s védomim

toho, ze jim nikdo nevezme slovo, bezpecn¢ji.

To, Ze ucitel muze byt se zakem v kontaktu témeéf okamzit€ zapnutim videohovoru
dava velky prostor k planovani individualnich konzultaci a osobnimu pfistupu ke kazdému
zakovi zvlast, i kdyz to maze byt jen na kratky Cas. Pedagog si tak muze udélat mnohem
hlubsi pohled na to, co které dité trapi a naopak co mu vyhovuje nebo kdy se citi dobte. Stejne

tak jdou realizovat individualni konzultace pro zajemce o dovysvétleni uciva.
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Zmeénou prostiedi ze Skolniho do virtualniho se mohou ve tfid€ i do urcité miry
preskladavat socidlni vazby. Do vedoucich roli mohou vstupovat déti, které jsou vice
zaméfené technicky a umi si poradit s ovladanim riznych platforem. Napf. pii skupinové
praci muze byt potfeba vytvorfit pro skupinu videohovor, pfipadné sdileny dokument nebo
prezentaci a vysledek prace pak sdilet 1 ostatnim. Této role se mohou ujimat zaci, kteti by v

bézném kolektivu, napt. kvili komunika¢nim kompetencim, skupinu nevedli.

Za zminku stoji urcité 1 vztah ucitele a zaka, potazmo rodiny a Skoly. S ohledem
na to, ze si kazdy den vSichni ve tfidé€, vCetné ucitela, koukaji do svych domova, zachycuji i
bézné deéni v domacnostech, rodiCe, sourozence, nebo domdaci mazlicky, vztahy se tak
posunuji na osobné&jsi troven, coz muze postupné vyustit ve vetsi diveru a pocit bezpeci mezi
zakem a ucitelem nebo ve tfidnim kolektivu. Neziidka se mi stalo, ze mi z4, ktery byl sam
doma volal na muij mobilni telefon, pokud mél néjaké technické potize nebo potieboval s

neécim poradit.

V této kapitole jsem se pokusil popsat vyhody online vyuky. Pokud bychom si
chtéli tato rizika shrnout, byly by jimi predevsim:

- vyhody digitalniho propojeni a moznosti sdileni digitalnich médii

- zaci maji veétsi prostor pracovat vlastnim tempem

- vetsi bezpeCi pro zaky, ktefi se neciti dobfe v kolektivu

- vétsi prostor k individudlnim konzultacim

- technické prostfedi mize dat moznost vyniknout zakiim, kteti ho umi pouzivat

a tuto dovednost v prezen¢ni vyuce nemohou prezentovat

- vztah uditele a zaka, potazmo rodiny a Skol
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JAK MUZE ONLINE VYUKA ZMENIT PREZENCNI VYUKU

I pfes sva negativa piinesla online vyuka fadu uzite¢nych véci, poznatkd a novych
zpusobu, jak pfistupovat k vyuce. I kdyz jen té€zko nahradi prezencni vyuku, bylo by skoda
nevyuzit to dobré a funk¢ni co jsme se v online vyuce naucili. Ukazuje se tak, ze 1 kdyz
samotna online vyuka v naplnéni vzdélavacich cild Uplné neobstoji, mize se stat vhodnym

dopliikem k prezen¢ni vyuce.

Podle online serveru Lidovych novin®® se napi. 72 zakladnich a stiednich $kol
prihlasilo do zkuSebniho testovani takzvaného kombinovaného vzdélavani, které ma zacit od
zaii 2021, kdy zaci chodi 4 dny do skoly a paty den travi doma nebo v knihovné nad Skolnim
projektem. Ministerstvo Skolstvi tak reaguje na zkuSenosti, které Skoly ziskaly b&hem
pandemie. Nékteré Skoly zaradi napf. individualni konzultace online pro déti, které se ze
zavaznych davodi nemohou ucastnit prezenc¢niho vzdé€lavani (napf. pobyt v laznich nebo v

zahranici).

Dalsim prikladem vyuziti online vyuky v prezen¢nim studiu, miZze byt napf.
zachovani virtualnich tfid, kam ucitelé vkladaji materialy z vyuky, pro déti, které nemohly byt
aktualni den ve Skole nebo pro déti, které chybi delsi Cas. V piipadé delsi absence pak muze
docasn¢ distan¢ni vyuka nahradit tu prezencni a déti nemusi pracné dohanét ucivo po navratu

do skoly.

Virtualni tfida, pokud je zachovana i do prezencni vyuky, muZze slouzit jako
prehledné a oficialni ulozist€ dat pro zaky, pfipadné jim muze poskytnout bezpecny prostor,

kde mohou sdilet svoje vystupy s ostatnimi spoluzaky.

Jak se ukazuje, tak se otevira moznost onine vyuky i pro nékteré pripady
intervenci, kdy zaci s individualnim vzdélavacim planem dostavaji podporu od uditele i mimo

standardni vyucovaci Cas.

% RIZIKYOVA, Markéta. Ctyfti dny ve skole, paty pak doma.: Vybrani Zaci nehledé na konec pandemic
vyzkousi od zac¢atku zati novy systém. LIDOVKY.cz [online]. 2021, 30. kvétna 2021, 2021, 1 [cit. 2021-9-26].
Dostupné z:

https://www lidovky.cz/domov/novinka-ve-vzdelavani-vybrani-zaci-budou-travit-cty ri-dny-ve-skole-paty -pak-do
ma.A210530 172155 In domov sed
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ZAVER

Tuto svoji praci chapu jako zakladni pfehled nastroji a inspiraci pro zkoumani
dalSich moznosti jak zadbavné a efektivné vzdélavat déti pii online vyuce. Nebylo zdmérem
pfinést kompletni pfehled nastroju, coz je v dneSnim online svét€¢ nemozny ukol. Chci spise
nastinit nékteré principy, které se mohou vyuzivat, upravovat a dale rozvijet. T&zim
predevsim ze svych zkuSenosti a zkuSenosti svych kolegi a obsah prace je omezen mym
zornym polem v této oblasti. Je tedy témer jisté, Ze mému pohledu unikd obrovské mnozstvi
dalSich moznosti a informaci relativnich tomuto tématu. To vSak nechépu jako nevyhodu ale

jako holy fakt vychazejici z usporadani dnesniho svéta.

Kazdopadné jakakoliv napaditost a moznost online vyuky nemiZze zastoupit
osobni prezen¢ni vyuku ve skole uz jen kvili tomu, ze poCet smysli, kterymi je online vyuka
omezena je vetSinou jen zrak a sluch. Pfinos online vyuky vidim hlavn€ v pouziti jako
nouzového teSeni pii neCekanych udalostech, jakymi jsme byli svédky v poslednim roce,

piipadné vyuzit nékterych principt jako zpestieni a doplnék prezencni vyuky.
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