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ANOTACE

Bakalatska prace je zaméfena na rozristajici se asijsky fenomén a subkulturu otaku,
konkrétné na komparaci v domacim a origindlnim Japonskym prostiedi dané skupiny.
Vyznacuje se animovanymi seridly, filmy, hernim prostiedi, a také osobitymi styly hudby
nazyvané J-pop, K-pop, nebo J-rock. PfibliZi tuto fanouskovskou zakladnu z vnitiniho ohledu

¢lenti skupiny, a vymezi tak hranice mezi tzv. ,,normaly* a otaku.

KLICOVA SLOVA

Otaku, Japonsko, Anime, Cosplay, komunita,

TITLE

Comparison of perception of otaku in the Czech Republic and Japan.

ANNOTATION

The bachelor thesis will deal with the subculture of otaku. The aim of this bachelor
thesis is to introduce and compare the otaku subculture in the Czech and Japanese
environments. The focus will be on stereotypes, the lifestyle of this subculture, the boundaries
of the group and its identity. What it really means to be otaku and what it is like to be part of
this group of people.

KEYWORDS

Otaku, Japan, Anime, Cosplay, community
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SEZNAM ZKRATEK A ZNACEK

AMV anime music video

CON convention/ sraz fanouskl
COSPLAY costume play

FEST festival

J-POP japonsky pop/ populdrni hudba
J-ROCK japonsky rock

K-POP korejsky pop/ popularni hudba

BTS Bangtan Boys



UVoD

Kdyz se fekne slovo otaku!, vyvola to dvé mozné reakce. Polovina lidi se zepta, co jsem to
pravé fekla, a ta druhd se zacne smat, pii predstavé moznych stereotypti o jisté
nespolecenskosti této skupiny, o introvertech, kteti sedi cely den za pocitacem a neziji
,skute¢ny“ zivot, nebo o odvaznych kostymech polonahych cosplayert?, ktefi z ¢asti také
reprezentuji tuto subkulturu. A¢ uz pouzivame slovo Otaku ¢i fanousek asijské popkultury,
nejedna se o malo pocetnou subkulturu, véfim ze momentalné je jedna z nejvetsich na scéné.

Pravda je ale takova, Ze at’ uz jsou tyto stereotypy pravdivé, nebo ne jedna se o stale
rostouci fenomén, ktery dobyva svét svou rozmanitosti a moznosti poznani vychodni
popkultury, a to nejen v oblasti anime?, ale i hudebnich stylech jako je napiiklad J-Rock?, J-
Pop’ a nejvétsi fenomén Asijského svéta K-pop® veele s hudebnimi skupinami jako je BTS,
EXO, nebo BLACKPINK.

Téma jsem si vybrala, protoZze m¢ Asie a jeji kultura, historie a popkultura zajima a
ovliviluje mou drtivou vétsinu Zivota. Na Asijskou kulturu jsem narazila v détstvi, diky svému
dédeckovi jsem shlédla néco, co me jako dité naprosto uchvétilo. Byly to ¢inské akéni filmy,
které ale ovSem neukazovaly pouze akci. Ukazovaly mi svét, ktery mi byl naprosto neznamy a
na prvni pohled mé zaujala jejich architektura, asijské zahnuté stfechy, zlaté monumenty
v podobé drakd, asijskd mdda, historie, to v§e ve mné vzbudilo zajem o tuto tolik rozdilnou
kulturu, Ze jsem zacala vyhledavat informace, filmy a ostatni véci, které by mé k tomuto svétu
pfiblizily. Postupem ¢asu jsem zjistila, Ze to neni jen Cina a jednotlivé dystanie, které se tam
vysttidaly, ale Ze celd Asie je zajimava svou historii, architekturou, jidlem a dal§imi vécmi, az
jsem narazila na anime. To jsem zacala sledovat ve dvandcti letech, jen tak letmo na Jetixu,
kdyz davali Naruta. Pozdéji jsem ho vSak zacala vyhledavat na riznych webovych serverech a
zacCala jsem poznavat subkulturu otaku i jeji ¢leny. Timto se dostavame k tématu této prace a
to konkrétné k tomu jak sledovani akénich kung-fu filma ovlivnilo mij Zivot az dodnes.

V préci jsem se zaméfila na problematiku tohoto uzavieného svéta pro bézného
pozorovatele, snazim se ukéazat svétlé i stinné stranky a pfiblizit ji Ctenafi v takovém svétle,

jak na ni nahlizi samotni ¢lenové subkultury, ke kterym se oteviené hlasim i ja. Bakalarskou

! fanougek anime/ japonské kultury

2 fanousek kdo se zabyva vyrobou cosplaye
3 Japonské animovana kinematografie

4 Japonska rockova hudba

3 Japonska popova hudba

6 Korejska popova hudba
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praci smétuji hlavné na Japonsko, ale je vysoka pravdépodobnost, Ze se v ni objevi i vliv
Koreji, kterd ma ve svéte opravdu velkou fanbase.’

Japonci jsou velice specificti svym jedndnim a ptistupem k choulostivym tématiim,
ackoli je dnesni doba dost uvolnéna, jejich obecné znama zdvoftilost a ohleduplnost k ostatnim
je téma, na které bych se rdda zméfila jako na aspekt japonské mentality. Je zndmo, Ze
Japonsko zlistdva velmi tradi¢ni zemi, navzdory tomu maji obyvatelé znacné otevienou mysl,
kterou pravé vidime na jejich umélecké strance, kterd dokézala vytvofit stale rostouci
fenomén, dobyvajici zdpadni zemé.

Dale se prace bude vénovat vztahiim v komunité at’ uz pratelskym, ¢i romantickym.
Stereotyptim o dané subkultute, nendvisti, kterd se v ni nachézi a temnou strankou kterou
predstavuji sexualné vyzyvavé cosplaye, inspirované ptrevazné hrami, anime pro dospélé a
zabrousi do otazky genderu v podob& LGBTQI® komunity.

Cilem mé prace bylo najit rozdilnosti v dané subkultufe na domaci a originalni padé,
pfibliZit ¢tenafi tuto osobitou subkulturu a ptedstavit tento Japonsky fenomén, ktery dobyva
svét. V nasledujicich kapitolach a subkapitolach najdete popsanou metodologii a metodiku
mého vyzkumu. V teoretické ¢asti budou predstaveny zakladni pojmy spojené s otaku
komunitou. Bude pokradovat vyzkumna &ast, kde se zamé&fime na otaku populaci v Cesku a
Japonsku, kde si pfiblizime jednotliva témata vyzkumu, na které jsem se chtéla priméarné
zamétit. Data, kterd jsem ziskala budou nasledné porovnana ve shrnuti a provedena bude
samotna komparace z obou pohledii na danou subkulturu. V zavéru bude objasnéno, zdali se

mi podafilo odpovédét si na vyzkumné otdzky, a bylo tak dosaZeno cile.

1. Metodologicka cast

Pro vypracovani svého vyzkumu, ktery najdete v praktické ¢asti jsem si piipravila pomérné
nestandardni, pfesto kvalitativni postup, ktery byl ale ptimo adekvatni soucasné situaci.
Zvolila jsem si vyzkum v online prostiedi, ktery byl jedinou moznosti k realizaci, protoze
moznost terénniho vyzkumu byla nemozna, nicméné do prace presto uvedu zkusSenosti
respondentd, i své vlastni, poznatky z anime conit’ a setkani, které jsem navstévovala

pravidelné nékolik let. Oslovila jsem pouze ¢leny otaku komunity, ktefi se oteviené ztotoznuji

7 Fanougkovské zakladna
8 Lesbian, Gay, Bisexual, Transgender, Queer, Intersex, Asexual
? Setkani fanouski/ koference
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s danou subkulturou a jsou jejimi ¢leny uz néjakou dobu. Chtéla jsem docilit pohledu piimo

z otaku komunity, nikoli pohledu ,,zvenci* ¢ili ostatnich na danou subkulturu.

1.1 Metodologie a metodika
Plvodnim planem bylo nevyhnutelné zii€astnéné pozorovani na rtiznych akcich a conech a
navstéva Japonska. Za idedlnich podminek jsem chtéla vstoupit do terénu a zachytit tak otaku
v ptirozeném prostredi. Kvili soucasné situaci to nebylo zcela mozné, ale i tak je mij vyzkum
postaven jak na explanacnich, tak interpretacnich metodach.

Drtivou vétSinu, zhruba 80 % svého vyzkumu, jsem vénovala kvalitativnim metodam,
zaméfila jsem na informanty do hloubky, abych porozuméla jejich chovani. Interpretacni ¢asti
jsem pouzila v rozhovorech, diky ne pftili§ strukturovanym rozhovortim, ale narativnim, kde
se moji informanti méli moznost rozpovidat v rdmeci urcitych témat. Zastdvam nazor, Ze touto
metodou se ¢lovek dozvi nejvic, i véci na které zistavaji obvykle skryté, ackoli to zabere vice
Casu, presto vypravéni je dle mého nazoru nejlepsi forma ke zjisStovani specifickych dat.
Samoziejmé byly pouzité i kvantitativni metody v podob¢ dotazniku. Tento dotaznik byl
vytvofen online, byl zcela anonymni vysledky téchto dat, stejné jako ta z rozhovort byla
pouzita vyhradné pro mou bakalatskou préci, s tim Ze odpovédi respondentti byly zcela
anonymni. Ani ja sama jsem nevédéla, kdo dotaznik vyplnil, protoze tento dotaznik byl
rozeslan do nékolika riznych otaku skupin na Facebooku!®. PouZit byl internetovy program,
ze kterého neni mozné najit respondenta ani podle IP adresy, konkrétné se jedna o server
Survio.com!! Dotaznik byl kombinaci uzavienych a otevienych otazek. Prevladaly zde otazky
oteviené pro danou problematiku a uzaviené na ptiblizeni respondenty jako je gender, vék
apod.

Cilem byl o ziskat data od respondenti a informantii z obou stran svéta a nasledné
porovnat situaci zde a v Japonsku, jak se fanousci stejného fenoménu lisi, jak je na né
nahliZeno, jak zvladaji tlak okoli, naptiklad od rodiny a ptétel, a naopak co mame spolecné,
ptipadné byl cil objasnit nékteré stereotypy, které o této subkultuie putuji.

Chtéla jsem zjistit, za co se ¢lenové stydi, a naopak co je pro né stézejni motivaci, proc
jsou vérni své komunité. Terén byl spiSe virtudlni, ackoli jsem se snazila o co nejvice
rozhovori ziskat Gstni formou. Diky tomu, Ze z ¢asti anonymizuji v§echny respondenty a

uvadim je pouze pomoci jejich prezdivek, priblizila jsem zde vékové rozhrani, pohlavi atd.

19 Socialni sit’ pro komunikaci
"' Webova stranka pro vytvaieni prizkumu
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pravé pouzitim dotazniku. Samoziejmée se mého vyzkumu zucastnili moji pratele, které jsem
oslovila a oni souhlasili, ackoli ne kazdy mou nabidku pfijal.

Co se tyce respondentl z Japonska, tam probihal vyzkum pouze na zékladé rozhovort, které
byly proveditelné pouze online formou, kviili soucasné situaci a trochu improvizovanym
podminkam, v&fim ale Ze data nejsou nijak zkreslena. I pfes muj cestovni neuspéch se mi
podafilo ziskat data od svych pratel, a to konkrétng, pies japonskou aplikaci LINE!? nebo
Instagram!®, Pokud jde o online prostiedi v Japonsku se vyuZivaji aplikace jako jiz zmifiovany
LINE, nebo korejsky Kakaotalk!4.

Japonci jsou velice specificti v jejich chovani, a to konkrétné v jejich zakotfenéné
konzervativnosti, ohleduplnosti a celkové zdvofilosti k ostatnim. Bylo mi od nich vysvétleno,
ze neradi zrafuji city ostatnich, a proto jejich vyjadfovani k tématim byva velice zdrzenlivé a
nékdy i z velké ¢asti neupiimné. Jejich ohleduplnost miizeme nachézet v béznych zivotnich
situacich, naptiklad, Ze netelefonuji v dopravnich prostiedcich, nosi rousku i pfi pouhé
chiipce, na ulici nepotkate partu lidi, ktefi by zabirali cely chodnik, vidime to na jejich
striktnim dodrZovani pravidel a podobné. Mentalita je zde naprosto rozdilna od nasi
Evropské. Proto se vyjadifovani se k tématiim, kterd by mohla nékoho urazit, ¢i ranit zasadné
vyhybaji. Osobn¢ jsem méla obavy, aby muj vyzkum dosel k néjakym odpoveédim, nékteré mé
otazky byly celkem ,,na té€lo* a j& jsem se obavala jejich zdrzenlivosti. Nakonec musim fict, Ze
jsem se dostala k vysledkim, které mi bez problémii umoznili udélat komparaci mezi touto
jedine¢nou subkulturou.

V obojim piipad¢€ jsem pouzila formu narativniho vypravéni. Dala jsem respondentim
pfipravenou otdzku a nechala je o tom mluvit s tim, Ze jsem se pribézné vyptavala. Zvolila
jsem tuto metodu, protoze zastavam nazor, zZe tak se mohu dozvédét vice, nez kdybych méla
otazky pevné strukturované. Diky tomu, ze se s kazdym svym informantem zndm jsem to
meéla jednodussi o jisté pronikani do skupiny, protoze se svymi informanty mame mezi sebou
diky roktim ptatelstvi znacnou divéru a troufam si tvrdit, ze jejich odpovéedi jsou tak naprosto
autentické. Bohuzel nebyla Zadna anime akce po celou dobu, ¢imZ mi byl znemoznén z velké
Casti osobni kontakt s respondenty. Pfesto jsem se ale rozhodla sem pfidat sviij pohled

z prosttedi contl a srazli z minulych let, protoze ackoli tehdy nebylo mym zdmérem délat

zucastnéné pozorovani, dokdzu zde popsat atmosféru, i ¢leny tak jak si to pamatuji.

12 Asijska aplikace urcena ke komunikaci
13 Socialni sit' — majitel je Facebook
14 Asijské aplikace urcena ke komunikaci
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Co se tyce vyzkumnych otazek zajimala mé pouze jedna véc, a to, jak otaku skupina nahlizi

1.2 Vyzkumné otazky

na &leny ze svych vlastnich fad, z obou koncti svéta, jak v Ceském, tak v Japonském

prostiedi, a vzit tu nejlepsi a zaroven 1 tu nejzvracené;jsi stranku véci a porovnat je mezi

sebou. Chtéla jsem se zamé&fit na stereotypy, zaméfit se na jisté zapadani do spolecnosti i pies

zabrouseni do sexudlni oblasti spojenou s LGBTQIA, ktera ma v-subkultufe mnoho

ptislusnikd.
Otazky v dotazniku:
e Jak jsi se dostal/a k anime?
e Jak bys popsal/a otaku komunitu v Ceské republice/ Japonsku?
e Je snadné v komunité nalézt pratele?
e (o jsi v komunité naSel/nasla ty?
e D¢las cosplay a pokud ano, co pro tebe tato aktivita znamena?
e Jezdi$ na anime akce — cony
e (o té na conech nejvice bavi? Pro¢ tam jezdis?
e Preferujes ¢teni mangy, nebo sledujes§ anime a pro¢ upfednostiiujes prave tohle?
e Co podle tebe otaku komunitu spojuje?
e Ceho si na komunité nejvic vazis?
e (o podle tebe komunitu rozd€luje?
e (o se ti na komunit€ nejvic protivi a co na ni odsuzujes?

Otazky z rozhovori:

1. Hodné otaku pteslo z jinych komunit, naptiklad Emo, Gotici...hodné posloucha metal,

nebo alternativni Zanry, a pfitom jsou tajné¢ zamilovani do tzv. , lolitek*, pro¢ myslis Ze to tak

je? Myslis, ze zkratka hledaji novou komunitu, protoze jejich se tfeba rozpadla, ¢i z ni odesli

kvtli n¢jakym diivodiim napt. vek? Co vlastné zdrzuje osoby, které jsou socidlné trosku

distancovani od "normalu‘?

2. Je tézké proniknout do komunity? Na druhou stranu, co podle tebe otaku komunitu

rozd¢€luje?
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3. Myslis si, Ze otaku maji problém navézat intimni vztahy? Protoze hodné lidi je tam stéle
bez partnera, kolikrat i tfeba v celkem vysokém véku. Myslis, Ze je to osobni volba, nebo je to

kvtli tomu, Ze jsou, jak fikaji lidé obvyklou charakteristiku ,,divni* a nespolecensti?

4. Vybér partnera. jestli sledovani dokonalych vizualnich postav ndm pak trochu nebrani v

navazovani vztaht, protoZe si nasi potencionalni polovicku snazime idealizovat?

5. MiiZe kultura z anime a mangy byt za vys$i toleranci k sexudlnim mensindm a ochotou

experimentovat lidi z komunity?

6. Inspirovalo t€ sledovani anime k néjakému dal§imu konic¢ku, napft. ucit se japonstinu nebo

néjaky sport, ¢i cestovani?

1.3. Pribéh vyzkumu
Muj vyzkum zacal vytvafenim vyzkumnych otazek, sepsani si cilli a ndsledné hledanim
respondentl. Celkova doba trvani byla zhruba 3 mésice. Prvni krok bylo vytvofeni
anonymniho internetového dotazniku, na ktery jsem ¢ekala alesponi 1 mésic, dokud
nepiestavaly chodit odpovédi, a pak jsem ho ukoncila. Na dotaznik mi odpovédelo celkem 41
respondentl. Nasledné jsem se pustila do rozhovorti s mymi informanty, ktefi byli
informovani o etickych rizicich, o zvetfejnéni jejich odpovédi vyhradné pro tcely bakalarské
prace a domluvili jsme se na tom, jak se budou zveiejnovat jejich odpovédi tzn. pomoci
ptezdivek z jejich jmen, ¢i jak jsou znami v komunité. Rozhovor se mi na domaci padé
podaftilo udélat s deseti informanty. V Japonském prostfedi jsem se soustiedila pouze na

rozhovory. Tam jsem ziskala data od péti informantt.

1.4. Ziskavani dat
Data jsem primarné ziskévala v online prostiedi pomoci socialnich siti. Diky lockdownu
v méstech, a skutec¢nosti Ze otaku komunita je rozsifend po celé republice, a at’ jste sebelepsi
pratele obvykle neZijete ve stejném kraji ¢ mésté. S informanty z Ceské republiky jsem se
znala uz dlouho dobu, tudiz vyzkum ve virtudlnim prostiedi nebyl problém. Délala jsem ho
priméarné pomoci aplikace Skype, nebo Facebook.

N 24

rozdéleni, které s prateli mame, jsme spojily pfijemné s uzitecnym a zasli ven na kavu, kde
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jsem také ziskavala data. Nahravky jsem nedé€lala, protoze mym informantiim tato praktika
neni uplné pfijemnd. Hodné lidi se obecné stydi mluvit, kdyz vi, Ze je to zaznamenavano, a ne
kazdy pak sly$i svlij nahrany hlas rad, coz jsem respektovala. Zaznamenala jsem si data tedy
okamzitym piepisovanim rozhovort.

Pokud jde o Japonskou populaci, byla zde moznost pouze online prostiedi, kde mij
vyzkum odehraval ze 100 %. Moji informanti zde, jak jsem jiz zminila v ivodu, nepouzivaji
socialni sit&, tak jako my v Cesku, ale maji své vlastni platformy, kde jsem s nimi navézala
kontakt. Pokud jde o ziskavani informantti, narazila jsem na né na socidlni platform¢ MEEF ¢i
LANGMATE. To jsou aplikace ptfevazné uréené k seznamovani a ke zlepseni jazykovych
schopnosti, tak jsem poznala své ptatelé, které znadm jiz par let a ktefi mi odhalili pohled na
danou subkulturu v Japonsku. NaSe rozhovory vSak probihali na platform& LINE, Kakaotalk,
vyslovené asijskych aplikacich, nebo také WhatsAppu, ktery pouzivame i my. Facebook,
ktery v Cesku patii k nejvétsim socidlnim sitim se zde aZ tolik nepouziva. V krajnim piipadé
byl pouzit Instagram, coz neni aplikace primarn¢ navrzena pro denni komunikaci, i kdyZ to

samoziejmé mozné je. Neni vSak tolik popularni.

1.5. Informanti a respondenti

Diky tomu, Ze jsem insider této subkultury méla jsem to §tésti, Ze spoustu svych informantt
znam jiz fadu let, a tudiz jejich odpovédi mohu brat jako upfimné, protoZe jsme mezi sebou
velmi otevieni, a nevznikla zde Z4dna trapna situace, ani pii otazkach ,,na télo*, které se tykaji
osobnich vztahi. Pfiznavam, Ze najit si informanty i respondenty nebylo nic naro¢ného. Moji
informanti nebyli vybrani podle pohlavi, v€ku, ¢i vzdélani, vybrala jsem si je na zakladé
jejich otevienosti k otdzkdm a nadSeni pro dany vyzkum. V €asti rozhovoru, vSak byl jejich
zajem o anime klicovy, a také skute¢nosti, jak jsou v komunité dlouho hralo velkou roli,
abych mohla zachytit jadro skupiny a podtrhla tak jeji vyvoj.

Na dotaznik mi odpovédelo celkem 41 respondenttl, otazky byly oteviené, kazdy se
tedy mohl vyjadfit tak, jak potfeboval. Diky naprosté anonymité bych fekla, Ze se nekteti
odvazali az pfili§ a samoziejme jsem se nevyhnula irelevantnim odpovédim, takzvanych
internetovych trolli. >VE&kové rozhrani se pohybovalo mezi 17-41 lety.

Vétsina z mych respondentli se vénuje, nebo v minulosti vénovala cosplayi. Vénovali

se mu rekreacn¢, ackoli n¢ktefi jsou svymi cosplayi zndmi, nejedna se o ,,cosplay celebrity*

15 Osoba, ktera si déla legraci, ¢asto i nemistnou z ostatnich osob pfes internet
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Ceské scény. Diky tomu mi mohli nabidnout i jedineény pohled za oponu této kreativni
¢innosti. Rada bych podotkla, ze ackoli ¢lenové skupiny piisobi vselijak, nejedna se o zddnou
,informaéné omezenou skupinu — ne moc chytii ptisobici lidé*, velka ¢ast z nich jsou
vysokoskolaci, pracujici v narocnych oborech jako je IT, nebo se pohybuji v pracovnich

pozicich jako jsou ucitelé.

1.6. Zucastnéné pozorovani

Zucastnéné pozorovani ackoli je kritizovano, je nepopiratelné nezbytnou antropologickou
praktikou, bez které¢ nelze vyzkum zcela udélat. Jediné diky pozorovani objektu v pfirozeném
prostiedi se daji ziskat takova data, kterd jednoduse jinde nejsou mozna ziskat.

Diky soucasné situaci mi tato metoda bohuZzel nevysla do takové miry, jak by bylo idedlni a
prakticky nebyla mozné vykonat, pfesto sem chcei vlozit své poznatky, které jsem
vypozorovala v minulych letech, kdy se cony a srazy jest¢ konaly.

Myslim, Ze k tomu mam co fict, jelikoZ jsem byla na vSech potddanych otaku akci

v poslednich nékolika letech. Z mého pohledu jsem se zaméfila na akce samotné, na jejich

pribéh a chovani danych jedinct. VeSkeré mé poznatky najdete ve vyzkumné ¢ésti.

1.7. Moje postaveni ve vyzkumu

Moje pozice ve vyzkumu spocivala v pozici insidera. Osobné otaku komunitu beru jako
druhou rodinu, kde je pro kazdého misto, kde jsem se ja citila vzdy vitana, kde pfevazuje
pozitivni atmosféra, a kde jsou osoby talentované, stale se rozvijejici a pfipravené posouvat
hranice jak po informacni €1 vizudlni strance. JakoZzto pro ¢lena komunity nebylo pro mé
tézké dostat se k mym respondentiim a informantim. VEfim, Ze ke mné byly ostatni ¢lenové
skupiny otevienéjsi a hlavné upfimnéjsi, nez by byly k clovéku zvenci. Na druhou stranu bylo
obtizné posuzovat otaku komunitu nezaujaté, protoze pro me jsou jako druha rodina, kde
nachazim porozuméni a nezmérné mnozstvi zabavy. Proto si nemyslim, Ze jsem zcela
dokézala zaujmout pozici nezaujatého pozorovatele. Vzdycky bude mezi ¢leny jedné
subkultury urcity respekt a solidarita, to z nich kromé spole¢nych zajmut subkulturu
koneckonci tvofi.

Hodné odpovédi jsem ¢astecné predpovidala, protoze si taky vSimam véci, které se

okolo dé&ji, a neptekvapily mé ani trochu.
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2. Teoretické zakotveni prace

2.1. Japonska popkultura

., Kultura je souhrnné oznaceni pro vSechno, ¢im se clovek odlisuje od zvirete. Je to soubor
¢innosti a vytvorii této cinnosti, které lidem umoznuji prezit v prirodnim prostiedi, spolu se
souborem ver a predstav, které tomuto preZiti chtéji dat smysl. Schopnost tvorit kulturu
kompenzuje organovou a instinktivni nevybavenost cloveka pro Zivot v prirodnim prostredi
(Keller 2002:179,180).

Do Japonské popularni kultury miizeme pocitat cokoli, co oslovuje spolecnost. To, co se stalo
symbolikou pro otaku, v Japonsku nyni dobyva svét na témet vSech kontinentech. VétSina
téchto aktivit je mifena na mladsi publikum, pfesto si najde zalibeni ve vSech vékovych
kategoriich at’ uz vés oslovi, nebo s danou popkulturou dospivate. Naptiklad se sledovanim
anime vétSina otaku zacind v détském, nebo dospivajicim veéku, a doprovazi je zna¢nou cast

zivota.

Ptiznivce Japonské/Asijské popkultury jsem rozdélila do jednotlivych kategorii
fanouski, jejichz zajmy se, jak prolinaji, tak rozchazeji.

Prvni kategorii jsem nazvala ,,pozorovatelé. To jsou ti, ktefi ctou mangu a koukaji na
anime. Je to zdkladni forma otaku, kde ostatni kategorie zacinaji. Je to vétSinou prvni faze,
ktera v nés probudi zajem o asijskou popkulturu. Mizeme ji jesté rozdélit mezi standartni
fanousky a extremisty. Dikladnégji to popiSu pozdéji ve vyzkumné casti.

Druhou kategorii jsou ,,posluchaci* neboli fanousci asijské hudebni scény. Zde se
prolina Japonské scéna nejcastéji se scénou Korejskou. Jedna se o popularni korejské skupiny
BTS, EXO, BLACKPINK, kter¢ si v poslednich letech cely svét zamiloval, pievazné ve
veékové skupiné teenagerti.

Tteti skupinou jsou ,,hra¢i“. Asijské zemé funguji jako jedni z nejvétsich giganth at’ uz
s hernimi konzolemi, ¢i hrami na trhu. Neni proto piekvapeni, ze pro Asii je herni pramysl
velké téma. Najdeme zde herny pro hrace, od nejvic hardcore her, pfes nejpopularnéjsi hry na
svete a také nejlepsi hrace na svétové trovni.

., Zpusobui, jak se napojit na vysilani této planety, je vicero: cteni mangy, sledovani anime ci
hranych filmii, poslech J-popu, hrani videoher ... moznosti je mnoho. Staci se ponorit do
proudu audiovizualnich informaci, kterym mozna ne vzdy uplné rozumime, ale presto jsme

Jimi naprosto fascinovani* (Krivankova 2017: 6).
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2.1.1. Anime
Anime je souhrnny nazev pro japonské kreslené serialy a filmy, které jsou specifické pro sviij
jedinecny styl kresby, kterou se vymezuje naptiklad od americkych kreslenych pohéadek.
Vychazi z kresleného komiksu manga, coz je vlastné predchiidce anime. Michiganska
univerzita ve svém projektu popisuje anime tak, Ze je z velké ¢asti mifeno na mladsi vékové
skupiny, jako jsou déti, dospivajici a mladé dospélé, kazdopadné velka ¢ast je i mifena na
dospé&lé osoby (Umich!¢ 2001).

Najdeme zde kazdy zanr, kazdy divak si pfijde na to, co ho oslovi. Mize to byt
komedie, romantika, scifi, akce, drama, historickd anime, nebo animované filmy pro dospélé,
ato 1 véetn¢ LGBT komunity.

Kazdy otaku, ktery sni o cestovani by nejradéji navsivil ,,Mekku®, kterou je ¢ast
Tokia s nazvem Akihabara. ,, Akihabara dostala prezdivku Akihabara Electric
Town (A HEJH B <7 Akihabara Denki Gai) krdtce po druhé svétové vilce, protoZe byla
strediskem elektronického vybaveni““(Japonsko Akihabara:!” 2015). Obchodni ¢tvrt, dfive
zamé&fena na prodej elektroniky se po druhé svétové valce stala anime centrem a je nyni
hlavni anime spot v Japonsku. A timto se stala nepopiratelné¢ mistem, kde by kazdy otaku
nechal dva mésicni platy za sbératelské predméty.

Otaku jsem rozdélila do jednotlivych fanouskovskych kategorii, jejichz zajmy se, jak
prolinaji, tak rozchazeji.

Fanousci zde v Ceské republice, konkrétné z Brna maji dokonce zapsany spolek, pod jménem
Brnénsti otaku, ktery spojuje fanousky japonské kultury a spolecné také zastfesuji nejvetsi

akci u nas — Animefest. (Otaku'® 2021)

2.1.2. Asijska hudebni produkce
Asijskd popova hudba v poslednich letech dobyva svét. Stala se nedilnou soucasti otaku
komunity, a je popularni i mimo hranice skupiny a b&zné ji poslouchaji normalové®.

Popularni je pfevazné ve skupinach teenagerii, nebo mladych dospé€lych. Tento trend se dostal

1616 Dostupné z: http://umich.edu/~anime/history.html

1717 Dostupné z: https://nihon.estranky.cz/clanky/akihabara.html

1818 Otaku — fanousci japonské popkultury
1919 Normalové — clovek ktery ze spolecnosti nevy¢niva,
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do takové popularity, Ze koncerty téchto skupin, ¢i interpretti vyprodéavaji nejvetsi haly na
svete.

J-pop je zkraceny vyraz pro japonskou popovou hudbu a soucasti kultury je od
dvacatého stoleti. Toto oznaceni se vztahuje pro vice hudebnich Zanr jako je pop-rock nebo
idol pop, (Masterclass?? 2021), kde je hlavnim poutadem vzhled interpretti. Tyto hudebni
skupiny neoslovuji pouze Japonsko, ale maji fanousky vSude po svété. Nejzndméjsi J —
popové skupiny jsou AKB48, Official Hige Dandism, King&Prince, nebo nejpopularné;jsi
skupina Arashi. Samoziejmé Ize vystupovat jako jednotlivec, naptiklad Kyary Pamyu Pamyu,
kterd je znama pro sviij osobity roztomily vzhled.

Soucasnym trendem vSak neni J-pop jako mnohem vice popularni K — pop, ktery uz
podle ndzvu ma sviij ptivod v (Jizni) Koreji. Diky svému specifickému zvuku, ktery se 1isi od
ostatni asijskych zemi, J-pop neni popularni jako K-pop (Masterclass 2021). Konkrétné se
neda v popularité pfirovnat ke gigantim asijského hudebniho priimyslu jako jsou chlapecké
hudebni skupiny BTS, EXO ¢i damské skupina BLACKPINK, ktery dosahuji nezmérného
sveétového tspéchu. Tyto skupiny nejsou znamé pouze svou rytmickou a chytlavou hudbou,
ale 1 jejich choreograficky ndro¢nymi tanci, nebo pohlednymi tvafemi zpévaki.

Asijské zemé jsou znadmy pro svou vyhldSenou a pokrocilou plastickou chirurgii. Jeden
anglicky zurnalista uvadi, Ze Soul, hlavni mésto Koreji se tak stal neoficidlné¢ méstem
plastické chirurgie, a dle New Yorkeru jedna ze tii Zen absolvovala zékrok ke zlepSeni
vzhledu pomoci plastické chirurgie (Archibold?! 2018).

Korejské skupiny se li$i od zapadniho systému vytvaieni skupiny. Skupiny jsou formovany
konkurzy, nacviky, podobné jako miizeme vidét v talentovych soutéZich s tim rozdilem, ze
tento proces neni vefejny, obecné se tomu tika hledani talentl, kde vés na zaklad¢ talentu
pfijmou, budou vas formovat v oblasti tance a zpévu a nasledné z vytvoii zpévaka, nebo
utvoii hudebni skupinu. Nasledné pak vytvoii danou skupinu z jednotlivcl. Po tomto procesu
maji K-pop skupiny, ¢i zpévaci své debuty pfi kterych jsou vypusténi do svéta a snazi se
uchytit.

Neni tedy ptekvapenim, ze K-pop artisti dobrovolné a n€kdy i nedobrovolné
podstupuji tyto operace ke zkrasleni. Jejich tvare jsou to, co na prvni pohled zaujme, navic
asijské zemé nepfistupuji k plastické chirurgii tak, jako zapadni zemé. ,,Chirurgické zakroky

Jsou zde prijatelné, casté a byvaji castokrat i darkem napriklad od rodicii. Kdyz odchazite od

20 Dostupné z: https://www.masterclass.com/articles/j-pop-music-guide#4-popular-jpop-artists
21 Dostupné z: https://www.nickiswift.com/103390/k-pop-stars-plastic-surgery/
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sveho chirurga, tak se vas sestra rovnou zeptd, kdy se uvidime priste, neni to tedy zadnd
ostuda“ Min®’. V ¢lanku se uvadi, Ze velka ¢ast celebrit si tedy nechali predélat nos, sefiznout
bradu do tvaru V, aby ptsobily jemnéji a standardni operaci je zde operace o¢nich vicek,
konkrétné k docileni dvojité linky, protoze oci pak plisobi zdpadnéjsim dojmem (Archibold
2018).

Pokud jde o jejich extrémné narocné tanecni choreografie, na svété vznikla spousta
taneCnich skupin, kter¢ tito artisti inspirovaly, jedna se o dance cover skupiny. Je tedy b&ézné,
ze pokud n¢jaka parta fanouskl chee vyjadrit respekt svym interpretim, déla tanecni covery
na jejich pisné. ,, Vzhledem k tomu, Ze mnoho ikonickych tahii je snadno sledovatelnych a
velmi nezapomenutelnych, stale vice fanouskit K-popu se zacalo ucit tance a délalo tanecni
obaly pisni, které se jim libily“ (Roberts®> 2021).

Jiz zminéné prevlékani se za opacné pohlavi by se naslo i v této kategorii. Je zde i
kategorie japonského metalu, ktery ovSem neni popularni jako ostatni sméry Japonského
showbusinessu. Jsou zde ty nejtvrdsi japonské metalové ikony, jako je diveéi skupina BABY
METAL, Band — Maid. Zarovei je tu australsky pritkopnik, japonské metalové scény, ktery si
dokaze ze svého predstaveni dokdzou udé€lat srandu, v podobé ptevlekii za drobnou divku, ¢i
maidku?* a okolo né&j tancujici kawaii?® jemné holky které dekoruji dilo k dokonalosti. Tedy
pohled na postar§iho muze s chlupatou hrudi a knirkem v ddmskych kratkych Satech ¢i
prevleku maidky se stal inspiraci i pro par muzl tady u nés v komunité a je mozné je takto

potkat na conu.

2.1.3. Hry
Japonsky herni svét udava smér v oboru hernich konzolich, kde se z obasného konicku stala
vaseh pro miliony hragd po celém svété. (Zezule?® 2021) Jejich nejznaméjsi a nejprodavangjsi
konzoli je PlayStation. Mezi jejich nejznamé;j$i hry patii naptiklad Monster Hunter, Nier
Automata a dal$i hry at’ uz Japonské, ¢i Americké. PlayStation ma také ve vlastnictvi nejvetsi
mnozstvi exkluzivnich konzolovych her, a to z n¢j d€la nejpopularné;jsi konzoli na svété. Ma
exkluzivni hry jako je Spider-man, Last of us, Bloodborn, God of war, Ratchet & Clank a

dalsi, které si neni mozné zahrat na jiném zatizeni. ,, PlayStation je jednoznacné nejlepsi

22 Min- 30 let, pracujici v IT

23 Dostupné z: https://www.steezy.co/posts/inside-the-world-of-k-pop-dance-covers-with-ellen-brian

24 Maid — sluzebnice — osoba, kdo vés obsluhuje, typické pro maid kavarny. Musi vés oslovovat pane/pani nebo
tatinku apod.

25 Kawaii — roztomil4 véc/ roztomila osoba

26 Dostupné z: https://www.zing.cz/novinky/96248161/japonske-hry-v-21-stoleti/
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volba pri vyberu konzole. Proto, je prave ted'i po témer roce vydani sehnat nejnovéjsi

Playstytion 5, kwviili nedostatku cipii, i kdyz hraci je maji zamluvené jiz mésice u prodejcii.

Grafika neni tak dobra jako treba u Xboxu, ale s vyberem her se Nintendo, ani Xbox se

zdaleka nemohou PlayStationu rovnat. “ Shiro

Zaroven Japonci vlastni 1 Nintendo, které také patii ke tfem nejvétsim konzolim svéta. Hlavni

hra Nintenda je Zelda, nebo Pokémoni, ktefi jsou pievaze pro mladsi hrace. Japonské hry jsou

velice specifické, jsou velice obtizné na hrani a svou grafikou hodné pfipominaji anime. Neni
prekvapeni, ze ackoli stereotypné se Japonci, ¢i celkové Asiati umist'uji mezi nejlepsi hrace
svéta, protoze jejich herni kultura je velice silna.

Po mém vyzkumu jsem rozd¢lila hrace do tii skupin, dne jejich aktivity u PC nebo u konzole.
Prvni kategorie by byly pasivni hraci, kteti hraji rekreacné, spise pro uvolnéni, ¢i pfi
hernich vecerech s prateli. Jejich herni schopnosti nebyvaji na vysoké Grovni, hlavni je
zde spiS zébava s partou pratel.

Druhou kategorii jsou hraci aktivni, ktefi maji pro hry vasen a hraji ve vétSin¢ svého
volného casu. Tato skupina patii mezi dobré hrace, ale s t€émito vlastnosti jim ubyvaji socialni
schopnosti.

Posledni kategorii jsou hraci profesionalni. Jedna se o hrace, kteti jsou medialné znami
(v hernich kruzich), hrani her je jejich zpisob obZivy a diky jejich hracim schopnostem jim
Casto vydélava i testovani her pfimo od vyrobcti a nasledné tvorba jejich recenzi.

Japonské hry se hodné podobaji svou animaci pravé anime, jsou také doprovazeny tematickou

hudbou.

V Japonsku je téZ fenomén heren, kde mladez travi ¢as. Najdou se zde hraci automaty vSeho,

co by hrage mohlo zajimat od snadnych po obtizné hry. Zanry tu jsou od zdvodnich her,

strategickych her, az po ty nejvic jemné hry pro divky. VaSnivy hraci zde mohou tréavit i celé
dny. ,.Zatimco poprvé jsme stravili cely den v Clubu Sega v Akihabare, coz je podnik, jenz by
se dal nazvat jako urceny pro hardcore hrace, letos jsme zavitali kousek vedle do konkurencni

Taito Station. Jedna se o typického zdstupce herny, kde si néco svého najde kazdy, pricemz

tento typ je v Tokiu o poznadni rozsirenéjsi. Pekny podnik tohoto typu provozuje napriklad i

Sega ve ctvrti Shibuya* (Mlynar 2009).

2.2. Subkultura

Autor uvadi, ze subkultura by se dala aplikovat jako ndzev pro skupinu, ktera zastava osobity

zivotni styl, ma vlastni normy chovani a ma vlastni hodnoty v dané kultufe. Tento pojem se
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také pouziva pro rtizné specifické skupiny zvlaStnich norem ¢i odliSnych hodnot od
,nhormalniho* vzorce lidského chovani (Petrousek 2006).

Kazdy jeden ¢lovek je na zaklade€ své piislusnosti ke skupindm oznacen jistym
socialnim aspektem. Tudiz osoba, je oznaCena za otaku at’ uz sebou, ¢i okolim bez jeho
nazoru na danou problematiku.

Soucasti subkultur jsou nepochybné spolecné znaky jedinct. Dle Xianga jsou pro otaku
obvykle stereotypni psychologické charakteristiky, jako naptiklad nizké komunikacni
dovednosti a vyhybani se socialnim interakcim a néktefi mohou mit také strach z cizinct.
(Xiang 2019: 275). Jedna se tedy o skupinu jedinct, ktefi vytvafi jednu natolik rozsifenou
skupinu do jednoho barevného agregatu. Autor popisuje agregat se na poli sociologie jako
skupina jedincti (Jandourek 2012:16), coZ perfektné vystihuje otaku komunitu v Ceské

republice neboli rozmanitost kazdého jedince v jednom unikatnim celku.

Najdeme zde riznorodé styly konkrétné napiiklad lolitky?’, ostatni subkultury jako emo, nebo
gothic?®, metalisti?’, nicméné diky spoleénym zajmim, a mozna i diky mainstreamové viné se
ze viech t&chto osob zrodila Ceska otaku scéna. Dle Murphyho se prosttednictvim symbolti
ve skuping se ¢lenové subkultury pifizptisobuji jejich socidlnimu prostiedi. (Murphy 1989:32)
V této podkapitole jsem se zaméfila na pohled ,,my* a ,,oni“- neboli cizinec a ¢len dané
subkultury. Kazda komunita ma vlastni jedine¢nou identitu, kterou ukazuje na vefejnosti, a
ktera je ta skute¢na. Ne vzdy se ale tyto akty chovani spojuji. ,,Podstata sebeidentity neboli
pojeti ,,Nas “ vyplyva z vymezeni opozic cizich skupiny, tyto protiklady se stavaji ndstroji,
pomoct kterych si skupina utvari také vnitrni solidaritu, emocionalni jistotu a vzajemnou

soudrznost* (Bauman a May 2004 43-44).

To, co spojuje kazdou skupinu osob je vSak identita, samotna kultura a nepsana
pravidla skupiny. Bauman ve své knize popisuje, nepsand pravidla kazdé subkultury, jako je
vzéajemna pomoc, ochrana a pratelstvi. Kdyz ma dojit k n€jakému vét§imu konfliktu, vzdy se

bude hledat feSeni nejlepsi pro skupinu (Bauman a May: 2004: 46).

Komunita v této subkultufe, vSak neni hierarchicky postavena. Naptiklad neplati, ze

by cosplayefii byly vétsi otaku, nebo vétsi milovnici her nez ti, ktefi necosplayuji a neni jim za

27 Styl oblékani, kde se divky cht&ji podobat panenkdm
28 Hudebni subkultura charakteristicka svym oblékanim
29 Hudebni subkultura pramenici z poslouchéni metalu
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to pfipisovana zZadna identita lepSiho otaku, ¢i vy$$i umisténi v komunitnim Zebticku, ale

samoziejmé je a jejich praci lidé mohou obdivovat.

2.3. Identita
V této kapitole se zamétime na identitu. Lze ji chépat jako ,,prozivani toho, ¢im jedinec je
(vlastni autenticity, jedine¢nosti a konzistentnosti v ¢ase a prostoru), bud’ jako individuum
nebo jako ¢len lidskych spolecenstev (Bacova 1997: 211)

Identitou se rozumi ptislusnost k socialnim skupindm, kde se ¢lenové subkultury
ztotoziuji se zakladnimi rysy dané skupiny — neboli kolektivni identita (Jandourek 2012:
106).

Pohledy ,,ne otaku* na tuto subkulturu jsou vétSinou zkreslené at’ uz ve Spatném, ¢i dobrém
smyslu. Neclenové skupiny vidi pouze cosplayery v kostymu, nebo ostatni ¢leny, ktefi nemaji
zrovna vytiibené zplsoby chovani na vefejnosti a tim tedy Spatné prezentuji celou komunitu, i
proto je pak u nékterych jedinct problém uznat na vetejnosti, Ze k této skupiné, ktera pisobi
vSemi moznymi dojmy, patti. ,, Byt otaku je divné, a byt divny znamend byt otaku*. Takhle se
zacala skupina definovat, zevnitf i z vénci. Velka ¢ast ¢lentl skupiny se stydi za n€které Cleny,
protoze kviili jejich chovani se pak nahlizi negativnim zpisobem na celou skupinu. V knize
autor uvadi, Ze negativni vetejné minéni o téch, kteti s ndmi sdili skupinu neneseme snadno
(Bauman 2010: 47). Rekla bych, Ze zde to plati, ale ne kvili vefejnému minéni o samotnych
aktérech, ale o vefejném poniZeni skupiny, véetné vrhani Spatného svétla na kazdou
jednotlivou entitu, ktera se nazyva otaku, proto se pak skupina stydi, za ¢leny své vlastni
komunity.

Co je ale chovani typicke ¢i atypické pro danou skupinu? Kazda skupina mé své
specifické vzorce chovani, které ale nejdou generalizovat, protoze nasledné vznikaji Spatné
pojaté stereotypy a predsudky o dané skupin€. Disman uvadi v knize, Ze cizinec neni schopen
rozeznat chovani individudlni a typické pro zkoumanou skupinu, (Disman 2011:331) proto si

troufam fict, ze z vnitiniho pohledu skupiny dokazu posoudit, co je a neni atypické.

2.4. LGBTQIA

Tento souhrnny ndzev oznacuje osoby konkrétné lesbicky, gaye, bisexualy, trans gendery,
intersexualy, queery a asexualy. Je to jako vymezeni vSech sexualnich mensin, nebo oznaceni
vSech osob, ktefi jsou odlisné sexudlni orientace nez vétsinove, tj. heterosexudlni. VEtsSinova
spole¢nost v zapadnich kulturéch, si je predstavuje jako néco neptirozeného, ¢i zakdzaného
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v kontextu s ndbozenskymi zvyky, zejména u starSich generaci se jim dostava nepochopeni,
castecné proto se potadaji pochody hrdosti. Neni to jen o tom, ukazat ze se nestydim byt tim,
kym jsem, ale i o pfedstaveni toho, Ze moje orientace viru v boha neovliviiuje, Ze byt
homosexual, ¢i bisexudl neni ostuda, a ze jsme vSichni lidi stejnych prév, hodnot, a i ptes
odli$nosti jsme si vSichni rovni. ,, Pokud jsou povedomi a znalosti Sirsi ceské verejnosti o
LGBTI mensiné ve spolecnosti nizké, pripadné povrchni a ziskané prevazné z médii, nelze
ocekavat pochopeni pro problémy, se kterymi se prislusnici této mensiny setkdavaji* (Urad
viady CR 2017). A&koli se tyto osoby stale setkavaji s nepochopenim, ve spousté zemi uz jsou
mozné manzelské svazky osob stejného pohlavi, ¢i adopce. I tyto kroky posouvaji hranice
lidského chapani a dle mého nédzoru se i pies nepochopeni ostatnich mize diky respektu ke
svému okoli stavame lepsi spolecnosti, kde by termin jako homofobie mohl postupné

vymizet.
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3. SUBKULTURA OTAKU

V Cesku je subkultura otaku pomémé oteviena, zalezi vzdy jak se v ni uchytite a s kym se
date do feci, ta osoba uz nasledné zn4 jiné lidi, a takhle se seznamujete na akcich. Lidé tam
jsou z celé republiky, takze vétSinou se s vasimi kamarady setkavate nasledn€ jenom na
conech, nebo za sebou jezdite na navstévy. Dalo by se fict, Ze se bude vice jednat o online
pratelstvi, coz v soucasné dobé neni nic vzacného a prakticky to zapada do konceptu osob,
které opravdu sedi doma za pocitacem, sleduji anime a jejich Zivot se to¢i kolem virtualniho
svéta.

Hodné otaku jsou introvertni osobnosti, ¢i byvali pfiznivci jinych subkultur jako na
ptiklad Emo, Ghotic, Metalisti a celkové pfiznivci alternativnich styld, které otaku subkultura
jednoduse pohltila, diky tomu Ze se tu zde nikdo nevymezuje a je tu urcita svoboda. Proto
mista jako jsou srazy fanousk, ¢i cony jsou piilezitosti pro kazdého jednoho ¢lovéka
k realizaci. MiZzeme zde potkavat pravé ¢leny jinych subkultur, fanousky, kteti na pohled
patii k ,,normaliim* anebo cosplaye od téch nejzarivejsich pohyblivych robotickych
charakterti z riznych her, az po ty nejvice odhalené, polonahé cosplaye, které¢ pobuiuji
spole¢nost.

Také zde mizeme narazit na jeden z japonskych pohostinskych fenomént, konkrétné
maid kavarny. Pfi ndvstéve zde Vas bude obsluhovat divka, pfevlecena v uniformé domaci
sluzebnice, kterd se o Vas musi postarat, jako o svého pana. Spravné by mé¢la pouZzivat
osloveni jako pane, tatinku a pecovat o vas. Na jidlu se tedy mohou objevit dekorace ve tvaru
srdi¢ek a celkové to ma plsobit divéim roztomilym dojmem. Je to tedy forma degustace
pfevazné pro muze. I tak se ale najdou maid kavarny pro Zeny, s muzskymi domacimi sluhy,
kteti by je méli idealn¢ oslovovat pani, nebo princezno a pe¢ovat o né.

3.1. Cony
Vsechny akce maji spolecné aspekty, jako je vzdélavaci ¢ast. VSude muizete zajit na
pfednasky s tématy spojenych s Japonskem, at’ je to cosplay, hrani her, hudba, nebo samotné
vzdélavani o Japonsku od lidi, ktefi se tim zabyvaji uz fadu let, a dokonce Japonsko navstivili.
Dale je kapitola soutéZi, a to konkrétné cosplay soutézi, tanecnich, nebo karaoke soutézi.
Cosplay soutéze se deli na kategorie pro cosplayery, ktefi teprve zacinaji, ¢i osttilené
veterany. V poroté¢ sedi obvykle zkuSeni cosplayeti, ktefi uz n¢jaké soutéze vyhrali at’ uz na
domadci ptid¢, nebo v zahrani¢i. Byva i velice Casté, Ze si do soutéZe pozvou porotce ze
zahraniCi, ktery zde patii ke Spic¢ce cosplayert. Dale se miiZzete zucastnit taneCnich soutézi,

kde se mlzete podivat na skupiny, ¢i jednotlivce kteti tan¢i na K-pop nebo J-pop. Karaoke
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soutéZz, jak uz nazev napovida je o zpévu, kde obvykle musi mit soutéZici pfipravené dvé
pisné€. Jednu dle vlastniho vybéru a jeden Zanr, ktery je urcen naptiklad japonska pisen, ¢i
Ceska atd.

Komunita se zde tedy z vizualni stranky rozdéluje na 3 skupiny. Na cosplayery,
pfislusniky z jinych komunit a normaly. Obvykle jsou i v téchto kategoriich vidéni v riznych
skupinkéch at’ uz velkych skupinach jako jsou pfiznivci anime Naruto, po seskupeni
jednotlivych dvojic. Takto se vytvaii riizné tdbory ve skupinéch, a lidé se tak seznamuji mezi
sebou.

Posledni aspekt, ktery maji cony spolecné je ,,obchodni ¢ast.“ Jedna se o velky prostor,
kde prodejci maji své stanky s riiznou anime, herni, ¢i K-pop, J-pop tématikou. Pravé zde
hodné otaku travi sviij ¢as a je to jeden z diivodii, pro¢ se setkani icastni. V Cesku je stale
prodej anime véci omezen, takZe kdyZ maji moznost nakoupit véci, které nékteti prodejci maji
pfimo z Japonska, nevahaji. Najdete zde plakaty, mangy, placky, plySaky, velké japonské
polstafe zvané dakimakury.>

Cony v Japonsku dostavaji zcela nové rozmeéry. Otaku si zde kupuji mangy napiiklad od
zaCinajicich autorti zvanych mangaky®!. Pfednasky o poznani Japonska zde nejsou potieba,
jde spis o prehlidku extrémné propracovanych cosplayt, které jsou do nejmensich detail

ptesné jako dany hrani ¢i anime charakter.

3.2. Otaku v Ceské republice

Mezi nejvétsi Ceské otaku cony patii Animefest’?, Advik®?, Akicon®*, festival Fantazie’,
Comic-con?$, anebo nedavno zruSeny Natsucon®’. Pofadané jsou pievazné v Praze, kromé
Animefestu, ktery je nejvétsi a porada se na Brnénském vystavisti. Zde se vzdy sejdou
obrovské masy lidi, ktefi se pfijeli pochlubit cosplayem, ¢i se chtéji dozvédét néco o Japonsku
na riznych prednaskach, anebo prahnou po socializaci. Kazdy si zde najde své misto a diky

nabytému programu si miiZe uzit tfi ¢i ¢tyfi dny plné zdbavy. Jako pamatka pak slouzi riizna

30 polstate lasky/ polstar s nahou &i polonahou animovanou postavou velkych rozméri, aby se k nému mohl
uzivatel pritulit

31 Mangaka — autor mangy

32 Nejvetsi seslost fanouskd, pofadand v Brnd

33 Velka seslost fanouskii pofddana v Praze

34 Velka seslost fanouskii poradana v Praze

35 Mensi seslost fanouskii poradana v Praze

36 Pomérné nova seslost fanouskd poradana v Praze

37 Velka seslost fanouski poradana v Praze, jiz zruSena

27



videa na Youtube v podobé& nejriizn&jsich AMV?8 pInych téch nejkrasnéjsich cosplayi’® za
dany rok.

Subkultura v domacim prostredi je tak rozSifena a oteviend, ze v ni najdeme spoustu dalSich
komunit jako je naptiklad Emo*. Prakticky kdokoli, kdo sleduje anime je v Ceské republice

povazovan za ¢lena otaku komunity.

Osobné jsem si pfislusniky otaku komunity rozdélila do jistych kategorii.

Prvni kategorie je ,,hardcore fanousek®. Otevien¢ se hldsi ke komunité, vidél uz
stovky anime, navstévuje kazdy sraz a tim, jak je v komunité. Dlouho uz ziskal spoustu ptatel
a je zb&hly v terminologii, bude hodné v&€dét o Japonsku a kultufe. Anime a kultura otaku se
stala jeho Zivotnim smyslem, a je tu vysoka pravdépodobnost, Ze se bude naptiklad ucit
japonsky jazyk ¢i studovat japanologii. Obvykle to byvaji fanousci starSiho véku, pro
komunitu uz boometi.

Druha kategorie je ,,rekreacni otaku®. Sleduje anime, kdyz ma na to cas, protoze vede
zivot mezi ,,normaly“, chodi do prace a Cas Casu se jde podivat na néjaky sraz ¢i con. Ke
skupin€ se otevien¢ hlasi, a i kdyz je jeho zivot japonskou kulturou ovlivnén, tak se ale
nesnazi zapadat do jakého si Zivotniho stylu otaku. Vékové je to €lovek uz dospéli, ktery
nachdzi v anime Unik od reality a rekreaci. M4 zde par dlouholetych ptatel, se kterymi si miize
promluvit o kazdodennich strastech Zivota, ¢i pohovofit o spole¢ném z4jmu.

Tteti skupinou jsou teenage otaku. Hranice vékové kategorie zacina ve v€ku teenageri
do véku mladych dospélych. Jedna se o nejhlasitejsi skupinu, kterd obvykle nedéla dobry
dojem pro lidi mimo skupinu. Otevien¢ se hlési ke skuping, a jejich diivodem je rovnéz
inspirace Japonskou kulturou, ¢i anime, ale také to jsou vnéjsi vlivy, jako touha se odliSit —
,jsem divny, tak jsem otaku®, ¢i byt soucasti celku, v komunité, kterd je silnd a kde se budou
citit v bezpeci a najdou si zde pratele, coz pro teenagery neni vzdy snadné. VéEtSinou maji ve
skuping nejvice pratel, protoze jejich skupina je nejpocetnéjsi, a Iépe se sblizuji nez dospélé
osoby. Teenage otaku jsou velmi ¢asto ovliviiovani mainstreamovou vinou = kamarad sleduje
anime, tak ja budu taky, nebo je to popularni zalezitost, tak ja se ptidam a budu sledovat

anime taky atd. ...

38 Anime music video
39 Kostym spojen s hereckym vykonem daného charakteru
40 subkultura
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Posledni kategorii jsou ,,skryti otaku®. To je skupina, ktera ve virtudlnim prostiedi
sleduje anime ¢i d¢la aktivity jako standartni otaku, ale redlném prostoru jako otaku

neidentifikuje, pokud toto téma neni zminéno v jeho okoli, ¢i bezpeéném prostredi.

Ve vSech téchto kategoriich jsou vSichni pFislusSnici ¢lenii otaku tzv. cosplayeri, hraci, ¢i

osoby co sleduji anime a poslouchaji asijskou hudbu.

3.2.1. Vnimani otaku v Ceském prostiedi
Lidé se ke komunité oteviené hlési, oblékaji se tak, Ze je na prvni pohled zfejmé, Ze patii ke
komunit€ a svym osobitym zptsobem se tak i odliSuji od ,,normalia“*!. Hodné& otaku pieslo z
jinych komunit, jen protoze to bylo trend. Hodné lidi, co posloucha alternativni Zanry, anebo
metal byli vzdy ,,normaly" odsuzovani, ze se jednéd o odpad spolecnosti, a pfitom jde jen o
drobnou odlisnost. Nékteti lidé migruji mezi komunitami jen podle party lidi, co tam je,
viceméné je to jednoduse socidlni vyvoj ¢lena skupiny. ,,Spousta lidi preslo od Emo a Gotiky
a podobnych skupin do otaku i proto, Ze kazda skupina je vétsinovou spolecnosti néjak
vymezena rock a metal — rabiati a agresori; gotik — cerni magori co se schadzi na hibitovech,
emo — ubreceny deéti co se podrezavaji, normdalové casto ziistavaji ve starych predsudcich.
Proto se lidi hlasi k otaku, protoze tahle skupina nema hranice a jeji clenové pak byt
zaskatulkovani, tak maji neomezenou svobodu v sebevyjadreni. Drsny rocker prece nemiize
mit rad roztomilou holcicku v satickach, hned je totiz uchyl. Stan se otaku a najednou je to v
poradku... Kazdy jedinec chce byt svobodny v sebevyjadreni, ale lidské skatulkovani mu to
neusnadnuje. Tak je nejjednodussi jit do Skatulky bez hranic“. Fila*

Tudiz ¢lena otaku miizeme bézn¢ na ulici poznat, protoze se médné vymezuje od
ostatnich lidi naptiklad barevnymi vlasy, obleceni v anime duchu, napodobovani stylu
Japonci, ¢i dekorativnimi prvky jako placky na batozich a taskach, fetizky z anime apod.

Byt otaku v nasich pomérech znamena primarné byt fanouskem anime, mize se to ale
proplétat i s jinymi japonskymi fenomény jako japonsky mi pocitatovymi hrami naptiklad

League of Legends*®, ¢i poslouchanim hudby jako je J-Pop, K-pop, anebo J-rock.

41 Clovek, ktery vizualné nevy¢niva ze spolecnosti
42 Fila, 31 let, pracuyjici v mezinarodni dopravé
43 Pocitatové online hra
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3.2.2. Vztahy v komunité
Co se tyce navazovani vztaht, at’ uz ptatelskych, anebo osobnich je to tu velice rozmanité.
Komunita je ptatelskd k LGBTQIA komunité, proto zde nachazime prakticky jakoukoli
orientaci, ¢i napiiklad trans gendery, ktefi se v crossplayi citi jako doma. Mizeme zde vidét
Sirokou $kalu zastanct kazdé skupiny, a to bez rozdila pohlavi, v€kovych kategorii, etnicity,
subkulturni ptislusnosti a to véetné ,,normala‘.

Veftejnost predpoklada, Ze otaku skupina ma problém v nalezeni partnerskych vztaht,
at’ uz diky své nespolecenskosti, nebo protoze si je idealizuji praveé anime charaktery do
realnych osob. Dle mych respondentti si opravdu obcas své partnery vybirdme dle anime
charakterti, a to zejména po fyzické strance. ,, Méla jsem pocit, Ze nikdo nespliuje miij silené
dlouhy seznam pozadavkii. Méla jsem neexistujici vizi o nekom, kdo mé bude chranit, bude
strasné super a cool. Hodné jsem si tim slapala po Stésti, protoze jsem prehlizela lidi okolo
mé, kteri me méli skutecné radi. Také jsem se jako pubertacka zbytecné trapila, protoZe jsem
kazdou chvilku touzila po néjaké cosplayerce, ktera sice cosplayovala kluka, ale ve
skutecnosti se identifikovala jako heterosexualni Zena, nebo se mi zalibil cosplayer — chlapec,
ktery hledal jen chlapce“. Nika**

Hodné dospivajicich otaku se ve své orientaci jesté hleda. Proto sledovani riznych
zanry jako je Yaoi a Yury je pokousi k riiznym sexualnim experimentiim mezi sebou. Na
rozdil tak od rGznych jinych subkultur je otaku komunita velice oteviena LGBTQIA
komunité, clenové se zde citi nebyt odsuzovani a najdou zde porozumeéni at’ uz jsou jakékoli
orientace Ci preference. ,,Ja jsem na svou orientaci prisla pomerné brzy. Obcas jsem méla
néjaké pochybnosti, ale brala jsem to jako jistou touhu experimentovat, mozna se odlisovat. V
anime jsem se setkala s parovanim dévcat. Lakalo mé to. Sledovala jsem dalsi a dalsi anime s
tematem LGBTQIA. S mou tehdejsi nejlepsi kamaradkou jsme se rozhodly, Ze si zahrajeme
Jjednu scénku, celé se to zvrtlo a byl z toho vztah, ktery trval pét let. Myslim si, Ze v Otaku
komunité trochu mizi takova ta otdzka genderu, sexudlni orientace a preferenci. Chlapci se
previékaji za devcata a obracené. ** Nika
Kazda skupina bude mit i svou slabou stranku a v tomto pifipadé se jedna o vnitini konflikty,

ve skuping¢ z diivodl jako jsou napft. cosplaye a jejich kvality provedeni, koupené cosplaye,

44 Nika, 23 let, pracujici na poli obchodu
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télesné proporce cosplayeri, zavist mezi nimi skrz finan¢ni stranku, a také vzajemnd nendvist

mezi ucastniky.

Dlvody navstév otaku akci
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Graf'¢. 1 Divody navstev otaku akci. Autorka: Kristyna Svobodova

Hodné¢ cosplayerti navzajem vypousti fakt, Ze cosplay ma byt hlavné zabava pro otaku,
bohuzel ho berou pfilis seriézn€ a chyby se neopoustéji. Vypousti se zde fakt, ze u mladSich
cosplayert, ktefi si sami nevydélavaji cosplaye nebudou tak propracované, , a ze ne kazdy je
zruény natolik, aby umél sam $it vlastni obleceni, nebo ze nékteii z nepochopeni v rodinnych
kruzich nemohou utracet penize za kontaktni cocky, ¢i drahé paruky. Pfesto ale prizkum
ukdzal, ze nejcastcjsi dlivod navstév téchto srazl €i contl je z dlivodu, Ze lidi chtéji travit Cas
se svymi prateli a paradoxné cosplay se umistil az Gplné€ na konci. ,, Zdpadni otaku komunita,
vcetné té Ceské, se orientuje na vytvareni vlastnich tviircich prispévkii do tohoto virtualniho

svéta. “ (Bigboss 2021)%

3.3. LGBTQIA komunita v otaku subkulture
Rozhodla jsem se vénovat kratkou kapitolu tomuto tématu, protoze otdzka genderu a
genderové identity patii ke kazdé subkultuie a ani v otaku komunit€ se ji nevyhneme. Tato

subkultura je pestrd a mnohdy se vyhyba tomu, co je povazovano za standardni. Najdeme zde

45 Dostupné z: https://www.biggboss.cz/news/1193
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crossplaye — chlapce pievlecené ze divky, divky za chlapce, star$i osoby muzského pohlavi
pfevlecené za mal¢ lolitky (kviili chlupiim na hrudi a vousiim to pak vypada vselijak),
cosplayery fotici Yaoi, ¢i Yury ackoli jsou heterosexudlni orientace, experimentujici osoby, ¢i
Jiz oteviené osoby homosexualni orientace ¢i asexualy.

V genderovych otdzkach jde pfevazné o to, Ze biologické pohlavi nemusi vZdy jit ruku
v ruce s tim socidlnim. ,,Z hlediska genderu jde o zptsob sebe reprezentace na socidlni pudé
k ptislusnosti jeho biologického pohlavi — jde o soubor vlastnosti, chovani o tom, jak se
projevujeme a zda vy¢nivame z danych stereotypii a dodrzujeme nepsana pravidla, jak
bychom se méli chovat v ptislusnosti ohledné naseho pohlavi“ (Pavlica: 2021). Proto kdyz
vidime crossplay, ¢i jiz zmiflované lolitky v provedeni dospélych muzl v kratkych rizovych
Satickach neplisobi to vzdy oponou normality.
,, Co se tyka tolerance tak v otaku komnunité to je spis o mladistvé benevolenci a
., nezkazenosti" sveétem dospélych kde je hromada predsudku. Tim padem miizeme mluvit o
tom, Ze se mezi sebou berou otaku podle toho, jak si sednou pri osobnim setkadni, nez Ze by to
bylo o orientaci. To vlastné navazuje i na ten crossplay. Délaji ho jak holky, tak i kluci,
protoze je to pro né sranda a cosplay a nijak to nehroti. S tim souvisi i focent yaoi. I kdyz to
délaji hlavne holky v crossdresu anebo cosplayeri kteri maji velkou zakladnu fanouskii a

vyslysi tim jejich prani a sobé si zvednou sledovanost* Fila.

3.4. Otaku v Japonsku

Japonskd komunita se od zapadni vzdy liSila striktnéjSimi nepsanymi pravidly. Lidé se nehlasi
bézné k této subkultuie, naopak tuto svou stranku schovavaji. ,, Otaku se spise schovavayji,
protoze je to v Japonsku nepopuldrni. Je to zalezitost vnitini skupiny, do které stejne nikdo

nechce nakouknout. “ Nao*®.

Na Japonskych skolach neni Sikana této subkultury nic neobvyklého, proto otaku
Casto skryvaji svou pfislusnost k této skupin€. Otaku jsou zde vnimani jako tichylni,
nespolecensti a ¢asto byvaji tzv. vyvrhelové skoly. Proto si svilij konicek vetSinou nechavaji
pouze do domaciho prostiedi, kde si vystavuji anime figurky, lepi plakaty, a dekoruji si

vlastni prostor, ale na socidlni povrch s tim nevychdzeji. A¢koli ne vSichni samoziejmé,

46 Nao, 24 let, kuchat, Tokyo
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néktefi otaku jsou otevieni, muj pruzkum ukézal i na geografické rozdilnosti co se piijeti

otaku tyce.

otaku dosti utlatovani a jak jsem jiz zminovala Sikanovani, naopak dle mého respondenta

z Kyota, které se nachazi na hlavnim Japonském ostrové Honsu se otaku komunita zas tolik
neskryva. Je tedy mozny jakysi rychlejsi vyvoj na hlavnim ostrové nez na téch mensich. Treti
skupina otaku v Japonsku, ta nejméné pocetna se uz neskryva tolik, naopak si napiiklad nalepi
samolepku na viiz s otaku tématikou. Ackoliv zde na zapad¢ se ndm to miize zdat banalni,
respondent to vyzdvihoval jako velkou véc v pfiznani identity v Japonsku. ,, V minulosti (asi
pred 10 lety) se Otaku nebo lidé, kteri sdileli nadsent pro anime skryvali, ale lidem to
postupné prestavalo vadit, moznd, kdyz se konaly velké anime akce nebo spoluprace s
néekterymi produkty v Japonsku, tak to nebrali jako diistojnou udalost. Anime, ktera vysla

v minulosti byla stylizovana jako krasné postavy a tim pak byla povazovana za sexualni
objekty, ale nedavné pribehy japonskych anime jsou krasné a primdrné jsou vytvorena pro
dospele lidi, takze dospeli Japonci sleduji anime celkem casto. Soucasna anime tvorba a

piibéhy danych anime se dotkly jejich srdce. “Dai*’

Dozvédéla jsem se, Ze Japonci sami o sob¢ je velmi radi za to, ze anime tolik
proslavilo Japonsko. Léka tam totiz kazdoro¢né tisice turisti, ktefi byli inspirovani piirodou,
architekturou, jidlem a jinymi aspekty, které je inspirovali Japonsko prozkoumat. AvSak
nenachazi zalibeni v reprezentaci z hlediska anime zanrt pro dosp€lé, pry je to reprezentuje
ve Spatném stinu. Pravda o anime primyslu je zarazejici a to konkrétné, protoze tam
animatofi, scénaristi atd... z divodu nedostatecného vydelku nechtéji pracovat, a tak primysl
upada. Pracovat s anime je velice narocnd prace, kde se nedostava dostate¢né vysokého
finan¢niho ohodnoceni, protoze tento primysl tam patii mezi ty chudé¢. Z tohoto diivodu se

anime pomalu piestavaji délat v Japonsku a vétSinu z nich tvoii v Ciné.

3.4.1. Vnimani otaku v Japonském prostredi
Otaku v podstaté¢ znamena specialista, tzn. byt dobry ve své specializaci, byt mistr svého
oboru. Pokud se ale jedna o tématiku spojenou s anime je to pouzivano v negativnim smyslu.

Byt otaku tam v podstaté znamena byt fanatikem do anime a animovanych postav. Historie to

47 Dai, 35 let, pracujici v IT
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potvrzuje i n€kolika trestnymi €iny, kteti zdejsi otaku spachali. ,, Nekteri otaku lidé maji
vaznou poruchu osobnosti a nékteri extrémni ¢lenové maji také zjevné krimindlni tendence.
Dokonce spachali mnoho krutych trestnich c¢inii. V letech 1988—1989 26lety otaku Mijazaki
Tsutomu z prefektury Saitama sexudlné napadal a vrazdil Fadu mladych divek, policie nasla v
jeho dome temer 6000 animovanych videi s pornografickymi téematy** (Xiang 2019: 276). Pies
veskerou Japonskou korektnost jsou zde sexudlni hranice posunuté do jinych rozmérti nez u
nas v Evropé, coz dokazuje ptiklad, Ze drzeni détské pornografie bylo zakdzano az v roce
2014. Mangu ale podobné zdkony nepostihuji, a proto najdeme riizné anime zanry jako je
klasicky hentai*®, yury*®, yaoi®’, shonen-ai®!, shoujo — ai*?, nebo naptiklad hentai s riznymi
zvitaty, naptiklad s chobotnici. Na tyto anime pro dospélé se zvitaty se Japonci nekoukaji,
jako zneuzivani zvitat, ale na zviteci krutost k lidem, at’ uz je zneuzivana divka, anebo
chlapec. ,, Timto obdobim si projde kazdy kluk v puberté, ja jsem sem toto sledoval zhruba do

dvacatého roku Zivota ““ Tatsu’3

,, Otaku se spise schovavaji, protoze je to v Japonsku nepopularni. Je to zadlezZitost vnitini

skupiny, do které popravde nikdo netouzi nakouknout. “ Nao.

Japonci hodn¢ dbaji na sviij vzhled, neni tajemstvi, Ze Asie je v médnim primyslu
inspiraci a pro zna¢nou ¢ast médniho svéta ikonou, vizudlni stranka hodn¢ ovlivituje minéni
Japonct o okoli. ,,Takze pokud nékdo, kdo vypada neupravene, ¢i by byl nediistojné oblecen,
Jjako napriklad v anime tricku chodit do spolecnosti, tak by ho jeho okoli mélo dle mych
respondentii doslova za ,,nechutného *“ ale pokud by mél na sobé napriklad oblek, lidé by
mysleli pozitivne* Dai. Nejen diky tomu se otaku komunita dostava do vyvrhelské skupiny,
diky jejich mdédnim stylim a vyzyvavym kostymtm, které se vétSinou inspiruji z riznych at’
uz pocitacovych, nebo konzolovych her. Atmosféra zde tedy neni tak uvolnéna jako u nas na

zapadé.

48 Japonské animovana pornografie

49 Lesbické animované porno se dvéma divkami

30 Animované gay porno

> Animovany serial/ film, s gay naklonosti mezi muzi bez zobrazeni sexualnich scén
32 Animovany serial/ film, s gay naklonosti mezi Zenami bez zobrazeni sexualnich scén
33 Tatsu, 33 let, pracujici v marketingové spolecnosti
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3.4.2. Vztahy v komunité

Japonska komunita je mezi sebou vielejsi. Neprobihaji zde zadné valky, i diky jejich
mentalité by se lidé jednoduse nehadali, ¢i nutné prosazovali sviij ndzor. VéEtsinou to zde
konc¢i tak, ze se Clenové pridaji k nazoru vétSiny. Dle mych informator je hadat se nebo
otevieng diskutovat s Japonci obecné nemozné, stejné¢ vétSinou ustoupi, anebo jsou bez
vlastniho ndzoru na danou problematiku. ,, Japonci jsou konzervativni, takze lidé casto s
nekym souhlasi, i kdyz stejny nazor nezastavaji, a proto Japonci maji tendenci vzdy souhlasit
s nazorem vétsiny. Takze by s tim nékdy souhlasili, kdyby to bylo Spatné. Rika se ,, (& A 7=

< Sontaku)“ Dai. Komunita zde tedy drzi mnohem vice pfi sob&, neni zavistiva a cosplay
zde kromé¢ profesionalnich cosplayert se zde opravdu bere jen jako utck z reality ¢i zdbava,
kterou si spolu pratele mohou uzit v zcela jiné atmosféie, nez je zde. ,, Ptat se Japonce na
ndzor je zbytecné, stejné ho vétsinou ani nemaji ““. Soichiro®*
V Japonsku se otaku se drzi pohromadé¢ v malych skupinkach, schazeji se ve Skolnich manga
klubech a nevy¢nivaji ze spole¢nosti, napiiklad tim Ze by byly hlucni, opili na vetejnosti ¢i
provokovali okoli az pfili§ odhalenymi cosplaye, ackoliv pokud jde o charakter ze hry, ktery
je spofe odén, neni zde jina moznost a odhaleny cosplay je doveden k dokonalosti, ale to
neznamena, ze je to jejich okoli piijemné, vétSinu populace to spiSe pobuiuje. Vychazi to opét
z jejich kultury, kde jsou hranice mnohem striktnéji nastavené, nez jsou v zapadnich zemich.
Redlné by si Japonec nedovolil kii¢et nékde na vefejnosti, 1 jejich nepsand pravidla
spolecenského chovani to zakazuji, prosté telefonovani v dopravnich prostiedich je zde
zakazéano, a kdo telefonuje setkd se zde s opovrzlivymi pohledy okoli. Vidime, Ze zde jejich

kultura velice striktni k takovymto vystielkiim.

3.4.3. LGBTQIA v Japonsku

Japonska populace obecné, neni tak oteviend ke komunité LGBTQIA, proto je i otaku
komunita zde uzavienéjsi vii¢i tomuto tématu. I kdyZ uz se zde nazory na situaci s touto pro
Japonsko netradi¢ni komunitou zlepSuji, stale to patii spiSe k tabu tématiim, o kterych nikdo
moc nemluvi, obecné mentalita zde ohledné sexudlni stranky neni nic, co by se tahalo na
povrch. Nikdo zde nechce moc vy€nivat, a to plati i pro tento aspekt, ¢imz naptiklad coming

out>® v Japonsku neni nic snadného. Zde to ale nema divod nabozensky, jako je to

>4 Soichiro, 23 let, student VS
33 Vefejné pfiznani své sexualni orientace
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v zépadnich zemi. Jde spiSe o Japonskou ideologii ,,spravné vypadajiciho muze ¢i zeny.
Spravny muz by mél byt Zenaty, nosici oblek a zastavat tradicni muzskou roli, jako ,,spravny
dospéli®. Tudiz, byt jiné sexualni orientace by se mohlo nejenom setkat s odmitnutim ze
strany jeho okoli ¢i rodiny, ale i ovlivnit jeho spolecensky status (Dasgupta 2005: 169). Byt
homosexualem v Japonsku neni nic zakdzaného, neni to ilegélni, pfesto ale Japonci zastavaji
své tradicni hodnoty, které nechtéji narusSovat. ,,Japonci obecn€ nemluvi o svych sexudlnich
preferencich, i kdyby na to mysleli sebevic. VéEtsinou se o sexudlnich vécech bavi pouze s
nejbliz8§imi ptateli, ale mluvit o tom oteviené by v Japonsku nebyl dobry napad. LGBT a tak
dale by v Japonsku nebyly akceptovany a vznikaly by ptedsudky. ,,V poslednich letech ale
vychazi napriklad celebrity ven s coming outem a tim tak dodavaji spousté LGBTQIA osobam,
Ze v tom nejsou sami. Stejné jako tady homosexudlové vyjadiuji svou orientaci pochody
hrdosti. Proto byt otevieny clen LGBTQIA skupiny, a jesté otaku v Japonsku by byla

spolecenska sebevrazda* Yu’°.

Negativni pohled v Japonsku na LGBTQIA nezastava jen postarsi skupina. Spole¢nost
je zkratka nastavena tak, ze pfedsudky a pfijeti né€eho nového se zde setkava s nepochopenim
i u mladych vékovych kategorii. Ohledné cominig outu zalezi na cloveku. Ja osobné rad gaye
nemam, protoze ja sam gay nejsem. Nekteri gayové se do me mohou zamilovat, a ja bych se
takhle zamilovat nemohl. Lesby mi nevadi, jednoduse mé nezajimaji. Nemam rad ani
transgendery. Jeden muj kamarad se nechal predélat na holku a nyni ma obé pohlavi, a
sexudlni preferenci ma po operaci heterosexualni, dobré ale je Ze vypada lépe nez predtim.

Osobné nerozumim témto lidem. “ Nao

4. SHRNUTI POZNATKU A JEJICH KOMPARACE

Ze ziskanych poznatkli mizeme soudit, ze jedna subkultura a jeden konicek a dva naprosto
rozdilné pohledy. Registruji zde velky vliv zapadni a vychodni kultury a zvykt v oblasti
chovani obou narodnosti na danou subkulturu. V domacim prostfedi jsem zaznamenala
otevienost k dané subkultufe, clenové se dobrovolné hlési ke skuping, v nékterych piipadech
bych tekla Ze se i chlubi, Ze jsou soucasti tak silné komunity, kde si nasli ptatele ¢i druhou
rodinu. At uz patii do jakékoli z mych kategorii a jsou ¢i nejsou odsuzovani za jejich chovani,

stale jsou ¢lenové skupiny, ktera je vzdy podrzi. V Japonsku je komunita spise skryta,

36 Yu, 24 let, student VS a pracujici na poli IT, Tokio
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uzaviena, diky natlaku zvenci je ndro¢né otaku identifikovat. Odklon od nepsanych pravidel
se v Japonsku neodpousti a otaku tam zazivaji Sikanu od svého okoli.

Pokud jde o samotné anime, priizkum ukazal ze v CR vétina otaku sleduje anime,
kdezto v Japonsku je popularni spiSe manga. Japonsti otaku ¢ekaji az vyjdou jejich populérni
mangy a délaji si z nich velké kolekce. Diivodem, pro¢ otaku v CR nejsou do mangy tolik
zapaleni je ten, ze v CR neni moc velky vybér a obecné neni moc mang, které jsou do &eského
jazyka pteloZeny, moznosti jsou tedy omezené na ¢teni mang na internetu v anglickém jazyce,
kazdopadné zde funguje i jistd pohodlnost sledovani nez ¢teni a neustalého vyhledavani
mang.

V oblasti konflikttl vidime, e v Ceské republice se fesi spise vnitini konflikty
skupiny, od vzhledu po to, kdo je vétsi fanousek, kdo 1épe vytvari cosplaye, které anime je
lepsi, a ackoli vSichni jsou ¢lenové jedné subkultury jejich chovani ve skuping je spise
individualni. Subkultura je oteviena, neni tézké se do ni dostat, ale najit si zde pratele, udrzet
se v ni a najit si zde své misto mize byt narocné. Naopak v Japonském prostiedi je skupina
vice stmelend, uzaviena a konflikty zde spiSe z vnéjsi strany, ne od ¢lenti komunity, ale od
,hormalti“, ktefi se neztotoznuji ¢i opovrhuji otaku komunitou. Co se tyce stereotypti o jisté
nespole¢enskosti a §patnému utvateni vztahi s osobami mimo komunitu, v Cesku se tento
stereotyp nepotvrdil, v Japonsku to tak stle je a otaku se drzi pohromad¢ v malych
skupinkéch, schazeji se ve Skolnich manga klubech a nevy¢nivaji, zatim co na zépade¢ je
vétSinou na prvni pohled zfejmé, kdo do komunity patii z velké ¢asti i1 kviili nevhodnému
chovani na veftejnosti, za které se ¢ast komunity stydi.

Co se tyce prijimani LGBTQI Japonsko je vice uzaviené, i pfes to, Ze jim nebrani
nabozenstvi, stale je v sazce jejich Cest, hodné se zajimaji, co si mysli ostatni a nechté;i
poniZit sebe, nebo svou rodinu v o&ich ostatnich. V Cesku je to naopak, hodné lidi stale
odmité osoby, ktefi svou orientaci vy¢nivaji z normalu, ale v komunité se tato skupina mize
citit bezpecné, protoze ji nikdo nebude odsuzovat. Nikdo vas nesoudi na zakladné orientace,
ba dokonce si zde miiZete najit pratele, ktefi se setkavaji s nepochopenim napiiklad v roding.
Zaroven je to skupina oteviend experimentovani, takze i pokud se ¢lovek stale hledd, ma zde

prostor na to, se najit.
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5. ZAVER

Cil zaméfeny na stereotypy a vinimani komunity z vlastnich fad byl detailné popsan ve
vyzkumné ¢asti 1 v samotné komparaci komunity z obou pohledt, jak toho zapadniho, tak
originalniho Japonského. Cile tedy dosazeno bylo, diky vyzkumu se mi podatilo identifikovat
rozdily mezi jednotlivymi ¢leny obou komunit. Na samotny zavér bych chtéla vyzdvihnout
riznorodost jednotlivych ¢lentl a zaroven to, jak je dana komunita ovliviiuje v jejich osobnich
zivotech a socidlnich interakcich, dokdzou kvili ni vystoupit ze své komfortni zony a oteviit
se tak lidem, mezi kterymi se citi byt vitani, kteti jim rozumi, kde se citi v bezpeci, v ,,rodiné*
kterou si sami vybrali.

Primérnim rozdilem nejsou zdjmy ani jedné otaku subkultury, ale pouze nepsané
standardy chovani v obou spole¢nostech. Diky vétsi toleranci na zapadé jsou otaku v Cesku
vice otevieni svou sebe reprezentaci, svymi nazory i akty chovani. Zapadni kultura je
v poslednich letech nastavena tak, Ze se nikdo nezajima o to, co si mysli jeho okoli, natoz
okoli, které nezapada do dané subkultury. V Japonsku je stale diilezity kolektivni ndzor,
kterého se lidé drzi at’ uz s nim sympatizuji anebo ne, ackoli v poslednich letech se vetrejné
minéni o otaku subkultufe dost zménilo. Oproti Japonskym striktnim nepsanym pravidlim
chovani Zijeme v podstaté v anarchii. Je zde vidét, jak moc nas kazdého spolecnost ovliviiuje
a formuje nejen nasi osobnost, ¢i mysl, formuje hlavné nase hranice. Benevolentnost a respekt
by mély jit v idealnim ptipad€ ruku v ruce, aby nevznikali extrémni osoby, které se snazi za
kazdou cenu odlisit od zbytku spolecnosti, nebo osoby, se zativou osobnosti byly zticha a
snazily se zapadnout do jiz zavedeného systému, ktery je utlacuje.

Anime ¢i manga inspirovala spoustu ¢lentt komunity k riznym ¢innostem, at’ uz to je
tvorba cosplayt, u€eni se Japonského ¢i Korejského jazyka, prace na vlastni fyzicce, ¢i
probudila touhu po poznéni naprosto jiné kultury konkrétné navstévou praveé Japonska, Koreji
nebo ostatnich Asijskych zemi. Pomohlo jim to se otevfit spolecnosti, ujasnit svou sexualni
orientaci, ¢i najit si ptratele a prostor, kde se citi v bezpeci a svobodni.

Po sepsani prace se mij pohled na skupinu nezménil, stale jsem rada ze jsem méla
moznost vstoupit do takto osobité komunity se Sirokym spektrem ¢lend v ni. Stale mi pfijde
fascinujici, jak animovana kinematografie dokaze ovlivnit Zivot tolika rozliénych osob a scelit
je v jednu obrovskou zékladnu, kde se stejné jako ve svété fantazie nenachazi prakticky zadné
hranice. I jako boomer v po¢ate¢nim stadiu zastavam a pravdépodobné i do budoucnosti budu

zastavat hrdy postoj k této subkultufe a popravd€ jsem $t'astna, ze jsem méla moznost v ni
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byt, Ze jsem méla moznost poznat spoustu skvélych a zajimavych lidi, a Ze mé tyto

animované piibehy urcily Zivotni smér a namotivovaly mé k novym vyzvam.
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TERMINOLOGIE

AMV
ANIME

BLACKPINK

BOOMER
BTS

CON
COSPLAY
CROSSPLAY

EMO

EXO
GOTHIC
HENTAI

LOLITKY
NORMALOVE
OTAKU
SEME

UKE

YAOI
YURI

anime music video

oznaceni japonskych animovanych filmi a seriala
Jihokorejska div¢i popova skupina

osoba starsiho véku, ktera nerozumi trendim

Jihokorejské muzskéa popova skupina
akce pofadana pro fanousky anime, fantasy, scifi a pocitacovych ¢i
konzolovych her

celkové ztélesnéni postavy vcetné hereckého napodobeni jejiho charakteru
celkové ztélesnéni postavy vcetné hereckého napodobeni jejiho charakteru
opacného pohlavi, nez cosplayer

subkultura definovana punkové orientovanou médou a emo hudebni
stylem

Jihokorejské muzskéa popové skupina
gotickd hudebni subkultura vzesla z punkové a postpunkové scény

animovana japonské kinematografie pro dospélé

modni styl divek, ktery se snazi byt co nejvice roztomily, napodobujici
panenky

osoby které nevyc¢nivaji ze spolecnosti

fanouSek anime/ fanatik ktery bez odpocinku ¢i jidla sleduje anime a
vyhyba se redlnému svétu

dominant v animovaném gay pornu
podiadnéjsi, slabsi, vétSinou mladsi postava v yaoi, ktera poslouché svého
semeho

animované gay porno

animované lesbické porno
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PRILOHY
PRILOHA A — Rozhovor s informantkou

Annie, 25 let — otaku, pfileZitostné vénujici se cosplayi

Jak dlouho koukas na anime a jak jsi se k nému dostala

Dostala jsem se k nemu pres svou kamarddku na stfedni skole, takZe by se dalo Fict, Ze anime
sleduji od 15-16. Samoziejmé jsem ale koukala na Jetixu na Naruta, Death Note kdyZ mi bylo
okolo 13 let. A i kdyZ jsem v tom méla zalibeni viibec mi nedoslo, Ze by se jednalo o néco jako

anime.

Jak bys definovala otaku z Ceské republiky?
Vetsine lidi se vybavi clovek, ktery koukd na anime, podle mé je to spis lifestyle. Osobné mi

pFijde, Ze byt otaku v CR je spis mainstreeam.

Stydéla jsi se nékdy za to, Ze jsi Otaku?

Ani ne. Ale svym kamarddiim z Japonska to moc nepvipomindm, nebo to radéji ani nezmiriuji.

Rekla bys Ze vék miiZe byt problém?

Pokud tam jsou malé déti tak koukaji povrchné na lidi, kterym je okolo 30-40 let, protoZe trdavi
samoziejmé sviij volny cas se spoustou teenagerii. Misto toho, aby byli doma se svymi
vlastnimi détmi anebo partnerkami, které prosté nemaji. Ale nemyslim si, Ze je vek problém.

Jen ty mladsi (okolo 15-16) je maji obvykle za poSuky.

Co se ti vybavi, kdyz se fekne Otaku/ Otaku komunita

(smich) Napadne mé nendvist, co je v ni

Co mysli$ nenavisti v komunité?

Lidé tam jsou strasné povrchni, kaZdy jede sdm za sebe a samoziejmé se nikdo nepodporuje
ani v cosplayi. Vsichni rikaji Ze Cosplay je super a zdbava, jakmile ale nékdo udéld cosplay
ktery neni viplné dobry, ale clovek z neho md radost, protoZe je v tom nékolik hodin prdce, ale
okamZité je tercem posméchu protoZe jeho cosplay neni tak viasny, jako nekoho, kdo déld

Cosplay néekolik let.

43



Jaké jsou podle tebe dalsi diivody, proc¢ se lidi nesnasi ve vlastni komunité?
Lidi na sebe Zdrli, kdo videl vic a min anime. VétSinou tam pak jsou popichy, jako Ze neni

,wheni otaku* anebo Ze by se tak ani nemél nazyvat. CoZ ¢lovéka dokdze odradit si myslim.

Co podle tebe nejvic komunitu rozdéluje?

Nejvic asi pomluvy a povrchnost. KaZdy se zajimd jen o vzhled, jaky md kdo oblicej, kolik md
kdo kilo, nebo kdo kolik méri, kolik je komu let prosté na sobé hledaji navzdjem chyby a
smutné je Ze to obcas neplati jen v cosplayi.

Ve vysledku, kdo md ivispéch tak mu neni pidno ani od ,,vétsich“ cosplayeri, ale ani od lidi
ktefi se treba o cosplay viibec nezajimaji. Lidé si nepieji ani pekné cosplaye, je jim jedno Ze
nasi cosplayeri reprezentuji nasi republiku dobve jediné, co vidi je, jak si cosplayeri na
kostymy vydéldavaji penize v podobé svych pri°’ntii (jeden stoji 20 -50K¢ podle velikosti
obvykle), nebo v podobé sponzoringu od néjaké firmy. TakZe vilastné prdce cosplayera neni

podstatnd, jde tam Cisté jen o ty penize.

Motivoval té tento konicek k nécemu/ dal ti néco?

Poznala jsem spoustu prdtel se stejnymi zdjmy. Ale predevsim jsem se zacala o Japonsko
zajimat, a i o Japonskou kulturu. Zacala jsem se ucit japonsky a nyni smeruji k zaverecnym
zkouSkdm tirovné N5. RovnéZ jsem se rozhodla Japonsko navstivit. Kviili soucasné situaci byl
ale miij studijni pobyt v Japonsku zrusen a po jistych problémech s cestovni kanceldri mi byly

vrdceny vSechny penize, tudiZ jak bude moznost do Japonska odletim pri prvni prileZitosti.

37 Print — fotografie cosplayera, obvykle v HD kvalité urceny k prodeji a vydélani si tak na dalsi kostym
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PRILOHA B - Vysledky internetového dotazniki pomoci grafi

¢i ukazek odpovédi

Vékové rozhrani respondent(

m16-18let m19-25let m26-30let 31-40let m41lletavice

Graf 2 Vékove rozhrani respondentii. Autorka: Kristyna Svobodova

Jak bys popsal/ popsala otaku komunitu...?

ODPOVED RESPONZIi PODIL

Soucasné moc prehled nemdm, ale v letech cca 2012 az 2017 mi pfisla pomérné vield a oteviend k 1 2.4%

lidem s rGznymi odlistnostmi (sexudlini orientace, gender, socidalni zazemi, vira...).
Spousta lidi co vidélo jeden serial a mysli si ze jsou odbornici na anime 1 2.4%

To je slozité. Ceskd komunita je slozena s malych kamarédskych skupin které se prolinaji. Nejsme 1 2.4%

kohezni. Ale jsme kreativni, drzime pfi sobé.

toxickd, extrémni, pratelskd, jednoducha 1 2.4%

Ukazka odpovedi ¢. 1- Pohled na komunitu z vnitiniho pohledu subkultury. Autorka: Kristyna Svobodova
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Co podle tebe otaku komunitu spojuje...?

ODPOVED RESPONZi PODIL
Laska k Japonsku, moznost Uniku od reality 1 2.4%
Laska k japonsku a asii, no matter jak odlisni jsme stejné se spolu vsichni 1 2.4%

bavi.. most of time

Jsou to lidé co jsou "ze stejného tésta", "stejnd krevni skupina". Mdzou spolu 1 2.4%
sdilet svou zdlibu v anime, manze, hrach, Japonsku, cosplayovani a dalsich

vécech, coz je skvélé a naplnujici, protoze vétsina spolecnosti se o to

nezajimdé nebo na tom tolik neujizdi. Jsou také svym zpUsobem stfeleni

nebo poblaznéni a nemusi to skryvat nebo se krotfit.

Charaktery a pribéhy, sbératelstvi 1 2.4%
Anime. Spoleény zdjem co spojuje subkulturu 1 2.4%
Anime, manga, Japonsko, Japonstina, hentai i kdyz se to nechtéji pfiznat 1 2.4%
Ludia 1 2.4%

Ukazka odpovedi ¢. 2- Divody pospolitosti subkultury otaku. Autorka: Kristyna Svobodova

Dtvody rozdéleni komunity, co ty sim/sama na ni odsuzujes...?
ODPOVED RESPONZi PODIL

Predsudky, zbytec¢né negativni pocity, zavist, komplexy, nepfimocarost, nevyspélost, potieba lidi za 1 2.4%

kazdou cenu prosadit svdj ndzor

Pro mé osobné je nejvétsim problémem nedostatek respektu celkové. Vdechny ostatni problémy by 1 2.4%

se daly vyfesit nebo aspon do jisté miry umirnit, kdyby se k sob& uméli ¢lenové komunity Iépe chovat.
Arogantné boobs ukazovacie cosplayerky co Zobru peniaze 1 2.4%

Sexualizovani charaktery, které jsou underage 1 2.4%

Ukazka odpovedi ¢. 3- Duvody rozdéleni subkultury otaku. Autorka: Kristyna Svobodova
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