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UvVOD

Pti tvorbé webové stranky je obvykle nutné zacinat od elementarnich postupti tvorby. Naptiklad
je nezbytné nastavit si zdkladni strukturu stranky, typografii, vzhled tlacitek nebo
formularovych prvkl. Zna¢né usnadnéni a urychleni vyvoje webu vSak mohou pifinést CSS
frameworky, které jiz v sobé maji velkou cast z téchto véci zakomponovanou, staci pouze

vyuzit jiz existujici feSeni a aplikovat jej na vytvareny web.

Cilem této bakalatské prace je vytvofit responzivni webovou stranku za pomoci open source
frameworku Bootstrap, kterd bude zaroveil slouzit jako studijni material studentim Fakulty
ekonomicko-spravni. Napomuze jim k osvojeni dovednosti vytvaiet weby s vyuzitim zminéné
technologie. Pro co nejvétsi studijni komfort se bude vytvorend webova stranka se studijnim

materidlem vzajemné doplnovat. Prace je rozdélena do 3 ¢asti.

Prvni kapitola prace se zaméfi na popis zédkladnich webovych technologii, které jsou bézné
nedilnou soucasti tvorby webovych stranek, a to na jazyky HTML, CSS, JavaScript a AJAX.
Druha ¢ast prace se bude vyhradné vénovat charakterizaci front-end frameworku Bootstrap

z hlediska historie, jeho moznosti implementace, principti fungovani a jeho vyuziti v praxi.

Tteti kapitola bude jednotlivé ¢asti vytvofené webové stranky nejen popisovat, ale také bude
obsahovat jejich vizualni ukazky. Dale bude vtomto oddile popsdna struktura a obsah
vytvotreného elektronického studijniho materialu, ve kterém budou vylic¢eny jednotlivé pasazZe

tvorby webové stranky.

V posledni kapitole budou zhodnoceny dosazené vysledky této prace.
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1 TECHNOLOGIE PRO TVORBU WEBOVYCH STRANEK

Tvorbé webové stranky piedchazi rozhodnuti, jakym zplisobem bude vytvoiena. Prvni

a zasadni dilema spociva v otazce, s jakymi editory bude web vytvoten.
Editory se d¢li na:

e Strukturni editory

e WYSIWYG editory

Pokud se vyvojaf rozhodne pro praci se strukturnimi editory, s jejichz pouzitim upravuje ptimo
vysledny kod, musi rozumét zékladnim jazyktm, pomoci kterych bude webovy front-end tvofit.
Mezi tyto jazyky patii HTML (Hypertext Markup Language), CSS (Kaskadové styly)
a Javascript. Ponévadz se strukturnimi editory bude v ramci vytvoieného elektronického
materidlu pracovdno, jednotlivé jazyky budou detailnéji rozebrany v nésledujicich

podkapitolach. [1]

V ptipadé pouziti WYSIWYG (What You See Is What You Get) editoru neni potieba znalost
zadného znackovaciho ¢i programovaciho jazyka. WYSIWYG editor béhem vytvareni
dokumentu nebo souboru predstavuje uzivatelské rozhrani umoznujici uzivateli zobrazit vzhled
podobajici se kone€nému vysledku. Nazornym piikladem takového programu je Microsoft
Word, v kterém je okamZité vidét, jaké zmény v dokumentu prob&hly, pfic¢emz uZivatel nema

moznost nahlédnout do zdrojového kodu. [2]

Principy WYSIWYG se vyuzivaji pro Systémy pro spravu obsahu (CMS). Mezi v dnes$ni dobé&
nejpouzivanéjsi CMS patii redakeni systémy WordPress, Joomla! nebo Drupal. Jejich pfednosti
je jednoduchost. Regeni tohoto typu jsou vhodna pro jednodussi weby, které si vystadi
se zdkladnimi Sablonami. WYSIWYG editory nejsou vhodné pro weby vytvarené na zakladeé

vvvvvv

vybraného redakéniho systému. [2]

1.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je definovan jako znackovaci jazyk vyuZivany pro
tvorbu webovych stranek. HTML dokument Ize vytvofit, poptipadé upravovat v Poznamkovém
bloku, ale zpravidla se pfi tvorbé kodu pouzivaji specialni editory obsahujici pomocné funkce
a uzitené zkratky usnadnujici praci. Jedna se naptiklad o PSPad, Sublime Text, Visual Studio

Code, Notepad ++ nebo Atom. [3]
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Prvni slozkou nazvu HTML je Hypertext. Je to metoda, pomoci které se uzivatel pohybuje po
webové strance. Pohyb po webu nemusi byt pfimy, uzivatel se miize prostfednictvim

hypertextového odkazu (kliknutim) pfesunout na jakékoliv misto na webové strance. [4]

Druhou slozkou HTML je Markup Language neboli znackovaci jazyk. Znacky, nazyvany casto
jako tagy ¢i elementy, jsou znaky nebo symboly, které se v textovém souboru vkladaji na urcité
misto. Elementy definuji strukturu webové stranky a urcuji, jak se bude HTML dokument

ve webovém prohlizeci zobrazovat (tucné pismo, nadpis, kurziva apod.). [4]

1.1.1 Vyvoj a historie jazyka HTML

Aby jazyk spliioval pozadavky internetovych uzivatelli, prochazi neustdlym vyvojem
organizaci World Wide Web Consortium (W3C). W3C je mezinarodni organizace pracujici
na rozvoji webovych standardi. V jejim Cele je vynalezce World Wide Webu Tim Berners-Lee
a generalni feditel Jeffrey Jaffe. W3C je slozena z ¢lenskych organizaci, zaméstnancti a W3C
evangelisti zastupujici W3C. Evangelisté jsou dale zodpovédni za nabor novych W3C ¢lend,

sponzoring, potfadani mistnich akci apod. [5]

Znackovaci jazyk HTML si od devadesatych let 20. stoleti prosel velkym vyvojem. Zpocatku
jednoduchy jazyk, ktery poskytoval pouze malé mnozstvi tagl, byl vyvinut v komplexni systém

znacek umoziujici na webu vytvaret riizné animace a efekty.

Jednotlivé verze jazyka:

HTML 0.9 az 1.2

e Vroce 1989 v CERNu (Evropskéd organizace pro jaderny vyzkum) Tim Berners-Lee
vynalezl World Wide Web. Divodem vzniku bylo umozZnit védclim z riznych mist svéta
organizovat a shromazd’'ovat informace na jednom misté¢ pomoci hypertextovych odkazi.
Prototyp webového prohlizece Tim Berners-Lee dokoncil na svém pocitaci NeXT v roce

1990.

e Napocatku roku 1994 byla zaloZena pracovni skupina IETF (The Internet Engineering Task
Force) pro HTML, na konci roku 1994 se za¢ina formovat dalsi pracovni skupina W3C.

Prvni verze nepodporovaly grafické rozhrani. [6]

HTML 2.0

e V listopadu roku 1995 pracovni skupina IETF vydéava verzi HTML 2.0 zalozenou na SGML

(Standard Generalized Markup Language). Tato verze obsahuje prvni formalni
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standardizovanou specifikaci, ktera definuje zakladni strukturu dokumentu HTML.
Element <html/> obsahuje elementy <head> a <body>, které rozdéluji dokument na dvé

hlavni ¢asti. Rozsituje jazyk o dalsi elementy <title> a <meta> a podporu formulait. [7]

HTML 3.2

V lednu 1997 byla vydéana dalsi verze HTML 3.2 pod zastitou organizace W3C. Specifikace
byla vyvinuta ve spoluprdci s firmami IBM, Microsoft, Netscape Communications
Corporation, Novell, SoftQuad, Spyglass a Sun Microsystems. Verze 3.2 je plné
kompatibilni se star$i verzi HTML 2.0 a byla rozsifena o tabulky, element <applet>, nové
také podporovala nahravani souborti a obtékdni textu kolem obrazku. Dal$i novinkou bylo

ptfidani atributu CLASS. [8]

HTML 4 a 4.01

V prosinci 1997 byla publikovana organizaci W3C verze HTML 4.0, ktera byla nahrazena
v prosinci roku 1999 verzi HTML 4.1. Od ptivodni verze se liSila pouze v drobnych
upravach. Je kladen vétSi diraz na pouzivani elementl <style> a <script>. Element
<object> nahrazuje element <applet>. Znakova sada byla roz§ifena z ISO-8859-1 na ISO

10646. [9]

XHTML

Nastupcem HTML 4.01 mél ptvodné byt jazyk XHTML (Extensible Hypertext Markup
Language). Prvni specifikace byla publikovdna organizaci W3C v lednu roku 2000.
XHTML vyzaduje spravné formatovani, hodnoty atributli musi byt v uvozovkach, parové
elementy jsou povinné, neparové elementy musi koncit lomitkem, elementy a tagy musi byt

psany malymi pismeny apod. [10]

HTMLS

Od dalsiho vyvoje jazyka XHTML bylo ustoupeno. Vznikla pracovni skupina WHATWG
(Web Hypertext Application Technology Working Group), ktera nebyla spokojena
se soucasnym vyvojem. Specifikaci s ndzvem ,living standard“ vyvijela W3C spolu
s WHATWG. V soucasnosti nejnovéjsi verze jazyka HTML 5 byla vydana v roce 2014.
Tato verze je zpétné kompatibilni, zvolila si za cil obsahnout velmi podrobnou specifikaci,

ktera usnadni webovym vyvojaifim praci a odrazi potteby moderniho webu. HTML 5
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jerozSitena onové elementy definujici pfesnéjsi strukturu dokumentu. Jedna

se o nasledujici elementy [11]:

o <article> (¢lanek),
o <aside> (vedlejsi obsah),
o <section> (obsahova sekce),
o <main> (hlavni obsah stranky),
o <header> (zahlavi stranky),
o <footer> (paticka stranky)
o ajiné...
e Zvysila se podpora multimedidlniho a grafického obsahu pfiddnim elementli <video>,
<audio> a <canvas>. Byly ptiddny HTML API (Application Programming Interface),

které umoznuji vyvojaiim vytvaret specialni aplikace. [11]

Nejaktualngjsi verzi je HTML 5.3, vydana byla 18. fijna 2018. [12]

1.1.2 Zakladni konstrukce HTML dokumentu

Na zacatku dokumentu se nachézi deklarace </DOCTYPE htm[> definujici HTMLS5 dokument.
Element <html> je parovy kotenovy element dokumentu, vSechny ostatni elementy véetné
obsahu musi byt uvnitt tohoto elementu uzavieného tagem </htm/>. Atributem lang je urcen
jazyk dokumentu, hodnota "cs” znamend, ze dokument bude v ¢eském jazyce. Dokument
je rozdélen do dvou ¢asti. Prvni ¢asti stranky je hlavicka tvofend elementem <head> a druhou

je télo stranky tvotfené elementem <body>.
V hlavicce se obvykle vyskytuji tyto elementy [13]:

e Neparovy element <meta>, v kterém je mozné atributem charset nastavit kddovani

dokumentu na nejbéznéji pouzivanou hodnotu "utf-8".

e Elementy <style> obsahujici informace o vysledném vzhledu dokumentu. Tento zapis
je jiz zastaraly a neni pfili§ pouZivan, je doporuceno styly zapisovat do externich CSS
soubortl.

e Pérovy element <title> obsahujici titulek stranky zobrazovany webovym prohliZzecem

na titulni liSté, urCuje ndzev stranky pro webovy vyhleddva¢ nebo pokud je dana

stranka ptidana ve webovém prohlize¢i mezi oblibené stranky.
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Do elementu <body> je zapisovan veskery obsah webové stranky. V HTML dokumentu smi
byt tento element maximalné jedenkrat. V téle stranky jsou pouZzivany mimo jiné nasledujici

elementy [13]:
o <hl> (nadpis),
e <p> (odstavec),
o  <div> (obecny kontejner),
o <table> (tabulky).

Na obrazku €. 1 je zobrazen jednoduchy kod HTML dokumentu.

html
lang="cs"

charset="utf-8"
Titulek stranky

Hlavni nadpis stranky
Zde zacina prvni odstavec.
Zde zacina druhy odstavec.

Obrazek 1 — Zakladni konstrukce HTML dokumentu

Zdroj: viastni zpracovani v editoru Visual Studio Code
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Na obrazku ¢. 2 je zobrazen HTML dokument webovym prohlizecem Microsoft Edge.

[ Titulek stranky x  + - H X

< O (D Soubor | C:/Users/s...

Hlavni nadpis stranky

Zde zacina prvni odstavec.

Zde zacina druhy odstavec.

Obrazek 2 — Zobrazeni stranky ve webovém prohliZze¢i Microsoft Edge

1.2 CSS

CSS je zkratkou pro Cascading Style Sheets (Kaskadové styly). Je to jazyk udavajici webovym
strankam uceleny vzhled (vybér barev, pozicovani elementil, nastaveni velikosti pisma apod.),
ktery je mozné ménit modifikaci jednotlivych styli. Je pouzivan napii¢ riznymi zafizenimi
od pocitacovych monitort, chytrych telefond, televizi az po tiskarny ¢i chytré hodinky. CSS
je nezavisly na HTML, muze byt pouzit s libovolnymi znackovacimi jazyky zalozenymi

na XML. [14]

Posledni hlavni verzi jazyka je CSS3. Jazyk je moduldrni, to znamena, ze specifikace
je rozdélena do nékolika samostatnych modult (Selectors Level 3, Media Queries Level 4, CSS
Backgrounds and Borders Module Level 3 a dalsi). Jednotlivé moduly jsou vyvijeny riznymi
skupinami lidi. Moduly jsou oznacovany ¢isly tirovni, které znaci pocty revizi, kterymi prosly.

Kazdy modul je vyvijen vlastnim tempem a nachazi se v jiné fazi procesu doporuceni. [15]

Existuji tf1 mozné zpusoby zapisu CSS styla:
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1.2.1 Vnorené styly

Vnotfené styly jsou zapisovany v dokumentu HTML do hlavicky do parového elementu
<style>. Téchto elementli smi byt v hlavicce zapsano vice, zaroven uvnitt jednoho elementu
je mozné definovat jeden ¢ivice styli. Aplikované vnofené styly jsou platné pouze pro
webovou stranku, ve které jsou zapsany. Na obrazku €. 3 je zobrazen vzorovy zapis vnofenych

stylt. [13]
charset="utf-8"
Titulek stranky

hl {
color: chocolate;

color: forestgreen;

Obrazek 3 — Ukézka vnoreného stylu
Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code

Na obrazku €. 4 jsou zobrazeny vnofené styly (nastaveni barvy nadpisu a barvy odstavce)

ve webovém prohliZeci Microsoft Edge.

— O X
[ Titulek stranky x B

& O (D Soubor | C:/Users/s...

Hlavni nadpis stranky

Zde zacina prvni odstavec.

Zde zaéina druhy odstavec.

Obrazek 4 — Zobrazeni stranky ve webovém prohlize¢i Microsoft Edge
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1.2.2 Externi styly

Externi styly jsou zapisovany do samostatného CSS souboru. K zobrazeni styll je nutné
piipojit CSS soubor k webové strance. V nasledujicim piikladu je uveden kod, ktery je

umistény v hlavicce a umozinuje propojeni HTML dokumentu s externimi styly:
o <link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css">,

kde element </ink> obsahuje atribut rel (udavajici typ souboru) a atribut sref (udavajici odkaz

na soubor CSS).
K vybéru prvki, které maji byt stylovany, slouzi tzv. selektory.
Selektorem miiZe byt:
e clement jazyka HTML
e tfida pfifazend k elementu jazyka HTML pomoci atributu class
¢ jednoznacny identifikator pfifazeny k elementu HTML pomoci atributu id

Vyhoda externiho zapisu CSS styll je, ze staci vytvofit pouze jeden CSS soubor, ktery lze
ptipojit k vice strankdm, ¢imz je dosazeno jednotného vzhledu webu. V piipadé nutnosti
rozsahlé zmény skrze cely web se jedna o jednoduchou upravu, kdy staci upravit styl pouze
na jednom misté. Tvilirci webu tak usetii mnoho ¢asu. I to je mimo jiné jeden z diivodd, pro¢

jsou externi styly nejbéznéjSim stylem zapisu CSS stylt. [13]

Struktura zapisu stylti v CSS souboru vypadé nasledovné, viz obrazek ¢. 5.

hl {
color: chocolate;

}

p {

color: forestgreen;

}

Obrazek 5 — Zapis externich stylii v CSS souboru

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code

1.2.3 Inline styly

Dalsi moznosti, jak aplikovat CSS styl, je zapsat ho pomoci atributu <style> piimo

k danému elementu v HTML dokumentu. Obrazek €. 6 zndzorfiuje zéapis inline styll. [16]
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style="color: chocolate;"> Hlavni nadpis stranky

style="color: forestgreen;"> Zde zacina prvni odstavec.
style="color: forestgreen;"> Zde zacina druhy odstavec.

Obrazek 6 — Zapis inline styld v HTML dokumentu

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code

1.3 JavaScript

JavaScript je programovaci (skriptovaci) jazyk, ktery vznikl v roce 1995 piivodné pod ndzvem
LiveScript. Implementuje webové strance pokrocilejsi rozhrani, dopliuje se s jazyky HTML
a CSS. JavaScript je nejrozsifenéjsi klientsky skriptovaci jazyk provadény prohlizeCem

na stran¢ klienta se syntaxi podobnou jazyku C (C-like syntax). [17]

Na obrazku €. 7 je zndzornéno zpracovani skriptu prohlizeCem na strané klienta.

Server Klient

— Pozadavek
— i

Skript J‘
» Zpracovani

prohilizecem

Obriazek 7 — Zpracovani skriptu na strané klienta
Zdroj: vlastni zpracovani v programu draw.io dle [18]

Typickym piikladem uziti JavaScriptu je validace formulatovych poli, kdy pied odeslanim
formulate ovefovaci skript prochdzi vSemi pfidruZzenymi vstupy a kontroluje jejich hodnoty
proti nastavenym souborim pravidel. Na zdklad¢ tohoto porovnani umozni uZzivateli dany
formulaf odeslat nebo odeslani formulafe zabrani. JavaScript je vyuZivan i v ptipadech, kdy
je na webu vytvafen dynamicky obsah, animované 2D a 3D obrazky, interaktivni mapy,

ovladani multimédii, vyskakovaci okna apod. [19]
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JavaScript ma urcité vlastnosti [20]:
e Je multiplatformni — nezalezi na tom, v jakém opera¢nim systému je spustén

e Je interpretovany — na rozdil od mnoha jinych programovacich jazykl neni nutné kéd

JavaScriptu kompilovat

e Je objektové orientovany — vyuziva objekty slozené ze tfid, ve kterych jsou jednotlivé

metody
e Je case sensitive — pii psani skriptl rozliSuje velkd a mala pismena
e Je zavisly na prohlizeci — avSak je funk¢ni ve v§ech modernich prohlizec¢ich

, Hlavni vyhodou JavaScriptu je skutecnost, zZe provadeni kodu nevyZaduje dodatecnou
komunikaci s webovym serverem, takze pri zobrazeni webové stranky nedochazi k delSim
prodlevam. Pouziti JavaScriptu na webové strance ma vsak také néekteré nevyhody. Ve srovnani
s jazykem PHP ma JavaScript méné moznosti. Zpiisob provadeni muze byt zavisly
na pouzivaném prohlizeci. Nékteré prohlizece pri zobrazeni stranky vyZaduji, aby se provadeni
JavaScriptu povolilo. Pokud webovad stranka obsahuje kod, zapsany v JavaScriptu, kod

se zpravidla provede po nactent stranky.“ [13]

Skript se zapisuje do parového elementu <script>. Na obrdzku ¢. 8 je zobrazena konstrukce

jednoduchého skriptu, ktery ve webovém prohlizeci vypiSe text ,,Ukazkovy JavaScript*.

body
script type="text/javascript"

document.write("Ukazkovy JavaScript.");
script
body

Obrazek 8 — Jednoducha konstrukce jazyka JavaScript

Zdroj: viastni zpracovani v editoru Visual Studio Code

1.4 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je technologie slouzici ke komunikaci se servery
standardné€ za pomoci objektu XMLHttpRequest (XHR) nebo Fetch. Ma asynchronni charakter,
vyménuje data, komunikuje se servery a aktualizuje webovou stranku, aniz by bylo nutné ji
obnovit. Umoziiuje webové strance aktualizovat pouze Cast stranky a zaroven nepferusSit

¢innost uZivatele. MliZe odesilat a pfijimat data v riznych formatech (JSON, HTML, XML,
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TXT). Vyuziva kombinaci riznych technologii (HTML, CSS, DHTML, DOM, JavaScript).
AJAX je vyuzivéan napftiklad aplikacemi od Google (mapy Google Maps, e-mailova sluzba
Gmail), socialni siti Facebook nebo online video platformou YouTube. [21]
AJAX nachazi vyuziti v nasledujicich situacich [22]:

e Prihlasovaci formulare — aktualizace stranky po piihlaseni

e Automatické doplnovani — napt. zobrazovani navrhti ve vyhledavacim poli Google

e Hlasovani a hodnoceni — obsah, ktery bude zobrazovan, je urcen na zaklad¢ hlasovani

nebo hodnoceni, vyuzivano napiiklad socialni siti Reddit

o Aktualizace uzivatelského obsahu — po piidani piispévku uzivatelem dojde

k automatické aktualizaci obsahu

Nevyhodou Ajaxu je, Ze totozné€ jako u JavaScriptu si napsany zdrojovy kod miZze zobrazit
kdokoli. Dale mohou nastavat problémy s pohybem uzivateli po webové strance (tlacitka
,vpred® a ,,vzad®), jelikoz jednotlivé stavy nemaji svou URL adresu. Absence URL adresy
znemoziuje piidani aktudlné¢ zobrazené stranky mezi oblibené stranky. Pokud nastane pii
uzivani webu problém, uzivateli se nemusi podafit ho detekovat, nebot’ komunikace se servery

probiha na pozadi. [23]
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2 FRAMEWORK BOOTSTRAP

Bootstrap (n¢kdy téz nazyvan Twitter Bootstrap) je nejpopularnéjsi HTML, CSS a JavaScript
framework na svété. Od roku 2011 je Bootstrap open source. Hlavni vyuziti nachazi pfi
vytvafeni nebo navrhu designu mobile-first responzivnich webovych stranek. Bootstrap
obsahuje sadu nastrojii, mimo jiné ucelené pfedem pfipravené komponenty, které 1ze na webu
libovolné pouzivat, Sass mixiny a proménné, responzivni grid systém a JavaScript pluginy. Dle

statistik W3Techs je v roce 2020 vyuzivan na 21,3 % webt. [24]

., Framework je mozné definovat jako sadu nastrojii, modulu a také knihoven, které mohou byt
uvniti implementovany. Prdce s vyuzitim frameworku se lisi tim, Ze tyto sady slouzi k tomu, aby
usnadnily celkovy vyvoj finalni aplikace nebo jiného projektu. Vyvoj téchto aplikacnich ramcii
Setri cas vyvojarum a kodérium jak pri samotném zakladani nového projektu, tak i v pribeéhu
vyvoje jejich projektii, a to diky tomu, Ze opakované vyuzivaji sady ndstrojii neboli kodii, které

uz nékdo naprogramoval, a neni nutné celym tim procesem prochdzet znovu.* [25]

2.1 Vyvoj Bootstrapu

Bootstrap v roce 2010 vytvotila mald skupinka vyvojati, v jejimz cele byli Mark Otto a Jacob
Thornton. Pivodné Bootstrap slouzil pouze jako interni néstroj, tehdy pod nazvem Twitter
Blueprint, ktery fesil problémy nekonzistentnosti mezi jednotlivymi aplikacemi a usnadioval

vyvojafum praci s udrzbou jednotlivych projekti. [26]

2.1.1 Bootstrap 1.0

Nazev Twitter Blueprint byl zménén na Bootstrap. Prvni oficidlné vydana verze release
Bootstrap 1.0 byla pfedstavena 19. srpna 2011. Twitter se rozhodl vydat Bootstrap jako open
source na platformé GitHub https://github.com/twbs/bootstrap. Stabilni verze bylo dosaZeno
béhem Hackweeku uspotfddaného Twitterem. Verze jiZ nezahrnovala pouze zakladni styly,
avSak byla rozSifena o elegantn€j$i a komplexnéjs$i front-end vzorové prvky. Verze byla

vytvoiena s preprocesorem Less. [27]

2.1.2 Bootstrap 2.0

Dalsi verze 2.0 byla vydana 31. ledna 2012. PfinaSela zna¢né mnoZzstvi zmén zaloZenych
z velké Casti na zédkladé komunitni zpétné vazby. Vyvojaii pii tvorbé této verze vyuzili svych

zkuSenosti, které ziskali pfi vyvoji nové webové stranky Twitter.com. [28]
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Nejvyznamnéjsi zmény uvedené ve verzi Bootstrap 2.0 [28]:

e Prepracovana dokumentace téméf pro kazdou komponentu

Novy dvanactisloupcovy responzivni grid systém

e Nov¢ styly tabulek a formulara

e Podpora ikon od glyphicons.com

e Nové chytfejsi navigacni komponenty, tlacitka a vystrazné zpravy

e Nov¢ JavaScript pluginy (carousel, typeahead, collapse)

2.1.3 Bootstrap 3.0

Verze 3.0 byla vydéna 19. srpna 2013, pfesné 2 roky po vydani prvni verze. Vyvojafi
se zamé&fili zejména naresponzi, kterd se stala integrovanou soucasti Bootstrapu a jiz

nevyzadovala samostatnou Sablonu stylt. [29]
Nejvyznamnéj$i zmeény uvedené ve verzi Bootstrap 3.0 [29]:
e Mobile-first piistup a responzivita
e Novy flat design, minimalisticky vzhled
e Defaultni box model (box-sizing: border-box)

e VylepSeny grid systtm — 4 urovné gridu (pro telefony, tablety, desktopy a velké
desktopy)

e Responzivni navigacni panel

2.1.4 Bootstrap 4.0

Vyvojarsky tym na této verzi pracoval jiZ od roku 2014. Dne 19. srpna 2015 byla vydédna verze
Bootstrap 4.0 Alpha. [30]

Nejvyznamnéj$i zmény uvedené ve verzi Bootstrap 4.0 Alpha [30]:
e Nahrazen preprocesor Less preprocesorem Sass, ktery je rychlejsi a flexibilnéj$i
e Podpora CSS Flexboxu

e Veskeré¢ HTML resety konsolidovany do modulu Reboot
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e Rozsiten grid systém — 5 Urovni gridu (xs: Opx, sm: 576px, md: 768px, Ig: 992px,
x1: 1200px)

e Piepsany JavaScript pluginy
e ZruSena podpora glyphicon, noveé doporuc¢eny SVG ikony
e Vylepsena dokumentace

Dne 10. srpna 2017 byla vydana verze Bootstrap 4.0 Beta. [30]

Finalni verze byla pfedstavena nedlouho poté, 18. ledna 2018. Tyto verze nepiinesly velké
zmeény, vyvoj spocival predevs§im v ladéni a vychytavani chyb stavajici verze. Posledni stabilni
verzi je Bootstrap 4.5.3. [31]

2.1.5 Bootstrap 5.0

Verze Bootstrap 5.0 Alpha byla vydéana 16. cervna 2020. Vyvojati komunitu pfedem upozornili,
ze senejedna o verzi bez chyb, jelikoz vyvoj stale probiha a zdsadni zmény mohou stale
pfichazet aZ do vydani dalsi verze Beta. Soucasné bylo pfedstaveno nové logo Bootstrapu
anovy design domovské stranky Bootstrapu, momentalné dostupny

na https://v5.getbootstrap.com/. [32]
Nejvyznamngj$i zmény uvedené ve verzi Bootstrap 5.0 Alpha [32]:

e Nezavislost na jQuery a vylepSeni JavaScript kodu, diky ¢emuz doSlo ke zmenSeni

velikosti soubort a ke zrychleni nacitani stranek
e Noveé CSS custom proménné

e Dokumentace byla roz§ifena o dalsi vysvétleni, byla vytvorena sekce Customize piimo

na strankach Bootstrapu
e Implementace nového API
e VylepSeni formulai
e VylepsSeni grid systému — ptidan breakpoint xxI: 1400px

e 7 diavodu pomalého generovani stranek a nutnosti instalace Ruby byl vyménén staticky

generator dokumentace (ptivodné Jekyll, nové Hugo)
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Dosud posledni zndmou verzi vydanou 29. zafi 2020 je verze Bootstrap 5 Alpha 2, ktera

ptinesla nasledujici zmény [33]:
e Piidan dark carousel a dark dropdown
e Nové moznosti pozicovani obsahu (top, right, left, bottom)
e Upraven kontrast n¢kterych barev

Byly ozndmeny zmény, které 1ze ocekavat pti vydani dalsi verze Bootsrap 5.0 Alpha 3 (RTL,
podpora offcanvas a dalsi). [33]

2.2 Implementace Bootstrapu

Aby bylo mozné Bootstrap pouzivat, je nutné do projektu implementovat zkompilované
a minifikované CSS soubory a JavaScriptové pluginy dané verze. Existuje n¢kolik moznosti,

jakym zplsobem Bootstrap do projektu implementovat.

2.2.1 Bootstrap CDN

Soubory je mozné nacist prostfednictvim CDN (Content Delivery Network), coz je geograficky
distribuovana platforma serverti urychlujici nacitani obsahu webové stranky snizenim fyzické

vzdalenosti mezi serverem a uZivatelem. [34]

Odkazy na CSS styly a JavaScriptové soubory lze zkopirovat ze stranek Bootstrapu a nasledné
vlozit do hlavicky dokumentu. Pii pouziti CDN dochazi k rychlejSimu nacitani webovych
stranek, data jsou nacitana z nejbliZze umisténého serveru. Zrychleni téZ pfinasi moznost ukladat
soubory do mezipaméti prohlizece. Dal$i vyhodou je lepsi ochrana proti DDoS (Denial-of-

service attack) tokiim. [35]

2.2.2 StaZeni zdrojovych soubori

Dalsi moznosti implementace je staZeni zdrojovych soubori ze stranek Bootstrapu a nasledné
vloZeni do projektu. Bootstrap nabizi stazeni jiz minifikovanych a zkompilovanych soubort,
poptipadé existuje moZnost s vyuZitim Sass kompilatoru a Autoprefixeru zkompilovat soubory

dle potieb. [36]
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2.2.3 Package managers

Zdrojové soubory lze také nainstalovat prostiednictvim spravce balicki. Vyuzit lze témér
jakéhokoliv spravce balickt, naptiklad yarn, RubyGems, Composer, NuGet a dalsi. Nezavisle

na pouzitém spravci balicki je po staZzeni nutné soubory kompilovat. [36]

2.2.4 Pouziti predpripravené Sablony

Pii tvorbé webovych stranek jetaké mozné vyuzit jiz rGzné piedpiipravenych Sablon
jednotlivych komponent nebo celych webii. Staci Sablonu vybrat, stdhnout ji a poté upravit
na miru danym potifebam. Bootstrap nabizi bezprostiedné na vlastnich webovych strankéach
https://getbootstrap.com/docs/4.5/examples/ moznost stazeni sady zakladnich Sablon, které 1ze

pouzit.

2.3 Hlavni principy

Pfi pouzivani Bootstrapu by mél mit vyvojat povédomi o urcitych zdsadach a technikach,
na kterych je framework postaven. Komponenty jsou vytvaieny, aby byly responzivni na vSech
zatizenich. Komponentam by méla byt piidana jedna hlavni tfida, ktera obsahuje zakladni

a bézné neménné vlastnosti.

V ptipad¢ potfeby nastavit jinou variantu komponenty (barva pozadi, barva ohrani¢eni apod.)
vrstvé uzivatelit je doporuceno upiednostiiovat jazyky HTML a CSS pied JavaScriptem
v kazdé mozné situaci. Je doporuCeno vyuzivat nastroje urychlujici psani stylit a omezujici

pottebu psani vlastnich CSS styla (preprocesor Sass). [37]

2.3.1 Bootstrap grid systém

K vytvofeni layoutu je vyuzivan dvanactisloupcovy grid systém. Grid systém je tvofen
prifazenymi tfidami k parovym elementim <div>. VSechny sloupce (mfizky) musi byt
zabaleny do fadku s tfidou .row. Ddle je nutné pfitadit tfidu k jednotlivym mfizkam. Struktura
zapsani takové t¥idy je .col-{zarizeni}-{pocet sloupcii}. Pocet sloupcii miize nabyvat hodnot

od 1 do 12, naptiklad miizka s ttidou .col-3 bude zabirat 25 % (100/12*3) sitky fadku.

Aktualni verze Bootstrap 4.5.3 obsahuje pét breakpointli zalozenych na media queries, viz

tabulka 1. [38]
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Tabulka 1 — Grid systém v Bootstrapu verze 4.5.3

Druh zarizeni Breakpoint Trida
Extra mala zatizeni (Extra small) < 576px .col-
Mala zatizeni (Small) > 576px .col-sm-
Stiedni zatizeni (Medium) > 768px .col-md-
Velka zatizeni (Large) >992px .col-1g-
Extra velka zatizeni (Extra large) > 1200px .col-xI-

Zdroj: vlastni zpracovani dle [38]
Od verze 4.0 je Bootstrap postaven na flexboxu.

, Ackoliv je mozné s flexboxem rozvrhovat celé stranky, je navrzeny pro rozvrhovani prvkii
uzivatelského rozhrani a mensich komponent. Pro rozvrhovani stranek je vhodnéjsi modul Grid

Layout Module. “ [15]

2.3.2 Responzivita a mobile-first

Webové stranky by obecné mély byt vytvareny takovym zplsobem, aby podporovaly Sirokou
Skalu vystupnich zatfizeni a pfizplsobovaly se aktudlnim parametriim prohlizece. Cim mensi
velikost zafizeni, tim spiSe je redukovan pocet sloupcii, na mobilnich zafizenich je povétSinou

JiZ jen jeden sloupec. [39]

Mobile-first pfistup k tvorbé webu znamena, ze je prvné navrhovana mobilni verze webu, ktera
je nasledné pfizplisobovana vétSim obrazovkam. V Bootstrapu je nejcastéji vyuzivano CSS

v

vlastnosti min-width, ktera je aplikovana napfti¢ riiznymi breakpointy ve sméru od nejnizsich

w7

k nejvyssim. Ve zvlastnich ptipadech je vyuzivéano 1 vlastnosti max-width. [37]

., Dotazy na médium resi spoustu probléemii. Napriklad detekuji zarizeni podle jejich viastnosti,
takZe uz neni nutné programovat skripty pro detekci prohlizeci. Umoznuji cilit Sablony styli
primo na schopnosti zarizeni. Pokud ma zarizeni malou obrazovku, kaskadové styly se ji
prizpusobi — odstrani nadbytecné elementy, nabidnou mensi obrazky a prizpiisobi text. “ [15]

24

v rané fazi navrhu je poté jednodussi rozSifovat design pro vétsi zafizeni. Mobile-first poméha
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vmeéstnat v§echen obsah, je nutna jeho prioritizace. [40]

2.3.3 Flat design

Bootstrap je postaven na flat designu, coz je minimalisticky styl designu vyuzivany k tvorbé
uzivatelskych rozhrani pro aplikace a weby. Jednoduchy 2D vzhled je vytvofen bez jakychkoliv
nadbyte¢nych stylistickych prvka (stiny, dodatecné textury, prechody). [41]

Jeho ptednosti je rychlejsi nacitani stranek, jelikoZz neobsahuje nadbytecné a slozité grafické
prvky. Dalsi velkou vyhodou je pfizptsobivost riznym zafizenim, coz zlepSuje celkovou

responzi webu.

Nevyhodou miize byt nedostate¢na vyraznost webu (jednoduché barvy a tvary), pokud se pfi

vyvoji webu vénuje tvorbé grafického designu piili§ malo pozornosti. [42]
Bootstrap neni svdzany vyhradné s flat designem, je mozné pouzit i jiny typ designu, napiiklad
Material Design dostupny na webové adrese https://mdbootstrap.com/.
2.3.4 Vyuziti v praxi
Bootstrap diky svym vlastnostem nachézi vyuziti v nasledujicich oblastech [43]:

e Pii vyvoji webovych aplikaci (rizn€¢ administrace, intranety apod.). Programator
se nemusi tolik zaobirat grafickym designem a responzivitou, ale mize se predev§im

koncentrovat na svou vyvojarskou praci, a pfesto mit pekny design a funk¢ni aplikaci.
e Pii prototypovani webl ve webovém prohlizeci.
e Pfi tvorbé responzivnich a prezentacnich webi.

e Je mozné na webu vyuzit pouze jednotlivé komponenty Bootstrapu (naviga¢ni menu,

carousel, formular).
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3 TVORBA STUDIJNIHO MATERIALU

V této kapitole bakalarské prace bude popsan vytvoreny studijni material urceny studentim
Fakulty ekonomicko-spravni Univerzity Pardubice studujicim pfedmét Technologie Internetu

I. V podkapitolach budou popsany jednotlivé casti vytvorené webové stranky a obsah studijni

podpory.

3.1 Vytvoreni responzivniho webového designu

Zékladnim stavebnim kamenem vyukového kurzu je vytvorend webova prezentace, ktera slouzi
nejen jako studijni podpora studentiim, nybrz i jako findlni webova prezentace tvofend studenty

dle vyukového kurzu.

Zobrazeni jednotlivych ¢asti webové stranky bylo otestovano v opera¢nim systému Windows
10 ve tiech nejbéznéji pouzivanych webovych prohlizecich ajejich nejnovéjsich verzich,
konkrétné v prohliZze¢i Google Chrome verze 86.0.4240.183, v prohlize¢i Microsoft Firefox
verze 82.0.2.

Do testovani nebyl zahrnut Internet Explorer, jelikoz mezi uzivateli jiz neni pfili§ vyuzivany
a Microsoft oznamil ukonceni jeho podpory 17. srpna 2021. [44] Z tohoto divodu byl web
otestovan v prohliZze¢i Microsoft Edge verze 86.0.622.63.

Zobrazeni webové stranky bylo testovano pro riizna zatizeni (pocitac, notebook, tablet, mobilni
telefon) v nasledujicich rozliSenich obrazovky: 1920x1080, 1366x768, 1024x768, 768x1024
a 414x896.

K tvorbé webové prezentace byl pouzivan textovy editor Visual Studio Code.

3.1.1 Navigacni menu

Navigacni menu je nedilnou sloZkou webové stranky. Navigace poméha uzivateli zorientovat
se v prostfedi webu a usnadituje mu pohyb mezi jednotlivymi strdnkami. Obvykle jsou
do naviga¢niho menu umistovany nejnavstévovanéjsi stranky a jejich podstranky. Soucasti

navigace je 1 logo zarovnané k jeho levé strang.

Pro zatizeni velikosti large a vétsi, tj. od Sitky obrazovky 992 pixelll, je zobrazovano klasické

horizontalni jednotroviiové menu.

JelikoZ se na menSich zafizenich polozky menu nemusi zobrazovat spravné a zabiraji zna¢nou

¢ast prostoru, bylo pro tato zatfizeni horizontalni menu nahrazeno tlacitkem v pravém hornim
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rohu (tzv. hamburger menu). Polozky menu se zobrazuji vertikdlné¢ po kliknuti uzivatele

na tlacitko.

Na nasledujicich obrazcich ¢. 9, ¢. 10 a¢. 11 je zobrazeno vytvoiené navigacni menu

na desktopu a v mobilnim zafizeni.

Q Webova prezentace Tvorba webu krok za krokem Teoreticke zaklady Soubory ke staZeni

Obrazek 9 — Zobrazeni navigacniho menu na desktopu v rozliSeni 1920x1080

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [47]

U =]

Obrazek 10 — Zobrazeni naviga¢niho menu na mobilnim zafizeni v rozliSeni 414x896

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [47]

U =]

Webova prezentace

Tvorba webu krok za
krokem

Teoretické zaklady

Soubory ke stazeni

Obrazek 11 — Rozbalené navigacni menu na mobilnim zafizeni v rozliSeni 414x896

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [47]

3.1.2 Carousel

Carousel je Bootstrap komponenta, pomoci které¢ je mozné na webové strance nechat v urcitych

intervalech rotovat né&jaky obsah. Nejbéznéji je pouzivan k zobrazovani obrazkil, které
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piekryva urcity text. Carousel méa dobrou tendenci upoutat pozornost uzivatele. Mimo jiné

z tohoto ditvodu je Casto pouzivan jako urcity poutac ¢i jako zaklad pro reklamni sdéleni.

Existuje nespocet moznosti, jak lze carousel zpracovat. Carousel vytvoreny ve webové
prezentaci obsahuje Ctyii pravidelné rotujici snimky. V jejich stiedu je zobrazen text s tlacitky,

které usnadnuji uzivateli pohyb po webu.

Na levé a pravé strané carouselu jsou umistény ovladaci prvky (Sipky) umoziujici uzivateli
kontrolovat rotaci snimkua. Na spodni strané jsou umistény indikatory, které zobrazuji kolikaty

obrazek v potadi je v danou chvili zobrazen.

Carousel ve webové prezentaci neni zobrazovan pro zatizeni velikosti medium a mensi, jelikoz

informace (odkazy) je mozné najit v hamburger menu umisténém piimo nad nim.

Obrazek €. 12 zobrazuje vytvoreny carousel.

BOOTSTRAP 4

Webova prezentace

Tvorba webu krok za krokem

Teoretické zaklady Soubory ke staZeni

Obrazek 12 — Zobrazeni carouselu na desktopu v rozliseni 1920x1080

Zdroj: viastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [45]

3.1.3 Jumbotron

Jumbotron je komponenta, prostiednictvim které se na webu daji zobrazit informace
vyznamngjSiho charakteru. Uvnitt mtize byt umistén téméf jakykoliv obsah (nadpisy, odstavce,

tlacitka, obrazky apod.). Jumbotron se povétSinou zobrazuje jako Sedy box se zaoblenymi rohy.

Avsak ve webové prezentaci neni jumbotron vytvofen s obvyklym Sedym pozadim, nybrz
se zelenym pozadim, které 1épe ladi s celkovym vizudlnim vzhledem webu. Textu uvnitf

je vzhledem ke kontrastu se zelenym pozadim nastavena bila barva.

Na obrazku ¢. 13 a €. 14 je zobrazen vytvoieny jumbotron.
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Tento web slouZi jako dopliiujici studijni material pro studenty pfredmétu Technologie Internetu | Fakulty ekonomicko-spravni Univerzity
Pardubice. Souéasti webu jsou Teoretické zaklady o frameworku Bootstrap a navod, dle kterého si zvladnete vytvofit viastni web.
Stranka se soubory ke staZeni obsahuje zdrojové a kone&né materialy. Uvodni stranka webové prezentace je zarovefi projektem, ktery

budete dle vyukoveého kurzu tvorit. Tato webova prezentace je vystupem bakalarské prace ,Vytvoreni responzivniho webového designu
s vyuZitim frameworku Bootstrap®.

Obrazek 13 — Zobrazeny jumbotron na notebooku v rozliSeni 1366x768

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [46]

Tento web slouzi jako dopliujici studijni material pro studenty
pfedmétu Technologie Internetu | Fakulty ekonomicko-spravni
Univerzity Pardubice. Soucasti webu jsou Teoretické zaklady o
frameworku Bootstrap a navod, dle kterého si zvladnete vytvorit

vlastni web. Stranka se soubory ke staZzeni obsahuje zdrojové a
konecné materialy. Uvodni stranka webové prezentace je zaroveri
projektem, ktery budete dle vyukového kurzu tvorfit. Tato webova
prezentace je vystupem bakalarské prace ,Vytvoreni responzivniho
webového designu s vyuZitim frameworku Bootstrap®.

Obrazek 14 — Zobrazeny jumbotron na tabletu v rozliSeni 768x1024

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [46]

3.1.4 Profilové karty

Profilové karty jsou €¢innym zplisobem, jak na webovych strankach pfedstavit urcité osoby.
Vyuzit¢é mohou byt napfiklad na kontaktnich strankach, kde je moZné timto zpisobem
zobrazovat celé tymy lidi. Zpravidla profilova karta obsahuje profilové foto, jméno a piijmeni,
popis osoby a ptipadné kontaktni udaje (e-mailovou adresu, telefonni ¢islo, odkaz na webovou

stranku, odkazy na socidlni sit¢ apod.).

Na webové prezentaci jsou vytvorené profilové karty 4 fiktivnich osob. Kazda profilova karta
obsahuje v jeji horni poloving fotografii osoby, pod fotografii se nach4zi jméno osoby a kratky
popis osoby. Pod popisem se nachazi tlacitko, které vede na podrobnéjsi profil. Podrobné;jsi

profil nebyl vytvoften, jelikoZ jeho tvorba nebyla v souladu se zadanim této prace.

Na obrazcich €. 15 a €. 16 jsou zobrazeny vytvorené profilové karty.
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Profilové karty

Karolina Novakova Ondfej Vesely Markéta Ticha Toma3 Svoboda

27leta umélkyné. Mezi jejf zaliby palii Tomas je S5letj feditel banky. Rad travi as na své

Karolina je 23Iet3 kadefnice. Mezi jeji zaliby palfi sport Ondiz;j je 25lety projekiovi manazer Mezi jeho zaliby Marke!
kole palii hudba, cestovani a Netfibx navt

Zobrazit profil Zobrazit profil Zobrazit profil Zobrazit profil

Obrazek 15 — Zobrazené Profilové karty na desktopu v rozliseni 1920x1080

divadel, kin a zoo. chalupé s rodinou a se svim psem

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [48]

Tomas Svoboda

Tomas je 55lety reditel banky. Rad travi Cas na
sve chalupé s rodinou a se svym psem.

Zobrazit profil

Obrazek 16 — Zobrazena Profilova karta na mobilnim zafizeni v rozliSeni 414x896

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [48]

3.1.5 Ikonky pro socialni sité

Ikonky socialnich siti slouzi ke vkladani odkazli na socialni sité a jsou nedilnou soucasti
kazdého moderniho webu. Kliknutim na socidlni ikonku je uzivatel webové stranky

pfesmérovan na danou socialni sit, kde muze nalézt dalSi dulezité informace, eventualné
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se muze stat fanouskem socidlni sité a zacit ji sledovat. Pii vkladani odkazu k tlacitku je vhodné
nastavit, aby byl navstévnik webové stranky piesmérovan do nového okna webového
prohlizece a nedoslo tak k jeho plnému opusténi webu. Ikonky pro socialni sit¢ jsou nejcasteji

vkladany do hlavi¢ky nebo do paticky webu.

Na webové strance bylo vytvoieno 5 ikonek pro socidlni sité Instagram, Facebook, Twitter,
Skype a YouTube. Odkazy smétuji vzdy do nového okna webového prohlizece na domovskou

stranku socialnich siti.

Na obrazku €. 17 jsou zobrazeny vytvorené ikonky pro socialni sit¢.

lkonky pro socialni sité

© 6 ¥ B O

Obrazek 17 — Zobrazené Ikonky pro sociélni sité¢ na notebooku v rozliseni 1366x768

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [49]

3.1.6 Formular

Formuléfe na webovych strankach obvykle slouZi jako nastroj, prostfednictvim kterého mohou
uzivatelé pokladat dotazy nebo vypliiovat potiebné informace. Dale je mozné narazit
na dotaznikové formulére, kdy vlastnici webu vykonavaji prizkum mezi svymi pfichozimi
navitévniky a zjistuji tak jejich nazory &ipiani. Casto se uZivatelé s formulafi setkavaji
v ptipadech, kdy vypliuji dodatecné informace pii objednavani zboZi z internetovych e-shopti.
Na webové strance byl vytvoien kontaktni formulédi sklddajici se z osmi textovych poli,
jednoho radio pfepinace se tftemi vybérovymi moZnostmi, jednoho selectu s péti vybérovymi
moznostmi a z jedné textové oblasti uréené uzivateli k napsani jeho zpravy. Soucasti formulafe
je tlacitko odesilajici formulaf a checkbox, ve kterém uzivatel dava souhlas se zpracovanim
osobnich udajii. Formulaf vyplnéné data nikam neodesila, je vytvofen pouze za tcelem tvorby

designu formulare.

Na obrazcich €. 18 a €. 19 je ndhled formulafe na desktopu a na mobilnim zafizeni.
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Kontaktni formular

Jméno Fiijmeni
Zadejte své jméno Zadejte své prijmeni
E-mail Telefon
Zadejte Vasi e-mailovou adresu Zadejte Vase telefonni Gislo
Mésto Ulice
Zadejte Vage mésto Zadejte Vasi ulici
Cislo popisné Psc
Zadejte Vase Eislo popisné Zadejte Vase PSC
Pohlavi Kolik je Vam lat?
O Muz O Zena  ® Mechci uvadét \iyberte = nabidky hd

Text zpravy

[} Souhlasim se zpracovanim oscbnich Gdajd. .
Odeslat

Obrazek 18 — Vytvoteny kontaktni formuléf na desktopu v rozliSeni 1920x1080

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [50]

Kontaktni
formular

Jméno

Zadejte své jméno
Pfijmeni

Zadeijte své piijmeni

E-mail

Zadejte Vasi e-mailovou adresu

Telefon

Zadejte Vase telefonni ¢islo

Obrazek 19 — Vytvoreny kontaktni formulaf na mobilnim zafizeni v rozliSeni 414x896

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [50]
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3.1.7 Pati¢cka webu

Stejné jako hlavicka je 1 paticka neodmyslitelnou soucasti webové stranky a nachazi se na jejim
uplném konci. Do paticky se obvykle umistuji odkazy na dal$i mista na webu, odkazy
na socialni sité, malé¢ formulafe a kontaktni udaje na vlastnika webu ¢i spole¢nost (nazev
spolecnosti, e-mail, telefon, adresa apod.). Dale se do patiCky muze vlozit copyright, ktery

upozoriiuje na autorska prava.

Na webové strance byla vytvorena paticka rozdélend na dvé ¢asti. Prvni ¢ast rozdélena
do 3 sloupcti obsahuje kontaktni tidaje, odkazy na nejdiilezitéjsi stranky a Google mapu
s nastavenou adresou Fakulty ekonomicko-spravni Univerzity Pardubice. Druhou ¢ast paticky

tvoti copyright.

Na obrazku €. 20 je nahled paticky zobrazené na notebooku.

Nej€astéji hledate

Studentska 95, 532 10 Pardubice 2 = Webova prezentace ) 3 Zluty pes
Zobrazit vétéi mapu  Iniverzita
~ardubice
dekanat fes@upce.cz « Tvorba webu krok za krokem

+420 466 036 111 « Teoretické zaklady Lid! 9

+420 466 036 560 « Soubory ke staZeni :
Soogle

Datamap _Podminky pousii

© 2020 UPCE FES | Vylivoril Stanislav Hufiacek
Obrazek 20 — Paticka webu zobrazena na notebooku v rozliSeni 1366x768

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code

3.1.8 Riizné rozloZeni layoutu

Dalsi soucasti webové prezentace je typicky obsah (texty, obrazky, tlacitka), ktery
je zobrazovan zpravidla na kazdém webu. Layout webu byl vytvofen pomoci grid systému,
ktery je pro Bootstrap typicky. Na obrazku €. 21 je zobrazen obsah, ktery je na zatizenich

od velikosti large rozdélen do dvou sloupci.
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Hlavni principy

Pfi pouzivani Bootstrapu by mél mit vyvajar povedomi o urditych zasadach a technikdch, na kterjch je framework
responzivni na viech zafizenich

postaven. Komponenty jsou vytvafeny, aby

Komponentam by méla byt pfidana jedna hiavni tida, ktera obsahuje zakiadni a b&Zn& neménné viastosti. V' pripade
potfeby nastavit jinou variantu kompanenty (barva pozadi, barva ohraniceni apod.) by méla byt pouzita modifikaéni tiida

Vzhledem k rychlosti a pistupnosti webu co ne ateli je doporuteno upfednostiiovat jazyky HTML a CSS

pied JavaScriptem v kazdé mozné situaci. Je ivat nastroje urychlujici psani stylii a omezujici potiebu
procesor Sass)

enymi tiidami k parovym

rid systém. Grid systé
t zabaleny do fadku s
ni takové tfidy je col

K vytvaieni lay
elementdm ¢

ot od 1 do 12, napfikiad miizka s fidou .col-3 bude zabirat 25 % (100/12°3) 8ifky
radku. (4

Chci se dozvédét dalsi informace o Bootstrapu!

Potet sloupci miiZe nabjvat hod

Obrazek 21 — Rozlozeni obsahu na desktopu v rozlisSeni 1920x1080

Zdroj: vlastni zpracovani v editoru Visual Studio Code dle [38]

3.2 Elektronicky studijni material

Studijni material je rozdélen do 3 blokd, pficemz pro kazdy byla vytvofena vlastni stranka.
Prvni blok s nazvem ,,Teoretické zaklady* se vénuje doporucené literatuie a znalostnim
predpokladiim. Dale disponuje odkazy na zajimavé kurzy vhodné jak pro osvojeni uplnych

zakladu, tak pro ziskani dalSich pokrocilych dovednosti pfi préci s frameworkem Bootstrap.

Na obrazku €. 22 je zobrazen zacatek bloku ,, Teoretické zaklady*.

a Webové prezentace Tvorba webu krok za krokem Teoretické zaklady Soubory ke staZeni

Doporucena literatura
HTML a CSS

Pro praci s Bootstrapem je nezbyinym zakladem alespofi minimaini znalost jazykil HTML a CSS

Pokud jeSts tyto zéklady nemte, doporutui si projit naphikiad nasledujicl vyukovy kurz na Tnetwork

ITnetwork.cz - Weboveé stranky krok za krokem - Online kurz m

Jako dalsi zdroj doporutuji web W3S om, kde naleznete nasledujic kurzy

waschoots.com - . ot ([T
Waschoot om -8 e [T

Obrazek 22 — Ukézka vypisu doporucené literatury

Zdroj: vlastni zpracovani

Druhym materidlem, jenz studenti pravdépodobné oceni nejvice, je blok s ndzvem ,,Tvorba
webu krok za krokem®. Uvod stranky seznamuje s danou problematikou a sumarizuje pribéh

kurzu, jenz je rozdelen do nasledujicich 10 ¢asti
e Krok I — Pfiprava stranky

e Krok 2 — Implementace Bootstrapu do projektu

38



e Krok 3 — Naviga¢ni menu

e Krok 4 — Carousel

e Krok 5 — Jumbotron

e Krok 6 — Profilové karty

e Krok 7 — Ikonky pro socidlni sité
e Krok 8 — Formulat

e Krok 9 — Paticka

e Krok 10 — Samostatny kol

Jednotlivé kroky disponuji vysvétlenim jeho tvorby a struktury. Dale je objasnéno uziti
a vyznam jednotlivych tfid. VSechny kroky jsou obohaceny ukazkou zdrojového kodu za

pomoci zvyraziovace syntaxe PrismJS.

Obrazek €. 23 zobrazuje prvni krok ve vyukovém kurzu véetné zdrojového kodu.

Krok 1 - Pfiprava stranky

Nejprve je potfeba pfipravit zakladni strukturu naseho webu. Deklarujeme, Ze se jedna o HTML soubor, nastavime jazyk stranky, kodovani znak(, viewport a
titulek

<!DOCTYPE html>

<html lang="cs">

<head>
<meta charset=
<meta name="vie
<title>Titulek</title>

</head>
<body>

</body>
</html>

Obrazek 23 — Ukazka ze studijniho materialu
Zdroj: vlastni zpracovani

Tretim materidlem je webova stranka s titulem ,,Soubory ke stazeni®, z niz je mozné stahnout
zdrojové materidly k pocatku tvorby webu, dale vysledna feSeni jednotlivych krokt a také

soubory obsahujici kompletni feseni.
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4 VYHODNOCENI DOSAZENYCH VYSLEDKU

Prvnim cilem této bakalafské prace bylo vytvoreni responzivni webové stranky s vyuzitim open
source frameworku Bootstrap. Tento cil byl splnén. K vytvofeni webu byl pouzit piedevsim
znackovaci jazyk HTML a framework Bootstrap, ktery predstavuje zaklad vsech ¢asti webové

stranky. Design stranky byl nasledn¢ doupraven vlastnimi CSS styly.

Webova stranka zahrnuje navigaéni menu, carousel, jumbotron, profilové karty, ikonky

socialnich siti, kontaktni formulaf, patic¢ku s Google mapou a textové bloky.

Responzivita webu byla otestovana v opera¢nim systému Windows 10 v prohlizeci Google
Chrome verze 86.0.4240.183, v prohlize¢i Microsoft Firefox verze 82.0.2 a v prohlizeci
Microsoft Edge verze 86.0.622.63. Zobrazeni stranky bylo testovano v rozliSeni obrazovky

1920x1080, 1366x768, 1024x768, 768x1024 a 414x896.

Druhym cilem bakalatské prace bylo vytvoteni elektronického studijniho materidlu, ktery bude
slouzit jako opora studentim pfedmétu Technologie internetu I Fakulty ekonomicko-spravni

a zéroven bude soucasti vytvotené webové stranky. Tento cil byl splnén.

Studijni materidl je nedilnou soucasti webové stranky a lze jej roz€lenit na 3 ¢asti. Studentim
je k dispozici oddil upirajici pozornost na teoretické zaklady, z nichz mohou ¢erpat inspiraci
k doporucené literatute, dale oddil s navodem k vytvoteni vSech ¢asti webu a v neposledni fadé

také oddil, ve kterém naleznou soubory ke staZeni.
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ZAVER

Bakalaiska prace byla zaméfena na tvorbu responzivni webové stranky za pomoci
znackovaciho jazyka HTML, frameworku Bootstrap a CSS. Dal$im cilem bylo na této webové
strance vytvofit studijni materidl, ktery bude slouzit studentim jako dopliujici podklad
ke studiu pfedmeétu Technologie internetu I Fakulty ekonomicko-spravni Univerzity Pardubice.
Studijni material si klade za cil seznamit studenty s moznosti vyuziti open source frameworku

Bootstrap pfi tvorbé webovych stranek.

Prvni kapitola bakalarské prace vysvétluje zékladni webové technologie, a to jazyky HTML,
CSS, JavaScript a AJAX. Popisuje jejich koncepci a strukturu, ale také historicky a soucasny
vyznam. Druhd kapitola se vénuje vyhradné charakterizaci front-end frameworku Bootstrap

z hlediska jeho historie, moznosti implementace, principti fungovani a ndsledného uziti v praxi.

Treti Cast je vénovana procesu tvorby webové stranky. Jsou zde predstaveny a popsany
jednotlivé tkony, pficemz samoziejmosti jsou ukazky vzhledu webové stranky v riznych
rozliSenich simulujicich bézné pouzivana zafizeni, na kterych lze web zobrazit. Dale nechybi
popis struktury a obsahu vytvotrené¢ho studijniho materialu. Vyukovy studijni material aspiruje
na roz§ifeni obzoru studentli v oblasti webovych technologii. Zavérecna kapitola zhodnocuje

dosazené vysledky.

Soucasti prace je také ptilozeny CD-ROM, ktery obsahuje vytvofenou webovou stranku
a studijni material. Webova stranka a studijni material je dispozici na webové strance

https://kasparova.upce.cz/hunacek.

Tomuto tématu neni v soucasné dobé z diivodu relativné rychlého vyvoje technologie vénovan
v Ceske literatuie dostatecny prostor, tudiz autor Cerpal prevazné ze zahrani¢nich internetovych
zdrojii. Prameny v ¢eském jazyku nepronikaly v dané problematice do dostatecné hloubky,
pfevazné informovaly o jejich zdkladech. V ramci bakalatské prace byla vytvofena responzivni

webova stranka a elektronicky studijni materidl, tudiZ lze konstatovat, Ze cil prace byl splnén.
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PRILOHY

Ptiloha A — pfilozené¢ CD-ROM
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Priloha A — prilozené CD-ROM

Vytvofena webova stranka se studijnim materialem nelze svazat s touto praci, proto je nahrana

na CD-ROM a prtilozena k této praci jako ptiloha.
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