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ANOTACE

Bakalatskd prace ma za cil vytvofit aplikaci pro generovani galerii fotografii ve forme
webovych stranek, popsat jeji NPM moduly pouzité pii tvorbé aplikace a popsat platformu
pro tvorbu serverovych aplikaci Node.js. Prace ma rovnéz za cil popsat typy soubord, které
Jsou pouzivany pro ukladani obrazkd.

KLiCOVA SLOVA

HTML, Node.js, NPM, JavaScript, TypeScript, obrazky

TITLE
Application for generating galleries as web pages

ANNOTATION

The purpose of this thesis is to develop an application for generating image galleries as web
pages, describe server—side application platform Node.js and its modules used in development

of the application. Last but not least, describe file extensions used for saving images.

KEYWORDS
HTML, Node.js, NPM, JavaScript, TypeScript, images
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SLOVNIK POJMU

callback funkce, ktera vstupuje jako parametr do jiné funkce
backend proces, program bézici napf. na vzdaleném serveru
frontend ¢ast programu, kterou vidi uzivatel; uzivatelské rozhrani
engine optimalizovany software S konkrétni funkci

render vykresleni, zobrazeni né¢eho

upload nahrani (napf. souboru na server)

parse pfevedeni jednoho datového typu na jiny

framework  struktura usnadnujici programovani

open-source software s otevienym zdrojovym kodem

handler funkce, ktera reaguje na n¢jakou udalosti v programu (napfi. kliknuti)
buffer vyrovnavaci pamét

tag znacka, Stitek, element

desktop aplikace, ktera je schopna béZet na samostatném pocitaci

full screen  zobrazeni pies celou obrazovku
request pozadavek

response odpoveéd



UvVOD

Aplikace, jez je vysledkem praktické ¢asti této bakalarské prace, usnadiiuje prohlizeni
fotografii ulozenych na lokdlnim =zafizeni a nabizi jednoduchou moznost jejich
preformatovani. Obsluha celé¢ aplikace je provadéna pies webové rozhrani, tudiz je velmi
snadna.

Aplikace vyuziva technologii Node.js, jez umoziiuje tvorbu serverovych aplikaci
pomoci jazyka JavaScript. Pro spravnou funkcionalitu aplikace vyuziva open source moduly
Z repositare NPM.

V praci je popsano zakladni fungovani aplikace, véetné ukazek kodua. Dale jsou
zde zminény technologie pouzité pii tvorbé aplikace a popsany typy souborti pouZzivané

pro ukladani obrazkda.
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1 NODE.JS

Node.js je platforma pro tvorbu serverovych aplikaci zaloZzena na jazyce JavaScript.
Node.js byl vyvinut Ryanem Dahlem v roce 2009 a jeho nejnové¢jsi verze je v12.16.3.
Definice Node.js, jak je uvedeno v oficialni dokumentaci, je nasledujici — ,,Node.js
je platforma postavena nabéhovém prostiedi Chrome v jazyce JavaScript (Chrome’s
JavaScript runtime) pro snadnou tvorbu rychlych a Skalovatelnych sitovych aplikaci. Node.js
vyuziva neblokujici I/O model.” [30]

Node.js je open-source, multiplatformni prostfedi, aplikace Node.js mohou byt

spustény na platformach OS X, Microsoft Windows a Linux. [30]

1.1 Vlastnosti
Node.js se vyznacuje dvéma klicovymi vlastnostmi. Mezi né patii asynchronnosti

a fizeni udalostmi, jednoduchost a Skalovatelnost.

Asynchronnost a rizeni udalostmi

VSechny knihovny Node.js jsou asynchronni a neblokujici. V praxi to znamena,

ze Node.js nikdy necekd na navrat dat z volani funkce, ale data jsou piistupna v callback
funkci. [30]

Jednoduchost a Skalovatelnost

Node.js pouziva jednovlaknovy model se smyckou udalosti. Vzhledem k tomu,
ze server naudalosti reaguje neblokujicim zpiisobem, je cely model vysoce Skalovatelny.

To v praxi znamena, ze server je schopen poskytovat sluzby vétsimu poctu pozadavki. [30]

1.2 Node.js— NPM

NPM (zkratka pro Node Package Manager) je on-line repositai pro publikovani
Node.js open—source projektl. Stejné tak 1ze tomuto pojmu rozumét jako piikazovému fadku,
ktery slouZzi pro interakci s repositafem a pomahd pfi instalaci ¢i spraveé jednotlivych NPM
balickti. Pod slovem balicek se mtize skryvat cela knihovna nebo pouze konkrétni funkce
napsana v jazyce JavaScript, TypeScript, ¢i v nékterém z frameworktl zaloZzeném na téchto
jazycich (napf. React nebo Angular). Na NPM je publikovdno nepieberné mnozstvi Node.js

knihoven a aplikaci. Balicky je mozno prochazet na adrese https://npmjs.com. [50]

13



1.2.1 Pouziti NPM

K pouziti balicku NPM je nutno mit v projektu soubor snazvem package.json.
Tento soubor obsahuje seznam vSech NPM balickt,, které jsou v projektu pouzity.
Soubor package.json je mozno vytvofit pies piikazovy fadek, a to piikazem ,,npm init®.
Nainstalované  balicky je poté vprojetu mozno importovat funkci require,

napt. require('fs').

1.2.2 Instalace balic¢ki

K instalaci balicku slouzi piikaz ,,npm install ndzev balicku [--save]“.
Balicky mohou byt instalovany bud’ lokaln€ nebo globalng. V prvnim pfipadé se balicky
instaluji do slozky, ve které je ulozen projekt, ve druhém ptipad€ se instaluji na jedno

konkrétni misto, které je spoleéné pro cely operacni systém V systému. [23]

1.2.3 Package.JSON
Soubor package.json je manifestem pro kazdy Node.js projekt. Obsahuje metadata
0 projetu jako naptiklad jméno projektu, autor, scripty nebo popis. [47]

Nékteré z atributl souboru package.json:

e name

o Urcuje nazev projektu.

o Mensi nez 214 znakd.

o Nesmi obsahovat mezery.
e author

o Obsahuje informace o autorovi ¢i autorech.
o Muze obsahovat dalsi atributy jako jméno, email ¢i url.
e contributors

o Obsahuje pole s informacemi o spolupracovnicich na projektu.

e Dbugs
e homepage
e version
o Cislo verze ve formatu X.X.X, kde X je celé, nezaporné &islo.
e licenc,
o keywords

o Obsahuje pole klicovych slov souvisejicich s balickem.

e description

14



repository
o Informace o umisténi balicku.
main
o Urcuje vstupni bod pro dany bali¢ek; ndzev skriptu, ktery zptistupiiuje
funkce balicku.
dependencies
o Obsahuje seznam jinych balicki, které jsou balickem/aplikaci
pouZzivany.
engines

o Rika, jaka verze enginii je potiebna ke spusténi aplikace. [47]

15



2 TYPESCRIPT

TypeScript je open—source programovaci jazyk vyvinuty vroce 2012 spole¢nosti
Microsoft. TypeScript je zaloZzen na jazyce JavaScript, na rozdil od n¢j umoziuje explicitné
deklarovat datové typy proménnych. Kod napsany v TypeScript se kompiluje na JavaScript.
Program je tedy mozno bez omezeni spustit v prohlize¢i, nebo v piipadé pouziti tohoto jazyka
pro backend vyvoj, v béhovém prostiedi Node.js napt. jako webovy server nebo desktopovou

¢i mobilni aplikaci. [27]

2.1 Instalace
K instalaci slouzi piikaz ,,npm install typescript®. V pfipad¢, ze je TypeScript
nainstalovan globalné, je mozno jej pouzit pro kterykoli dalsi projekt bez nutnosti dalsi

instalace. Pro konfiguraci kompilace slouzi soubor tsconfig.json. [27]

2.2 Tsconfig.json

Do Node.js projektu napsaného v jazyce TypeScript je nutno do kofenové slozky
umistit konfiguracni soubor tsconfig.json pro TypeScript kompiler. V tomto souboru
je mozno specifikovat konfiguraci kompilace. Naptiklad které soubory s pfiponou *.ts maji

byt kompilovany a které maji byt vynaty. [27]
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3 ELECTRON JS

Electron JS je runtime framework, ktery umoznuje vytvaret multiplatformni
desktopové aplikace pomoci HTMLS, CSS a JavaScriptu. Jedna se o open-source platformu,
kterou vytvoril Cheng Zhao v roce 2013 ve spolupraci se spole¢nosti GitHub. [14] [49]

Electron je spojenim dvou popularnich technologii: Node.js a Chromium.

Takze jakakoli webova aplikace, mtize byt spusténa pies Electron JS. [14] [9]

3.1 Vlastnosti
Vlastnosti frameworku Electroj.JS jsou:
e vykon
o Aplikace vytvofené pomoci Electronu maji srovnatelny vykon
s nativnimi desktopovymi aplikacemi. [9]
e sprava kddu
o Aplikace maji stejny kod pro rizné platformy. Odpada tim starost
0 udrzbu nékolika riznych projekti pro kazdou platformu zvlast'. [9]
e znovuvyuZziti komponent
o Kod pro Electron aplikaci je psan v jazyce JavaScript nebo v nékterém
z jeho frameworkl. To znamend, ze individualni komponenty je poté
mozné vyuzit ve standartni Node.js aplikaci (napt. webovy server nebo
konzolova aplikace). [9]
e snadny vyvoj
o Pro aplikace je moZno vyuZzivat moduly ze stile se rozristajiciho
repozitafe npm. [9]
e Uzivatelské rozhrani
o Uzivatelské rozhrani je moZno vytvafet pomoci HTML, CSS
a JavaScriptu, stejné¢ tak napiiklad pomoci frameworktl, jako jsou
React.js nebo Angular. To ddva moznost vytvaiet moderni, uzivatelsky

privetivé rozhrani s celou fadou funkci, efektl ¢i animaci. [9]
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4 REACT.JS

React.js je open source javascriptova knihovna, ktera se pouziva k vytvareni
uzivatelskych rozhrani, pfevazné pro jednostrankové aplikace. React také umoziluje vytvaret
opakovan¢ pouzitelné komponenty uzivatelského rozhrani. React poprvé vytvofil Jordan
Walke, softwarovy vyvojai ze spolecnosti Facebook. Vibec poprvé byl v produkci React
pouzit v roce 2011 ve webovém rozhrani Facebooku.

Silnou strankou Reactu je schopnost reagovat na rychle se ménici data a renderovani
téchto zmén bez nutnosti znovunacteni celé stranky. Tento framework mize rovnéz byt pouzit
s kombinaci jinych knihoven nebo frameworkd JavaScriptu, jako je Electron JS. Mozné je

rovnéz pouziti Reactu pro tvorbu multiplatformnich mobilnich aplikaci, znamé jako React
Native. [32]

4.1 Vlastnosti a ¢asti

Zde jsou popsany esencialni vlastnosti a ¢asti frameworku React.js.

411 JSX
V Reactu se misto standardniho JavaScriptu pouzivd JSX, ktery umoZiuje pouZit
HTML tagy k renderovani dil¢ich komponent. V souborech s piiponou JSX je ale stale mozné

pouzivat standartni JavaScript.

Priklad JSX

Ptiklad vytvofeni div elementu, ktery ma Sitku 50 % a je v ném vnofen p element,
ktery zobrazuje text obsazeny v proménné text:

Kdd v JavaScriptu (verze ES6 a vyssi)
const parentEl = document.createElement('div');
const childEl = document.createElement('p');

const text = "Some text";

childEl.innerText = text;
parentEl.style.width = '50%';

parentEl.appendChild(childEl);

18



Kéd v JSX za pouziti HTML tagi
const text = 'Some Text';
<div style={{ width: '50%' }}>
<p>{text}</p>

</div>

4.1.2 React Native

React Native je rdmec pro vytvareni mobilnich aplikaci pouzivajici pouze Javascript.
React Native byl vytvoien Facebookem v roce 2015 a pouziva stejny design jako React.js,
coz umoznuje vytvaiet znovupouzitelné komponenty uzivatelského rozhrani pro mobilni

aplikace. Vyuziva stejné zakladni stavebni bloky jako béZzné aplikace pro iOS a Android. [32]

4.1.3 Virtual Document Object Model

React pro porovnani zmén v HTML kodu vytvati Virtual Document Object Model
(virtudlni DOM), neboli jakousi virtualni podobu HTML dokumentu. Virtual DOM je datova
struktura typu k-cestny strom. Vzdy, kdyz v dokumentu dojde ke zméné&, vytvori React novy
Virtual DOM a prohlidkou do $itky jej porovna s tim stavajicim. Nalezne-li porovnavaci
algoritmus zménu, vyrenderuje element, nebo pouze ¢ast elementu (napf. atribut), jehoz
se dand zména tyka. V praxi to znamend, ze je React schopen velmi efektivné a rychle
renderovat zmény v dokumentu pravé proto, Ze je schopen detekovat zmény kazdého

jednotlivého elementu ¢i atributu. [32]
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5 APLIKACE PRO G,ENEROVANi GALERII VE FORME
WEBOVYCH STRANEK

V této Casti je popsana samotna aplikace, respektive jeji dvé hlavni komponenty:
frontend a backend.
Zdroje modult pti tvorbé aplikace:

e Font Awesome: [1] [19]

e App root path: [2]

e Axios: [3]

e Bluebird: [6]

e Body parser: [7]

e Dotenv: [11]

e Electron Compile: [13]

o Express: [17]

e File system: [18]

e Formidable: [20]

e Jimp: [25]

e Lodash: [28]

e React: [38]

e Open: [31]

e React flexbox grid: [35]

e React image gallery: [36]

e React modal: [37]

e React paginate: [39]

e React router dom: [40]

e React scripts: [41]

e React select: [42]

e React styled flexboxgrid: [43]

e Styled components: [44]

e Electron: [14]

e Electron builder: [12]

e Tailwind: [46]
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Zdroj pozadi frontendu aplikace: [10]
Zdroj ikony aplikace: [21]

5.1 Frontend

Frontend je vytvofen pomoci frameworku React.js a sklada se z dvou stranek. Uvodni
stranka umoziuje uzivateli nahrani novych fotografii a zadani metadat potifebnych pro jejich
dalsi zpracovani. Druhé stranka aplikace je samotna galerie umoznujici prohlizeni fotografii,

jejich mazani a stahovani.

5.1.1 Individualni komponenty

Frontend aplikace obsahuje n¢kolik individualné vytvorenych komponent. Mezi tyto
komponenty patii napiiklad komponenty pro vytvoieni stylovaného nav anebo footer
elementu. Ukazky kodu jsou zjednodusené, je napiiklad vynat atribut className

umoziujici zadat CSS tfidy pro stylovani komponent.
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TopContainer

TopContainer vytvaii nav HTML element. Mimo jiné umoznuje zadat nadpis stranky
pfes parametr title, kdyz tento parametr neni zadan, je na misto nadpisu pouZita defaultni

hodnota Gallery.

GALLERY Bachelor's Thesis of Martin Svoboda

Obrazek 1: Komponenta TopContainer

const TopContainer = ({ title }) => {
return (
<nav
style={{ background: 'rgba(255,255,255,0.5)" }}>
<Row>
<Col xs={8}>
<p>
// Jjestlize neni zadan parametr title, bude vyrendrovan text
'Gallery'
{title || 'Gallery'}
</p>
</Col>
<Col xs={4}>
Author: Martin Svoboda
</Col>
</Row>

</nav>

)5
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GalleryModal

Tato komponenta vytvaii modalni okno, které nabizi uzivateli moznost vybrat galerii,
kterou si pieje zobrazit. Samotné modalni okno je vytvoieno pomoci modulu react-modal.
Pro vybér galerie slouzi modul Select, ktery umoziuje vytvofit stylovany select HTML

element.

NUMBER OF PREVIEWS

L

GALLERY NAME

Select...

Obrazek 2: Komponenta GalleryModal

<Modal
// atribut urcujici, zdali ma byt okno otevreno ¢i ne
isOpen={open}
style={{
content: {
width: '50%",
height: '50%',
top: '25%',
left: '25%'

30
</Modal>
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Footer

Footer vytvari footer HTML element umistény v zépati stranky. Pfijima parametr

chidren, coz je element, ¢i pole elementt, které jsou potomky elementu footer.

Martin Svoboda

Obrazek 3: Komponenta Footer

const Footer = ({ children }) => (
<footer>
<div>
// horizontalni cara
<hr/>
<Row middle='xs"'>
<Col xs={8}>
// elementy, které vstoupily do funkce jako parametr
{children}
</Col>
<Col xs={4}>

Martin Svoboda

</Col>
</Row>
</div>
</footer>
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Button

Button vytvaii stylovany button HTML element. Obsahuje mimo jiné parametr

disabled, jenz tlacitku odebere funk¢énost a zméni jeho styl.

const Button = ({ onClick, type, text, disabled, style }) => {

return (
<button
type={type || 'button'}
onClick={!disabled && onClick}
style={{ transition: "all .15s ease", ...style }}

{text}
</button>
)
}s
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Checkbox

Checkbox vyvaii stylovany input HTML s typem checkbox. Komponenta pouziva
modul styled-components k vytvoteni zakladni designu.
Zdroj pouzitého kodu: [5]

const Styled = styled.div"attributes";

const Checkbox = ({ checked, onChange, label }) => {
return (
<Styled
onClick={() => onChange(!checked)}

>
<input
type="checkbox"
checked={checked}
/>
<label>{label}</label>
</Styled>

)5
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Field

Komponenta Field slouzi k vytvafeni input a label HTML elementl pro pouziti

ve formulafi.

const Field = ({ id, label, props }) => {
return (
<div>
// kdyz je zadan parametr label, dojde k vytvoreni label elementu
{label && <label for={id}>
{label}
</label>}
<input id={id} {...props} />

</div>
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5.1.2 Hlavni stranka

Hlavni stranka aplikace obsahuje formulaf pro nahrani fotografii a jejich pfidani
do galerie. Uzivatel vybere obrazky k ptidani, zadad nové rozméry fotografii, pocet nahledd
najednu stranku a nazev galerie. Je také mozné zvolit 1 moznost pro zachovani rozmeéra
fotografii.

Uzivatel ma pii nahravani fotografii moznost zaSkrtnout volbu ,auto offset”, ktera
zajisti to, ze fotografie bude ofiznuta rovnomérné podél okrajia. Naptiklad pti nahrani fotky,
ktera ma na Sitku 200 px a zadani nové Sifky 100 px, automaticky se ubere 50 px z kazdého
okraje. Pokud bude nahrana ta sama fotografie s §itkou 200 px, zadana nova Sitka 100 px
a uzivatel zvoli horizontalni odsazeni (x offset) na hodnotu 80 px, z fotky se odfizne 80 px
Z levého okraje a 20 px z pravého okraje. Nulové soufadnice pro horizontalni a vertikdlni
odsazeni se nachazi v levém hornim rohu fotografie.

Data je mozné odeslat, az kdyz jsou vybrané né&jaké fotografie ke zpracovani a je
zadan nazev galerie, do které se maji obrazky pridat.

Po odeslani dat se obrdzky ptetransformuji, ulozi a dojde k pfesmérovani do galerie
samotne.

Je mozno piejit rovnou do vybrané galerie. Uzivatel si vybere z listu galerii, kterou

si pieje prohlizet a ta je mu poté zobrazena.

Gallery Author: Martin Svoboda

KEEP DIMENSIONS

AUTO OFFSET

HEIGHT (PX)
WIDTH (PX)

HORIZONTAL OFFSET (PX)
VERTICAL OFFSET (PX)
NUMBER OF PREVIEWS

GALLERY NAME

Obrazek 4: Hlavni stranka
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Komponenty hlavni stranky

Hlavni  stranka obsahuje znovupouzitelné komponenty GalleryModal,
TopContainer, Button a Footer. GalleryModal zde slouzi k zobrazeni modalniho
okna s vybérem galerie, kterou si uzivatel picje zobrazit.

Hlavni funkcionalitu stranky je formuléf, kde je mozno nahréat obrazky. Formulat je
stylovan komponentami v modulu react-flexbox-grid. Pole formulafe jsou potom
tvotfena vlastni komponentou Field.

V komponenté¢ Field je mozné nastavit parametry jako id, type nebo callback
funkce pro udalosti onChange nebo onBlur.

<Field

label="HEIGHT (px)"

type="number"

name="height"

id="height"

min="1"

value={height}

onChange={event => this.setChange('height’,
event.target.value)}

onBlur={event => this.setBlur('height', event.target.value)}

/>

29



Pii odesilani formulédfe dojde k vytvofeni téla formuldie pro POST request, tedy

odeslani na server.

// odeslani formulare na server
// formData je instance tridy FormData

axios.post( ${global.FILE_UPLOAD} ,

formData

.then(() => {
// presmérovani na stranku s galerii
history.push({
pathname: '/gallery"',

state: {
previews,
title
}
}s
1)
1
GALLERY NAME
oo i

Obrazek 5: Gallery Modal
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5.1.3 Stranka s galerii

Stranka s galerii zobrazuje vybranou galerii. Obrazky galerie jsou rozdéleny
do stranek podle toho, jaké Cislo uZivatel zadal jako pocet pohledi. Pokud se vSechny obrazky
maji zobrazit na jedné strance, kontejner s Cisly stranek se nezobrazi.

V uzivatelském rozhrani se déale nachdzi list ndhledii obrazkt. Pti kliknuti na nahled
se zobrazi néhled ve vétsi velikosti a pfi kliknuti na tlacitko se obrazek zobrazi v originalni

velikosti.

Komponenty stranky s galerii

Stranka s galerii se sklada z komponent TopContainer, Footer a Button.

Galerie samotna je vytvofena pomoci modulu react-image-gallery.

@

< 2 >

Obrazek 6: Stranka s agalerii
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Implementace modulu react-image-gallery:

// filtrovani obrazkd k zobrazeni na zakladé zadaného poctu nahledi
a pocCtu stran

const lastIndex = (currentPage + 1) * perPage;

const firstIndex = lastIndex - perPage;

const currentImages = images.slice(firstIndex, lastIndex);

<ImageGallery
showPlayButton={false}

items={currentImages}

/>
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Implementace modulu react-paginate vytvarejici strankovani:

// zobrazeni strankovani pouze pokud je pocet stran vétsi nez 1
{pageCount > 1 &&
<ReactPaginate
previouslLabel="<"
nextLabel=">"
// nastaveni poctu stran
pageCount={pageCount}
onPageChange={this.handlePageClick}
forcePage={currentPage}
// CSS trida pro odkaz s cislem stranky
pageLinkClassName={linkClass}
previousLinkClassName={linkClass + ' transition duration-150'}

nextLinkClassName={linkClass}

/>}
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5.2 Backend

Backend tvoii desktopova aplikace, ktera je zaroven webovym serverem, pifes néz
se obsluhuje samotna aplikace pro generovani galerii ve formé webovych stranek. Aplikace je

vytvoiena pomoci frameworku Electron.JS.

5.2.1 Hlavni okno a obsluha serveru
Elementarni c¢asti backendu aplikace je script vytvarejici okno s uzivatelskym

rozhranim a kontrolujici webovy server.

Vytvoteni okna a nacteni uzivatelského rozhrani ze souboru index.html:

import { BrowserWindow } from 'electron’;

const window = new BrowserWindow({
width: 600,
height: 240,
maximizable: false,
resizable: false

1)

window.loadFile('src/frontend/index.html");

Webovy server je vytvaien pomoci funkce listen z modulu express. Funkce piijima

¢islo portu, na kterém ma server béZet, jako vstupni parametr:
function createServer(port?: number){
express.set('port', port);

const server = express.listen(express.get('port'));

5.2.2 Webovy server
Samotny webovy server umoziluje interakci se samotnou aplikaci pro generovani
galerii. Server hostuje webovy frontend aplikace, ktery je mozné zobrazit v prohlizeci.

Dale poskytuje rozhrani pro ziskavani obrazkd ulozenych na serverové slozce.
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V neposledni fadé poskytuje koncové body a snim spojené funkce pro

transformovani, mazani a stahovani obrazk a galerii.

Zjednodusené piiklad funkce, ktera méni rozméry obrazku:

// nacteni obrazku, ktery ma byt zpracovan

Jimp.read(pathToImage)
then((image: NameJimp) => {

image.name = value.name;

if (height && width) {

// zména rozmérd a ulozeni obrazkl
image

.resize(width, height)

// ulozeni

.write(path.join(dirName, title, image.name));
1

Funkce pro ¢teni soubort ze slozky:

const images = fs.readdirSync(nazevSlozky);

const result

images.map((item) => {
// kéd pro praci s prectenymi obrazky (vynechan)

1)

5.3 Pozadavky na systém

upload,

Pro spusténi je nutné¢ disponovat opera¢nim syst¢tmem Windows 10. K zobrazeni

webového rozhrani je nutné mit nainstalovan Google Chrome nebo Microsoft Edge.

5.4 Instalace a spuSténi

Aplikace se instaluje spusténi souboru Setup.exe. Ten aplikaci automaticky nainstaluje

na ur¢ené misto v systému a rovneéZz vytvoii zastupce na plose.

35



Po uspésné instalaci je mozné aplikaci spustit otevienim souboru ,,photogallery.exe®.
Otevie se okno aplikace, které hosti webovy server. Poté, co je server spustén, se otevie
prohlize¢ na pfislusné URL, nebo je mozné jej spustit manudlné a zadat ptislusSnou adresu

(defaultn¢ http://localhost).

5.5 NPM moduly v projektu

Aplikace pro generovani galerii ve formé webovych stranek pouziva nékteré moduly

vvvvvv

5.5.1 EXxpress

Express je open-source framework usnadnujici vyvoj webovych aplikaci v Node.js.
Jeho vyhody spocivaji zejména ve zjednoduSeni zpracovani HTTP pozadavkid smérem
k serveru ajejich smérovani, stejné tak jako dynamického renderovani HTML pohledu.
Zakladnim konceptem je cyklus pozadavek-odpovéd (request-response), coz znamena,
ze nakazdy pozadavek odklienta server vysle néjaky typ odpovédi nebo sekvenci

odpovédi. [17]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install express®. [17]

Funkce smérovani

Smérovani urcuje zplsob, jakym aplikace reaguje na uZivatelsky poZadavek
na konkrétni koncovy bod, ktery je uren cestou (URI) a specifickym druhem HTTP
pozadavku GET, POST, PUT nebo DELETE. Podle druhu poZadavku dojde k volani
ptislusné metody, popiipadé metody all ke zpracovani vSech druhti pozadavku. [15]

Smérovani metody obsahuji jako parametr callback funkci, jeZ je volana,
kdyz aplikace obdrzi pozadavek na ur€ity smér. [15]

Smérovaci metody

Smérovaci metody maji vzdy nasledujici syntaxi: app.functionName(path,
handler)
e ,app‘“je instance tiidy express.
e functionName* je typ metody zpracovavajici http pozadavek.

e ,path“je koncovy bod, na ktery smétuje pozadavek.
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e _handler*je funkce, ktera je volana po piijeti pozadavku.

priklady:
e Metoda, ktera odpovida na GET pozadavek s vychozim smérem (/).
o app.get('/', function (req, res) {
// néjaky kod
})
e Metoda, ktera odpovida na POST pozadavek s vychozim smérem (/).
o app.post('/', function (req, res) {
// néjaky kod
}) [16]

Smérovaci cesty

Smérovaci cesty urcuji koncové body, na které muize smétfovat http pozadavek.
Smérovaci cesty mivaji podobu fetézce znakii. Mohou byt pouzity i regulérni vyrazy,
a to za pomoci znaku: ,,?, +, * a (). [16]

Priklady pouziti smérovacich cest:

e  Cesta, ktera nasméruje pozadavek na vychozi smér ,,/*.
o app.get('/', function (req, res) {
// néjaky kéd
})
o Cesta, kterd nasméruje pozadavek na smér ,,/stranka‘.
o app.get('/stranka', function (req, res) {
// néjaky kéd
})
e Cesta, kterd nasméruje pozadavek na smér ,,/acd nebo ,,/abcd”.
o app.get('/ab?cd', function (req, res) {
// néjaky kaéd
})
o Cesta, kterd nasméruje pozadavek na smér ,/a(b)cd®, ptiCemz (b) zastupuje samotny
znak b, nebo znak b libovolnékrat se opakujici (napft.: ,,abcd®, ,,abbcd®, ,,abbbcd*).
o app.get('/ab+cd', function (req, res) {
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// néjaky kod
})

o (Cesta, ktera nasméruje pozadavek na smér ,/a(b)cd, pficemz (b) zastupuje samotny
znak b, nebo znak b s libovolnym pfipojnym fetézcem znaku (napf.: ,,abed®, ,,abycd®,
»abtextcd®).

o app.get('/ab*cd', function (req, res) {
// néjaky kod
})

e Cesta, kterd nasméruje pozadavek na smér ,,/abe* nebo ,,/abcde*“c.

o app.get('/ab(cd)?e', function (req, res) {
// néjaky kaod
}) [16]

Smérovaci parametry

Smérovaci parametry jsou pojmenované segmenty URL, znichz je mozno dostat
hodnoty na zaklad¢ jejich pozice v adrese URL. Tyto hodnoty je posléze mozné zpracovat
v piislusné POST metodé, a to pies objekt req.params, ktery vzdy do metody vstupuje jako
parametr.

Ptiklady:

Pti zadéni cesty se vzorem /cesta/:parametrl/:parametr2 do URL fadku jako
http://localhost:3000/cesta/1/2, bude mit atribut params parametru req podobu
{ "parametri” : "1", "parametr2": "2" }. [16]

5.5.2 File System

File system (zkracené fs) je modul obsahujici funkce pro préci se slozkami a soubory,
jako naptiklad ¢teni, zapis ¢i kopirovani. VeétSina funkci je jak  synchronni,
tak asynchronni. [18]

Instalace

K instalaci slouzi pfikaz ,,npm install file-system®. [18]
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Funkce a priklady jejich pouZiti

e Funkce pro praci se slozkami
o fs.mkdir(path, [mod?], function (err) {
// néjaky kod
})
= Asynchronné vytvoii slozku na zadané cesté¢ urCené parametrem
path, funkce ma ptetizeni, ve kterém je mozné zadat mod
souboru, callback funkce je volana po vytvoteni slozky.
o fs.mkdirSync(path, [mod?])
=  Synchronné vytvoii sloZzku na zadané cesté urené parametrem
path, funkce ma ptetizeni, ve kterém je mozné zadat mod
souboru.
o fs.mkdtmp(prefix, [options?], function (err,
directory) {
// néjaky kaéd
})
= Asynchronné vytvoii do€asnou slozku na misté, kde se nachazi
script, ze kterého je metoda volana; funkce k parametru prefix
pfida Sestici ndhodnych znaki, které pak tvoii nazev slozky;
funkce ma pretizena s parametrem options, kde je mozno
zadat naptiklad typ kodovani; callback funkce je volana po
vytvofeni slozky.
o fs.mkdtmpSync(prefix, [options?])
=  Synchronné vytvoti docasnou slozku na misté, kde se nachdzi
script, ze kterého je metoda volana; funkce k parametru prefix
pfida Sestici ndhodnych znaki, které pak tvoii nazev slozky;
funkce ma pretizend s parametrem options, kde je mozno
zadat napftiklad typ kodovani.
o fs.readdir(path, [options?], function (err, files) {
// néjaky kaéd
})
= Asynchronné ptecte vSechny soubory nachézejici se ve slozce

urcené parametrem path; funkce ma pretizend s parametrem
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options, kde je mozno zadat naptiklad typ kdédovani; callback
funkce je volana po precteni vSech soubort ve sloZce a je s nimi
mozno dale pracovat.
o fs.readdirSync(path, [options?])
= Synchronné¢ piecte vSechny soubory nachazejici se ve slozce
uréené parametrem path; funkce ma ptetizend s parametrem
options, kde je mozno zadat naptiklad typ kédovani; funkce
vraci nazvy souboru ve slozce.
Funkce pro praci se soubory
o fs.open(path, flag, [mod?], function (err, fd) {
// néjaky kaéd
})
= Asynchronné otevie soubor uréeny parametrem path; funkce
ma pretizena s parametrem mod; callback funkce je volana po
otevieni souboru, je zde mozné pracovat s parametry err a fd,
tedy chyba a file descriptor.
o fs.openSync(path, flag, [mod?])
=  Synchronné otevie soubor uréeny parametrem path; funkce ma
pifetizend s parametrem mod; funkce vraci file descriptor, tedy
celé ¢islo.
o fs.write(fd, text, [position?] [encoding?], function
(err, written, str) {
// néjaky kaéd
})
= Asynchronné vepise do souboru uréeného parametrem fd (file
descriptor) obsah proménné text; do pietizeni funkce je také
mozno zadat pozici, na kterou se ma text napsat nebo kodovani
textu; callback funkce je volana po dokonceni psani do souboru;
ma parametry err, written — celé ¢islo informujici o poctu
vepsanych znaki a str — fetézec znak, ktery byl vepsan.
o fs.writeSync(fd, text, [position?], [encoding?])
= Synchronné vepise do souboru ur¢eného parametrem fd (file

descriptor) obsah proménné text; do pretizeni funkce je také
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mozno zadé pozici, na kterou se ma text napsat nebo kdédovani
textu; funkce vraci pocet vepsanych znaki.
o fs.read(fd, buffer, offset, length, position,
callback)
= Asynchronné ptecte data ze souboru ureného parametrem fd
(file descriptor) a ulozi je do proménné buffer; parametr
offset urcuje pozici na kterou se data do bufferu ulozi;
parametr length urcuje pocet bajth, které maji byt precteny;
parametr position urcuje pozici, od které maji byt data
ze souboru ¢tena.
o fs.readSync(fd, buffer, offset, 1length, positon,
callback)
= Synchronné pfecte data ze souboru urceného parametrem fd
(file descriptor) a ulozi je do proménné buffer; parametr offset
urcuje pozici na kterou se data do bufferu ulozi; parametr
length urcuje pocet bajtii, které maji byt pfecteny; parametr
position urcuje pozici, od které maji byt data ze souboru

Ctena. [18]

5.5.3 Formidable
Modul Formidable umoziiuje parsovani formulafi, zejména pfi nahravani soubori
v Node.js projektech. [20]

VlIastnosti

e Rychlost asi 500mb za sekundu.

e  Automatické ukladéni soubort a disk.
e Nizka pamét'ova narocnost

e Dobré moznosti zpracovani chyb.

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install formidable®. [20]

Funkce, atributy a datové typy

4
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Formidable.IncomingForm

Funkce Incoming Form vytvoii novou instanci formulare.
Atributy instance tfidy Incoming Form:
e form.encoding
o Nastaveni kddovani poli ptichoziho formulafe.
e form.uploadDir
o Nastaveni slozky pro ukladani nahranych soubord.
e form.type
o Nastaveni atributu na ,,multipart* nebo ,,urlencoded*.
e form.maxFieldsSize
o Nastaveni limitu paméti, kterou mohou vyuzit vS§echna pole formulare
(kromé¢ souborti), vychozi hodnota je 20 MB.
e form.maxFiels
o Omezeni poctu poli formulate, které¢ bude modul zpracovévat, vychozi
hodnota je 1000, 0 znamend zZadné omezeni.
e form.multiples
o Pokud je tento atribut nastaven na true, bude pii volani metody
Parse, bude atribut files obsahovat pole souborti odeslané z HTML
formulare.
e form.bytesReceived
o Pocet bajtl, které formulat odeslal.
e form.parse(request, [callback])
o Zpracovani pfichoziho poZzadavku obsahujiciho data, pokud je zadan
volitelny parametr callback, jsou pole a soubory z formulafe poslany
do této callback funkce. [20]

Formidable.File

Atributy datového typu File:
e file.size
o Velikost nahravaného souboru v bajtech, pokud nahravani stale trva,
udava, kolik bajth jiz bylo nahrano do paméti.
e file.path

o Cesta, ktera urcuje, kam ma byt soubor nahran.
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e file.name

o Piivodni jméno souboru.
o file.type

o Originalni typ média.
e file.lastModifiedDate

o Datum posledni Gpravy. [20]

Udalosti

Modul Formidable umoziuje registrovat handlery na celou fadu udalosti vztahujicich
se U praci se soubory. Vycet udadlosti modulu Formidable:

e progress

o Vyvolana, kdyz je parsovéana prvni ¢ast dat.
o Priklad pouziti:
= form.on('progress', function (bytesReceived,
bytesExpected) {
// néjaky kod
})
o field

o Vyvoléana v okamziku pfijeti formulafového pole s hodnotou.
o Ptiklad pouZiti:
= form.on('field', function (name, value) {
// néjaky kaéd
})
e fileBegin
o Vyvolana, kdyz je detekovan novy soubor pii nahrdvani na server
o Priklad pouziti:
= form.on('fileBegin', function (name, file) {
// néjaky kaéd
})
e file

o Vyvolana v okamziku pfijeti formulatového pole se souborem,
parametr file je datového typu File.

o Priklad pouziti:
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= form.on('file', function (name, file) {
// néjaky kaod
})
e error
o Vyvolana, kdyz dojde k chybé¢ pti zpracovani formulare.
o Priklad pouziti:
= form.on('error', function (err) {
// néjaky kod
})
e aborted
o Vyvolana, kdyz uzivatel prerusi pfenos pozadavku na server, po této
udalosti nasleduje udalost error.
o Priklad pouziti:
= form.on('aborted', function () {

// néjaky kéd

})
e end
Vyvolana v okamziku pfijeti celého pozadavku na server a zapsani
soubort na disk.
o Ptiklad pouZiti:
= form.on('end', function () {
// néjaky kéd
1. [20]
55.4 Jimp

Jimp je zkratkou slov JavaScript Image Manipulation Program. Jedna
se 0 javascriptovou knihovnu obsahujici sadu funkci pro praci s obrazkovymi soubory,
at uz se jedna o ofezdvani, zménu velikosti, upravu barev ¢i dodani efektd. Jimp rovnéz

disponuje funkcemi pro Cteni a zapis souborli. Podporovanymi formaty jsou JPEG, PNG,
BMP, TIFF a GIF. [25]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install jimp*.[25]
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Funkce

Piiklady né€kterych funkci z modulu Jimp:
e (prava velikosti obrazku
o image.resize(w, h, [mode])
= Upravi obrazek na danou $ifku a vysku.
e Ofezéani obrazku
o image.autocrop([tolerance, frames])
= Automaticky ofizne obrazek, pokud maji okraje obrazku stejnou
barvu.
o image.crop(x, y, w, h)
= Ofizne obrazek na velikost w, h v prostotu x, y, pficemz X je
pocet pixeli od levého horniho rohu doprava a y pocet pixell
od levého horniho rohu doli.
e Otaceni a rotace
o image.flip(horz, vert)
= OtoCeni obrazku horizontalné ¢i vertikdln€é, oba parametry
funkce jsou logické vyrazy.
o 1image.rotate(deg, [mode])
= Otoci obrazek o zadany pocet stupnit, pokud je v pfetiZeni této
funkce zadan parametr mode shodnotou false, rozméry
obrazku se pii otoceni nezméni.
e uprava barev
o 1image.brightness(value)
= Upravi jas obrazku na zadanou hodnotu, ta je omezena
intervalem <-1, 1>.
o 1image.contrast(value)
= Upravi kontrast obrdzku na zadanou hodnotu, ta je omezena
intervalem <-1, 1>.
o 1image.greyscale()
= Provede konverzi na ¢ernobily obrazek.
o 1image.invert()
= Provede inverzi barev.

o efekty
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o 1image.posterize(n)
= Posterizuje obrazek o n urovni.
o 1image.sepia()
= Dod4 obrazku sépiovy efekt.
e  Zapis souborl
o 1image.write(cesta, callback)

= Asynchronné ulozi obrazek, jehoZz lokace je uréena. [25]

5.5.5 React paginate
React paginate je modul umoznujici snadno vytvafet stranky s obsahem v HTML
dokumentu. [39]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install react-paginate®.[39]

Atributy

e pageCount (povinny parametr)
o Udéava pocet stran.
e previouslLabel
o Element, ktery se zobrazi na tla¢itku na pfechod na ptedchozi stranku.
e nextlLabel
o Element, ktery se zobrazi na tla¢itku na pfechod na nasledujici stranku.
e initialPage
o Index stranky, ktera se zobrazi pfi nacteni.
e containerClassName
o Nazev CSS tiidy pro kontejner, ktery obsahuje ¢isla stranek.
e pageClassName
o Nazev CSS tiidy pro Stitek s ¢islem stranky.
e activeClassName
o Nazev CSS ttidy pro Stitek aktudln€ zobrazené stranky.
e previousClassName
o Nazev CSS tiidy pro Stitek pro piechod na pfedchozi stranku.
e nextClassName

o Nazev CSS tiidy pro stitek pro pfechod na nasledujici stranku. [39]
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5.5.6 React Carousel Image Gallery
React Carousel Image Gallery je knihovna pro React.js, kterd umoznuje vytvaret
responsivni galerie obrazkli. Nabizi 1 fadu programovatelnych moznosti. Je tedy vytvorit

galerii s nahledy ¢i bez nahledu, galerii automaticky piehravanou ¢i nikoliv apod. [36]

Instalace
K instalaci slouzi pfikaz ,,npm install react-image-gallery*. [36]
Pouziti
V poli objektd images jsou deklarovany zdroje obrazki, pficemz atribut original

urcuje origindlni obrdzek a atribut thumbnail jeho ndhled. Toto pole objektd poté vstupuje

jako parametr items do React Image Gallery. [36]

import ImageGallery from 'react-image-gallery';

const images = [

{

original: 'http://someurl.com',

thumbnail: ' http://someotherurl.com ',

}
15

const Gallery = () => {

return <ImageGallery items={images} />;

Atributy

Priklady nékterych funkci z modulu React Carousel Image Gallery:
e items: (povinny atribut)
o Obsahuje pole obrazku, které budou rendrovany.
e infinite
o Atribut urcujici, zdali se ma galerie tocit v nekonecné smycce.
e thumbnailPosition

o Nastaveni pozice nahledt obrazk.
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o Hodnoty: top, right, bottom, left.
e showFullScreenButton
o Atribut urcujici, zdali ma byt zobrazeno tlacitko pro zobrazeni obrazkt
pies celou obrazovku.
e showPlayButton
o Atribut urcujici, zdali ma byt zobrazeno tlafitko pro automatické
piehravani obrazki.
e startIndex
o Atribut ur€ujici index obrazku, ktery ma byt vyrenderovan jako prvni.
e onThumbnailClick
o Callback funkce umoznujici definovat chovani néhledu obrazku
pfi kliknuti na ng;.
e renderItem

o Callback funkce umozZiujici naprogramovat chovani renderovaci

funkce. [36]

Funkce

e play()

o Spusti ptehravani obrazkda.
e pause()

o Pozastavi prehravani obrazki.
e fullScreen()

o Aktivuje full screen méd.
e exitFullScreen()

o Deaktivuje full screen mod.
e slideToIndex(index)

o Zobrazi obrazek na zadaném indexu.
e getCurrentIndex()

o Vrati index aktualn¢€ zobrazeného obrazku. [36]

5.5.7 Styled components
Styled components umoznuje vytvaiet statické stylizované komponenty pomoci CSS.

Oproti vytvafeni komponent ptes standartni React.js, jSou komponenty vytvorené se Styled
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components pouze statické, nemohou mit vlastni atributy, metody apod. K jejich stylovani

se pouziva doslovna textova CSS syntaxe. [44]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install styled-components®. [44]
Pouziti
Vytvoreni komponenty odvozené on hl HTML elementu: [44]
const Title = styled.hl’
font-size: 1.5em,

text-align: center,

color: palevioletred,

Vytvofeni komponenty odvozené on button HTML elementu s atributem color
nastavenym na hodnotu grey:

const Button = styled.button color: grey ;

5.5.8 React Flexbox Grid
React Flexbox Grid je modul, ktery umoziiuje snadnou tvorbu rozlozeni elementi
vV React komponentach. Modul rovnéZ nabizi snadnou tvorbu responzivnich komponent,

respektive zménu rozlozeni v zavislosti na $ifce a vySce komponenty. [35]

Instalace

K instalaci slouzi pfikaz ,,npm install react-flexbox-grid®“. [35]

Pouziti
pixeld a v poméru 2:1 pfi §ifce stranky vétsi nez 712 pixelt: [35]
<Row>
<Col xs={6} sm={8}>Sloupec 1</Col>
<Col xs={6} sm={4}>Sloupec 2</Col>

</Row>
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5.5.9 React select

React Select je modul, ktery umoziuje vytvafeni stylovanych elementli umoznujicich
vybér z listu moznosti. Tento modul namisto klasického select HTML element vytvaii
stylované div elementy. To zajistuje, ze element vytvoieny timto modulem bude ve vSech
prohlizeCich vypadat stejné, na rozdil pravé od standartniho select elementu, ktery je

vytvafen kazdym prohlizeCem individualné a mize mit jiny design. [42]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install react-select®. [42]
Pouziti

Konstanta RenderSelect je funkci, ktera vyrendruje Select element s moznostmi
obsazenymi v konstanté¢ options. Proménnd options je polem objekti obsahujicich

atributy value a label, pficemz value je hodnota dané moznosti a label stitek, ktery je

zobrazen uzivateli: [42]

import React from 'react’,

import Select from 'react-select’,

const options = [
{ value: 'moznostl', label: 'MoZnostl' },
{ value: 'moznost2', label: 'MoZnost2' },

{ value: 'moznost3', label: 'Moznost3' },

1,

const RenderSelect = () => {
return <Select
value={options[@]}
options={options}

/>

Atributy

Priklady nékterych funkci z modulu React Select:
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e autoFocus
o Nastavi elementu focus atribut, jakmile je element vytvoten.
e className
o Nazev CSS tridy.
e 1isDisabled
o Zneaktivnéni elementu.
e isMulti
o Umoznéni vybéru vicero moznosti.
e isSearchable
o Umozni filtrovani moznosti.
e options
o Pole moznosti, ze kterych uzivatel vybira.
e name

o HTML atribut name pro tento element. [42]

5.5.10 Font Awesome

Font Awesome je open—source knihovna pro JavaScript a React.js, jeZ obsahuje
nastroje pro praci s SVG ikonami pii tvorbé uzivatelskych rozrani pomoci jazykt JavaScript,
TypeScript nebo nékterych zframework odvozenych z téchto jazykt. Font Awesome
obsahuje nékolik submodulii, jako naptiklad ,free-solid-svg-icons,, obsahujici
bezplatnou sadu SVG ikon, nebo ,,react-fontawesome*, tedy knihovnu pro React.js, ktera
umoziuje praci sikonami, jejich tvorbu a stylovani. K dispozici jsou rovnéz knihovny

pro frameworky jako JQuery, Vue.js, Angular ¢i React Native. [1] [19]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install fontawesome®.[19]

Submoduly

V této Casti jsou popsany nekteré submoduly knihovny Font Awesome.
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React Font Awesome

Submodul React Font Awesome je integraci modulu Font Awesome pro framework
React.js. Umoziuje interakci s bezplatnymi Font Awesome sadami ikon, jako napf. ,.free-

brands-svg-icons* ¢i ,,free-regular-svg-icons, ale i s profesionalnimi sadami jako ,,pro-

brands-svg-icons*, ,,pro-regular-svg-icons nebo ,,pro-light-svg-icons*. [1]
Instalace

Kinstalaci  slouzi  piikaz  ,,npm install @fontawesome/react-

fontawesome®. [1]
Piiklady pouziti

Nasledujici kod je ptikladem implementace modulu Font Awesome v React.js
projektu. Jsou zde uvedeny dva zpusoby renderovani ikony faCoffee z knihovny Font

Awesome:

import { FontAwesomeIcon } from '@fortawesome/react-fontawesome’,

import { faCoffee } from '@fortawesome/free-solid-svg-icons',

const Element = () => {
<div>
// renderovani ikony faCoffee pres import objektu faCoffee

<FontAwesomeIcon icon={faCoffee} size={'1x'} />

// renderovani ikony faCoffee pres pouziti prefixu a nazvu
ikony

<FontAwesomeIcon icon={['fa', 'coffee']} size={'1x'} />
</div>

}

Atributy elementu Font Awesome Icon

vvvvvv

e icon
o Nazev ikon, kterd se ma vyrendrovat.

e color
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o Nazev barvy ikony.
e spin

o Logicka hodnota urcujici, zdali ma ikona rotovat ¢i nikoliv.
e pulse

o Logicka hodnota urcujici, zdali ma ikona pulsovat ¢i nikoliv.
e rotation

o Cislo uréujici stupen pooto¢eni ikony vii¢i vertikalni ose.
e transform

o Vlastnost umoziujici napt. zrcadlové otoceni ikony.
e size

o Vlastnost uréujici pfedefinovanou velikost ikon, napf. xs, md, x1. [1]

5.5.11 Tailwind CSS

Tailwind CSS je skalovatelny webovy framework. Umoziiuje diky jednoduché syntaxi
stylovani HTML elementli a do zna¢né miry je mozné jim nahradit individualni CSS tfidy,
nebo jej pouzit namisto stylovani pomoci JavaScriptu a nahradit tedy jeho pon&kud

komplikovanou syntaxi. [45] [46]

Instalace

K instalaci slouzi ptikaz ,,npm install tailwind --save-dev*. [46]

Priklady pouziti

Ptiklad pouziti tailwind CSS ve frameworku React.js. Tento kod vytvati div element
s CSStfidami text-blue-100, pb-1 a pt-3. vném je vnofeny p element s tfidou

margin-auto a textem:
<div id='outer' className='text-blue-100 pb-1 pt-3 '>

<p id='inner' className='margin-auto'>Text</p>

</div>
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Ten samy element vytvofeny cCist¢ pomoci HTML a stylovany piipojenym CSS

souborem:

HTML kod:
<div id='outer' class='outer'>
<p id="inner' class='inner'>Text</p>

</div>

CSS kod

.outer {
color: #ebf8ff;
padding-bottom: ©.25rem
padding-top: ©.75rem;

}
.inner {
margin-top: auto;
margin-bottom: auto;
}
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const

outer.
outer.
outer.
outer.

outer.

const

inner.
inner.
inner.

inner.

inner

outer

Ten samy kod vytvoieny pomoci ES6 JavaScriptu:

outer = document.createElement('div');

className = 'outer’;
id = 'outer';
style.color = '#ebf8ff';

style.paddingBottom = '©.25rem';
style.paddingTop = '©.75rem';

inner = document.createElement('p');
className = 'inner';

id = "inner';

style.marginTop = 'auto’';
style.marginBottom = 'auto';

.textContent = 'Text';

.appendChild(inner);

5.6 Nastaveni pro vyvoj aplikace

V nasledujicich ¢astech jsou jednoduché instrukce, jak nastavit aplikaci, respektive jeji

zdrojové soubory pro dalsi vyvoj.

5.6.1

Frontend

List instrukci pro nastaveni systému pro vyvoj frontendu aplikace:
Nainstalovat Node.js verze 10.16.0,

Umistit slozku se zdrojovymi kédy frontendu na systémovy disk

Oteviit piikazovy tadek ve slozce s frontendem.

Spustit piikaz ,,npm install.

Spustit ptikaz ,,npm start®.

Povolit v prohlize¢i ,cross-origin resource sharing” (umoznéni
s backendem aplikace).

Pro sestaveni optimalizovaného vystupu spustit piikaz ,,npm run build*.
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5.6.2

Zkopirovani obsahu slozky build do slozky src/backend/public ve slozce se zdrojovym

koédem backendu aplikace a nahrazeni stavajici obsahu slozky public.

Backend

List instrukci pro nastaveni systému pro vyvoj backendu aplikace:

Nainstalovat Node.js verze 10.16.0.

Umistit slozku se zdrojovymi kody backendu na systémovy disk

Otevrit piikazovy radek ve slozce s backendem.

Spustit piikaz ,,npm install®.

Spustit piikaz ,,npm start*.

Pro vytvoteni vystupu aplikace a installeru pro Windows spustit pfikaz ,,npm run

dist®.
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6 SOUBORY PRO UKLADANI OBRAZKU

V této Casti jsou popsany typy souborti pouzivané pro ukladani obrazkovych soubord.

Zakladni ¢lenéni je na ztratové a bezztratové formaty.

6.1 Ztratové formaty
U ztratovych formath je obraz je komprimovan, aby vznikl velikostné mensi soubor.

Komprese usti ve ztratu kvality, obvykle tato ztrata ale nebyva patrna. [29] [24]

6.1.1 JPG/IPEG
JPEG (Joint Photographic Experts Group), je obrazkovy format dat, ktery je
standardem pro obrazky pofizované digitdlnimi fotoaparaty nebo pro obrazky umistované
na internet. Umoznuje dosahnout kompresniho poméru az 10:1. [8] [26]
Ptiklady programi pro préci s typem JPG:
e  Windows
o File Viewer Plus
o Microsoft Windows Photos
o Microsoft Windows Photo Viewer
o Microsoft OneDrive
o Microsoft Paint
o Adobre Photoshop CC 2019
o CoreIDRAW Graphics Suite 2018
o Corel PaintShop Pro 2019
o ACD Systems ACDSee 2018

e Mac
o Apple Preview
o Apple Photos
o Adobre Photoshop CC 2019
o ACD Systems ACDSee Mac Pro 3
o MacPhun ColorStrokes
e Linux

o GIMP
o Shotwell [26]
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Vyhody a pouziti

Mezi vyhody formatu JPEG patii:
e Flexibilita.
e Vysoka mira komprese umoznuje rychlé stahovani z webu.
e Nizka mira komprese umoziuje zachovat kvalitu pro tisk.

e  Moznost zredukovat velikost souboru na velmi malou velikost. [26]

6.2 Bezztratové formaty
Bezztratové formaty obrazkd zachovavaji vSechna data v plvodnim souboru.
| bezztratové formaty dat mohou nabizet moznosti komprese dat, naslednou dekompresi je

nicméné mozné ziskat ptivodni, nijak nemodifikovana data v originalni kvalité. [29]

6.2.1 GIF
GIF (Graphics Interchange Format) je vhodny zejména pro zobrazeni vektorovych
obrazkl, napt. napist, plankl nebo log. Obsahuje pouze 256 indexovanych barev, na druhou
stranu ale mohou GIF formaty byt zkomprimovany na velmi malou velikost. Na internetu jsou
popularni hlavné kvili své schopnosti zobrazovat animace. [22]
Ptiklady programi pro praci s typem GIF:
e  Windows
o File Viewer Plus
o Microsoft Windows Photos
o Microsoft Windows Photo Viewer
o Adobe Photoshop CC 2019
o Adobe Photoshop Elements 2019
o Adobe lllustrator CC 2019
o CoreIDRAW Graphics Suite 2018
o Corel PaintShop Pro 2019
o ACD Systems ACDSee Photo Studio
o ACD Systems Canvas X 2019
o Roxio Creator NXT Pro 6
o Laughingbird The Logo Creator
o Nuance OmniPage Ultimate
e Mac
o Apple Preview
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o Apple Photos

o Apple Safari

o Adobe Photoshop CC 2019

o Adobe Photoshop Elements 2019

o Adobe Illustrator CC 2019

o Roxio Toast 17

o Laughingbird The Logo Creator
e Linux

o GIMP [22]

Vyhody a pouziti
Mezi vyhody formatu GIF patfi:
e  Moznost zobrazeni animaci.

e  MozZnost umisténi na barevné pozadi diky nastaveni transparentnosti.

e  Vhodny format pro tvorbu ikon ¢i log. [22]

6.2.2 PNG

PNG (Portable Network Graphic) je soubor obsahujici bitmapu indexovanych barev
a pouziva bezeztratovou kompresi (podobné jako GIF). Soubory PNG se bézné pouzivaji
k ukladani grafiky pro webové obrazky. [33]

Format PNG byl vytvotfen v reakci na omezeni ve formatu GIF. Format GIF byl totiz
do roku 2004 chranén patentem a jeho pouziti mohlo byt pro komercni tcely zpoplatnéno.
Kromé toho, GIF mél a ma 1 technicka omezeni. Zatimco obrazky GIF podporuji pouze zcela
neprihledné nebo zcela prithledné pixely, obrazky PNG mohou obsahovat 8bitovy prithledny
kanal, ktery umoZiiuje barvam ménit prihlednost od stoprocentni prithlednosti po
stoprocentni nepruhlednost. Obrazky PNG nelze animovat jako obrazky GIF. Lze vSak
animovat souvisejici format MNG. PNG format je podporovan vétSinou webovych
prohlizeca. [33]

Ptiklady programt pro praci s typem PNG:

e  Windows
o File Viewer Plus
o Microsoft Windows Photos

o Microsoft Windows Photo Viewer
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o Adobe Photoshop CC 2019

o Adobe Photoshop Elements 2019

o Adobe Illustrator CC 2019

o CoreIDRAW Graphics Suite 2018

o Corel PaintShop Pro 2019

o ACD Systems ACDSee Photo Studio
o ACD Systems Canvas X 2019

o Roxio Creator NXT Pro 6

o Laughingbird The Logo Creator

o Nuance OmniPage Ultimate

o Apple Preview

o Apple Photos

o Apple Safari

o Adobe Photoshop CC 2019

o Adobe Photoshop Elements 2019

o Adobe Illustrator CC 2019

o Roxio Toast 17

o Laughingbird The Logo Creator
e Linux

o GIMP [32]

Vyhody a pouziti

Mezi vyhody formatu PNG patfi:
e  MoZnost ménit stupen prihlednosti.

e  Moznost dosahnout relativné velké komprese. [33]

6.2.3 TIFF

TIFF (Tagged Image Format File) je obrazkovy format pouZivany zejména
pro fotografie ajejich tisk, a to diky své mimofadné vysoké kvalité. Ma mimo jiné také
Sirokou paletu barev. Miuze byt ukladan v bezeztratovém = formatu  TIFF,
nebo v komprimované podob¢ v ptiponou JPEG. Na webu se skoro nevyskytuje, zdaleka
ne vSechny webové prohlizece tento format podporuji. [48]

Ptiklady programt pro praci s typem TIFF:
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e Windows
o File Viewer Plus
o Microsoft Windows Photos
o Microsoft Windows Photo Viewer
o Adobe Photoshop CC 2019
o Adobe Photoshop Elements 2019
o Adobe Lightroom CC 2019
o Adobe Illustrator CC 2019
o CorelDRAW Graphics Suite 2018
o Corel PaintShop Pro 2019
o ACD Systems ACDSee Photo Studio
o ACD Systems Canvas X 2019
o Nuance PaperPort 14
o Nuance OmniPage Ultimate
o Roxio Creator NXT Pro 6
e Mac
o Apple Preview
o Apple Photos
o Adobe Photoshop CC 2019
o Adobe Photoshop Elements 2019
o Adobe Illustrator CC 2019
o ACD Systems ACDSee Photo Studio for Mac
o Roxio Toast 17
o MaxPhun ColorStrokes
e Linux
o GIMP [48]

Vyhody a pouziti

Mezi vyhody formatu TIFF patfi:
e  Moznost zachovani vysoké kvality souboru pro tisk.

e  Moznost zachovani originalu pfi skenovani. [48]
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6.2.4 RAW
RAW format obsahuje nezpracovand data zachycend digitalnim fotoaparatem nebo
snimacem skeneru. Obvykle jsou data zpracovéana a prevedena do jiného forméatu (napi. JPEG
nebo TIFF). RAW soubory jsou uloZzeny ve dvou verzich, zpracované a nezpracované,
a to z ditvodu uchovani pivodni kvality, aby jejich atributy jako vyvazeni bilé nebo expozice,
mohly byt pozdéji upraveny napiiklad ve photoshopu. Formati RAW obrazkl je nékolik
desitek, napiiklad CRW, NEF nebo DNG. [34]
Ptiklady programt pro praci s typem RAW:
e  Windows
o File Viewer Plus
o Microsoft Windows Photos
o Microsoft Windows Photo Viewer
o Adobe Photoshop CC 2019
o Adobe Photoshop Elements 2019
o Corel PaintShop Pro 2019
o ACD Systems ACDSee Photo Studio
o ACD Systems Canvas X 2019
o RawTherapee
o GIMP s UFRaw plug-in
e Mac
o Apple Preview
o Adobe Photoshop CC 2019
o Adobe Photoshop Elements 2019
o GIMP s UFRaw plug—in
o MacPhun ColorStrokes
o WidsMob PhotoVault
e Linux
o GIMP
o RawTherapee [34]
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[/ ZAVER
Zavér obsahuje zhodnoceni prace autorem a vystup z HTML validatoru.

7.1 Zhodnoceni

Jako soucast této bakalarské prace byla vytvorena aplikace pro generovani galerii
ve formé webovych stranek. Ta umoziiuje tvorbu galerii, zménu velikosti nahranych obrazki,
zadani poctu pohledli a nastaveni nadpisu galerie, ptesn¢ tak, jak je popsano v zadani prace.
V praci jsou rovnéz popsany technologie pouzité pii tvorbé aplikace, stejné¢ jako soubory
pouzivané pro ukladani obrazkd. V praci doslo k praktické demonstraci celé fady technologii
a framework, které se pouzivaji po celém svété pro tvorbu riznych typt aplikaci. Soucasti
prace je také vystup z HTML validdtoru. HTML validator neodhalil ve vygenerovanych
webovych strankach zadnou chybu.

Aplikace v¢etné zdrojovych soubort je k dispozici na ptilozeném CD.

7.2 Vystup z HTML validatoru

Webové stranka s galerii ma podle zadani projit kontrolou na adrese
https://validator.w3.org. K testovani a vyvoji byl pouzit prohlize¢ Google Chrome verze
81.0.4044.138. Kontrola HTML kodu probihala nasledovné:

1. Otevieni adresy https://validator.w3.org.

2. Zvoleni moznosti ,,Validate by direct input®.

3. Otevieni webové stranky aplikace pro generovani galerii ve form¢ webovych stranek.
4. Otevreni vyvojaiskych mozZnosti (klavesa F12).

5. Otevieni vyvojaiskych moznosti na zélozce ,,Elements*.

6. Kliknuti pravym tladitkem na <html> element > Copy > Copy outerHTML.

7. VloZeni zkopirovaného kdédu na stranku validatoru (nutno rovnéz manualné na zacatek

koédu element < IDOCTYPE html>, ktery nebyl zkopirovan).

8. Kliknuti na tlac¢itko ,,Check® ve validatoru.
7.2.1 Validace uvodni stranky
Validace tivodni stranky nevykazuje pfi prvnim nacteni zadnou chybu ¢i varovani.

Pti ptechodu go stranky s galerii a zpé&t na tivodni strdnku vykazuje validator varovani:

»1he type attribute for the style element is not needed and should be omitted.“, které je
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detailngji popsdno v nasledujici ¢asti. To Ze se toto varovani nezobrazuje pti prvnim nacteni
stranky je zplsobeno modulem Font Awesome, ktery je nacitan ve strance s galerii.
Pii pfechodu zpét na tvodni stranku potom v HTML kodu tak mohou zistat elementy

z tohoto modulu.

7.2.2 Validace stranky s galerii

Validace uvodni stranky vykazuje 2 varovani a zddnou chybu.

Prvni varovani: ,,The type attribute for the style element is not needed and should be
omitted.“ To je zpusobeno piitomnosti elementu <style type="text/css">, které je
automaticky vytvafeno modulem @fortawesome/react-fontawesome, jenz umoziuje
vytvareni SVG ikon.

Druhé varovani ,,Possible misuse of aria-label.”“ je zpisobeno ptitomnosti atributu
aria-label v elementu <div class="image-gallery-thumbnails-container™
aria-label="Thumbnail Navigation" style="transform: translate3d(@px,
Opx, Opx),">, coz je kontejner pro nahledy obrazku a je automaticky vytvaren modulem
react-image-gallery.

Zadné z varovani nemé jakykoliv vliv na spravnou funkci aplikace, jedna se spise

0 doporuceni, aby HTML kod stoprocentné odpovidal striktnim standarddm HTMLS.

7.3 Vyjadreni k poznamkam z predchozi obhajoby
Vzhledem k tomu, Ze tato verze prace odstrafiuje nedostatky ve verzi minulé, zatazuje

autor na uplny zaver vysvétleni toho, jak byly ony nedostatky odstranény.

Deformace fotografii pfi jejich transformaci

Predchozi verze aplikace v ur€itych piipadech deformovala nahrané fotografie.
Algoritmus, jenz ménil rozméry fotografie rozrastroval pixely a fotografie tim mohla ztratit
na kvalité. Opravena verze aplikace neméni rozméry fotografii jejich prostym natazenim
¢i smrsknutim, ale dochazi k ofezu fotek. UZivatel mé& pii nahravani fotografii moznost
zaskrtnout volbu ,,auto offset”, ktera zajisti to, Zze fotografie bude ofiznuta rovnomérné podél
okrajti.

Napftiklad pfi nahrani fotky, kterda ma na $itku 200 px a zadani nové Sirky 100 px,
automaticky se ubere 50 px z kazdého okraje. Pokud bude nahrana ta sama fotografie s Sifkou
200 px, zadana nova Sitka 100 px a uzivatel zvoli horizontalni odsazeni (x offset) na hodnotu

80 px, z fotky se odfizne 80 px z levého okraje a 20 px z pravého okraje.
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Novy algoritmus slouZzici k transformaci fotografii jiz neumoznuje zvétSeni fotografie.

To by totiz znamenalo pouze to, Ze by se k fotografii byly algoritmem ptidany cerné okraje.

Zadany poclet zobrazenych fotografii na strance fungujici pouze pro prvni

nahled

Ptedchozi verze aplikace umoziovala zadat pocet fotografii na jednu stranku pouze
piijejich nahravéani, pii opctovném spusténi aplikace a zobrazeni galerie jiz nikoliv.
Tento problém byl vyfeSen piidanim moznosti pro volbu galerie, kterou chce uzivatel

zobrazit, kterd rovnéz umoziuje zadani po¢tu nahledii na stranku.

NUMBER OF PREVIEWS

GALLERY NAME

LA
1]
[4+)
[ @]

Obrazek 7: Modalni okno

NemozZnost uloZit vygenerovanou galerii pro pozdéjsi pouziti

I ptedchozi verzi bylo moZzno galerii ulozit a zobrazit pozdé&ji. Pfesnéji feceno,
transformované obrazky se ukladaly do k tomu uréené slozky. Nové je mozné pies webovy
prohliZze¢ zobrazenou galerii ve formé zip souboru, nebo jednotlivé obrazky zvIast.

K prohliZzeni je i nadale nutno mit spusténou aplikaci a ke galeriim je mozZno

pfistoupit skrze webovy prohlizec.
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NemoZnost vygenerovat vice galerii souc¢asné

Nove¢ je mozno vygenerovat vice galerii. Pro kazdou galerii je vytvofena nova slozka,
do které jsou obrazky nahrany. Uzivatel dostava prostfednictvi modalniho okna moZznost

vybéru galerie k prohlizeni.
Chybéjici moZnost vyuziti metadat a popisku obrazki

Galerie zobrazuje u kazdého obrazku v jeho levém hornim rohu nazev obrazku a jeho

rozmgery.

Name: 1.jpg, Width 277 px, Height 182 px

Obrazek 8: Zobrazeni metadat

Aplikace neumi pracovat s nékterymi obrazkovymi formaty, které jsou v textu

popsany

Typy soubori popsané v praci popisuji bézné formaty pouzivané pro ukladani
fotografii. Aplikace samotna podporuje formaty GIF, JPG/JPEG a PNG.

Format RAW pouzivaji naptiklad digitalni fotoaparaty a tyto soubory jsou obvykle
pfevadény na ztratovy format JPG pro pozdé¢jsi vyuziti. Znamena to tedy, Zze format RAW
se na bézné prohliZeni fotografii na pocitaci nepouziva.

Format TIFF nedokaze byt aplikaci zpracovan proto, ze vétSina prohlizecl tento
format standartné nedokdze bez piislusného plug—inu zobrazit. Aplikace proto tento format

nepodporuje.
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Nedostateéna kvalita uZivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani je kompletné¢ nové. Nabizi lepsi uzivatelskou piivétivost,
moznost mazani jednotlivych fotografii a jejich stahovani. K velkému zlepSeni doslo v oblasti
zpracovani chyb.

Samotna galerie také prosla celou fadou zlepSeni. Tim z4dsadnim je moznost prochazet
galerie ve smycce.

Aplikace je nové k dispozici s installerem pro Windows, jenz aplikaci automaticky

nainstaluje a spusti.
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