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Anotace

Prace je zaméienda na metody vyuky na druhém stupni zakladni Skoly. Jednotlivé metody

stru¢né definuje, ale nejveétsi prostor je vénovan aktivizacnim metodam vyuky.

Aktivizatni metody se v predmétu déjepis stavaji nepostradatelnymi, diktovani latky formou
rok — udalost u dnesnich zaki neobstoji. Je tedy na uditeli hledat cesty, jak vést vyuCovaci
hodinu efektivnéji a zazivnéji. V tomto mu mohou pomoci pravé aktivizaéni metody.
Samotné ¢lenéni se drzi modelu Josefa Mandka a je doplnéno o ptiklad, jak by bylo mozné

danou latku uchopit, jaké pomiicky ¢i technika bude zapotiebi a ¢eho se piipadné vyvarovat.
I prestoze je aktivace zakll zddouci, muze nardZet na problémy spojené se samotnou

naro¢néjsi pripravou, nedostatkem spoluprace s kolegy, nepochopeni vedeni $koly nebo

nedostate¢né technické zazemi.

Kli¢ova slova: Pedagogika-metodologie vyuky-aktivizaéni metody-zakladni $kola-pfedmét

déjepis

Annotation

The thesis is focused on the educational methods in the secondary school. The thesis briefly
defines the individual methods, but the most space is dedicated to the activation educational

methods.

Activation methods become indispensable in the history subject, the dictation of the
information, using the form year — event does succeed in today’s pupils. Therefore, it is up
to the teacher to find ways how to lead the lecture effectively and more lively. In this case, the
activation methods can help. The division itself sticks to the model of Josef Manak and it is
complemented by an example of how the subject can be taught and what utility or technique
to use and what to avoid.

Although the activation of pupils is desired, it can meet with the problems connected to more
difficult preparation itself, the lack of co-operation with colleagues, the misunderstanding

of the school management team or insufficient technical hinterland.

Keywords: Pedagogy-educational methodology-activation methods-secondary school-history

subject



(197 T [OOSR 6
Y VU] ¢ OSSOSO US PP PRPRPRRRPR 8
2 KIaSiCKE VYUKOVE MELOAY ......oviuiiiiiiiiiiiie e 9
3 AKEIVIZUJICT VYUKOVE MELOAY ....cvvvceieciicie et st 14
3.1 DISKUZNT MELOAY ....cvveieciiecieee ettt re et e e e nennes 14
3.2 Metody NEUFISTICKE.........ccuveiece e 20
3.3 SHtUACHT MELOAY .....eiiiiiiiiieiie s 25
3.4 Metody INSCENACHT ....viueiieiiiiiiiiie et 26
3.5 DIdAKLICKE NIY .o e 28
4 Komplexni VYUKOVE MELOAY .......c.ccviiiiiiicicce et 32
A1 FrontAINT VUKE .....ooooiiiiiiee et 32
4.2 SKUPINOVE VYUCOVANT ....eviiiiiiiiiiieitieie sttt 32
4.3 KIITICKE MYSIENT 1e.tiitiiiiiiiiieiie ettt 33
4.4 ProjeKtoVAa VYCNOVA........ccociiiiiiic ittt 36
4.5 Uceni v Zivotnich SItUACICH ......uviiiiiiiic e 36
4.6 TeChNOIOGIE VB VYUCE ....cooiuiiiiiiiiiieie et 37
5 Problémy se zavadénim metod .................cccooiiiiiiiiiiiiic 42
6 SPOIUPrace S Kolegy UCHtEli.............cooueiiiiiiiiiiiece e 44
-] SRR 46
Seznam PouZité HEratury ............cccooiiiiiiiiiiiii e 48
Seznam tabuleK a ODIAZKI .............cccooiuiiiiiiii i 50

PHIONY .......occooe oo e eeeeee e eeeeee e e e e s s et ee e 51



Univerzita Pardubice
Uvod

.Skola zaklad Zivota.“ Jak jiz piislovi ukazuje, tkolem 8koly je zprostfedkovat zakovi
znalosti a dovednosti, které jej budou dale provazet Zivotem. Vyukové metody se v Case
ménily v souvislosti se spolecCenskymi podminkami vyuky, Skoly a pojetim vyucovani.
V obdobi antiky byla zaloZena na Sokratovském dialogu, na systému pokladani otazek. Ucitel
polozi otdzku a snazi se zdka dovést k hlubsSimu poznani dané problematiky. Stfedovéké
Skolstvi si zaklddalo na memorovéni, pouhé piednaSeni uciva bez dalsiho doprovodného
vysvétleni. Zaci pouze ,,papouskovali nazory svych ugiteld, nesnazili se latku pochopit,
vysvétlit a ani K tomu nebyli vedeni. Az novovéké Skolstvi poukazuje na souvislost mezi
prirodou a spole¢nosti. Vyznamnou osobnosti 17. stoleti je Jan Amos Komensky, ktery
se zabyval pedagogikou ve svém dile Didactica magna, v némz stanovil principy vzdélavani,
které jsou platné dodnes. Komensky upiednostiioval povinnou $kolni dochazku pro vSechny,
doporucoval zacit s u¢enim od utlého mladi, latku predvadét nazorn€, ale zaroven piiméeiené
veku poslouchajiciho, zacit jednodussimi ukoly a postupné obtize zvySovat, dbat na zdbavnost
hodin a vSe pievadét do praxe. Kladl diraz na neustalé opakovani a utuzovani nauc¢enych
informaci. Komenského nazory byly hodné pokrokové, dnesni Skolstvi stale vice navazuje

na jeho myslenky.

Pro 19. stoleti je vyzna¢nou osobnosti némecky filosof, psycholog a pedagog Johan Friedrich
Herbart. Zdurazioval dileZitost teorie, vychovu rozdélil do tii skupin: vedeni, vyu€ovani,
mravni vychovu. Vedeni je prostiedkem pro snadngj$i zvladnuti vyucovani a mravni
vychovu, pro vedeni je mozné vyuzit hrozeb, zakazl, tresti i fyzickych. Systém tresti ma
zaky odvracet od poruSovani fadu, jestli s tim Zak souhlasi, neni podstatné, rozhoduje ucitel.
V pribéhu vyu€ovani neni dualezity jenom rozum, ale 1 city, vile a zijem. Jednim
0 ucivo. Uci-li se zak se zdjmem, uci se rychle a dikladné. Mravni vychova nebyla pouze
0 naboZenstvi, méla rozvijet vSechny kladné vlastnosti zakd, méla pomahat mu je rozvijet,
ukazat pravidla slusnosti a pokory. K velkému rozsifeni Habartovych pedagogickych tezi
doslo az po jeho smrti, ndsledovnici myslenky piekroutili a do vyucovacich metod vnesli
formalni vyuku. Individualita Zakt byla potlacena, ucitel vedl vyklad casto pieplnény
informacemi. Do $kolstvi timto vnesli ur¢itou strnulost, kdy zadk musel sedét v lavici
s rukama za zady, poslouchat a nerusit, jinak by byl fyzicky potrestan. Jesté v nedavné

minulosti (70. [éta 20. stoleti) se timto zpisobem vyucovalo. Naprosty respekt k uditeli,



pokud si dovolili vyruSovat, trest byl okamzity a podle dnesnich méfitek i1 dosti tvrdy. Jesté
dlouho trvalo, nez se pfedstava uclitele, jako neomezeného vladce, vytratila. Postupné
se zacali objevovat prvni vlastovky zmén. Pedagogové zacali hledét spiSe na osobnosti zakd,
nez na souhrn védomosti, které¢ jim musi vtlouct do hlavy. Uvédomovani si principt, jak
se jednotlivi zaci uc¢i, co je motivuje, jak jim co nejefektivnéji védomosti piedat, vedly
0 obratu v pfistupu k vyucovani. Objevuje se velké mnozstvi napadt, nazoru a piistupd.
Kazda nova metoda se snazi vice vtahnout zaka do déni v hodiné. Podle riznych vyzkumu

efektivity uceni se zjistilo, ze si zaci zapamatuji:

5-10 % toho, co slysi,

— 15 % toho, co vidi,

— 20 % toho, co vidi a slysi soucasné,

— 40 % toho, o ¢em diskutuji,

— 80 % toho, co sami zaZiji,

— 90 % toho, co se snazi naudit druhé.!
Aktivizujici metody vyucovani, které jsou tématem této prace, se stale prosazuji do vSech
typt $kol. V nasledujicim textu jsou pfiblizeny klasické, aktiviza¢ni a komplexni vyukové
metody Vv ¢lenéni podle J. Manaka. Vétsi prostor bude vénovan aktivizujici ¢innosti ucitele
s podrobnéj$im popisem a navrhem, jak by si autorka prace piedstavovala hodinu s vyuzitim
dané metody. V kazdém piikladu bude uvedeno téma hodiny, tfida, pro kterou je metoda

urcena, potfebné materidly nebo domadci piiprava pro ob¢ strany. Klasické a komplexni

metody budou pouze teoretické.

1 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 16.



1 Vyuka

Vyuka je hlavni ndpli ucitelského povolani. Kazdy pedagog se musi na své hodiny
pfipravovat, aby mohl fadn¢ pfedstavit zakim dané ucivo. UCcitel je zaroven osobou,
ktera vyznamné ovlivituje osobnost mladého ¢lovéka. Oc¢ekava se od n¢j vzdélavani, vychova
a vSestranna kultivace ditéte. Pokud chce ucitel napliiovat vyse uvedené cile, musi pracovat
se zaujetim. Pfedpokladem pro zavedeni moderniho vyucovéani je znalost Siroké Skaly
vyucovacich metod, nesta¢i monologicky vyklad s obcasnym zafazenim videa. D¢ti
ocekavaji, ze vyuCovani bude interaktivnim procesem, ktery pro n¢ bude zajimavy
a smysluplny. Pedagog by m¢l mit vytvoieny metodologicky bali¢ek s pracovnim materialem,
ktery bude prubézné dopliovat a aktualizovat. Schopnost spravné rozhodnout, kterou metodu
pouzit pro dany ptredmét, jaky vzdélavaci cil sleduje, ve které fazi hodiny metodu zaradit, je
naprosto zasadni. Kazdd metoda mé své silné 1 slabé stranky, ucitel by je mél znat a efektivné
S nimi pracovat. Pouze Castym pouzivani jednotlivych metod mize ucitel ziskat potiebné

dovednosti pro jejich prizptisobeni ucelim daného predmétu.

Tradi¢ni zplsob piedstavuji klasické monologické metody. Frontdlni zplsob vyuky, kdy
ucitel pln€ vede hodinu a Zaci pouze pasivné poslouchaji. Pro ucitele je tento zplsob vedeni

r~r

hodiny pohodlny, ,,0dvyklada‘ si svou latku, Zaci poslouchaji nebo si pisi poznamky.

Vyucovaci metoda je prostfedek, pomoci kterého ugitel dosahuje vytyGenych cilt. Cim
presnéji jsou cile hodiny stanoveny, tim snaz$i je vybrat spravnou metodu vyuky. Je tieba
si uvédomit, ze monologicka ¢ast tvofi vétSinu hodin, ucitel ma omezeny cCas, ve kterém
potiebuje probrat co nejvice uciva. Klasicka vyucovaci hodina na zdkladnich Skoldch ma

45 minut.



2 Kilasické vyukové metody

Klasické vyukové metody mizeme rozdélit:

— slovni,
— nazorné-demonstrativni,

— dovednostné-praktické.

Slovni metody jsou vypravéni, vysvétlovani, prednaska, prace s textem. V ramci eduka¢niho
procesu jsou zasadni, protoze mimo jejich samotné vyuziti, dopliiuji vSechny ostatni metody.
Jedné se o systematicky postup, jehoz cilem je pochopeni podstaty nebo funkce predmétu
srozumitelnou formou. Aby zaky zaujaly, musi byt vedeny poutavou dynamickou formou.
Vypraveni patii mezi nejstarSi a dodnes platné vyucovaci metody. UmoZiluje vypraveci
vyjadiit své zkuSenosti, emoce, fantazii. Vypravéni bylo v davnych dobach hlavnim

2 Metoda vypravéni patii mezi

prosttedkem pro S$ifeni informaci a novych poznatki.
monologické metody vyucovani, charakterizuje ji hlavné jednosmérny proud informaci
od ucitele ke studentovi. Aby se dosahlo optimalniho u¢inku vypravéni, je nutné zajistit
intenzivni poslouchani zaku. Vydrzet soustiedit se del$i dobu je velmi obtiZzené. Pozornost
zakt za¢ne upadat béhem 15-20 minut, coz se da zastavit naptiklad pravidelnou zménou

vyucovaciho stylu.

Obrézek 1 Kfivka pozornosti®

A

POLOrMisT

Zvysit pozornost jde 1 vyuzivanim obrazovych pomticek, interaktivni tabule, kladenim otazek
béhem vykladu. Kratka diskuze dokaZe hodinu ozivit a ucitel ziska zpé&tnou vazbu o tom,
jestli zaci vykladu rozumi. V tvahu je potteba vzit 1 vykonnostni kiivku v prabéhu dne, kdy

¢lovek statisticky dosahuje nejvétsiho vykonu kolem 10. hodiny, nasledné zase zaéne klesat.*

2 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 55.

3PETTY, G., Moderni vyucovani. Praha: Portal, 2004, s. 116.

4KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuziti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 22



Vysvetlovani charakterizuje systematicky logicky postup pii zprostiedkovavani uciva zakum,
respektuje jejich veék i védomostni dovednosti. Podstatou je ve vedeni zaka k pochopeni
podstaty jevu. Vysvétlovani navazuje na zkusSenosti zaki, osvédCuje se postup od konkrétniho
k abstraktnimu. Schopnost ucitele srozumitelné a vystizné vysvétlovat ucivo patii k jeho
zékladnim kompetencim.> Tato metoda ma sva Uskali, pokud je uditel pfili§ zaméfen
na predmét, mize zaky pfetézovat a pouzivat nesrozumitelny jazyk. Naopak se téz muze
snazit ptili§ latku zjednodusit a zaky tim zmast. U zjednoduSeni musi byt dodrzena védecka
spravnost. Vysvétlovani je vhodné pouzit v piipadech, kdy je tieba pfijit né¢emu na kloub

nebo sefadit fakta v logické celky.

vewvr

24

téma. Jako vyucCovaci metoda byla prednaska Casto kritizovana, protoze nepocita s aktivitou
posluchact. Predklada utfidéna fakta, nevyvolava potfebu na né reagovat. Celd skupina musi
uspéla, musi byt uéitel dobry feénik, pfiméfené¢ se pohybovat, udrZzovat o¢ni kontakt

S posluchaci.

Prace stextem patii knejstarSim metodam. Sméfuje k prohloubeni a rozsifeni uciva,
dominuje prace zdka, ktery pracuje s ucebnici, encyklopedii nebo odbornou ¢i krasnou
literaturou. Zak se uéi textu porozumét, informace utfidit a vyuzit k plnéni zadanych ukoliL.

Také méa vést k zajmu o ¢teni.

Metoda rozhovoru ptedstavuje komunikaci mezi ucitelem a zaky prostiednictvim kladeni
otdzek na dané vychovné-vzdélavaci téma. Ucitel ma vedouci tulohu, musi rozhovor
usmérnovat, aby se pfili§ neodchylil od stanoveného tématu. Vyukovy rozhovor je bran jako
aktivizujici, zaky povzbuzuje k pozornosti a ke spolupraci. Otazka piedstavuje v rozhovoru
vyznamny prvek, cilem je vést zaky k novému poznani nebo k prohlubovani védomosti.

Otéazky délime:
a) zjistovaci,
b) oteviena,
C) zaviena,

d) konvergentni a divergentni,

5 MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003 s. 58.
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e) napozorovani,
f) problémova,
g) na posouzeni situace,

h) rozhodovaci.

Prav¢ otazka je podnétem k piemysleni, aktivni naslouchani vyusti v zpfestiovani zakovskych
otazek. Zak se naudi spravné formulovat a argumentovat, dovede vyjadfit sviij vlastni postoj
k zadanému tématu. Ucitel ma déti vést nejen ke spravnym odpovédim, ale i k schopnosti
spravné otazky klast. Skolni praxe spise potvrzuje, Ze se zaci nechtéji ptat z obavy z negativni
reakce ucitele nebo spoluzaki. Existuje nékolik variant metod rozhovoru. Rozhovor
sokraticky®, heuristicky’, metoda dialogu®, metoda ¥izeného rozhovoru®, zikovsky rozhovor'?,

disputace??.

Mezi metody nézorné-demonstracni patii pozorovani, predvadéni, instruktaz apod. Zaci vidi,
jak uditel vykonava urcité ¢innosti, napt. fyzikalni experimenty. Ve Skolni vyuce by se m¢l
ucitel snazit ptiblizit t¢éma hodiny zakim vice smysly. Je-li moznost, je vhodné pouzit
predméty, které si mohou osahat, vyuzit obrazova média, pftiblizit abstraktni tématiku

realnému zivotu.

Metody dovednostné-praktické jsou zalozeny na praci samotnych zaku, ktefi napodobuji
¢innost ucitele pod jeho piimym dohledem. U€ime se pro zivot, ne pro Skolu. Vytvareni
praktickych dovednosti posiluje zakovu Sanci uspét v zivoté. Lze sem zahrnout hlavné

praktické vychovy, finanéni gramotnost, ale tfeba i vafeni nebo §iti.

Aktiviza¢ni metody jsou spojeny s novym pohledem na roli zakt v edukaénim procesu.
Predpokladaji jejich zajem a zaroven respektuji jejich individualitu. Spadaji se metody

heuristické, diskuzni, situacni, inscenacni, didaktické hry.

Komplexni metody byvaji oznaovany jako organiza¢ni formy vyuky. Jde o metodické

celky, které ptredpokladaji kombinaci a propojeni né€kolika zakladnich prvki didaktického

® Sokraticky rozhovor cilenymi provokuje k mysleni a zaujeti stanoviska. Kazdy ¢len diskutujici skupiny ma
Sanci se aktivné podilet na vyvozovani zavért. Josef Mandk, Aktivizujici vyukové metody.

" Heuristicky rozhovor je specificky dialog mezi zaky a uéitelem, spole¢n& hledaji nové poznatky a souvislosti.

8 Metoda dialogu se vyznacuje dvéma rovnocennymi mluvéimi, ktefi si navzajem kladou otazky. Tato metody je
pro zaky slozita, vyZzaduje velké soustiedéni a adresnost otazek, tedy i stejnou miru znalosti k problematice.

® Metoda Fizeného rozhovoru je nejfrekventovangjsi. Ugitel stanovy téma i cile rozhovoru, zaleZi na ném,
jak velky prostor k odpovédi umozni.

10V zakovském rozhovoru zpracovavaji a hodnoti Zaci své zkuSenosti a ptedstavy k dané problematice, musi
si je ujasnit sami mezi sebou.

11 Disputace je odborny rozhovor o uréitém tématu, je spise vysokoskolského charakteru.
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systému. Lze sem zahrnout napi. skupinovou a kooperativni vyuku, individualni vyuku,

kritické mysleni, brainstorming, projektovou vyuku a dalsi.

Aby hodina s pouzitim jakékoliv metody fungovala, je potieba zaky dostate¢né motivovat.
Navodit u zéka pocit, ze v hodiné néceho dosahl, néco ziskal. Je na uciteli, aby spravné vybral
metodu, ktera bude odpovidat schopnostem a tempu zak. Aby mohl ucitel motivovat, musi
byt sam motivovan. M¢lo by je jednat 0 oboustranny proces, ucitel stimuluje zaky k uceni,
jejich pokrok pomoci zpétné vazby zase motivuje ucitele. Pokud ucitel spravné nevysvétli
zaktm cil a smysl zadané prace, neprobudi alespon jiskficku zajmu, ziistane jakékoliv metoda
pouhym sledem nezajimavych ¢innosti.'? Motivaci rozli$ujeme podle intenzity a délky trvani
na kratkodobou a dlouhodobou. Kratkodoba je intenzivnéj$i, ale vydrzi kratsi dobu.
Dlouhodoba motivace se vyskytuje u starSich jedincl, ktefi jsou vyznamné cilevédomi.

Motivaci mizeme rozdélit z pohledu samotného Zaka.
1. Uzite€nost ziskanych znalosti

Motivace vychazi piimo zjedince, Kudeni se nemusi nutit. Zak chce néco dokézat,
uvédomuje si, ze k dosaZeni cile potfebuje urcité znalosti. Ucitel ma mozZnost demonstrovat
prakti¢nost probiraného uciva. Je tfeba zdkim pied zadanym ukolem vysvétlit, k ¢emu jim

bude dana znalost nebo dovednost. Dat véci do souvislosti s realnym Zivotem.
2. Potieba po kvalifikaci

Cilevédomi jedinci si jsou védomi nutnosti v8eobecného piehledu, ale Zaci nadani v jedné
oblasti se tizce zaméii na jeden predmét, ostatni berou jako okrajové. Ucitel se musi zaméftit
na mezioborovou provazanost, lze vyuzit exkurze na specializovana pracovisté a rozhovory

s odborniky.
3. Posilovani sebevédomi

Z4ci se neudi ze zajmu o predmét, ale z touhy po uspéchu. Pokud dité zaZije v hoding uspé&ch,
zvysi se jeho sebevédomi 1 zajem o predmét, protoze se bude peclivéji pfipravovat, aby
se Uspéch opakoval. Kruh Gspéchu x neuspéchu funguje i opacné. Jestlize se zadany tkol
zakovi nepovede, nechce ho opakovat, snizi se jeho zdjem i sebevédomi. Ucitel ma posilovat

sebevédomi zakl pozitivni motivaci. Vhodné je pouziti pochvaly, odmény za dobrou praci,

12 NOVAKOVA, Jitina: Aktivizujici metody vyuky. Univerzita Karlova v Praze 2014. ISBN 978-80-7290-649-9.
s. 18.
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ale i nabidka pomoci v pfipadé netspéchu. Dobry ucitel by mél vést hodinu tak, aby kazdy

zak by m¢l moznost zazit uspéch.
4. Potteba ocenéni

Uspéch v u€eni ptinasi pochvalu od ucitele, spoluzakt nebo rodict. Touha stat v popiedi zaka

motivuje k intenzivngjsi pfipravé do hodin. Uc¢itel by mél byt vzorem.
5. Obava z netspéchu

Strach z negativni reakce okoli, hnévu rodi¢t. I nezdar muize Zaka motivovat k lepSim
vysledklim, zéalezi na uciteli, jak k netspéchim pfistupuje. V Zadném piipadé by nemél

neuspéchu zaka vyuzit k posméchu nebo jako odstrasujici ptiklad.
6. Z&jem o problematiku, radost z u¢eni

Tento typ motivace se objevuje u zakl uzce zaméfenych na studovany predmét. Koteny lze
hledat v podmétném prostieni napt. v rodiné. UcCitel by mél zajem podchytit a prohloubit,
posilovat jejich sebevédomi zadavanim slozitéjsich uloh. Nadaného zaka je mozné vyuzit

i k ,,prezentovani* ur¢itého tématu. Pokud by se mél v hodiné nudit, jeho motivace a zaujeti

pfedmétem by klesla.’®

13 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 13.
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3 Aktivizujici vyukové metody

Tradi¢ni vyukové metody se vyvijely s ohledem na zménu spoleCenskych cilii a potieb
ucitelt, ktefi se neustale snazi vzdélavat. Soucasny fond se postupné rozsitoval, staré metody
se povétSinou zachovaly s vétsi ¢i mensi obménou, jindy novy trend zcela pievladl.
Rozhodujici obraz v pedagogice nastal se zménou pohledu na pozici zaka v eduka¢nim
procesu. Tradini metody jsou kritizovany pro svou direktivnost, podceniovani nebo
potlacovani aktivity zakl. Aktivizujici metody pfispivaji k pifekondni stereotypli ve vyuce.
Vymezuji se jako postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdélavaciho cile dosahlo
predevSim pomoci prace samotnych zaki, s dirazem na mysleni a feSeni problémi. Zaméiu;ji
se na osobnost zaka, vzajemnou spolupraci v kolektivu, komunikativni dovednosti

a vV neposledni fad¢ socialni vztahy.

Dobry ucitel se spolupraci se zaky vzdy pocital, ale teprve v dobé reformni pedagogiky,
na pocatku 20. stoleti, se dostala do popredi zajmu. Z predstaviteli uved'me alespon
H. Gaudiga, ktery vyty¢il heslo ,,z4k je jednajici osoba®. Aktivitou zdkii se rozumi intenzivni
cinnost, a tona zakladé vnitinich sklonii, spontannich zdjmii, emociondlnich pohnutek
a Zivotnich potieb, jednak na zdkladé uvédomélého sili.** Aktivita neni koneénym cilem, ale
prostfedkem k rGstu osobnosti. Zapojovat zaky do aktivni ucasti v hodin¢ je pro ucitele
nesnadné, nejde jim aktivitu nafidit, musi proto hledat jiné cesty, aby se Zaci chtéli zapojovat
sami. Ucitel musi vytvofit podmétné a inspirativni prostfedi, vhodné je kombinovat klasické
vyuCovaci metody s aktivizujicimi prvky, pozor si musi dat, aby ona aktivita nevyplynula

naprazdno a zaci ji nebrali jako Ulevu.

Aktivizujicich metod je velké mnoZzstvi, mohou se vzijemné propojovat nebo na sebe
navazovat. Pro rozd€leni metod pouzijeme ¢lenéni od profesora Josefa Mandka, ktery je

v publikaci Vyukové metody?®, sefadil na zakladé jejich ptibuznosti.
3.1 Diskuzni metody

Spoleénym faktorem vSech diskuznich metod je vzajemna komunikace, €astnici si vymeénuji
nazory a argumentuji, spolecné nalézaji feSeni diskutovaného problému. Primarnim cilem je
naucit zdky komunikovat mezi sebou i naslouchat nazorim druhych. Diskuze je zaloZena

na stanoveném problému, ktery vyvold vyménu ndzorl. Podminkou je spontdnnost

“MANAK, Josef; SVEC, Véclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 29.
15 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.
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a dobrovolnost t€astnikti. Diskuzni metodu lze pouzit ve vSech fazich hodiny, pfed samotnym
vykladem motivuje studenty, pti vykladu zvySuje pozornost, po vykladu poskytuje uciteli
zpétnou vazbu, jak byla latka pochopena. Role ucitele mlze byt ruzna, u zaka, ktefi
na diskuzi nejsou zvykli, vice zasahuje do prib¢hu diskuze a podnécuje zéky. Pokrocilejsi
zpusob fizeni spociva v pouze metodickém usmérnovani, kontrolovani, aby se zaci
neodchylili od tématu, aby nedochazelo i k 1zivému ovliviiovani nebo urazeni diskutujicich.
Na zavér zhodnoti vysledky a celou diskuzi uzavie. U kazdé diskuze musi byt pfesné

stanovena pravidla, jichz se musi diskutujici drzet.'®
Brainstorming

Mezi nejpouzivanéj$i diskuzni metody patii brainstorming neboli burza napadi. Jednd
se o dvoufazovou metodu. V prvni ¢asti, cca 10 minut, hlasi zaci své myslenky, postiehy
¢ipostoje. Ve druhé fazi se uci kriticky analyzovat naméty a logicky argumentovat
ve prospéch & neprospéch uvedenych naméti. Zaci by neméli znat hlavni téma piedem,
protoze vétsina napadd by potom nezaznéla.'” Hlavnim cilem je produkce novych myslenek,
které by mély vést k vyfeseni daného problému. Pro zdarny pribéh metody se musi dodrzovat
urcitd pravidla, mezi néz patii: zakaz kritizovani ucastnika a jejich rovnost, kreativité se meze

nekladou, uptfednostiiuje se kvantita napadi, princip asociace, pohodové prostiedi.
Brainstorming rozviji kompetence:

— kiteSeni problému. Zak se intenzivné soustiedi na stanoveny ukol, tvofi asociace

a odvozuje souvislosti;

— komunikativni. Zak se musi pfesné a vystizné vyjadiovat, aktivné naslouchat ostatnim,

respektovat pravidla komunikace ve tfidg;

— persondlni a socialni. Zakiim se zvysuje sebevédomi, zadna z odpovédi neni brana

jako vylozené patna. Posiluje se sounaleZitost se tfidou.®

16 KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuziti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spoleénost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 101.

7 NOVAKOVA, Jifina: Aktivizujici metody vyuky. Univerzita Karlova v Praze 2014. ISBN 978-80-7290-649-9.
s. 35.

18 SITNA, Dagmar: Metody aktivniho vyuovani: spoluprace zékii ve skupinich. Praha, 2009. ISBN 978-80-
7367-246-1. s. 67.
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Priklad:

6. tiida, téma: Mytologie starovékého Recka.

Ukoly pro ugitele: Seznamit zaky s pravidly, udrZet metodu v konstruktivnim ramci.
Ukoly pro zaka: Zopakovat téma z hodin ¢eského jazyka.

Na pocatku hodiny se Zaci sezndmi s pravidly, popf. se rozdé€li do skupin (neni nutné).

Metoda neni naro¢na na prostor, staci klasicka vyukova tfida. Na tabuli se napiSe téma Staré
fecké baje a povésti'®. Zaci hlasi jména, pojmy, mista apod., tedy vie, co je k tématu napadne.
Pro ptiklad: Héra, Achilles, polis, Homér, Ariadna, Perseus, Zeus apod. Odpovédi se zapisi

na tabuli. V diskuzi se pokracuje, dokud se pojmy neopakuji, zaci ml¢i.

Po ukonceni debaty se vSechny odpovédi rozttidi podle piedem stanoveného kli¢e na bozstva,

osobnosti, mytologické postavy. Kazda kategorie se postupné vysvétli.

Ucitel do debaty pftili§ nezasahuje, pouze zapisuje odpovédi a nasledné pomaha s tfidénim
a vysvétlovanim pojmd. Snazi se zaky povzbuzovat, aby se zapojili v§ichni. Na tabuli zapsat
vSechny napady, ty nehodici vyfadit az ve fazi tfidéni, aby se Zaci nebali, Ze vykiikuji
nespravné pojmy. Cilem hodiny je zapsat vSechny poznatky, které Zaci maji z hodin CeStiny
nebo i zemépisu, ale i znalosti ze svéta kinematografie. Na zaklad¢ znalosti si ucitel udéla
obrazek o tom, jak koncipovat daldi hodiny. Zaci naopak ziskaji pocit, ze velké mnoZstvi
budouci latky jiz znaji. Upozorni se tim na provazanost predméti. Zbyde-li ¢as a bude
to vhodné, je mozné pustit ukazku z filmt typu Souboj titanti nebo ze serialu Herkules
¢i Xena nebo piecist ukazku z nékteré baje. Variantou brainstormingu je brainwriting, kdy
si zaci napady pisi na listecky.

Snowballing

Jednoduchd skupinova metoda, odliSuje se tim, ze zac¢ind od prace jednotlivce, nasledné
pokracuje Vv rozrustajicich se skupinach. Metodu je vhodné pouzit v pribéhu hodiny

K upevnéni poznatki nebo k opakovani pfed pisemkou. Nejslozitéjsi je rozlozeni skupin,

jedincem, ktery metodu odstartuje, by mél byt zak latky znaly.

19 Piedpokladem je, aby fecké baje a povésti jiz probirali v hoding Cestiny. Jde zadat zopakovani v ramci
doméciho Ukolu.
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Priklad:
9. tfida, téma: 2. svétova valka, opakovani.

Ukol pro uditele: Vybrat podateéni studenty a rozvrhnout spravné skupiny. VyZaduje
to dobrou znalost zakli a vztahti v ramci tfidy. Pfipravit si listeCky s udalostmi 2. svétové

valky v dostate¢ném mnozstvi, aby vysly na v§echny zaky ve skupiné.
Ukol pro zaky: Zopakovat si latku z hodiny.

Zé4ci dostanou za doméci tkol zopakovat si udivo, uéitel vysvétli metodu, kterd slouZi
k dalsimu upevinovani uciva. UCcitel se musi snazit rozvrhnout skupiny pokud mozno
rovnomérné, mél by proto znat jejich troven védomosti, ale i schopnost prace v tymu nebo
socialni vazby ve tfidé. Spravné a objektivné rozdélit skupiny je nejtéZsi cast metody. Lze

uskutecnit pfimo ve tiid¢.

Prvni Z4k dostane materidl, udéalosti v rdmci 2. svétové valky, jeho tkolem je sefadit je
chronologicky. Po stanoveném ¢ase (n€kolik minut) se pfida druhy zak s novymi materidly,
spole¢né ukol projdou a spolecné ho splni. Situace se opakuje s dalsimi zaky. VZdy spole¢nou

praci na zakladé debaty plni zadany ukol.

Ucitel prochdzi mezi skupinami, zdky povzbuzuje, usmériiuje. Po dokonceni ukolu, spole¢né

praci zhodnoti, spravné setadi udalosti a doplni ptipadné nesrovnalosti.

Nejveétsi negativum je v tom, ze ostatni zaci ¢ekaji, nez na n¢ dojde fada, po Case se za¢nou
nudit a rusit. U¢itel by m¢l mit dostatek autority, aby zaky dokazal ukéaznit, ale m¢l by mit
| pfipravenou praci, kterou by jim v meziCase zadal. MoZnosti urychleni metody je zkraceni

7o~

intervalu ¢i ptidavani zakt po dvojicich. Existuje i moznost pojmout opakovani jako zavod.?
Ukol

Ttida o 21 Zacich?!, rozdélena do 3 stejné velkych skupin. Prvni zak z kazdé skupiny je uréen
ucitelem, nasledujici si urcuji sami. Prvni Zdk dostane 5 udalosti, které ma chronologicky
sefadit, jakmile je hotov, pfivola si dalsi 2 spoluzaky a dostanou 2 nové hesla, kterd maji
zatradit. S dal$i dvojici dostavaji nové informace. Aktivita je pojata jako soutéz, kdy

1413

,,vyhrava“ nejrychlejsi skupina.?? Musi mit spravné feseni.

20 Pozor na ptipadnd zranéni, pokud by Zéci byli natolik aktivni a dobihali.
21 Fiktivni tfida, pocet udavam takovy, aby se dobfe pocital, miiZe se libovoln& ménit.
22 Je jen na uditeli, zda zavede systém odméfiovani, napf. malou jedni¢kou nebo pochvalou do zakovské knizky.
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Hesla mohou vypadat nasledovné:

Utok na Polsko 1939, Mnichovskda dohoda, bitva o Stalingrad, utok na Pearl Harbor, pouziti
atomové bomby, sebevrazdy Hitlera, obléhani Salingradu, Norvimberské zdakony, atentat
na Reinharda Heydricha, bitva o Britanii, operace Barbarossa — otevieni vychodni fronty,

vylodeéni spojencii v Normandii, sepsani Charty spojenych narodii.

Ucitel upozornit zaky, Ze zadana témata se objevi v pisemce a opravdu je tam zafadi.
Jednotliva hesla predavé zakim napsana na tvrdém papife, aby se s nimi Iépe manipulovalo.
Nakonec by m¢li mit zaci moznost si jednotliva témata, spravné sefazena, zapsat do sesitu.

Konec¢né feSeni by mélo byt zapsano i na tabuli.
Buzz Groups

Metoda bzucici skupiny je podobnd metod¢ snowballs, ale praci zahajuje vice zaka. Je tézka
pro ucitele, ne na ptipravu, ale na udrzeni poradku a piehledu v diskutujicich skupinach. Praci
zahajuji miniméalné dva Zaci, navzajem se ovliviiuji a spolupracuji jiz od zaGatku. Zaci
se nauci rozpoznat problém, porovnavat dostupné zdroje a informace napti¢ skupinou, klast
otazky a zvazovat feSeni. Zak je nucen vyjadiovat nazory, diskutovat ve skuping, naslouchat
I obhajovat své stanovisko. Cela skupina dodrzuje pravidla, spolupracuji a zlepsuji se vztahy

ve tiidnim kolektivu.?®

Ucitel musi spravné rozvrhnout skupiny 1 pfipadné upravit prostor, kde se bude metoda

odehravat. Zaci mohou ziistat v lavicich nebo se ptesunou do volného prostoru.
Priklad

8. tiida, téma: Emancipace Zen.

Ukol pro ugitele: Zajistit ukdzku dobového textu, rozvrhnout skupiny, udrzet poradek.

Ukol pro zéka: Na piipravu zadny.

7o~

Ucitel opét rozdéli zaky do skupin, ur¢i mluvéiho, ktery kazdou ze skupin povede. Stanovi
téma, postaveni zen ve 20. stoleti. Zaci maji za tkol probrat, co zeny délaly, jaké bylo jejich
poslani, co se mohlo stat v ptipadé ovdovéni. Mluvéi skupiny by mél nasledné piednést zaver
diskuze ve skupiné a dokazat obhgjit spolecny nazor. Détem se da pomoci ukazkou

z dobového textu s povinnostmi Zeny. Cilem je uspoifadat nazory zaka, aby si uvédomili

2 SITNA, Dagmar: Metody aktivniho vyucovani: spoluprice zdikii ve skupindch. Praha, 2009. ISBN 978-80-
7367-246-1. s. 76-78.
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rozdil mezi Zivotem ve 20. stoleti a dne$nim s veSkerym technickym komfortem, vest je

k vzajemné komunikaci a k schopnosti prosadit sviij nazor.
Gordonova metoda

Metoda za¢ina obecnym problémem, ktery je ze strany ucitele postupné zuzovan. Diskutujici
do posledni chvile nevi, jaky problém fe$i, co je cilem hodiny.?* Vychazi z kritiky
brainstormingu, ktery podle Williama J. Gordona produkuje celou fadu feseni, které nejdou

do hloubky a jsou neoriginalni. Reseni by mélo byt pouze jedno.
Priklad

Lze pouzit v jakékoli tfid€, nenaro¢né na prostor, Zaci mohou diskutovat v lavicich. Ucitel
na zacatku hodiny nefekne, co budou dé€lat, misto toho zacne obsirnéji. Navodi téma stvofeni,
Z hlediska védeckého i nabozenského, plynule muze piejit na vyvojové faze Clovéka, ¢im
se lisily. Zdrzi se u dovednosti, jak pokracoval vyvoj z hlediska rozumovych schopnosti, snazi
se zéky navést k vyvoji pisma, coz je namétem hodiny. Metoda neni naro¢na na pfipravu
materialnich pomucek, ale u¢itel musi mit dobfe promysleny koncept, jak zaky povede k cili,

musi je motivovat ke spolupraci.
Phillips 66

Skupinova metoda, kdy zaci jsou rozdéleni do tymt po 6 a diskutuji spolu vzdy 6 minut.
Skupinové feSeni zapiSi na papir. Po ukonceni limitu ur¢i ucitel (mohou i sami Zzaci)
mluvciho, ten bude s ostatnimi mluvéimi zase v poctu 6 diskutovat své feSeni po dobu dalSich
6 minut. Pocet kol je zavisly na poctu skupin ve tfidé. Vyhodou této metody je rychlost,
debaty trvajici vzdy jen 6 minut.?® Nevyhoda je v tom, Ze zaci, mimo mluvéich, se po prvnich
6 minutach stavaji pouze pasivnimi divdky, udrzet jejich pozornost nebude lehké. Urcit
mluvéiho je tieba zvolit az na konci prvni debaty, aby vSichni Zaci uméli skupinovy nazor
vysvétlit. Jednotlivé skupiny by mély byt pokud moZzno co nejvyvazenéjsi, aby to ucitel

zvladl, musi postoje svych svéfenct dobie znat.

Mezi piednosti diskuznich metod patii aktivizujici vliv, budi pozornost zaki, rozviji jejich
zajem. Komunikacni schopnosti zaki se zlepSuji, nauci se spravné formulovat véty, aktivné

naslouchat, argumentovat. Za negativa jde oznacit Casova naroCnost, aby ucitel doséahl

2 KOTRBA, Toma$; LACINA, Lubor: Praktické vyuziti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 116.
% KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuZiti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 117.
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spravného vysledku diskuze, potfebuje dostatek prostoru pro realizaci, vhodné zvolené téma

a zéky s alesponi minimalni znalosti problematiky.
Navstévnici

Jednéa se o skupinovou metodu podobnou metod¢ Phillips 66. Ucitel vybere tematicky celek,
ktery bude nosnym tématem hodiny. Vytvoii pracovni stanovisté, navstévni misto, kde bude
pracovat skupina cca 4—6 zaku. Na kazdém stanovisti bude velky arch papiru, je potieba
upravit vhodné tfidu, aby mohla skupina pracovat spoleéné. Aby metoda fungovala, musi mit
zaci uréité znalosti probirané latky. Sestavené skupiny si sesednou k archu papiru, kde je
nadepsana otazka nebo diskuzni téma. Zaci spole&n& vypracuji odpovéd’ a napisi ji na arch.
Po urcité casové lhuteé ucitel vyzve skupinky, aby se posunuly k dal§imu stanovisti, kromé
jednoho z nich, ktery nové pfichozim vysvétli, jak k odpovédi zaci z minulé skupiny dosli.
Nové¢ pfichozi skupina taktéz zodpovi otdzku a nasledné se opét posune, opét mimo
jednoho.? Po prostiidani a vyplnéni viech archii si Zaci sami vyberou mluvéiho, ktery celou
tiidu sezndmi s vysledky prace. Na konci zaci sami zhodnoti své zavéry a postiehy, hodnoceni

ucitele musi nasledovat.

Ucitel musi vybrat takové celky, aby dohromady tvofily jednolité téma. Metoda zabere dost
¢asu, neni vhodna jako opakovéani na konci hodiny, ale spise jako velké opakovani na celou

vyucovaci hodinu.
3.2 Metody heuristicke

Problémové vyucovani je jednou z nejvice vyuzivanych metod, které u zaku podporuji
schopnost feSit problémy a rozvijet mysleni. Idedlni tloha vychéazi z redlné situace, Zaci
Ji fesi na zakladé vyhledavani informaci nebo experimentu. Stavaji se z nich badatelé, ktefi
se snazi z dostupnych informaci vyvozovat zavéry. Na rozdil od tradiéniho vyucovani
se u problémového vyu€ovani vyZaduje Zdkova aktivita. Diraz se klade na vytvareni hypotéz,
badani. Problémové vyucovani je zakladem védeckého zkoumani, zak si nejprve musi
uvédomit, jaké udaje potiebuje k vyfeSeni zadaného ukolu. Vede je k samostatnému

uvazovani a hledani moznosti.

% Must se jednat o jiného Zaka, neZ predchoziho navstévnika.
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K nejcastéjsim otazkam patfi:

Proc...?

— Jak souvisi...?

— Cimselisi...?

— Srovnej...?

— Které spole¢né znaky...?
— Jaké jsou rozdily...?

— Srovnej...

— Popis...

— Jak bys vysvétlil...

Mezi nejéastéjsi formy patii doplnéni netplného textu, usporadani faktt do chronologického

celku, opraveni imysIné chyby v textu, vy¢lenéni informace, které do textu nepatii a dal3i.?’
Priklad

7. tfida, ugitel rozda nakopirovany text, ve kterém chybi slova. Zak musi na zékladé svych

védomosti nebo logickych tivah doplnit text.?®

Ukoly pro ugitele: Pfipravit text, nakopirovat jej.

Ukoly pro zéka: Zalezi na zvoleném téelu metody, pro utuZeni u¢iva by si méli latku predem

zopakovat, k realizaci nové latky neni pfiprava nutna, staci davat pozor.

Text mize vypadat nasledovné:

Alexander se narodil ziejmé roku 356 pr. n. |. jako syn makedonského krale ......... a jeho
zeny Olympie. Mezi jeho predky meéli patrit ......... hrdinové, Herakles z otcovy strany
a Achilleus z matciny strany. Vychovivan byl reckymi uciteli, mimo jiné i ............ PO smrti

krale se roku 336 pr. n. L dostava na trun, prohlasil se za vrchniho velitele

.......... Proti Alexandrovi se postavily pouze ............, které byly nakonec

srovnany se zemi. Ndasledovalo valecné tazeni do Malé Asie roku 334. Vojsko bylo pocetné,
ale vilastni sila spocivala v pripravenosti a bojové taktice. Postavil si jim .................., ale

Alexandr ho zahnal na uték. Na oslavu vitézstvi rozetnul bajny ...................... Prevzal moc

2T KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuZiti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 82.
28 Cely text je v pfiloze.
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V Malé Asii, pokracoval do Egypta, kde roku 331 zalozil dnesni ........................, @a nakonec

do centra Perské rise — severni Mezopotamie. V bitvé u Gaugamél porazil Dareia lll.

Aobsadil ...........ccvun....... I pres Spatné geografické znalosti, vytahl Alexandr do Indie

V dobé letnich monzunovych desti, zpatecni cesta vedla pres Gedroisskou poust. Alexandr

Veliky umira 13. ¢ervna 323 pi. n. 1.2°

Pokud je metoda vyuzita k opakovani jiz probraného uciva, zaci text dopliiuji na zaklad¢ jiz
ziskanych védomosti s moznou pomoci seSitu ¢i ucebnice. Jinou variantou je probirani
nového uciva, kdy si text sami dopliiuji v prabéhu vykladu ucitele, nebo jako samostatna
prace v hoding s vyuzitim literatury ¢i internetu. Dokonceny text by si méli nalepit do sesitd,

bude slouzit misto zapisu.

Metoda samostatného feSeni problému vyuziva dosavadnich védomosti zaka, ktery v zadané
uloze objevuje nové prvky. Samostatné hledd nové poznatky, objevuje nové souvislosti. Tyto
techniky maji Zzdky motivovat, ale hlavné z Casovych divodi nemohou nahradit ostatni
metody. Aby bylo mozné metodu spravné provést, musi mit Zaci ur¢ité vychozi védomosti,
na kterych mohou stavét své hypotézy a objevovat teSeni. ,, Hlavnim poslanim heuristickych
postupii je podnécovat u Zdkii samostatné, tvorivé mysleni. “*° Bez schopnosti shromazd’ovat

a tridit informace, klést otazky, tvofit hypotézy neni mozné s metodou zacinat.

Mezi vyhody heuristické metody patii motivace zaka, kteti se aktivné ucastni hodiny, maji
radost z toho, ze sami dokazi problém vyfesit. Vede k jasnéj§imu porozumeéni uciva, znalosti
predstavuji ucelengjsi obraz v $irSich souvislostech. U¢i zaky spravné formulovat otazky, fesit

problémy, srovnavat a tfidit informace. U¢itel ma pribéznou zpétnou vazbu.

Za nevyhodu lze povaZovat ¢asovou naro¢nost, nelze ji pouzit u nového tématu, kde se Zaci
nemaji o co opfit. Nepfipravi Zdky na prednaSkovy zplsob vyuky. Je ndro€nd na piipravu
ucitele, je tu 1 riziko, Ze bude hodina Spatn¢ vedend a vyucujici bude klast sugestivni otazky

nebo bude zakiim vnucovat uréity nazor. Piedejit tomu jde spravnou piipravou.®!

2 Ukadzka je z BAIER, Petr a kol.: Hybatelé d&jin. Encyklopedie svétovych osobnosti od prehistorie po
soucasnost. Pielozili Tomas§ Dimter a Jitka Klafova. Praha 2007. ISBN 978- 80- 204-1673-5. s. 27- 29. Plny text
je soucasti priloh.

30 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80- 7315-039-5., s. 114.

31 Petty, G., Moderni vyucovani. Portal, Praha 1996, s. 227-235.
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Problémové otazka

Je nejjednodussi z heuristickych metod, je uvozovana nejéastéji ptislovcem pro¢. Ucitel
otazkou nesmi naznalit cestu k feSeni, zdk si na odpovéd musi piijit sam vlastnim

mySslenkovym procesem.

Projektova metoda, snaha propojovat poznatky z riznych oblasti a jejich spojeni s béZznym
zivotem. Pomaha vidét véci v souvislostech, aktivizuje zaka, rozviji jeho studijni navyky,

umoznuje pracovat ve skupinach. Déjepis je interdisciplinarni predmét.
Priprava projektii, verejné predstaveni nebo vystaveni, projektové dny.
Priklad

9. téida, téma: Kazdodennost v 20. stoleti.

Ukoly pro u¢itele: P¥ipravit téma, vzorové otazky, vybrat misto pro predstaveni vysledki,

zaky vést a radit jim.

Ukoly pro zaky: Metoda je naroéna na zapojeni zaku, kteii samotny projekt vytvaii. Musi vést

rozhovory, tfidit informace, vyvozovat zavéry. Shromazd’ovat materialy.
Z4ci dostanou za tkol pfipravit projekt. Tématem bude Détstvi tehdy a ted.

Ttida bude rozdélena do mensich skupin cca po 4-5 Zacich dle kapacity tiidy. Kazdy
ze skupiny bude muset vést rozhovor srodi¢i i prarodici, zjistit jaké bylo jejich détstvi,
jaké hrali hry, jaké méli oblibené hracky, zda méli povinnosti, jak vypadal jejich bézny den.
Bude-li to mozné i shromazdit fotografie nebo hmotné predméty. Ve skupinach informace
proberou, vytiidi a vyberou ty nejcastéjSi nebo nejzajimavéjsi odpovédi. Na velky arch
papiru napisi své zavéry, jak se proménilo vnimani volného Casu ditéte od Cast babicek
az po n¢ samotné. Archy papiru, jako vysledek projektu, jsou vystaveny ve tiidé nebo chodbé

Skoly, z posbiranych predméta se vytvoii vystava.

Ukolem ué¢itele bude vse piipravit, dat zakam nahled otazek®, které by méli pokladat.
Vysvétlit, jak si délat pfi rozhovoru pozndmky, moznosti nahravani. VSimat si zaujeti, umét
rozpoznat nadsézku, oprostit se od politickych témat.3® Zak by mé&l umét filtrovat informace

a vybrat si jen to pro né¢ho podstatné. Je tfeba priibézné kontrolovat zadané ukoly, aby Zaci

32 Ukazkovy list s otdzkami, které by dle mého ndzoru nemély chybét, je soucasti piilohy.
3 Rozhovory s pamétniky o otazkach politickych by mohlo byt tématem celého jiného projektu, myslim si ale,
ze pro zaky zakladni Skoly by to bylo pfili§ obtizné.
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pracovali v§ichni, dodat potfebné materialy, zajistit vystavni prostory, ptispét radou, podpofit
Iniciativu.

Podminkou pro uspésné vytvoreni projektu je dobra pfiprava na vSech zicastnénych stranach,
dostate¢né znalosti pro praci s informacemi, dostate¢ny prostor pro praci samotnou. Tvorba
projektu je dlouhodobé povahy, uéitel musi ve svém planu najit dostatek ¢asu pro pribézné
kontroly.34

Cilem projektu je predstavit pamétniky jako historicky zdroj. Naucit zaky pracovat s verbalné
podanymi informacemi. Ukézat na propojeni d&jepisu s jinymi pfedméty i jeho navaznost
na sou¢asnost. Zak se dozvi, co bylo rozdilné &i stejné v dobach min. 3 generaci jeho vlastni
rodiny. V idealnim piipadé by si mél zak vyhledat na map¢ mista, kterd zazni v rozhovoru,

prolistovat oblibenou knihu nebo poslechnout oblibenou piseii pamétnika.>®

wvrw

Metoda ¢erné skrinky

74k zna pouze informace na za¢atku a na konci problémové situace. Co se délo mezi obéma
fakty se ze zadani nedozvi. Ukolem jednotlivce &i skupiny je zjistit, co rozpoutal hybatel
zareakei, ze konec¢ny vysledek byl takovy, jaky byl. Vhodné k zopakovani pied testem.

Vhodné upozornit zéky, aby si latku pted hodinou zopakovali nebo zadat domaci ukol.
Priklad
9. tfida, téma: Pocatek 2. svétové valky.

Ukoly pro ucitele: Rozdéleni skupin, vybrani tématu, piiprava textu pro ziky, udrzeni

poradku.
Ukoly pro zaky: Zopakovani udiva, prace s textem.

Jednotlivci ¢i mensi skupiny dostanou zadéni: 1. republika — 2. svétova valka. Za kol budou
mit struéné vypsani vSeho, co je napadne, Ze se stalo mezi obéma udalostmi. Mohou mezi
sebou diskutovat. Cilem je zopakovani a utfibeni informaci, po ukonceni debaty mohou
vybrani zaci vypsat jednotlivé udalosti na tabuli, spolecné s ucitelem je sefadi chronologicky,
dojde k zopakovani, utiibeni fakti, opraveni nesrovnalosti. Na zavér hodiny mohou dostat

zaci od ucitele vypracované stru¢né schéma diilezitych udalosti, kter¢ predchéazely 2. svétové

34 Kontrolu si pfedstavuji vystoupenim Zéka pied tiidou, kdy bude muset piedstavit ¢ast své prace. Bude dopredu
0zndmeno.

% Havlijova, Hana; Najbert, Jaroslav a kol: Pamét a projektové vyucovani v déjepise. Praha: Ustav pro studium
totalitnich rezimu, 2014. ISBN 978-80-87912-12-6.
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valce. V piipad¢, Ze uditel zvoli formu opsani dilezitych bodi ztabule, musi pocitat

s dostateé¢nou ¢asovou rezervou.

Obréazek 2 Black box3®

2 Vstupy

2 Vystupy

3.3 Situacni metody

Tento typ metod uci Zaky fesit realné ukoly. Podstatou je hledani postupt feSeni konkrétni
situace. Piivodné byla vyuzivana ve vzdélavani dospélych, pokud se ale upravi znalostem
a mentalité zakd, je mozné ji pouzit na stfednich i zakladnich $kolach. Ucitel musi zvolit
problémovou situaci, ktera bude korespondovat s cilem vyuky i znalostmi zaki. Zaci musi mit
pristup ke studijnim materialdim®’. U¢itel problematiku uvede, nastavi cile a poskytne ivodni
informace, rady. Zaci navrhnou fe$eni a v nasledné diskuzi vyberou to nejlepsi. Ze situaénich

metod |ze uvést metodu rozboru situace a feSeni konfliktni situace.

Metoda rozboru situace je zaloZena na samostudiu ucebnich materialti tykajicich se dané

problematiky, nasleduje diskuze vedena ucitelem.

ReSeni konfliktni situace spocivd Vv seznameni zakli se zajimavym a rozporuplnym

WV

ptipadem. Od zaku se pozaduje vlastni navrh na feSeni situace, kterd ma tézisté v osobnich

vztazich. Sir§i pohled na problematiku.
Priklad
9. tfida, téma: 2. svétova valka, Mnichovska dohoda.

Ukoly pro ugitele: Zajistit vhodnou vyu¢ovaci mistnost, napf. poditatova udebna. Zajistit

dostatek publikaci a studijniho materidlu. Vést Zaky k vlastnimu uvazovani.

% Schéma metody ¢erné skiiiky. KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuZiti aktivizacnich metod
ve vyuce. Brno: Spoleé¢nost pro odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 88.

87 Muze se jednat o pisemnosti, obrazky, mapy, TV nahravky, ptistup k internetu.

% MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003, s. 119-121.
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Ukoly pro zaky: Préce s textem, poptipadé opakovani uciva.

Problémova situace Mnichovska dohoda. Zaci jsou rozdéleni do skupin. K dispozici maji
ucebnici, knihy, internet. Cilem je najit vlastni moznost feSeni, pfihlédnout k vzajemnym
smlouvam, rizikiim pro jednotlivé staty. Zkusit rozhodnout, kdo byl ,nejvétsim zradcem

Ceskoslovenska.

Ucitel by m¢l navést zaky, aby vzali v potaz zajmy jednotlivych statt, podepsané dohody,
vzdjemné vztahy, vzpominky na 1. svétovou valku, charisma jednotlivych statnikt. Zaci
se musi na problematiku podivat z mnohem vétsi Sife, vyhledat si informace, zvazit vice
aspekt. Kdo se vice zpronevétil svym sliblm? Jednotlivé staty nebo Ceskoslovenska
vldda v ¢ele s Benesem, ktefi diktat ptijali? Pokud by nebyla dohoda podepsana, zménila

by se situace?

Vsechny skupinky dostanou ¢lanek, se kterym mohou dal pracovat. Ve skupinkach
shromazd’uji informace, tfidi je, diskutuji. Na uciteli je udrzet potradek, popt. poradit
a povzbuzovat zaky, kteti se nezapojuji. U obsirnéjSich témat je tfeba si vyhradit 2 a vice
vyucujicich hodin. Na konci kazdd ze skupin pfedstavi vlastni feSeni a odlvodni jej,

po vyslechnuti v§ech diskuzi se pokusi vSichni vybrat to nejlepsi feseni.
3.4 Metody inscenacni

Inscena¢ni metody pouzivali jiz starovéci Rimané, v pedagogice se oznacuji jako dramaticka
vychova, hrani roli. Velkym zastancem byli i jezuité nebo Jan Amos Komensky. Inscenacni
metody maji blizko k divadelnimu piedstaveni, podstatou je ,,socidlni uceni v modelovych
situacich, v nichz ucastnici edukacniho procesu jsou sami aktéry predvadeénych situact.
Pomoci této metody si zaci 1épe fixuji ucivo, uci se vcitovat do druhého jedince
prostfednictvim vlastniho proZitku. Dostanou mozZnost vyzkouset si, jaké je to byt nékym

jinym se v§emi dobovymi problémy.*°
Prubéh inscenace se fadi do nékolika fazi:

1. Ptiprava inscenace. Zahrnuje ndvrh tématu, vyteni cile, vytvofeni casového

harmonogramu, rozdéleni roli a zvoleni postupu prace.

3 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 123.
40 Zormanova, Lucie: Vyukové metody aktivizujici. Metodicky portal RVP. 2012. https://clanky.rvp.cz/clanek/
k/z/15017/VYUKOVE-METODY-AKTIVIZUJICIL.html/
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2. Realizace inscenace. Dulezité je motivovat zaky, aby chtéli spolupracovat. Aktéfi
zpodobni dané postavy, pocita se s improvizaci.

3. Hodnoceni inscenace. Kona se hned po ukonceni ,,pfedstaveni®, hodnotit mize bud’
sam ucitel, ktery by mél byt pozitivni, nebo mohou zaci diskutovat o tom, co vidéli. Je

tteba dodrzovat urcita pravidla, napt. zadné urazky nebo zesmésiovani.

Strukturovana inscenace se opira o predem stanoveny scénaf, realizuje se V jedné vétsi
skuping. Pocitat by se mélo s rolemi pro vSechny ucastniky, se zvlastnim zfetelem by se mély
vybirat hlavni role. Uvedeni do situace se da provést pomoci ¢tené, audio nebo televizni

ukazky. Podobné ztvarnéni roli se hodi na rizné Skolni besidky ¢i piedstaveni pro rodice.

Nestrukturovana inscenace feSi konkrétni piipad zpraxe, bez stanoveného scénaie.
Ve vyuce je vhodné ji pouzit aZz po zkuSenostech zaku se strukturovanou formou. Bez pfedem
daného scénaie je tato inscenace méné naro¢na na piipravu i realizaci. Pfirozené navazuje

na metodu problémovou nebo situacéni.
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se s problematikou, kterou budou Zaci ztvartiovat. Udastnici se rozdéli do skupin, kazdy
Z nich dostane pridélenou roli, zaroven dostanou instrukce s pokyny a rady, jak by se méla

dana postava predstavovat.

Priklad

Jakakoliv tfida, téma: Dle probiraného uciva.

Ukoly pro ugitele: Vybrat a rozdat role, kazdému dat ur&ity navod, jak se ztvarnéni zhostit.

Ukoly pro zaky: Vypracovat referat na stanovenou osobnost, piedstavit ji spoluzikim.

Predstaveni by mélo mit formu zahrani role, mohou byt vyuzity kostymy ¢i rekvizity.

Cilem je vziti se do historické osobnosti, pfemyslet o jejim Zzivoté, uvédomit si hranice
védeckého pokroku. Takovou osobnosti miize byt pro 8. tfidu vynalezce telefonu Graham
Bell. Podivat se na obrazky, zjistit jak vypadal, co nosil za oble¢eni, jaky byl jeho Zivot, co jej
ovlivnilo. To je voditkem pro zaky, aby se Iépe vcitili do role.

Pro cile vyuky se da pouzit i princip hry Aktivity, kdy by jeden z zakt popt. uditel, heslovité

piiblizil osobnost a ostatni spoluzaci musi uhodnout jméno.

Hlavni pfinos inscenacnich her neni v samotném ptedvedeni, ale v procesu piipravy. Zaci

nekdy neberou inscenaci vazné€, pouze jako hru. Ucitel si je musi ziskat, aby se simulovani
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roli stalo podnétem k rozvoji pfedstavivosti a tvorivosti. Stejné jako u jinych metod je 1 zde
hlavnim problémem ¢as, kdy inscenace je na n&j naro¢na. Ve tiidé musi byt uvolnéna
pratelska atmosféra, aby se nikdo z zakli nemusel bat projevit vlastni nazor. V idealnim
piipadé by se prvni role mé¢l ujmout sam ucitel, ukazat jakym zpiisobem maji postupovat, jak

byt kreativni a nebat se posméchu.

Vybere-li u¢itel metodu pro novou latku, Zak postavu piedstavi sam formou referatu, ostatni
zaci poslouchaji. Je mozné ji pouzit i v ramci opakovani, vyzaduje to spolupraci s zéky, kdy
vybrany aktér nesmi spoluzakiim prozradit, jakou postavu bude ztvarnovat. Dostane osobnost,
kterou jiz probirali, struéné ji pfedstavi, ale neprozradi detaily. Spoluzaci se otazkami snazi
zjistit co nejvice. Ucitel miize zavést odmény jak pro predvadéjiciho, tak 1 pro toho, kdo

osobnost uhodne a tieba i ¢asové zatfadi.
3.5 Didaktické hry

Didaktick¢é hry a soutéZe jsou ve vyuce vyuzivany pro ukoly motivace, opakovani
a procviceni uciva. Nem¢ly by ale nahrazovat samotny vyklad, mohlo by dojit k mnoha
omylim. Kazdd didaktickd hra, aby mohla byt efektivné zaclenéna do vyuky, by méla
spliiovat tyto body:

1. didakticky cil, efekt, kterého chceme dosahnout,

2. spravné urCit miru pfipravenosti zak,

3. pravidla, podminky hry musi byt jasné a v§em srozumitelné,

4. obsah, motivacni ¢innost, stanoveni zptisobu hodnoceni,

5. zajiSténi vhodného mista,

6. priprava pomicek,

7. urceni ¢asového limitu pro hru.*
Bez radné pripravy ze strany ucitele nebude didakticka hra spliiovat svou funkci.
Obecné ¢lenéni her je zaloZeno na mife interakce mezi hraci.

Interakéni hry, kdy na sebe jednotlivi hraci navzajem pusobi, komunikuji, radi si. Reaguji

na tahy svych protivnikli a pfizplisobuji své kroky okamzité situaci. Piikladem miZze byt

I MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 129.
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tvorba vélecnych strategii, simulace bitev. Tvorba interakénich her byva slozita,
ke zpracovani vysledku se pouziva vypocetni technika. Jednodussim piikladem je hra Riskuj!,

kdy protivnici musi reagovat na postup soupete, cilem se ziskat co nejvice bodd. Musi

vvvvvv

Priklad: Hra Riskuj!

Uréeno pro vSechny tiidy, nenaro¢né na prostor i techniku. Ucitel si vystaéi s tabuli.
Primarnim cilem je velké opakovéani, hra zabere dost ¢asu. Ucitel musi pfipravit otazky,
kterym piifadi bodovou hodnotu. T¥ida je rozdélena na 3 skupiny,*? které si navzajem radi.
Po piecteni otazky se mohou skupiny hlasit k odpovédi, 1ze pouzit i rizna zvukova znameni,
aby bylo mozné ur¢it, kdo byl prvni. Variantou je, Zze se budou skupiny stiidat, zvoli si otazky
i bodové ohodnoceni, dostanou uréity ¢as na odpovéd. Pokud nevi nebo odpovi $patné,
dostanou Sanci ostatni skupiny, které se hldsi po ptfecteni otazky. O potadi rozhodne los.

Utitel nakresli na tabuli tabulku s tématy a body. Tématem je starovéké Recko.

Tabulka 1 Hra Riskuj!

Spole¢nost Boje Uméni Osobnosti Mytologie
1000 1000 1000 1000 1000
2 000 2 000 2 000 2 000 2 000
3000 3000 3000 3000 3000
4000 4000 4000 4000 4000
5000 5000 5000 5000 5000

Soucasti hry mohou byt i 4 zlaté cihli¢ky, nahodné ukryté, kdy po jejich nalezeni soutézici

dostanou body zadarmo. Jednotlivé otazky jsou soucasti pfiloh.

Neinterak¢ni hry, kdy kazdy hra¢ hraje sadm za sebe, vysledek neni zavisly na vzajemné
spolupraci. Vsichni hragi*® fesi stejny problém za stejnych podminek. P¥ikladem mohou byt
rizné kiizovky, presmycky, osmismérky, kvizy, slepé mapy, pexeso atd. Ucitel pouze

usmériiuje 74ky, aby pracovali samostatng, sleduje hru a dohlizi na dodrzovéni pravidel.**

42 Zase rozloZeni skupin mtize byt cilené, nebo nahodné.

43 Nebo herni tymy.

4 KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuZiti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 97-98.
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P#iklad: Otazkova hra

Lze ji pouzit v jakékoliv tfidé, neni ndrocnd na prostor, délku trvani hry stanovi ucitel
¢asovym limitem na odpovéd’. Vhodna je zejména na opakovani u¢iva hravou formou. Z zaka
je mozné utvorit tymy nebo vybrat jednotlivé navzijem soupefici jednotlivce. UCcitel
si piipravi karticky s otazkami, jejich pocet zavisi na délce trvani hry a na poctu soupeticich

zaka.

Schéma utvoreni mize vypadat nasledovné:

U45
S S46
7 7
V/ V/
V/ V/
7 7
7 747

Ucitel precte otazky, soutézici rychle odpovida, spravnd odpovéd’ znamena bod, Spatna dava
prostor pro zodpovézeni protihraci. Body se neodecitaji. Po spravné zodpovézené otazce

se zaci vyméni, soutézici se postavi na konec fady. Vyhrava ten tym, ktery nashird nejvice
bod.

Uskali pro ugitele tkvi ve vyrovnaném rozvrzeni tymi, mize vyuzit metodu losu nebo Zaky
rozdélit podle toho, jak sedi v lavicich®. V tomto formatu bude hra trvat delsi ¢asovy usek.
V ptipad¢ Casového presu jde hru omezit na pouhé dva soutézici, Z&ci se mohou sami
ptihlasit.*® Princip je stejny, kdo na poloZzenou otazku nejrychleji spravné odpovi, ziskavé
bod. Ukazka otazek, které by bylo mozné pouzit, je soucasti pfiloh, mnozZstvi otazek se musi
pfizptisobit dané situaci. Hru je moZné vyuzit 1 ke zkouSeni, na konci budou vybrani Zici

oznamkovani.

4 Ueitel.

46 soutézici zaci.

47 7Aci, ktefi dekaji, az na né dojde fada.

8 \/ tomto pfipadé musi pocitat s pfipadnou nevyrovnanosti vykont, nebere ani ohled na socialni vazby ve tiidg.
49 Ugitel si musi poznamenat nebo si zapamatovat vybrané zaky, aby v pfistich hrach dal prostor i ostatnim.
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Krizovka

Opakovani husitstvi pro 7. tiidu.

jak se jmenoval nejzndmé;jsi vojevidce

pfijimani podoboji znamenalo Kristovo télo a

kaple, kde kazal Jan Hus

cirkevni sném

misto vyhlaseni kompaktat

kde byl zabit Jan Zizka

program husitud

w|N|lo|lu|r|lw| Nk

nastupce Zizky, Prokop

TAJENKA © .o [ ]

--------------------------------------------------------------------------------

KiiZzovku je mozné Zaklim rozdat nakopirovanou, napsat na tabuli nebo diktovat s tim, ze

si budou krouzkovat vybrana pismenka.
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4  Komplexni vyukové metody

Byvaji téz oznacovany jako organizacni formy vyuky. Jednd se o slozité metodické celky,
které propojuji nékolik zadkladnich prvki metod, organiza¢ni formy vyuky, didaktické
prostiedky, zivotni situace. Do této skupiny zahrnujeme individualni i skupinovou vyuku,

metodu kritického mysleni, otevieného uéeni a projektové vychovy.*
4.1 Frontalni vyuka

Jedna se o typ vedeni hodiny, kdy centralni roli hraje ucitel, ktery usmériiuje a kontroluje
veskeré aktivity zakt. Hodina se orientuje na kognitivni procesy, cilem je osvojeni si maxima
uciva. Pfima komunikace se zaky se objevuje V omezeném rozsahu. Hlavni slovo ma ucitel,
ktery promlouva k zakam, zapisuje na tabuli, demonstruje pokusy. Tento zpisob vyuky ma
své ptiznivce, k zdkim se dostane maximalni C¢ast pozadovaného uciva. Odptlrci naopak
poukazuji na pasivitu zakd, ktefi se nenauci samostatnému uvazovani. Hodina ma pfesn¢ dany

postup.
— zahdjeni (pozdrav, organiza¢ni zaleZitosti),
— opakovéani minulého uciva (kontrola domacich ukoli, pisemka, zkouSeni),
— vyklad nového uciva (mluvi pouze ucitel),
— upevnéni uciva, kontrola srozumitelnosti,
— zadani doméciho ukolu,
—  konec hodiny.>!

Frontalni vyuka ma sviij vyznam i v dneSnim Skolstvi, neméla by ale pfevazovat. Naopak

by méla byt dopliiovana o rizné aktiviza¢ni prvky, aby uspokojila zajmy zak.
4.2 Skupinové vyucovani

Ve skole déti nedostavaji pouze védomosti, u¢i se téz zacleniovat do kolektivu, schopnosti
spolupracovat, vytvaret si socialni vazby. Dulezité ale pro ucitele je si uvédomit, ze pouhé

rozdéleni do skupin neznamena skupinovou praci. Skupinové vyucovani je forma vyuky, kdy

50 MANAK, Josef; SVEC, Viclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 131, 132.
51 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 133-135.
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je tfida rozdélena do mensich celkid. Zakladni interakce mezi ucitelem a zakem je pfesunuta

dovnitt skupiny, mezi zaky samotné.>

Klady vyuky: Nevyhody vyuky:

zvysi se aktivita pfi uceni skupina pracuje nerovnomeérné

do préce se zapoji vice zaku Zaci se nedokazi organizovat praci

uci se komunikativnim dovednostem skupiny jsou hlu¢né

zvysuje se sebevédomi neprobere se dost uciva, odbihani od tématu
zvySuje se samostatnost zaka mohou vznikat chyby, které se hned neopravi

ucitel se miize vice vénovat slabsi skupiné obtizné na hodnoceni, naro¢na ptiprava

Utitel si predem musi dikladng promyslet, jak skupinovou praci pojme. Ukolem uditele je
motivovat zaky k vzajemné spolupraci, povzbuzovat je, pomize s rozdélovanim do skupin.
V ptipadé potieby poskytne pomoc. Podporuje vyménu nazori ve skupinach. Usmériuje
dominantni Zzaky, aby prostor dostali vSichni ve skupiné. Vybizi zaky k prezentaci
skupinovych vysledkl. Je dobré pro realizaci vybrat ucebnu, kde je mozné hybat se stoly

a zidlemi.”® Podobnym typem je partnerska vyuka, kdy jsou Zaci uspoiadani ve dvojicich.**
4.3 Kriticke mysleni

Kritické mysleni je chapano jako nastroj, ktery poméaha Zakim dostat se do hloubky uciva,
hledat souvislosti, dojit k vlastnim zavérim. Jako piiklad lze uvést metodu I.N.S.E.R.T.,
pii které zaci individualné pracuji s textem, oznacuji si pasaze, Které znaji, kterym nerozumi
nebo s nimi nesouhlasi. Vse se zapise do prehledné tabulky, ucitel zjisti miru informovanosti

zéka s problematikou, ale i jeho vlastni postoje.
Stfedem kritického mysleni je trojfdzovy model uceni.

1. faze EVOKACE - ucelem je zjistit, kolik toho jiz zaci védi, motivovat je k dal$imu

zajmu.

52 Kasikova, Hana: Kooperativni uceni. Kooperativni §kola. Praha: Portal 1997. ISBN 80-7178-167-3. s. 18-20.
53 Kasikova, Hana: Kooperativni uceni. Kooperativni Skola. Praha: Portal 1997. ISBN 80-7178-167-3. s. 41-47.
% MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. s. 137-151.
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2. faze UVEDOMENI SI VYZNAMU - poslanim je udrzet zijem zaka, vést jej,
aby sledoval vlastni myslenkové pochody, aby patral po dalSich informacich, upiesnil
si své zavery.

3. faze REFLEXE — vede k prohloubeni ugiva.*®

Dilezitou roli ve vyuce kritického mySleni maji ucitelovy otazky, které urcuji naroc¢nost
na zéky, kultivuji jejich mysleni, napomahaji s hodnocenim vykonu. U zakl se touto metodou
podporuje samostatnost, sebediivéra, sdileni i naslouchdni. Je to pfima ndvaznost na praci
s textem, ale kritick¢é mysleni je komplexnéjsi, u¢i rozvijet myslenkové procesy, vyjadfovat

své nazory pisemné Ci graficky.
MySlenkova mapa

Jedna se o grafické usporadani slov, pojmt a souvislosti mezi nimi. D4 se pfirovnat
K rozvétvenému stromu, kdy kmen tvoii hlavni pojem, nejpodstatnéjsi souvislosti
se zaznamenavaji nejblize. Vytvaii se mapa plna souvislosti, které¢ budou logicky uspofadané
a pro zaky srozumitelné. Uprostied papiru je napsano hlavni téma, dobré je zapojit barvy

¢i obrézky, ktere lze kreslit nebo nalepovat.
Priklad
7. tfida, téma: Karel IV.

Ukoly pro ucitele: Pfipravit si svou vlastni mapu na dané téma, umét Zadkiim spravné vysvétlit

postup préace.
Ukoly pro zaky: Mit ptipraveny velky list papiru, zopakovat uéivo.

Na zac¢atku hodiny vysvétli uditel, co bude cilem vyucovani. Pomoci metody brainstormingu
zaci uvadi veskeré informace, které si o postavé Karla IV. pamatuji. VSe se zapiSe na tabuli,
aby méli zaci informace na ocich. Je dobré roztiidit informace na osobni Zzivot, statnické
uspéchy, pamatky z jeho doby. Myslenkovou mapu si budou Zaci vytvafet pro zpiehlednéni
a uceleni uc¢iva. Kone¢nou mapu si vlepi do sesitu spolecné s mapou cCeskych zemi za vlady

Karla IV.

% MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 161.
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Osobni zivot: rodi¢e Jan Lucembursky a Eliska Pfemyslovna
Manzelky Blanka z Valois, Anna Falckd, Anna Svidnicka, ElisSka Pomotanska
Déti: 12, Véclav IV, Zikmund Lucembursky
Statnické uspéchy: 1346 fimskonémecky kralem
1347 korunovan ¢eskym kralem
5. 4. 1355 korunovace cisafem
Maiestas Carolina 1350-1351
Zlat4 bula sicilska 1356
Povyseni prazského biskupstvi na arcibiskupstvi 1344
Pamétihodnosti: katedrala sv. Vita 1344
Karlstejn
Nové mésto prazské

Karluv most

Univerzita Karlova 1348
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4.4 Projektova vychova

Projektova vychova Caste¢né navazuje na feSeni problémd, kterym se jiz prace zabyvala. Je
ale prohlouben¢jsi, jde vice do hloubky informaci, které prekracuji ramec skolni t¥idy. Jedna
se 0 ¢asoveé narocnou metodu, kdy zék prebird zodpoveédnost za vypracovani projektu. Pokud
neni projekt spravné veden a piipraven, dochazi k pfedavani neuplnych nebo zavadéjicich
veédomosti, které se nasledné tézko opravuji. Hlavnimi pfednostmi pro zéka je dokoncovat

svou praci, nebat se chyb, dotyka se skuteénych véci, rozviji se jeho sebedtivéra.>®

Projektova vychova je komplexni praktickou tlohou spojenou se zivotni realitou, kterou je

nutno fesit teoretickou i praktickou &innosti, ktera vede k vytvoteni adekvatniho produktu.®’
Prabéh projektu se d€li na stanoveni cile, vytvoreni planu feseni, realizace a vyhodnoceni.

Takovyto projekt miize byt dle délky trvani délen i1 na kratkodoby, sttednédoby, dlouhodoby,
mimoiradné dlouhodoby. Uceni v projektech nemusi byt omezeno na jeden ro¢nik, miize
byt zapojena cela $kola napiiklad jako program k vyznamnému vyroéi. V fijnu lonského
roku potadaly $koly pasmo k 100. vyroéi zalozeni CSR spojené s vysadbou stromil. Do akce
by se daly pravé formou projektové vyuky zapojit i zaci z riznych tiid. Nabizeji se kratké

ptrednesy o vyznamnych osobnostech, ukdzky z dobov¢ literatury ¢i poezie.
4.5 Uceni V Zivotnich situacich

Podstatou je ptiblizeni skoly realnému zivotu. V béZznych Skolach neni tato ¢innost neznama,
vyuziva se hlavné formou vyletl, exkurzi, praktického vyucovani. Zak se dostane z budovy
skoly a své védomosti konfrontuje s realitou na exkurzi. Zak reaguje na poméry a podminky
prostiedi, které aktivizuji jeho vzdé€lavaci procesy. Problémy, které zak teSi, jej vedou

k samostatnosti, zodpovédnosti a motivuji ho k vy$sim vykonam.

Aby metoda spliiovala edukacni charakter, musi se volit takové Zivotni situace a problémy,
které budou pfiméfené véku a zkuSenostem ditéte a zarovenl umozni Zakiim uplatnit vlastni

zajmy a cile.®®

% MAZACOVA, Natasa: Moznosti a meze projektové vychovy v soucasné $kole. Metodicky portal, 2007.
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/1288/MOZNOSTI-A-MEZE-PROJEKTOVE-VYUKY-V-SOUCASNE-
SKOLE.html/

5" MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 168.

58 \/ knihovné ve Zd’afe nad Sazavou vytvaii pro skoly vzdélavaci cykly, kdy propojuji realny Zivot s literaturou.
Napf. prevence uzivani drog vysvétlena na knize My déti ze stanice ZOO od Christiane F.
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4.6 Technologie ve vyuce

Zaclenéni techniky do vyuky je dobry zpusob, jak zaujmout zaky. Ucitel méa celou Skalu
moznosti, jak pomoci techniky vyuku ozvlastnit, dilezitou podminkou je ovSem technicka
vybavenost Skoly. Asi na vSech zakladnich Skolach 1ze nalézt néktery technicky prvek, at’ jiz
je to meotar, televize, pocitace, tablety, rizné druhy projektort, interaktivnich tabuli nebo

odpovédni systém. V neposledni fad¢ drtiva vétsina zaka 2. stupné vlastni smartphone.

Televizni vyuka ptedstavuje specifické vyuziti televizniho média ve vychovné-vzdélavacim
procesu. Zak zaujima pii sledovéani televize pasivni roli, musi se vybrat pofad, ktery jej

zaujme, zaroveti musi byt vyvazeny po strance védomostni i vychovné.>®

Meotar je zastaralym projektorem na elektiinu, je tézky a neskladny. Pfesto i v dnesni dob¢ se
da vyuzit k vyuce. Pro hodiny déjepisu se hodi napiiklad pti tvorbé casové osy. Hlavnim
principem je psani na folie, které se navzajem piekryvaji. Na prvni folii se nakresli osa s daty
vlady Karla IV. Na nasledujicich foliich budou data a udalosti, které¢ vyucujici chce, aby
se zaci zapamatovali. Sam si ur¢i barevnou $kalu. OvSem stejného ucinku lze doséhnou

pocitacovou animaci.

Na podobném principu funguje vyuka s pomoci pocitace nebo tabletu, zde je zak aktivnim
spolupracovnikem, ale ucitel musi dat pozor, aby opravdu zak délal zadany ukol. Vétsina Skol
ma k dispozici pocitatovou ucebnu, kde se mohou zaci ucit spravnému hledani informaci
na internetu. Nauci se tfidit zdroje, nevyuZivat pouze jediny soubor informaci, pracovat
s knihovnickou databazi. Tablety miZe ucitel vyuzit hned nékolika zpusoby, k prezentaci
uciva formou nahravek, videi, animaci. Tablety lze propojit s interaktivni tabuli, takze je
snadné obsah uciva prezentovat celé tiid€. Sofistikovanéj§im zplisobem vyuziti dotykovych
zafizeni je tfeba sdileni spole¢né tabule, tim je umoZnéno vytvéafet spole¢né mentalni
¢i pojmové mapy, spoleéné komunikovat, hlasovat. S pfipojenim k internetu oteviraji tablety

branu k riznému vyhledavani a ovéfovani informaci, zobrazovani videi a podobné.

DalSim zplsobem je vyuziti dotykovych technologii formou elektronické ucebnice, ktera
mimo samotny vyklad uciva nabizi i interakci v podobé aktivnich prvkd. Je stale vice

nakladatelstvi, které mimo papirovou formu uéebnic vydavaji i jeji elektronicky ekvivalent.

Priklad:

% Zajimava jsou videa dostupna na kanale youtube.cz D&jiny udatného &eského naroda, které kratkou hravou
formou ukazuji historické udalosti. Videa trvaji n¢kolik minut, jsou animovana, vtipna, ale zaroven historicky
pfesna. Ucitel muize dalSim vykladem navazat, popf. vice rozvést dulezité okamziky.
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8. tiida, téma: Vynélezy 19. stoleti.

Zéaci p¥imo v hoding dostanou za tikol vyhledat pomoci poditade &i tabletu co nejvice
informaci o vynalezci, Thomasi Alva Edisonovi. Jejich tukolem bude zmapovat jeho Zivot
a préci z alespon 3 zdroju. Navic najit nékolik publikaci, které se vynalezcem zabyvaji. Ve
sepisi na papir a nasledn¢ spole¢né s ucitelem zkontroluji. Je potieba stanovit ¢as na hledani
informaci a na jejich interpretaci. Ukol je moZné zadat jako domaci ukol, formou referatu zak
pfedstavi napf. jednoho vynalezce i s jeho praci. Pfipravi si prezentaci, kterou nasledné

spoluzaktim ptednese.

Interaktivni tabule je vybornou didaktickou a nazornou pomickou ve vyuce. Jedna
se 0 velkou dotykovou obrazovku, na kterou Ize psat specialnim perem, ukazovatkem nebo
pouze prstem. D4 se na ni kreslit, zobrazovat prezentace, obrazky miize ucitel upravovat,
otaet, posouvat. Vyhodou je mnozstvi stran, které se jednoduSe ptepinaji, nemusi se nic
mazat a neprasi se jako u klasické tabule. Nedodélana prace se ulozi a mize se na ni navazat

Vv nésledujici hodiné.

Odpoveédni systéem neboli hlasovaci zafizeni je soubor samostatnych konzol, které vypadaji
jako maly ovlada¢. Ma bezdratové spojeni a umoziuje odpovédi ano/ne, vybér z moznosti
formou a, b, c. Pro ucitele znamena bezprostiedni zpétnou vazbu na probiranou latku,
ke slovu® se tak dostanou vsichni zaci, a to i ti ostychavéjsi, ktefi by se sami o sob¢ ke slovu
nepiihlasili. Hlasovaci zafizeni je propojeno s pocitatem ucitele, dostane se tedy hned
Kk vysledkiim a mize ptipadné nejasnosti v latce hned dovysvétlit. Mize i umoznit zakim, aby
své spoluzéky vyzkouSeli. Pokud je ve tfidé zdk na dany pfedmét nadang;si, mize ho ucitel
nechat sestavit otazky, kterymi zpétnou vazbu provede. Zamezi tim, aby se pii cekdni
na ostatni nudil, a prohloubi tim i jeho zdjem o pfedmét. Je potieba dbat na vyvazenost
ttidniho kolektivu, aby nedochazelo k pfipadnym sabotdzim formou utmysIné Spatnych
odpovédi. Praci uéitele by mélo byt vysvétleni zakiim, k jakému ucelu otazky slouzi a jak

S nimi bude naloZeno.

3D tisk. Technologie 3D tisku jednozna¢né dobyva svét, stale vice se pouziva v architektufe,
1ékatstvi, stavebnictvi, uméni, PR i vzdélavani. Site uplatnéni ve $kolstvi je téméf neomezena,
lze tisknout a testovat modely, prototypy. Potiebuje-li ucitel jednoduchy 3D model
Vv prezentaci vyuky, muze si ho objednat, ale lhiita dodani mize byt dlouha a cena vysoka.
S ptistupem k 3D tisku méa problém vyfesen. Zaci se mohou podilet na modelovéani vyrobku

a osvojit si tak zadklady konstruovani. Na trhu jsou jiz k dostani 1 3D tiskdrny ur¢ené vyhradé
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pro skoly, obsahuji specifické prvky, které zarucuji bezpecnost i pii pouziti mladsimi zéky.

Cenova relace je v rozmezi 10 000 K& — 100 000 Kg.®°

V d¢jepise by mohlo byt pro zdky zajimavé, moci si osahat a vyzkouSet svatovaclavskou

korunu.

Vhodné pouzita technologie muze zlepsit kvalitu i efektivitu vyuky. Je potieba s nimi ale
opatrné pracovat, neni jejich cilem nahradit osobu ucitele. Technologie je nutno vnimat jako
prostiedek k dosazeni daného cile. U€itel musi pfedem promyslet, zda vybrana technika je pro

ucel vyuky vhodna, jestli neexistuje vhodné&jsi nastroj.

60 KOPECKY, Kamil; SZOTKOWSKI, René: Moderni informacni a komunikacni technologie ve vyuce
(privodce studiem). Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2018. s. 8.
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S pouzivanim digitalni technologie se poji nékolik myti:

1.

Jsou neefektivni. Pokud ucitel zatfadi technologii vhodnym zplsobem, miiZze mit
na zaky ptinosny a motivacni efekt. Napiiklad miize na tabletu zadat rozSitujici
cviCeni pro nadaného zaka, zatimco se bude vénovat opakovani s ostatnimi. Tim

si nadany zak rozsiti své znalosti, nebude se nudit a nebude vyrusovat.

Na jejich vyuZivani neni &as. Skolni vzdélavaci programy jsou pieplnéné udivem,
ucitelé casto nechtéji technologie zaclenovat. O ¢as mohou prichézet pouze v ptipadé,
ze musi tfidu pfemistit do pocitacové ucebny. V dnesni dobé je mozné pouzivat
i mobilni technologie, napiiklad tablety. Mnohé tfidy mohou byt vybavené

interaktivnimi tabulemi.

Technologie jsou urceny jen informatikim. Tento mytus souvisi se strachem
ucitell, ze s danou technologii nebudou umét zachazet a ze se pred zaky ztrapni. Ale
vétSina dnesni techniky je intuitivni a i pfesto, ze zaci budou zfejmé zkusengjsi, bude

W

je moci ucitel vyuzit k piiprave, ¢imz je i zapoji do vyuky.

Digitalni technologie nic nenaudi, jsou to drahé hracky. Technologie Zzaky
obklopuji, pfichazeji s nimi do styku denné, proto je fascinuji. Vyukové aplikace jsou
vytvateny k nenasilnému uceni formou her. Moznost pouziti techniky mutze ucitel
umoznit za dobrou praci, jako formu opakovani. Pouzivani informacnich technologii

pod dohledem dospélého nabizi moznost ucit déti pouzivat technologie bezpecné.

Digitalni technologie se snadno zni¢i. Dnesni technika je urena i pro malé déti,
proto je i po fyzicke strdnce uzpusobena, aby néco vydrzela. Tablety lze i vybavit

odolnymi obaly.

Prili§ vysoka porizovaci cena. Trh se vzdélavacimi technologiemi roste spole¢né
s poptavkou a konkurenci, ktera tla¢i ceny dold. Ceny tabletd postupné klesaji,
podobna situace nastava i s 3D tiskarnami, které se postupné stavaji pro skoly cenoveé

dostupnymi.®

Moderni medialni technologie zaujimaji v dnesni dob¢ stale vice mista v procesu vzdélavani.

Jejich prostrednictvim mitize ucitel latku zatraktivnit nebo odleh¢it. Umét je pouzit se stdva

61 KOPECKY, Kamil; SZOTKOWSKI, René: Moderni informacni a komunikacni technologie ve vyuce
(privodce studiem). Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2018.
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pro moderniho uéitele nutnosti.®? Zarove je potteba brat v potaz, 7e i doma Zéci technologie
pouzivaji a neni v jejich zajmu byt nalepeni na obrazovkach i ve skole. Jak vyplyva
z publikace Manfreda Spitzera Digitalni demence,®® muiiZze byt nadmérné uzivani telefont,
tableti, poc¢itaci ke Skodé. Velkou nevyhodou informacnich technologii je, ze omezuji
klasicky psany projev. Pro zaky zakladnich $kol je klasické psani tuzkou dulezité pro rozvoj
motoriky, pouhé Kklikdni na ikonky je jim ke $kod&. Pouhé piehravani animaci a videi zaky
ochuzuje o prozitek realného experimentu. Digitdlni technologie miize zaky motivovat
K uceni svou formou, ale ¢asem zevsedni. Od utlého détstvi se Zaci i doma setkavaji s riznymi
formami technologii, rodi¢e se divaji do telefonti, sourozenci do tabletu. Skola nemtze byt
uplné odtrzena od technického pokroku, ale ucitelé by méli myslet na to, Ze to oni zéky

vzdélavaji, a digitalni média vyuzivat pouze dopliikové.

2 MANAK, Josef; SVEC, Vaclav.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5. s. 181-183.
83 SPITZER, Manfred: Digitdini demence. Brno, Host, 2014. ISBN 978-80-729-4872-7.
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5 Problémy se zavadénim metod

Zavéadeéni aktivizacnich metod do Skolského schématu neni vzdy snadnou zalezitosti.
Problémy mohou vzniknout hned na nékolika frontach, na strané ucitele, zakt, nepochopeni
ze strany vedeni Skoly nebo nedostatecné technické zazemi. Nejvétsi zadrhel lze vidét
u samotného ucitele. Aby mohl ucitel spravné vyuzivat aktivizaéni metody tak, aby plnily
svou funkci, musi se zajimat o novinky. Nebude-li ucitel ochoten vénovat sviij volny ¢as
dalsimu vzdélavani a informovani se o novych pedagogickych metodach, bude brat
aktivizacni metody jako ztratu Casu. Bez zapaleni pro obor a pro praci s détmi se neobejde,
véetné¢ piipadného presvédceni kolegl pro spolupraci. Odménou uciteli bude zajem zaku
0 predm¢ét, uvidi nadSeni, déti se budou na hodinu peclivéji pripravovat a budou se tésit,
i jejich vysledky budou lepsi. Ucitel musi vybrané aktivity vméstnat do 45 minut, musi
si naplanovat hodinu do posledni minuty, v ptipadé pietahovani ¢asu nebyli by zaci znovu
ochotni aktivity absolvovat. Piipravam a planovani hodin bude muset ucitel vénovat hodné

¢asu.

Zaci nemusi vzdy pfistoupit na nové schéma vyucovani, pokud byli zvykli na klasickou
frontalni vyuku. Pedagogické hry mohou brat jako tlevu ze samotného vyucovani, chvili, kdy
se nemusi zapojovat. Nezapojeni celého kolektivu mize ptedstavovat problém, proto je
potieba zakim fadné vysvétlit, k jakému ucelu se dand aktivita bude vztahovat a jak bude
ptipadné klasifikovana, Ze se jedna o plnohodnotnou soucast vyu¢ovani, ne 0 oddechovy cas.
Ne vSichni Zaci musi mit dany pfedmét radi. Zde pfichazi na fadu prace ucitele, ktery
napiiklad v déjepise dokaze najit spojitosti se soucasnou dobou, ukéazat diivod, pro¢ je dobré
mit pfehled 1 v dnesni internetové dobé. Zaroven musi ucitel dokézat ukocirovat dominantni
zaky, kteti by se chtéli uymout ustfedni role. Plati, Ze Sanci by m¢li dostat vSichni Z4ci bez

rozdilu. Zak maze mit obavy vyslovit sviij nazor.

Vedeni Skoly by teoreticky nemélo mit namitky se zavedenim aktivizanich metod, protoze
se jedna o zkvalitnéni vyucovani. Je ale mozné, ze zmény mize nabouravat konzervativni
ptistup Skoly, kdy vedeni nechce ménit zab&hlé standardy. Obavy mohou mit z navySeni
nakladi nebo nepochopeni ze strany kolegl, ktefi mohou ve svych hodinidch snahy
aktivizujiciho pedagoga shazovat, a tim naruSovat jeho hodiny, zaroven i tfistit soudrznost

celého pedagogického sbhoru.
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Pickazky materialni a technické povahy jsou minimalni. Drtiva vétSina $kol jiz disponuje
interaktivni tabuli, pfipadné pocitacovou mistnosti. Témet u vSech aktivizacnich metod
si ucitel vystaci s béZznym vybavenim t¥idy, postaci tabule a kiidy, papiry, mapy. Dulezity je
predevSim népad pro netradi¢ni predstaveni probirané latky. Pro nékteré aktivity je potieba

pfesun zakl, mistnost by proto méla byt vétsi nebo s moznosti presunu lavic a zidli.

Casové a organizacni piekdazky mohou mit vliv na proces zavadéni aktivizaénich metod,
obava o nedostatek ¢asu v hodinach. Ucitel se musi drzet tematického planu. Jednotlivé
metody jsou Casové naro¢néjsi, mohou byt hotové béhem nékolika desitek minut, simulac¢ni
hry mohou naopak zabrat i n€kolik dni. Dulezitd je podrobna ptiprava, pii jednotlivych

metodach dbat na Casovy plan.

Vétsina vyse nastinénych problému se da prekonat, staci, kdyz se ucitel nevzda. Vysledky

jeho préace a nadSeni zakti budou mluvit v jeho prospéch. Mozné se mu tim 1 podafi pfesvédcit

ostatni kolegy ke stejnému aktivnimu piistupu k zakiim i vyuce.®*
Tabulka 2 Aktiviza¢ni a béZzné vyukové metody
Aktivizaéni vyukové metody Bézné vyukové metody
Zam¢ertuji se na zaka. Zam¢rtuji se na predmét, hotova fakta.
Vytvaieji situaci, kdy si zak osvojuje ucivo Hlavni postavou je uditel, zak se musi
vlastni aktivitou. piizpisobit.
Zvysuji Cas aktivniho uéeni zaka. Snizuji aktivni ¢as uéeni zaka.
74k se na uéeni aktivné podili. 74k piijima informace pasivné.

8 KOTRBA, Tomas; LACINA, Lubor: Praktické vyuZiti aktivizacnich metod ve vyuce. Brno: Spole¢nost pro
odbornou literaturu, 2007. ISBN 978-80-87029-12-1. s. 38.
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6 Spolupréce s kolegy uditeli

Ucitelska profese je tymova, kolegialni. Ucitelé spolupracuji, vyménuji si zkusSenosti, davaji
si zpétnou vazbu. Spole¢né pracuji na vedeni a rozvoji Skoly, alespoii by to tak mélo byt.
Dobré vztahy na pracovisti prispivaji k psychické i fyzické pohod¢ jedince, ktery nasledné
odvadi lepsi praci. Mezi hlavni prekazky spoluprace patii hlavné pfiliSny diraz
na byrokraticka pravidla, malé zapojeni ucitelit do rozhodovani nebo piekazky v komunikaci
mezi ucitelem a vedenim Skoly. K posileni kolektivu mlze pomoci i mali¢kost, naptiklad
na zakladni Skole v Heralci pofadaji ucitelé jednou tydné spole¢nou ,,snidani* ve sborovné
0 velké prestavce (mimo dozor na chodbég). Stiidaji se, kdo obcerstveni pfipravi. Spolecné

se sejdou, pohovoti. Travi spole¢né ¢as i mimo obvyklé pracovni zélezitosti.

Aktiviza¢ni metody jsou naro¢né na piipravu, proto nemusi byt vSichni ucitelé pro né nadseni
a nemusi chtit spolupracovat. Pokud je pedagogicky sbor soudrzny, nebude jisté problém
se domluvit. Ucitel nemusi nutit ostatni, aby pracovali stejnym zplisobem, staci, kdyz budou

spolu komunikovat a nebudou se navzajem pied zaky zesmésnovat.

Hodina d&jepisu je natolik univerzalni, Ze ji jde propojit s dalsimi pfedméty. Prvni volbou je
Sesky jazyk a literatura. Staré fecké baje a povésti navazou na vyuku starovékého Recka,
Staré povésti Ceské zase na pocatky vlady Pfemyslovct, Egyptan Sinuhet na starovéky Egypt.
Z novégjSich dé&jin tfeba Erich Maria Remarque a 2. svétova valka, Denik Anny Frankové
a holocaust atd. Pokud se u¢itelé vzajemné domluvi na spolupraci, bude dé&jepisai védét, které
knihy nebo uryvky Zaci Cetli, a tomu potom piizpusobi i vyklad. Doplni vyuku o ukazky z dél,
pfipomene zépletku, ukdze souvislosti mezi literarnimi a redlnymi postavami. Dal$im
predmétem, kde se da poukazat na propojeni je zemépis, klasicka prace s mapou, ukazka
hranic, které nebyly stadlé a ménily se. Umét vyhledat na mapé mésta spojend s dilezitou

bitvou.

V priibéhu praxe autorka prace vidéla krasné spojeni d&jepisu s vytvarnou vychovou. Zaci
probirali starovéky Egypt, v hodiné¢ vytvarné vychovy poté piekreslovali hieroglyfy,
zabavnou formou si vyzkouseli jiny druh pisma, nakonec si nakreslili obrazek kocky, ktera
byla znazornéna na egyptské keramice. V priibéhu hodin o starovékém Recku kreslili
medlzu, kentaury, jednotlivée bohy. Vytvarna vychova je vhodnd k vyzkouSeni riznych
zptisobti pisma podle paleografické &itanky. Cetna umélecka dila téz mohou slouzit jako
nazorna ukazka dobového znazorfiovani historickych udalosti, kultti osobnosti, ukazka mody

a zivotniho stylu. Podobnym zptsobem lze vyuzit i hudebni vychovy, kdy si pisné spjaté
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s historii mohou v hodin¢ zazpivat, poslechnout. Jako ptiklad lze uvést piseri Ktoz st bozi

bojovnici.

Hodiny déjepisu lze zatraktivnit i exkurzemi do muzei, zdmku, hradl, katakomb. Samotna
cesta by byla pojata nejen z hlediska d&jepisu, ale i zemé&pisu &i piirodopisu. Zaci by si mohli
zakreslovat cestu do mapy, psat poznamky o botanickych zvlastnostech, historickych

zajimavostech. Takovato exkurze by nebyla mozna bez vzdjemné spoluprace ucitela.

Bude-1i uditelsky kolektiv pratelsky a schopny spoluprace, dokazou spole¢né ukazat zakam,

7e zadny predmét neni 0samoceny, ale vse je vzajemné provazané.
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Zavér
Vyucuje-li ucitel, jen aby si zajistil obZivu, nudi se jeho Zdci, jsou unaveni a skomiraji s nim.®

Tento citat vystihuje snahu soucasnych ucitelti, ktefi se snazi vyuku co nejvice zatraktivnit.
Ucitelska profese je dulezita nejen z hlediska predavani informaci, ale zaroven formuje détsky
pohled na svét. Cas straveny ve $kole mohou protrpét, nudit se a neodnést si tak téméf zadné
védomosti. Nebo dokaze ucitel témét nemozné, kromé znalosti nauc¢i zaky nadSeni a zapalu
pro véc, ukdze jim, ze 1 povinna Skolni dochdzka mutze byt zdbavna a piinosnd zaroven.
A prave to je cilem aktiviza¢nich metod, nesnazi se za kazdou cenu dostat do déti nudna fakta
a data. Pomoci riznych her, videi, ukdzek zapojuje samotné zaky do procesu uceni. Najednou
se sami mohou podilet na vyuce, zapojit se formou referatu, vytvorenim tajenky nebo pouze
vyf¢enim svého vlastniho nédzoru na problematiku. Zaci se nauéi, Ze kazdy nazor by se mél
brat v potaz, pfestanou se bat vyjadfovat. Aktivizaénich metod je velké mnozstvi, zalezi
na kazdém uciteli, které z nich vyuzije, které mu budou vyhovovat a hlavné které se budou
hodit dané pedagogické situaci. Praci si do jisté miry zkomplikuje, bude muset vénovat
mnohem vice Casu pfipravé a promysleni scéndi. Bude se muset pfipravit na rizné reakce
zaku, ktefi nemusi novy koncept spravné pochopit, pak by se metoda minula G¢inkem. Pokud
vytrva a nevzda se hned na pocatku, odménou mu budou vdécni zaci. V pribéhu praxe jsem
méla moznost vyzkouset si, jak se chystaji pfipravy na hodinu. Clovék nad nimi stravi spoustu
¢asu, zavedenim aktiviza¢nich metod se sice doba pfipravy prodlouZi, ale dané¢ materidly jiz
uciteli zstanou. MiZze si vytvofit kartotéku, kam si pfipravy uschovd, aby je mohl

Vv nasledujicich ro¢nicich opét (S potiebnymi ipravami) pouzit.

V pribéhu svého Zivota jsem potkala ucitele lepsi 1 horSi. Ucitelku ceského jazyka pted
duchodem, ktera dovedla o literatufe mluvit tak zaujaté, ze i zatvrzeli ,,neCtenati poslouchali.
Ucitelku matematiky, ktera do ttidy dorazila s hrnkem kavy, nadiktovala piiklad a nasledné
ttidu shazovala, Ze by to jisté primani zvladli spocitat Iépe, ale nikdy potadné nic nevysvétlila.
Kazdy pfedmét jisté vyzaduje jiny piistup, ptesto znudény ucitel nikdy nedokaze zaujmout
azaci jej brzy piestanou poslouchat a zarovenl i1 respektovat. Méla jsem to Stésti, ze
pedagogickou praxi jsem vykonavala u Mgr. Petry Slamové, ktera do svych hodin pravidelné
zalletiovala aktivizaéni metody. Zaky v hodinach zapojovala, ptala se na nazory, nikoho
neshazovala, i kdyZ odpovédél $patné. Z reakci zaku ve tiidach se dalo odvodit, Ze jsou

na tyto metody zvykli a vzdy vitali moZnost zahrat si otdzkovou hru, z opakovani uciva

8 Konstantin Sergejevi¢ Stanislavskij rusky a sovétsky herec a divadelni rezisér 1863-1938.
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formou hry Riskuj! nadskakovala radosti cela 6. ttida. Pti kratkych opakovacich pisemkach
bylo patrné, Ze si i dost uciva pamatuji. Odménou za jeji praci neni pouze plat, ale pohled
na zaky, ktefi se na hodinu t¢si, spolupracuji v priabéhu vyuky, ucivo si pamatuji. Takova

hodina bavi nejen zaky, ale i samotného ucitele.

Nesvar znudénych uciteld se netyka pouze zakladniho a stiedniho Skolstvi, i na univerzité
se najdou pedagogové, ktefi svoji latku pouze odvypravi. Napii¢ celému Skolstvi je, dle mého
objevuji, které oblasti védéni budou, ¢i nebudou v budoucnu zajimat. Pokud je zadusime

nudnymi fakty hned na zacétku, je obtizné nastolit zménu.

Co fici zavérem? Ucitelé nebud’'me lini, s trochou prace navic bude vyuka vice bavit nejen
zaky, ale 1 nds. Nedejme se odradit neptejicnymi kolegy a dokazme vSem, Ze se dé ucit i jinak

a lepe.
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Prilohy

Piiloha 1

1. Cely text

Alexander se narodil ziejmé roku 356 pr. n. |. jako syn makedonského krale Filipa Il. a jeho
zeny Olympie. Mezi jeho predky méli patrit Homérovi hrdinové, Herakles z otcovy strany
a Achilleus z matciny strany. Vychovavan byl Feckymi uciteli, mimo jiné i Aristotelem.
Po smrti krale se roku 336 pr. n. L dostiva na triin, prohlasil se za vrchniho velitele
korintského spolku. Proti Alexandrovi se postavily pouze Théby, které byly nakonec srovnany
se zemi. Ndasledovalo valecné tazeni do Malé Asie roku 334. Vojsko bylo pocetné, ale viastni
sila spocivala V pripravenosti a bojové taktice. Postavil si jim Dareios Ill., ale Alexandr
ho zahnal na uték. Na oslavu vitézstvi rozetnul bajny Gordicky uzel. Prevzal moc v Malé Asii,
pokracoval do Egypta, kde roku 331 zalozZil dnesni Alexandrii, a nakonec do centra Perské
Fise — severni Mezopotamie. V bitvé u Gaugamél porazil Dareia III. A obsadil Babylon. I pres
Spatné geografické znalosti vytahl Alexandr do Indie v dobé letnich monzunovych destii,

zpdtecni cesta vedla pres Gedroisskou poust. Alexandr Veliky umird 13. ¢ervna 323 pr. n. |.

2. List pro projekt Détstvi tehdy a ted’.

1. Celé jméno a ptijmeni (i rodné), datum narozeni
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5. Co prvni si vybavi pifi vzpomince na détstvi

3. OtazKy ke hie Riskuj!, téma starovéké Recko.
Spole¢nost 1 000 Nézev pro athénské mince?
2 000 Spartanska vychova, co znamenala?
3 000 Kdo byli Archonti?
4 000

5 000 Jaké mély dopady peloponéské valky na athénskou spole¢nost?

Boje 1 000 Nejvétsim vojenskym protivnikem feckych stati v klasickém obdobi

byla?
2 000

3 000 Roku 490 pf. n. I. probéhla bitva u...?

52



Umeéni

Osobnosti

Mytologie

4 000 Kdo byli soupeti v tzv. peloponéskeé valce?

5 000 Jmenuj tii vojevadce fecko-perskych valek.

1 000 Homérovo dilo se jmenovalo?

2 000 Uved'te alespon jednu feckou pamatku, kterou mizeme vidét jesté dnes.
3000

4 000 Jaké tii druhy sloupd rozliSujeme?

5 000 Co jsou karyatidy?

1 000 Makedonsky kral, vojeviidce se jmenoval?

2 000 Politik, ktery rozdélil Athénany do ¢ty majetkovych skupin, byl?
3 000 Za otce déjepisu je oznaovan?

4 000 Spartsky kral porazeny v bitvé u Thermopyl byl?

5 000

1 000 Nejvyssi Buh byl?

2 000 Kdo byl Minotaurus?

3 000 Co znamen4 jablko svaru, mytologie a vyznam pro soucasnost?

4 000 Kde sidlili fecti bohové?

5 000 Vice bozstvi znamend, Ze nabozenstvi je....?

4. Ukazka otazek pro neinterakéni didaktickou hru, téma: Pocatky Premyslovcii.

1.

2.

Jak se jmenovaly Krokovy dcery?

Kdo je dle povésti povazovan za zakladatele rodu?

Jakou schopnost mé¢la knézna LibuSe?

Kdo je autorem Kroniky ceské?

Kdo byly Vlasta a Sarka?

Kdo byl prvnim historicky dolozenym Pfemyslovcem, kdo byla jeho Zena?

Jak zemfela svata Ludmila?
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8. Kdo byli synové knizete Bofivoje?

9. Cosestalo 28. 9. 935 v dnesni Staré Boleslavi?
10. Prvni Ceské mince byly?

11. Kde byl v Cechach zaloZen prvni klaster a kym?
12. Kdy bylo zalozeno prazské biskupstvi?

13. Kdo byli prvni dva biskupové?

14. Ktery rod byl nejvétsim konkurentem Piemyslovcei a jak dopadl?
15. Jaka je povést o Oldfichovi a Bozeng?

16. Povést o Bietislavovi a Jitce?

17. Hnézdenské dekrety?

18. Co znamenal stateSinsky rad?

19. Co bylo diivodem cesty Bietislava do Polska?

20. Jaké nabozenstvi ¢esti knizata vyznavala?

5. Mapa Ceskych zemi za Karla IV.

Zemé Koruny ceské za viddy Karla IV.

Tangermunde
Berlin
B

POLSKO

RISE

]

08! \
v )
Chomufov ¢ (U lomeéfice

Kadasie_® Louny)
Lokex/m;;;—/t Y\ Méinik
Zatec

Plzen

UHERSKE KRALOVSTVI

RAKOUSKE ZEME /

1. Ceské kralovstvi

Il. Moravské markrabstvi lll. Slezsko
IV. Horni Luzice (od 1319) V. Dolni Luzice (od 1368) VI. Chebsko
VII. Kladsko VIil. Opavsko IX. Horni Fale
X. Braniborsko (1353-1373)
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