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ANOTACE

Tato bakalarska prdce se zabyva tvorbou elektronického materidalu zameéreného na grafické
webové prvky. Uvod prdce je vénovdn popisu webovych technologii, soucasnych trendii
webovych stranek a problematice pristupnosti stranek pro postizené uzivatele. Nasledujici
cast popisuje tvorbu vzorovych grafickych webovych prvkii s vyuzitim jazyki HTML, CSS
aJavascript. Zaverecna cast obsahuje vytvoreni studijniho materialu na toto téma
a zhodnoceni celé prace.

KLICOVA SLOVA

Webova stranka, technologie internetu, webova grafika, studijni material

TITLE
Web graphics
ANNOTATION

This bachelor thesis deals with the creation of electronic material focused on graphic web
elements. The introduction of the thesis is devoted to the description of web technologies,
current trends of web pages and problems of accessibility of web pages for disabled users.
The following section describes creating sample graphic web elements using HTML, CSS and
Javascript. The final part contains the creation of study material on this topic and evaluation
of the whole work.
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Uvob

Tato bakalaiska prace se zaméfuje na tvorbu ukazek grafickych webovych prvki a popisuje
technologie, které se na webu nejvice vyuzivaji. Webové prezentace dnes vyuzivaji nejen
firmy ke své propagaci a obchodovani, ale 1 organizace vefejné spravy za ucelem
jednodussiho a bliz§iho kontaktu s obcany. Webové stranky, aby byly pro uzivatele
dostate¢né atraktivni a splnily jeho ocekavani, mély by byt ptehledné, funkéni, piistupné

a splnovat aktualni graficky standard.

V prvni ¢asti bakalaiské prace jsou nejdiive popsany aktualné nejvice vyuzivané technologie
pii tvorbé webovych stranek a jsou zminéné aktualni trendy webové grafiky. Také se vénuje
problematice piistupnosti webové stranky pro zrakové ¢i jinak postizené uzivatele. V druhé
Casti jsou tvorené vzorové grafické prvky, které se Casto pouzivaji na webovych strankach
zauCelem zaujmout uzivatele a studijni materidl pro studenty kombinovaného studia

pfedmétu Technologie internetu |.

Na toto téma bylo Cerpano z mnoha informacnich zdroju. Literatura k tématu byva z divodu
rychlého vyvoje webovych technologii ¢asto jiz brzy zastarala, ale hlavni principy zistavaji

stejné. Znacné zdroje informaci k tématu byly zejména zahrani¢ni internetové zdroje.

Bakalarskéa prace si klade za cil vysvétlit webové technologie, zodpovédné za zpracovani

grafickych webovych prvkil a vytvofeni studijniho materidlu na toto téma.
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1 AKTUALNI WEBOVE TECHNOLOGIE A TRENDY

Tato kapitola bakalarské prace pojednava o webovych technologiich, které se nejvice
pouzivaji pii tvorbé webovych stranek a o trendech webového designu. Posledni ¢ast kapitoly

se zabyva pristupnosti webovych stranek pro zrakove postizené.

Webové technologie miizeme rozdélit podle toho, kde probiha jejich zpracovani: na strané

klienta nebo na strané serveru.

1.1 Webové technologie na strané klienta

Technologie na stran¢ klienta jsou zpracovany V prohlize¢i uzivatele. Generuji graficky obsah
zpracovani kodu prijatého ze serveru. Po nacteni stranky nevyzaduje skriptovani na strané
klienta zadnou dal$i pomoc ze serveru, veskerou praci provadi prohlize¢ sam. Weby, které
pouzivaji mnoho skriptil na stran¢ klienta, mohou fungovat dobfe a snizovat zatéz serveru, ale
muze byt také obtizné implementovat pokrocilé funkce pouze pomoci technik na strané
klienta [1] a mohou pfedstavovat bezpeCnostni riziko z divodu moznosti zobrazeni

zdrojového kodu uzivatelem. Obrazek 1 znézoriiuje schéma zpracovani na stran¢ klienta.

Server

Klient {navstévnik webu)

Vysledek

HTML + skript

.| Zpracovani
"| v prohlizeci

Obrazek 1: Zpracovani kédu na strané klienta

Zdroj: Upraveno dle [2]

Ve webovém vyvoji se technologiim na strané klienta fika také front-end, patii sem
skriptovaci jazyk JavaScript se znackovacim jazykem HTML a kaskadové styly CSS.

Vsechny tyto technologie se v praxi navzajem dopliuji.
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111 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk standardizovany konsorciem W3C

a nejzakladnéjsi stavebni prvek webové stranky. Definuje strukturu a vyznam webového

obsahu. [3]

Prvni slozka zkratky HTML je Hyper Text. Hyper Text je jednodusSe text, ktery ma v sobé
odkaz. Kdyz klikneme na odkaz, ktery nds odkaze na novou webovou stranku, klikli jsme

na hypertext. Je to zpisob, jak propojit vice stranek (HTML dokumentii) mezi sebou. [5]

Druha slozka zkratky je Markup Language. V ¢eském piekladu znackovaci jazyk,
tj. pocitatovy jazyk pouzivajici se k aplikaci konvenci rozvrzeni a formatovani na textovy
dokument. Sklada se z jednotlivych znacek (tagli neboli elementt) a jejich atributl uzavirajici

se do ostrych zavorek. Pievadi text na obrazky, odkazy, tabulky atd. [5]

Prvni popis HTML zvefejnil v roce 1991 Tim Berners-Lee, zakladatel a soucasny feditel

konsorcia W3C. Od té doby proslo HTML velkym vyvojem:

e Prvni verze byly vytvafeny vV letech 1991-1993, Tim Berners-Lee na nich

spolupracoval s Danielem Connolly. Tyto verze je§t¢ nepodporovaly grafické
rozhrani. [36]

e Verze 2.0 byla vydana komunitou IETF v listopadu 1995. Syntaxe této verze zcela
odpovida jazyku SGML (univerzalni znackovaci metajazyk, ze kterého vychazi
HTML a XML). Kpuvodni specifikaci pfidava podporu grafiky a interaktivni

formulate. [43]

e Verze 3.2 byla vydana komunitou W3C v lednu 1997. V této verzi byly nové tabulky,

zarovnani textu a dalsi stylové prvky pro Gpravu vzhledu. [44]

e Verze 4.0 byla vydana na konci roku 1997 konsorciem W3C. Do specifikace jazyka
byly nové¢ standardizovany ramy, ptibyly nové prvky pro tvorbu formulafii a tabulek.
Verze se snazi dosdhnout, aby prvky vyznaCovaly vyznam jednotlivych casti
dokumentu. PouZivaji se pfipojované styly, které ovliviuji vzhled stranky, proto

nékteré prezentacni prvky byly zavrzeny. [45]

e Plvodné posledni verze méla byt verze 4.01, kterou vydala komunita W3C Vv roce
1999. Tato verze opravuje néjaké chyby pfedchozi verze a postupné ji mél nahrazovat
nastupce XHTML. Ne¢ekterym tvircim webovych prohlize¢l, napf. Mozilla
Foundation, Apple, Google ¢i Opera Software, se vyvoj XHTML nezamlouval, proto

zalozili iniciativu WHATWG, kterda chtéla pfipravit specifikace pro novou verzi
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HTML, aby je bylo mozné schvalit W3C. Konsorcium W3C nakonec rozhodlo, ze
bude nova verze HTML a vyuziji se Specifikace vytvorené skupinou WHATWG.
Od vyvoje XHTML konsorcium upustilo. [46]

e Vijnu 2014 byla vydana nova verze 5.0, ktera opravuje mnoho chyb predeslé verze
a ukoncuje zavislost na jazyku SGML. [47] Od té doby byly vydany dalsi tii verze
azdo soucasné verze HTML 5.3 vydanou v fijnu 2018. Posledni verze 5 se
od ptedchozich lisi mimo jiné V jednodus$im zapisu deklarace typu dokumentu
(DOCTYPE) aznakové sady (charset). Také obsahuje nové sémantické, grafické
I multimedialni elementy a atributy. Zastaralé atributy byly odebrany, pfidany nové

zajimavé API a dalsi inovace. [6]

HTML vyuziva ,znacky* (tagy) K oznaceni textu, obrazkt a dal$iho obsahu pro spravné
zobrazeni prvku ve webovém prohlize¢i. Prvky HTML se zapisuji v dokumentu do taga, které
je obklopuji. Tagy se skladaji ze jména, které je mezi ostrymi zdvorkami, na velikosti pisma
nazvu tagu nezaleZi (neni case sensitive) [3], ale je vhodné nazvy tagi psat malymi pismeny.
Vétsina tagh je parova a konec tagu je oznacovan lomitkem napi. <hl>Nadpis</h1> nebo

<p>text odstavce</p>.

Webové prohlizece ptijimaji dokumenty HTML ze serveru prostiednictvim protokolu HTTP
(Hypertext Transfer Protocol) a vykresluji dokumenty do grafického zobrazeni webovych
stranek. HTML popisuje sémanticky strukturu webové stranky, skladajici se z hlavicky a téla,
puvodné zahrnoval také podnéty pro vzhled dokumentu. [4] V dnesni dob¢ se pro definovani

vzhledu pouzivaji kaskadové styly, o kterych se pojednava v nasledujici podkapitole 1.1.2.

112 CSS

Kaskadové styly (anglicky Cascading Style Sheets; CSS) je jazyk styli pouzivany k popisu
grafického zobrazeni dokumentu napsané¢ho ve znackovacim jazyce. CSS prochazi prvky

dokumentu a nastavuje jeho vzhled — barvy, rozvrzeni stranky, styl pisma a dalsi. [8]

Syntaxe kaskddovych stylii se sklada ze selektoru a bloku deklaraci ve slozenych zavorkéch.
Selektor mize byt HTML tag, tfida, identifikator nebo pseudotiida. Kazda deklarace obsahuje
identifikator vlastnosti, ktera Ize pouZit na selektor, nasleduje dvojtecka a hodnota vlastnosti
v piislusnych jednotkach (pokud to vlastnost vyzaduje). Kazda deklarace se oddéluje
sttednikem. [48]

Kaskadové styly poprvé navrhl Hakon Wium Lie v roce 1994. Ve stejnou dobu bylo navrzeno
vice jazyka styli pro webové stranky a na zakladé vetfejné diskuze i v konsorciu W3C bylo
vydano prvni doporuceni CSS:
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e Prvni verze CSS doporuc¢ena World Wide Web konsorciem byla vydana v prosinci
roku 1996. (CSS 1) Na jeho vznik mél velky vliv zejména Bert Bos a je povazovan
za spolutviirce kaskddovych stylti. Prvni verze zavedla syntaxi, ktera se pouziva
dodnes. Ptinesla moznosti nastaveni vlastnosti pisma, barvy textu, pozadi, zarovnani

textu, obrazku, upravovani okraju a pozicovani vétSiny elementi. [37]

e Specifikace druhé verze CSS byla vytvofena W3C a publikovana jako doporuceni
Vv kvétnu 1998. CSS 2 zahrnuje fadu novych moznosti jako je absolutni, relativni
nebo fixni pozicovani elementu, z-index (priorita pti piekryvani prvki), pojeti riznych
typtt médii (zobrazeni stranky pfi tisku, pro zrakové postizené, na televizni nebo

pocitacové obrazovce aj.), nové vlastnosti pisma a dalsi parametry. [49]

e Druhé verzi CSS byla vytvoiena revize, ¢asto oznacovana jako CSS 2.1. Ta opravuje
chyby v ptedeslé verzi a odstranuje Spatné podporované funkce. Proces W3C
pro standardizaci technickych specifikaci trval mnoho let, CSS 2.1 se stalo poprvé
doporuceni v roce 2004, ale bylo vraceno do pracovniho navrhu k dal§imu piezkumu.
Po nékolika aktualizacich bylo CSS 2.1 nakonec zvefejnéno jako doporuceni W3C

v ¢ervnu 2011. [50]

e Na rozdil od CSS 2, coz je jedna velka specifikace definujici rizné funkce, je CSS 3
rozdéleno do nekolika samostatnych dokumentli nazyvanych moduly. Kazdy z téchto
modull je nezédvislou soucésti jazyka a sméfuje k standardizaci vlastnim tempem.
Zatimco nékteré moduly jsou jiz doporuc¢enim W3C, jiné stale pfedstavuji pracovni
verze. Nové moduly jsou ptidavany v ptipadé€, ze jsou identifikovany nové potieby.
jako jsou zaoblené rohy, stiny, animace, mira prithlednosti prvki, transformace a také

nové vicesloupcové nebo miizkové rozvrzeni stranky.

Podobn¢ jako HTML je CSS psano prostym textem prostiednictvim textového editoru
a existuji ti1 zpisoby, jak tento kéd pouzit na stranku HTML. CSS kéd mize byt interni,

vepsany u konkrétniho elementu nebo externi. [8]

Interni kod CSS se zapisuje piimo do hlavicky konkrétni stranky do péarového tagu <style>,
to je uzitecné, kdyz mame stranku s jedine¢nym vzhledem. Vepsany styl konkrétniho tagu
se zapisuje jako atribut style="kod CSS*“ a pouzije se pouze pro jednu instanci kodu. Externi
CSS kod je ulozen jako soubor *.css a lze jej pouzit k ureni vzhledu celého webu

prostiednictvim jednoho souboru. [8]
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Pro pouziti externi $ablony styltt musi HTML soubory obsahovat v hlaviéce odkaz na externi
soubor: <link rel="stylesheet" type="text/css" href="MujStyl.css">, ktery ho pfiipoji

K pfislusnému souboru.

CSS tvoii vzhled webovych stranek v interakci s HTML tagy, tfidami nebo identifikatory.
Koéd kaskadovych styli se sklada ze selektorti a deklaraci obsahujici vlastnosti a jejich
hodnoty. Selektor je element HTML, na néhoz bude styl pusobit a je psan pted slozenymi
zavorkami (v obrazku 2 tag <p>). Obsah ve slozenych zavorkach se nazyva deklarace
a obsahuje vlastnosti a hodnoty, které se aplikuji na selektor. (v obrazku 2 vlastnosti: color —
barva a font-size — velikost textu, hodnoty: #ff0000 — ¢ervena barva v hexadecimalnim zapisu

a 25px — velikost pisma v pixelech) [8]

HTML dokument, na ktery se aplikuje styl

e 1e 20 3e 40 50 |

1 ;!DOCTYPE html;

2 <html lang='cs'>

<head>

4 <title>Ukazka</title>

5 <meta charset="utf-8'>

6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css">
7

8

w

</head>
<body>
9 <p>Mij zformétovany odstavec.</p>
10 </body>
11 </html>
Dokument CSS
? 1 1!e 1 2le 1 3Ie 1
1

2 p { color: #ff0000; font-size: 25px; }

Vysledek zobrazeny v prohlizeci

Muyj zformatovany odstavec.

Obrazek 2: Priklad pouziti externiho CSS stylu

Zdroj: Vlastni zpracovani
Mezi vyhody kaskadovych styla patii [7], [9], [39], [51]:

e Meéné prace pii editaci — celou webovou prezentaci zménime editaci jednoho souboru,

ktery je pfipojen ke vSem strankam.

e Lépe pristupna stranka — jednodus$si tvorba stranky pro mobilni zafizeni, tablety

a uzivatele se zrakovym postizenim.

e Spolehliva podpora prohliZze¢i — aktualni nejrozsitené;si prohlizece podporuji vétSinu
funkei CSS 3.
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e Nastaveni pisma a rozvrzeni stranky pii zobrazovédni na jiném médiu — mizeme
nadefinovat jiny vzhled stranky napiiklad pii tisku, projekci, na mobilnim zafizeni
nebo pro hlasovy syntetizator a hmatovou ctecku Braillova pisma pro zrakové

postizené.

e Odd¢leni struktury a stylu — sémanticky obsah v HTML dokumentu a definice vzhledu
v CSS dokumentu, tim je snadnéj$i zpracovani samotného obsahu stranek pro Stroj
i Cloveka.

e (SS vlastnosti jednotlivych elementt 1ze dynamicky ménit pomoci JavaScriptu.

1.1.3  JavaScript

JavaScript (JS) je interpretovany skriptovaci jazyk, je tedy piekladan za béhu a vykonavan
podle svého zdrojového kédu. Mize fungovat jako procedurdlni i objektoveé orientovany
jazyk. JavaScript bézi na klientské stran¢ webu — vSechny aplikace jsou spoustény
v prohlize¢i u uzivatele, velmi se pouziva pro fizeni chovani webovych stranek pii vyskytu

urcité udalosti. [10]

Zakladni syntaxe je zdmérné podobna jazykiim C (tzv. C-like syntaxe), aby se snizil pocet
novych pravidel potfebnych k osvojeni jazyka. Znamé jazykové konstrukce, jako piikazy if,
for, while nebo bloky try ... catch funguji podobné jako v téchto jazycich. [10] JavaScript
netoleruje zaménu velkého a malého pismena (je case-Sensitivni), to je nutné dodrzovat

k bezchybnému chodu skriptu.

JavaScript je velmi jednoduché implementovat, protoZe se skript zapiSe do parového elementu
HTML <script> a prohliZze¢ ho spusti. Nejcastéji se pouZiva pii: ovéfovani vstupl na strané
klienta, tvofeni oznameni ve vyskakovacim okné¢, manipulaci s HTML strankou za béhu [11],
komunikaci se serverem bez nutnosti obnovovat stranku — technologii AJAX.
(Tato technologie je vykonava na strané klienta, ale potfebuje téz odpoveéd’ serveru, proto je

nékde na pomezi tohoto rozdéleni.) [12]

Zasadni problém JS je, ze zdrojovy kod u klienta si mize kazdy zobrazit, ulozit nebo pred¢lat.
Coz predstavuje bezpecnostni riziko, napiiklad pii zpracovéani hesel a dalSich davérnych
informaci. Proto je vhodné v nékterych pfipadech zdrojovy koéd tzv. obfuskovat [13]
(z anglického obfuscate — zatemnit), kdy se kod zkonvertuje do ¢lovéku necitelné podoby —
zrusi se formatovani kodu, prejmenuji se identifikatory proménnych, odstrani komentaie atd.
| ptes zkomplikovani Citelnosti utocnik miize kod rozlustit, proto ani tento zpiisob ochrany

neni vhodné pouzivat pii praci s hesly, to je vhodné pienechat na zpracovani serverem.
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Mozné také je, ze klient bude mit v prohlize¢i zakdzano spoustét JS, z tohoto divodu

se nemizeme spoléhat pouze na kod JS.

1.2  Webové technologie na strané serveru

Technologie na stran¢ serveru se zpracovavaji na serveru jest¢ pied zobrazenim HTML
stranky. Hlavni rozdil mezi klientem a serverem je, ze kod na strané serveru je zodpovédny
za poskytovani a ukladani veskerych zdrojt, které pottebuje klient. To se provadi pii nacitani
stranky nebo interaktivné pomoci AJAX [1], o kterém byla zminka v ptedchozi kapitole.

v

Mezi nejpouzivanéjsi jazyky a frameworky na strané serveru patii PHP, ASP.NET, Ruby,
Python, Java, Node.js a Perl. Tyto skripty bézi na webovém serveru a reaguji na pozadavky
klientd prostfednictvim protokolu HTTP, za ucelem poskytovani dynamického obsahu
stranky uzivateli. [1] Vice budou popsany V nasledujicich podkapitolach prvni dva zminovani
zastupci. Ve webové praxi se této technologii fika také back-end (vSe, co se odehrava

na serveru a uzivatel to pfimo nevidi).

Vyhoda je, Ze zdrojovy kod pfi zpracovani skriptu na strané serveru je zcela skryty
pted koncovym uzivatelem, takZe si programator ochrani vlastni know-how a snizuje se riziko

modifikace kddu uto¢nikem.

Hlavni nevyhoda skriptovani na serveru je, Ze server musi odbavovat vétsi mnozstvi skriptt,
ato mize mit za nasledek poklesnuti vykonu serveru, zvlast¢ pokud se pozadavky klient

na server objevuji velmi Casto. [14] Obrazek 3 zobrazuje schéma zpracovani kodu na serveru.

Server
Klient {(navstévnik webu}
»
Kod
L 4
Zpracovani HTML
na serveru

Obrazek 3: Zpracovani kodu na strané serveru

Zdroj: Upraveno dle [2]

Pro rychly a dobfe optimalizovany web se doporucuje rozumna rovnovaha mezi skriptovanim

na stran¢ serveru a klienta. Ob¢ strany jsou dileZzité k vytvotreni vyhovujiciho dynamického
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obsahu, jelikoz existuji problémy, které lze vyfesit pouze jednim zplisobem bud’ na strané
klienta nebo serveru. Realna implementace feSeni bude ovSem vzdy zaviset na potfebach

webu ¢i webové aplikace. [1]

121 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je programovaci jazyk bézici na strané serveru, urceny hlavné
pro vyvoj webovych aplikaci. Zacal jako maly projekt s otevienym zdrojovym kdédem, ktery
se vyvinul az do soucasné¢ verze PHP 7. Za vznikem stoji Rasmus Lerdorf, v roce 1994

uvolnil prvni verzi PHP. [15]

PHP vytvati dynamicky obsah webové stranky, dokdze pracovat se soubory a dilezitymi
protokoly, ovéfovat a zpracovavat data formulafe, pridavat, mazat, upravovat data v databazi
(spolupracuje s nejpouzivangjsimi SRBD véetné MySQL, PostgreSQL, Oracle, Sybase
I Microsoft SQL Server), také zvladne Sifrovat data, pracovat se soubory cookies a dalsi. [16]

PHP je nejpouzivanéj$im serverovym programovacim jazykem pro webové stranky dle webu

W3Techs, zabyvajici se prizkumy webovych technologii. [17] Porovnani procentualniho

zastoupeni ukazuje Tabulka 1.

Tabulka 1: Podil ¢étyf nejpouzivanéjSich programovacich jazyki na strané serveru od roku
2010 (v procentech)

2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | 2015 | 2016 | 2017 | 2018 | 2019

PHP 725 | 748 | 76,6 | 77,7 | 80,3 | 80,6 | 80,0 | 80,0 | 80,2 | 78,9

ASP.NET | 244 | 232 | 214 | 199 | 178 | 16,7 | 156 | 14,8 | 135 | 11,8

Java 4,0 3,8 3,9 4,0 2,6 2,8 3,1 3,3 34 | 40

Ruby 0,5 0,5 0,6 0,5 0,6 0,9 1,1 1,3 1,6 2,4

Zdroj: Upraveno dle [17]

V PHP je také naprogramovano mnoho svobodného softwaru napi. Moodle, MediaWiki,
PhpMyAdmin nebo redak¢ni systémy WordPress, Joomla!, Drupal, Prestashop.

122 ASP.NET

ASP.NET je webovy framework s otevienym zdrojovym kdédem, vytvofeny spolecnosti
Microsoft. [18] Jednoduse feceno se jedna o soubor knihoven, pro tvoieni webovych aplikaci
v programovacim jazyce C# nebo Visual Basic. Knihovny obsahuji hotova feSeni zdkladnich
problémi, se kterymi se mizeme pii vyvoji setkat, napiiklad prace s databazi a formulafi
nebo autentifikace uzivateld. [19]
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V technologii ASP.NET se tvofi hlavné vétsi projekty jako jsou stranky w3schools.com nebo
stackoverflow.com, ale najde uplatnéni i v mensich webech. Vystupem aplikace v ASP.NET
je HTML stranka. ASP.NET bézi na stran¢ serveru [19], podobné¢ jako PHP.

Existuje vice moznosti tvorby webovych stranek technologii ASP.NET. Nejstarsi zptisob byly
WebForms, to byla snaha ptenést klasické formularové aplikace na web. Problém byla slozita
architektura a nemoznéd spoluprace s dalSimi technologiemi, proto se WebForms uz moc
nepouzivaji. Jejich nastupcem je ASP.NET MVC, které je postupné nahrazovano technologii

ASP.NET CORE, ktera se pfili§ od piechozi nelisi. [19]

1.3 Aktualni trendy webového designu

Kazdy rok jsou trendy v oblasti webové grafiky rizné a tato oblast je v poslednich letech
na vzestupu. Web design je velmi dynamicky a sledovat jeho aktudlni trendy je zaklad

uspéchu kazdé webové stranky. [22]

Jak se design a technologie stale méni, tak jsou weby nc¢kdy az moc kreativni
a pro konzervativngjsi uzivatele mohou byt t€zko pouzitelné. Nelze brat kazdy trend moc

vazng, protoze webové stranky by mély byt pro uzivatele hlavné funkéni. Vzdy musime

vvvvv

Mezi aktualné nejvétsi trendy webového designu patii [20], [21], [22]:

e Rychlost nacitani stranek

Podpora responzivniho designu

e Flat design

e Chatboti

e Video v hlavi¢ce stranky a CSS3 mikro-animace

e Hamburger menu

1.3.1  Rychlost nacitani stranek a responzivni design

vvvvvv

uzivatelé netrpélivi a neradi ¢ekaji na nacteni stranky. Spolecnosti Akamai a Gomez.com
provedly studii o tom, jak uzivatelé reaguji na riznou dobu nacitani webu. Zjistili, ze 50 %
uzivatelli ocekdva, Ze se stranky nactou do dvou sekund nebo mén¢. Pokud nacitani trva déle

nez tii sekundy, odejdou. [20]
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Kdyz je stranka zatizena neoptimalizovanymi obrazky nebo videem, mutze kvili svému
pomalému nacitani pfijit o navstévniky. V Cervenci 2018 doslo k aktualizaci vyhledavaciho
algoritmu Google, ktery zacal upiednostnovat ve vysledcich hledani stranky, nacitajici

se rychleji a optimalizované k prohliZzeni na mobilnim zafizeni. [21]

Spravné by méla byt stranka navrZzena s ohledem na mobilni zafizeni, protoze vyhledavani
na mobilu je od roku 2015 cast€j$i nez na pocitaci a od zacatku roku 2017 tvoii mobilni

provoz téméf polovinu veskerého webového provozu na celém svéteé. [20]

1.3.2  Flat design a chatboti

Moderni design se fidi zasadou, ze méné znamena vice, to je i hlavni myslenkou Flat designu.
Tento trend se drzi poslednich nékolik let a nadale bude jisté pokracovat. Flat design se drzi
V duchu minimalismu, c¢istych linii a ostrych hran. Hlavnim cilem bylo zlepsSit vykon
webovych stranek na mobilnich zafizenich, coz bylo splnéno a odstranilo se mnoho
neporadku z webovych stranek a zaroven se zvysila jejich rychlost. [21] Kdyz je webova

stranka jednoduchad, uzivatel snadnéji najde, co hleda.

Jiz n€kolik let jsou popularni i chatovaci okénka v podob¢ chatbotti nebo operatort podpory.
Vzhledem k tomu, ze uméla inteligence a strojové uceni jsou stale vice propracovanéjsi,
stavaji se chatovaci roboti obvyklym prvkem webovych stranek. [20] Pro jednoduché
pozadavky na zakaznické sluzby jsou idedlnim feSenim. Své uplatnéni najdou hlavné

na webovych strankach nabizejici sluzby ¢i na e-shopech.

1.3.3 CSS3 animace a menu

Animace také posledni dobou zazily velky vzestup. Nej€astéji se pouzivaji, aby zatraktivnily
uzivatelsky zazitek na webové strance a prilakaly pozornost navstévnika. [21] Animace
se stale zdokonaluji diky novym moznostem v CSS3. Velkym trendem jsou mikro-animace,
to jsou drobné animace napf. zména barvy/velikosti tlacitka, efekt pfi najeti mysi na fotku

nebo hamburger menu [22], které bude dale vytvoreno jako jeden z grafickych prvku.

Popularni jsou i videa v hlavicce stranky. Kdyz se spravné vyberou barvy a kontrast, ziskame
zajimavy prvek, ktery pfitdhne pozornost uzivatelti. Tento trend podporuje 1 YouTube, které
diky svému vkladani videi Setii kapacitu serveru provozovatele webovych stranek. Video
V hlavi¢ce ma i1 jednu nevyhodu a to, ze mize zvysit spotiebu dat a zpomalit nac¢itani stranky
hlavné na mobilnich zafizenich. [21] Jsou v8ak mozZnosti, jak video na mobilnim zafizeni

neptehravat nebo piehrat jen na prani uzivatele.
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1.4 Pristupnost webovych stranek

Ptistupnost stranek znamend, ze webové stranky, technologie a ndastroje jsou navrzeny

a vyvijeny tak, aby je mohly prochazet, vnimat, porozumét, komunikovat s webem a piispivat

na web i osoby se zdravotnim postizenim. [23]

Web je navrzen tak, aby fungoval pro vSechny bez ohledu na hardware, software, jazyk,

umisténi nebo schopnosti. KdyZ se tento cil naplni, je pfistupny vSem s riaznou schopnosti

pohybu, sluchu a zraku. [23]

V soucasné dobé vSak mnoho webli obsahuje prekazky v pfistupu, které nékterym lidem

az znemoziuji jejich pouziti. Nékolik piikladd, které bychom meéli pfi vyvoji ptistupnych

webovych stranek dodrzovat [24]:

Alternativni text pro obrazky — Obrazky by mély obsahovat textovy popis obrazku
v HTML kodu v elementu ,,img* u atributu ,,alt“. Pokud alternativni text v atributu
neni, jsou obrazové informace nepiistupné pro nevidomé uzivatele, pouzivajici ctecku

obrazovky. Tento popis obrazku vyuzivaji ke své praci i webové vyhledavace.

Vstupy z klavesnice — Mnoho starSich uzivateli s omezenou jemnou motorikou
nemuizou pouzivat mys. Pfistupny web zpfistupiiuje vSechny funkce z klavesnice. Poté
mohou lidé s postizenim vyuzivat technologie napodobujici klavesnici, napiiklad

reCovy vstup.

Ptepisy zvuku (transkripty) — Poskytnuti textového piepisu se zvukova informace
zptistupni lidem, ktefi Spatné slySi. Vhodné to je i pro webové vyhledavace, které

nedokazou indexovat zvukové informace.

K tvorbé pristupnych webovych stranek existuji soubory doporuéeni a pravidel — metodiky.

Mezi nejznaméjsi metodiky patii [25]:

WCAG 2.1 — Jedna z nejrespektovangjSich metodik vytvotena skupinou WAI v ramci
konsorcia W3C. Prvni verze vznikla v roce 1999 a vyvinula se az do soucasné verze,
kterd reaguje na diive méné dulezité potieby a dopliiuje mezery v oblastech: cilové
skupiny slabozrakych, mobilnich technologiich, cilové skupiny s kognitivnimi

poruchami.

Metodicky pokyn k zdkonu o piistupnosti internetovych stranek a mobilnich aplikaci —
Metodika vydana Ministerstvem vnitra Ceské republiky vroce 2019 k zikonu
99/2019 Sb. o pristupnosti webovych stranek a mobilnich aplikaci, ktery zavadi
do prostfeni fungovani webového obsahu standard WCAG 2.1. Metodicky pokyn
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vysvétluje pojmy, strukturu metodiky WCAG a zobrazuje Cesky pieklad pravidel
S jejich kritérii ptistupnosti.

e Blind Friendly Web 2.3 — Cesk4d metodika stejnojmenného internetového portalu
zabyvajici se pristupnosti webovych stranek. Dnes jiz zastarald metodika, doporucuje

se orientovat dle komplexni aktualni metodiky WCAG.

e WAI-ARIA 1.1 — Byla vydéana jako doporuceni W3C. Dava specifikaci k ptidani
chybéjici sémantiky pro zlepSeni pristupnosti dynamickych i statickych webovych

stranek.

Existuji i online validatory ovéfujici pfistupnost strdnek na trovni koédu, napiiklad: W3C

MarkUp Validation Service na strance http://validator.w3.org/ nebo WAVE Web

Accessibility Evaluation Tool na strance http://wave.webaim.org/, ktery je v sou¢asnosti patii

v .

mezi nejspolehlivéjsi a nejpiehlednéjsi testovaci nastroje tohoto druhu. K dosazeni realné
piistupnosti je dulezité stranku proveéfit uzivatelskym testem pfistupnosti [26] vyuZivajici

specidlni zafizeni k tomu urcené.
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2 FORMULACE PROBLEMU

Z duvodu ziskané akreditace pro inovované studijni programy a pfedméty je potieba vytvofit
vhodny ucebni material pro studenty predmétu Technologie internetu I, ktery bude vyucovan
V prvnim roce studia v letnim semestru u studijniho programu Informatika a systémové
inzenyrstvi. Pfedmét Technologie internetu I by mél vytvofit studentovi souhrnnou predstavu
o teoretickych vychodiscich a principech vyuzitelnych pii navrhu a tvorbé statickych

webovych stranek s vyuzitim HTML a CSS. [27]

Tvorba studijniho materialu, ktery ma byt realizovan, bude urCen primarné pro studenty
kombinovaného studia oborti Informatika ve vefejné spravé a Informacni a bezpecnostni
systémy, ale mohou ho vyuzit i studenti prezen¢niho studia. Bude slouzit pro pochopeni
zakladni konstrukce jazyka HTML, kaskadovych stylii a demonstraci zajimavych grafickych
prvki, které se Casto objevuji na webovych strankach véetné zobrazeni jejich zdrojového

kodu.

Vytvofeny studijni material bude obsahovat uvod s popisem materialu, provede studenty
tvorbou prvniho HTML souboru a aplikaci kaskadovych styli na vytvoreny dokument. Bude
popisovat vSechny nejéastéji pouzivané HTML tagy, vlastnosti v kaskadovych stylech a jejich
hodnoty. Dalsi ¢ast materialu studentim popise tvorbu vybranych grafickych prvki, které

budou vytvoieny.

Aby byl vytvofeny dokument jednoduSe dostupny studentim distanéniho studia, bude
vytvorena webova stranka, kde bude mozné stahnout studijni material i vytvotrené grafické

prvky a jejich pouziti bude web predvadét v praxi.
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3 TVORBA STUDIJNIHO MATERIALU

Tato kapitola bakalaiské prace popisuje studijni materidl vytvofeny pro studenty
v kombinované formé bakalaiského studia. Také zobrazuje kddovani a popis vybranych

grafickych prvku.

3.1 Obsah studijniho materialu

Tento material ma ¢tyfi hlavni po sobé logicky navazujici kapitoly. Obsahuje kratky uvod
do problematiky, nasleduje prakticky piiklad vytvofeni zakladni kostry HTML dokumentu
apopsani vesSkerych nalezitosti. Dale se zamétuje na ukézku vyuziti kaskddovych styli
a jejich jednoduché aplikovani na dokument pro pochopeni zakladnich principt. V posledni
¢asti studijniho materidlu se nachdzi popis dvou vybranych grafickych ukazek, které byly
vytvoteny. Je vysvétleno, jaké HTML tagy byly pouzity a pro¢, také jsou uvedeny vlastnosti
selektort a jejich hodnoty v kaskddovych stylech.

Cely studijni material i s konkrétnimi ptiklady, které byly vytvofeny, jsou k dispozici na webu
https://kasparova.upce.cz/poklop.

3.2 Vytvoreni grafickych prvki

Veskeré grafické prvky byly vytvofeny v textovém editoru PSPad a nasledné testovany

Vv nejpouzivanéjsich prohlize¢ich: Google Chrome, Mozilla Firefox a Microsoft Edge.

Na starSim prohliZze¢i Internet Explorer, ktery byl nahrazen novym prohliZze¢em
Microsoft Edge, je mozné, Ze novéjsi prvky se nemusi zobrazovat spravné nebo nemusi viibec
fungovat. Podil tohoto prohlizeCe se v poslednich mésicich snizuje a m¢l by se pouzivat

pouze jako nastroj kompatibility pro staré aplikace.

Nezanedbatelny podil ma i webovy prohliZze¢ Safari vyvijeny spolecnosti Apple. Safari vSak
jiz neni vyvijeno pro zafizeni s Windows, a protoze nevlastnim Apple zafizeni, tak jsem
nemohl vyzkouset funkénost grafickych prvkii 1 v prohlize¢i Safari, ale pfedpokladam, ze by

tento prohliZze¢ nemél s vykreslenim prvki problém.

Posledni prohlizece, které jsou docela oblibené v Ceské republice, jsou Opera a Seznam.cz.
Oba jmenované jsou ovSem postavené na open-source jadru Chromium, na kterém pracuje
nejpouzivanéjsi Google Chrome. Proto vykresleni prvkii by se nemélo pftili§ liSit

od prohlize¢e Google Chrome.
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V nasledujicich podkapitolach jsou popsany vytvoiené grafické prvky. VSechny soubory

se zdrojovymi kody a obrazky se nachazi na webu https://kasparova.upce.cz/poklop v zalozce

Studijni materialy.

3.21 Rotujici personalni karty

Karty kontakt, které se po ptejeti mysi obrati, jsou zajimavym grafickym prvkem a dokazi
vnést do kontaktni stranky neobvyklou animaci. Na dal§im obrazku (Obrazek 4) je vysledné
zobrazeni karet. Karty mohou obsahovat samoziejmé fotky realnych lidi, aby tato graficka

prezentace vypadala osobnéji.

Obrazek 4: Personilni karty v klidovém stavu

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [28]

Pokud uzivatel piejede myS$i ptfes kartu (zajistuje v CSS pseudotiida hover), provede
se animace, ktera pievrati kartu a zobrazi se informace o osob& Obrazek 5 ukazuje

na prevracené stran¢ kontaktni informace o ¢lovéku, protoZze mys je na levé personalni karté.

Jan Novak

Reditel spole¢nosti

e-mail: jan.novak@spolecnost.cz

telefon: 257 123 654

Obrazek 5: Personalni karta s kontaktnimi informacemi, druha v klidovém stavu

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [28]
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Tento prvek jsem zkousel i v prohlize¢i Internet Explorer (verze 11), kde jsem zjistil, Zze efekt
otoceni se provede, ale nezobrazi se zadni strana karty. V ostatnich prohlizecich (napf.

Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge) funguje bez problému.

3.2.2 Mobilni menu

V posledni dobé je stale vice popularngjsi vertikdlni mobilni menu (Hamburger menu).

Je to dulezity graficky prvek vétSiny responzivnich webovych stranek.

Tato ukazka pifedstavuje, jak miize menu na mobilnich zafizenich vypadat. MiiZe byt vyuzito

napiiklad na subdoméné stranek, Ktera je ur¢ena pouze pro mobilni zafizeni.

Aktuality
Mobilni menu vertikalni

O nas
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Cras sed dolor mauris. Etiam faucibus rutrum
libero, vel tempor dui imperdiet et. Vestibulum
hendrerit tempus laoreet. Fusce at pellentesque
magna. Nam ulfrices accumsan vulputate. Praesent
at luctus justo. Sed ac metus posuere erat congue
posuere. Donec nec elementum orci. Interdum et

Kontakt

Mobilni menu vertikalni

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing

malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus.
Curabitur id efficitur tortor, at cursus augue. Donec
risus ante, malesuada non orci at, cursus eleifend
est. Nunc sem lectus, rutrum a ipsum blandit, ornare
blandit magna. Nunc non tincidunt mauris, a ornare
dui. Proin efficitur in leo eu tincidunt. Nulla sit amet
neque condimentum, dictum ipsum vitae, sollicitudin
enim. Praesent tempus elementum libero, non
sollicitudin mi euismod ut.

elit. Cras sed dolor mauris. Etiam faucibus rutrum
libero, vel tempor dui imperdiet et. Vestibulum
hendrerit tempus laoreet. Fusce at pellentesque
magna. Nam ultrices accumsan vulputate. Praesent
at luctus justo. Sed ac metus posuere erat congue
posuere. Donec nec elementum orci. Interdum et
malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus.
Curabitur id efficitur tortor, at cursus augue. Donec
risus ante, malesuada non orci at, cursus eleifend
est. Nunc sem lectus, rutrum a ipsum blandit, ornare

Obrazek 6: Hamburger menu zabalené Obrazek 7: Hamburger menu rozbalené

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [29]

Obrazek 6 zobrazuje vzhled stranky na mobilnim zafizeni se zavienym menu. Obrazek 7

ukazuje, jak vypada rozbalené vertikalni ,,Hamburger menu.*

3.23 Responzivni menu

Tato ukazka zobrazuje jedno z moznych feSeni tvorby menu na webové strance. Menu vypada
jednoduse a trendy a je plné responzivni — pfizpisobi se jakémukoliv zafizeni. Obsahuje
jednu rozbalovaci nabidku pro jednoduss$i navigaci uzivatele, ktera je ve vychozim stavu

schovana.

Pfi zméné Sitky obrazovky se menu sbali a je mozné ho zobrazit po kliknuti na ,,Hamburger*
ikonu. Diky této funkci je navigace piehledna i na mobilnich zatfizenich. Po zobrazeni menu

je mozné zobrazit i sbalenou nabidku ,,Kontakty,* coz piedstavuje dal$i uroven seznamu.
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Pro pohodInéjsi ptechod zpét na vrsek stranky slouzi tlacitko ,,Nahoru,* které se automaticky
zobrazi po posunuti stranky dolt. Po kliknuti na toto tlaitko je uzivatel pfesunut opét
na horni ¢ast stranky. Vysledky jsou zobrazeny na nasledujicich obrazcich (Obrazek 8,

Obrazek 9, Obrazek 10, Obrazek 11).

Dom& Novinky O nds [RGCHIEIA _

. . Oddéleni obchodu
Responzivni Men

Oddéleni informatiky
Lorem ipsum dolor sit amet, consect uada urna eleifend
odio congue, sit amet tempus lacus v . . 10d, lobortis nisl id,
consequat ex. Fusce egestas ligula v Oddeleni logistiky 1t pulvinar vehicula

lacus, dictum sagittis lacus. Nullam m eleifend quis sit
amet purus. Suspendisse potenti. In  Oddéleni marketingu eros, accumsan in
massa id, porta tristique lorem.Aenee... __ _____ ______ . __.____ duiat, varius tortor.

Obrazek 8: Menu zobrazené na desktopu
Zdroj: Vlastni zpracovani dle [30], [31], [32]

Responzivni Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nam malesuada urna eleifend
odio congue, sit amet tempus lacus varius.
Cras quis massa euismod, lobortis nisl id,
consequat ex. Fusce egestas ligula vel dolor

Obrazek 9: Sbalené menu zobrazené na mobilnim zarizeni
Zdroj: Vlastni zpracovani dle [30], [31], [32]

Domd
Novinky

O nas

Kontakty =

Responzivni Menu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nam malesuada urna eleifend
odio congue, sit amet tempus lacus varius.

Obrazek 10: Rozbalené menu zobrazené na mobilnim zarizeni

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [30], [31], [32]
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Novinky

O nas

Kontakty «

Responzivni Menu

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur  adipiscing elit. Nam

malesuada urna eleifend e,
sit amet tempus lacus va is
massa euismod, lobo ,
consequat ex. Fusce ege el

Obrazek 11: Zobrazeni tladitka ,,Nahoru® pri posunuti stranky

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [30], [31], [32]

3.24  Produktové karty

Produktové karty 1ze vidét v kazdém internetovém obchodé€. SlouZi pro prezentaci nabizenych
produkti. MéEly by byt zajimavé a vystizné na prvni pohled. Dnes vétSina e-shopt ma vlastni
systém, do kterého produkty napliiuji bez nutné znalosti kodu. Tyto systémy ovSem pracuji
S podobnym zdrojovym kodem, aby se docililo obdobného vzhledu na webovych strankach.
Informace o produktech a pocty kust zbozi skladem jsou zpravidla doplnéné z databaze, proto
je zde pracovano také se stranou serveru. Prace s koSikem je také feSena na strané serveru

nebo pomoci souborid cookies. Grafické zobrazeni je na dalsim obrazku. (Obrazek 12)

Apple Samsung Xiaomi
iPhone X Galaxy S10 Redmi Note
64GB 128GB 8T 64GB
23 990 K& 17 990 K& 5490 K&
Neobycejné velky displej a Galaxy S10 nabizi svym Inteligentni elegan, ktery
vybava, ktera vas zvedne uzivatelim nejnovéjsi zvladne vechny vase
ze zidle. mobilni technologie. pozadavky levou zadni.

Pfidat do koSiku Pridat do koSiku Pridat do koSiku

Obrazek 12: Produktové karty
Zdroj: Vlastni zpracovani dle [33], [34]
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Obrazky v produktovych kartach muzou byt pro nckteré uzivatele priliS malé, tak bylo
vytvofeno celoobrazovkové zobrazeni produktl, které se aktivuje kliknutim na obrazek
produktové karty. Produkt se prizplisobi velikosti obrazovky a vyuzije celou jeji velikost.
Pod obrazkem se zobrazuje popis produktu, zobrazeni na celé obrazovce se zavie kliknutim
na kiizek v pravém hornim rohu stranky. Obrazek 13 znazoriiuje, jak se vykresluje nahled

obrazku v prohlizeci.

Samsung Galaxy S10 128GB

Obrazek 13: Celoobrazovkové zobrazeni produktu

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [33], [34]

3.25 Celoobrazovkové video pozadi

v

Video pozadi je na webovych strankach rozsifené a pliisobi modernim a zajimavym dojmem.
Stim se ovSem také poji pomérné velky datovy pfenos pro piehravani videa, proto neni
vhodné video nacitat na mobilnich zafizenich z divodu pomalého nacitani stranky

a nadbytecné spotieby dat.

Proto je tato ukazka responzivni a pii detekci Uzké obrazovky nenacte video, ale pouze
obrazek, ktery je pofizen zvidea. To zajisti svizné nacitani stranky iniz§i spotfebu dat
na mobilnich zafizenich. Zobrazeni videa na desktopu a obrdzku na mobilnim zatfizeni

znazoriiuje Obrazek 14 a Obrazek 15.
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|Domﬂ Aktuality ~ Kontakt O nas

Nadpis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc pulvinar lectus pellentesque, faucibus sapien eu, imperdiet tortor. Pellentesque eget mollis metus. Suspendisse id cursus nibh. Nullam eget sodales
mauris. Etiam sagittis feugiat libero eget tincidunt. Cras ullamcorper nulla at lorem efficitur, nec fringilla lorem imperdiet. Integer rhoncus erat eget rutrum venenatis, Donec facilisis mollis fringlla.

Ut viverra ligula nunc, quis rutrum orci maximus sed. Morbi at orci tellus. Vivamus finibus velit leo, vestibulum consequat dolor varius ac. Maecenas vitae facilisis felis, eu volutpat ipsum. Class aptent taciti
sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Duis risus facus, tincidunt commodo eros at, sodales feugiat nibh. Aliquam at enim vel Nulla in sollici

lacus, quis rutrum ex. Praesent vel dolor non purus tempor eleifend. Aenean consectetur purus mi, quis pulvinar eros venenatis nec. Aenean sit amet suscipit magna. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus
orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae;

Fusce vulputate nisi at rutrum eleifend. Orci varius natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nunc fringilla, ex ut dictum commodo, lorem orci dictum mauris, in porta neque mi
egestas tortor. Fusce id est eu metus ornare tempus. Praesent sem eros, accumsan a sagittis nec, sodales mattis justo. Nunc id felis non ipsum sollicitudin commodo. Fusce efficitur ante vitae dui fermentum,
nec rhoncus ura tempor. Nunc eleifend lacinia nibh, vitae venenatis purus gravida at. Vestibulum tincidunt nis! ac fringilla rutrum. Donec orci nisi, tempus porttitor velit sit amet, posuere scelerisque neque. Sed
tristique convallis massa in convallis. Etiam accumsan ex sed ligula aliquet malesuada. Phasellus nec diam ac dui mollis viverra. In tincidunt orci quis mi maximus, at auctor sapien molestie. Donec vel
sollicitudin ligula. Pellentesque a pretium lacus.

Obrazek 14: Video pozadi na desktopu
Zdroj: Vlastni zpracovani dle [35]

Domu  Aktuality Kontakt O nas

Nadpis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc pulvinar lectus
pellentesque, faucibus sapien eu,
imperdiet tortor. Pellentesque eget mollis
metus. Suspendisse id cursus nibh.
Nullam eget sodales mauris. Etiam sagittis
feugiat libero eget tincidunt. Cras
ullamcorper nulla at lorem efficitur, nec
fringilla lorem imperdiet. Integer rhoncus
erat eget rutrum venenatis. Donec facilisis
mollis fringilla.

Obrazek 15: Video pozadi nahrazené obrazkem na mobilnim zaiizeni

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [35]

3.2.6  Ikony socialnich siti

Socialni sité¢ jsou dnes uz béZnou soucdsti naSeho Zivota, a proto firmy a dal$i instituce
na nich Casto maji také ucet. U nékterych firem je komunikace se zakazniky a reklamy
na socialnich sitich jedna z hlavnich marketingovych strategii a vyuzivaji je k mnoha

marketingovym kampanim.
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Z tohoto divodu by na kazdé moderni webové strance nemély chybét odkazy na firemni
profily na socidlnich sitich. To lze zajistit nactenim ikon z pfedpfipravené volné knihovny
napt. Font Awesome, takze neni potieba stahovat loga socialnich siti a slozité je formatovat
do pozadované podoby. Pokud knihovnu na¢teme v HTML dokumentu, mizeme vyuzivat jeji
ikony a pfi spravném zapisu prvkil se zobrazi poZadované ikony. Barvy pozadi, velikost
a dalsi vlastnosti se nastavi v kaskadovych stylech. Vysledné zobrazeni ikon socialnich siti

je zobrazen na dal$im obrazku (Obrazek 16).

0000
elololofs

Obrazek 16: Ikony socialnich siti

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [40]

3.2.7  Responzivni zahlavi stranky

Pro jednodussi stranky, které nepotiebuji sloZity design napi. jednodruhové informaéni
stranka, osobni blog aj. je tento pfiklad responzivniho zahlavi stranky idealni. Ne nadarmo

se tika, ze v jednoduchosti je krasa a plati to i ve webovém designu.

Pti zobrazeni na desktopu se v zahlavi stranky na levé strané nachazi logo a na pravé strané
jednoduché menu. V mobilnim zobrazeni se logo i polozky menu sefadi pod sebe do sloupce.

Nahled stranky na pocitaci zobrazuje Obrazek 17 a responzivni zobrazeni Obrazek 18.

Domi Onas Kontakt
Pardubice
Fakulta

ekonomicko-spravni

Responzivni zahlavi stranky

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nam malesuada urna eleifend odio congue, sit amet tempus lacus varius. Cras quis massa euismod, lobortis nisl id, consequat ex. Fusce egestas ligula vel
dolor cursus varius. Praesent pulvinar vehicula lacus, dictum sagittis lacus. Nullam at ligula vel sem condimentum eleifend quis sit amet purus. Suspendisse potenti. In ac posuere tortor. Proin turpis eros,
accumsan in massa id, porta tristique lorem. Aenean et ante vestibulum, pulvinar dui at, varius tortor.

Etiam id sollicitudin sapien. Donec venenatis id tellus sed gravida. Sed sodales dolor quam, in finibus risus euismod vel. Pellentesque sem nulla, varius sed tincidunt vel, congue in magna. Curabitur cursus
ultrices sem gravida facilisis. Duis dolor massa, lobortis sit amet tincidunt eget, consectetur nec lacus. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Nullam quis lorem
nulla. Praesent vitae quam quam. Duis porta commodo felis, et mollis sem. Integer euismod quis ex in bil Donec malesuada i Sed suscipit egestas luctus.

Etiam fermentum elit odio, nec mattis eros maximus eget. Suspendisse sed nunc lobortis, vestibulum nunc quis, dapibus odio. Donec at congue ex. Mauris ac accumsan dui, eu faucibus elit. Sed lobortis vitae
ligula sed ullamcorper. Suspendisse magna dolor, laoreet eu pharetra vitae, facilisis efficitur ligula. Morbi elementum, massa nec euismod malesuada, dui sem lobortis enim, in aliquam leo sapien vitae enim.
Mauris condimentum ultricies urna, at faucibus quam pulvinar tempus. Donec nisi purus, placerat sit amet eleifend ac, consectetur a neque.

Nunc interdum, leo eu facilisis ultrices, orci neque consequat magna, et dapibus nunc libero eget ligula. Vestibulum bibendum massa et nunc auctor ultrices. Sed malesuada est eu sem accumsan fringilla.
Phasellus ac nisi imperdiet, fermentum lorem quis, commodo libero. Suspendisse in augue enim. Curabitur ultrices velit dictum, venenatis neque in, fermentum magna. Duis consectetur nulla a ipsum porta, a
imperdiet ipsum porttitor. Vivamus placerat purus eu ligula sollicitudin posuere. Aliquam porttitor quam nunc, et fringilla mauris suscipit quis. Mauris nec scelerisque erat. In tempor lorem mi, nec bibendum urna
sollicitudin vel. Nulla tempor rutrum augue, sed tincidunt ipsum venenatis a. Aliquam molestie est pretium faucibus finibus.

Phasellus vestibulum interdum ante, eu finibus elit. Vivamus tortor lacus, blandit ut pretium vel, hendrerit nec neque. Phasellus dictum est tincidunt metus cursus tempor. Cras ac nunc nisl. Vivamus at convallis
orci. Quisque ullamcorper, nibh id lobortis viverra, nibh massa accumsan sem, a placerat mi urna in urna. Cras cursus pharetra fringilla. Duis semper in tortor vitae dictum. Phasellus dignissim vitae dolor quis
convallis. Integer hendrerit felis volutpat arcu pellentesque, eget hendrerit odio fringilla. Maecenas eleifend purus et porttitor fermentum. Aliquam scelerisque laoreet sem, sodales placerat enim faucibus a.
Curabitur ullamcorper ornare orci, in interdum mauris venenatis et. Mauris fringilla scelerisque tortor euismod faucibus. Ut varius, dui et tristique maximus, tortor eros maximus risus, nec interdum ex neque quis
turpis.

Obrazek 17: Responzivni zdhlavi stranky na po¢itaci

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [41]
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Domu
O nas

Kontakt

Responzivni zahlavi
stranky

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nam malesuada urna eleifend
odio congue, sit amet tempus lacus varius.

Obrazek 18: Responzivni zahlavi stranky na mobilnim za¥izeni

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [41]

3.2.8 Lupa na obrazku

Zvétseni obrazku pod grafickou lupou je vhodné naptiklad na strankach e-shopt u nahleda

produktu, aby uzivatelé vidé€li na obrazku i ten nejmensi detail.

Moznosti, jak vytvofit takovou lupu nebo obycejné pfiblizeni obrazku pfi najeti mysi
je nékolik. Zakladni piiblizeni, rotace a animace obrazku zvladne snadno CSS, samoziejmé

moznosti JavaScriptu, jako v tomto ptikladu.

Na hlavnim obrazku se zobrazuje malé lupa o velikosti 40x40 pixeld, kterd znazoriiuje misto
zvétSeni. Na druhém obrazku se znazoriiuje zvétSeny vystup obrazku. Mysi lze pies obrazek
libovolné pohybovat, tim se pohybuje i lupa a uzivatel si tak nastavi oblast zdrojového

obrazku, kterou chce ptibliZit.

Piiklad je zobrazen na nésledujicim obrazku, kde mald lupa obklopuje mlyny, které jsou
na zdrojovém obrazku velmi malé. V oblasti vystupu je plocha, kterou ohranicuje lupa stejné

velka, jako zdrojovy obrazek (Obrazek 19).
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Obrazek 19: Lupa na obrazku

Zdroj: Vlastni zpracovani dle [42]

3.3 Vytvoreni webové stranky

Pro pohodlnou dostupnost studijniho materialu a ptikladi odkudkoliv z internetu byla
vytvofena webova stranka piedevS§im pro studenty kombinované formy studia, kde najdou
ke stazeni studijni material, ptiklady a demonstrace vybranych grafickych prvkd piimo

na webové strance.

Cela stranka je napsana S pouzitim nejnovéjSich standardi v ¢istém HTML a CSS, vyuziva
také zdkladni konstrukce JavaScriptu, pouze u jednoho piikladu je ptfedvadéno pouziti
knihovny Font Awesome a vyuziti jejich ikon. Stranka byla kodovéna tak, aby brala ohled
na zatizeni s jakoukoliv velikosti obrazovky (responzivni design), takze je zobrazovana

pohodIng na vSech zatizenich.

Vzhled stranky respektuje soucasné hlavni trendy webového designu — jednoduchy, Cisty
design aresponzivni zobrazeni. Sklada se zhlavicky, ktera obsahuje ndazev stranky
a podnadpis, v pozadi se nachazi obrazek zdrojového HTML koédu. Nasleduje piehledné
menu, které slouzi k navigaci po webové strance. Aktivni polozka menu je vzdy zvyraznéna
zelenou barvou. Hlavni obsah stranky se u piiklada sklada ze dvou sloupcti: na levém je kod
ajeho zékladni popis, v pravém sloupci je predvadén konkrétni graficky prvek. Na uvodni
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strance a strance se studijnimi materialy tvoii hlavni obsah pouze jeden sloupec s textem nebo
s odkazy ke stazeni. Dolni ¢ast webové stranky zabira paticka, kterd obsahuje oznaceni

univerzity a fakulty s jménem autora webu.
Webova prezentace se sklada ze sedmi navzajem propojenych stranek:

e Uvod — stranka, ktera se zobrazi jako prvni pii zadani webové adresy do prohlizece.
Obsahuje kratkou predmluvu adresovanou studentim, kteifi vyuziji tuto stranku

a studijni material.

e Studijni materialy — tato stranka obsahuje ke stazeni vSechny vytvofené piiklady

grafickych prvka a studijni text.

e Dalsi stranky: Persondlni karty, Responzivni menu, Ikony socidlnich siti, Produktové
karty a Video pozadi se zabyvaji demonstraci a zakladnim popisem zdrojového kodu

uvedenych grafickych prvkda.

Vytvotené webové stranky byly nahrany na webovy prostor, ktery poskytla Univerzita

Pardubice. K webu lze pfistupovat z internetu na adrese: https://kasparova.upce.cz/poklop

Zobrazeni webové stranky na pocitaci ukazuje Obrazek 20 a zobrazeni stranky na mobilnim
zatizeni ukazuje Obrazek 21.

Grafika na webu x +

C @ kasparovaupcecz

" Nes..os . Grafika na webu

. o I > -
Studijni podpora predmétu Technologie 1mmvu I-‘
- - — - e
' f e e

Uvod  Studijni materialy ~ Personalni karty — Responzivni menu  Ikony socidlnich siti  Produktové karty ~ Video pozadi

uvoD
Vazeni studenti,

tato studijni podpora ma za ukol pfibliZit vam problematiku tvorby webovych stranek pomoci HTML a CSS. Webova stranka slouzi jako podpora vyuky hlavné pro studenty
kombinovaného studia k pfedmétu Technologie Internetu |

Pokud jste zac¢ateénik v tvorb& webovych stranek, doporuduiji nejdfive zde stahnout studijni material, ktery vas provede tvorbou prvniho HTML dokumentu a jeho stylovanim
pomoci CSS, dokument vysvétluje také tvorbu nékterych zajimavych grafickych prvka.

Druha &4st této webové prezentace tvori ukazky modernich grafickych prvku, véetné jejich popisu, které se &asto pouZivaji na webovych strankach

Preji vam mnoho Uspéchu ve studiu.

UPCE FES | Lukas$ Pokiop

Obrazek 20: Vytvoi'ena webova stranka na pocitaci

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Uvod

UuvoD
Vazeni studenti,

tato studijni podpora ma za ukol
priblizit vam problematiku tvorby
webovych stranek pomoci HTML a
CSS. Webova stranka slouZi jako
podpora vyuky hlavné pro studenty
kombinovaného studia k predmétu
Technologie Internetu |.

Obrazek 21: Vytvorena webova stranka na mobilnim zarizeni

Zdroj: Vlastni zpracovani

Vytvofeny studijni materidl pro studenty kombinovaného studia je ke stazeni na strance:

https://kasparova.upce.cz/poklop/materials.html
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ZAVER
Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit studijni material o tvorbé webovych stranek
s vyuzitim HTML a CSS pro studenty kombinované formy studia. V ramci tohoto cile byl

material vytvofen a nahran do specidln¢ vytvorené webové prezentace, kterd se zabyva touto

problematikou.

Uvodni &ast se zabyva vymezenim nejpouzivandjsich webovych technologii na strané klienta
a serveru. Popisuje zpracovani zdrojového kédu a vyuzivané technologie — HTML, CSS,
JavaScript, PHP a ASP.NET. Dale uvadi aktualni trendy webové grafiky ablize je
charakterizuje. Zavér prvni kapitoly je vénovan piistupnosti webovych stranek pro zdravotné
postizené osoby. Ziskané informace ztéto kapitoly byly vyuzivdny pii navrhu a tvorbé

studijniho materialu i webové stranky.

Druha kapitola upfesiuje, pro koho bude uréen studijni material, pro¢ je potieba a co bude
jeho obsahem. Také uvadi moznost vytvofeni webové prezentace pro snadnéjSi orientaci

studentl v problematice tvorby webovych stranek a jejich grafickych prvk.
Posledni kapitola znazornuje tvorbu studijniho materidlu, grafickych prvka a webové stranky.
Obsahuje obrazky a popis vSech vytvorenych prvki. Zavér kapitoly se zaméfil na predstaveni

vytvoifené webové stranky https://kasparova.upce.cz/poklop, na které lze stahnout studijni

material i vSechny grafické prvky.

Hlavnim pfinosem této prace je samotny vyukovy material, ktery budou vyuzivat studenti
v kombinované¢ form¢ studia nové aktualizovaného studijniho programu Informatika
a systémové inzenyrstvi. VE&fim, Ze tento material bude aktivné vyuZivan a podplrnad webova

stranka studentim pomiZe ve studiu této problematiky.
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