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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva analyzou nedostatkii doposud vytvorenych webovych aplikaci
obsahujici material pro hudebniky ruznych arovni. Mezi hlavni cile praktické casti patii
vytvoreni webové aplikace pomoci technologie ASP.NET MVC odstratiujici nedostatky a

vylepsSeni logické vrstvy.
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Web application for musicians.

ANNOTATION
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UvoD

V dnesni dobé, ve které je internet kazdodenni soucasti vétsiny populace, at’ z divodu velkého
poctu moznosti mist pro pfipojeni (domov, pracovni prostiedi, venkovni svét), zpusobu
ptipojeni (Wi-Fi, mobilni data), ale i Sirokou $kalou moznosti samotnych mobilnich zatizenich.
Dostupnost piipojeni k internetu nabizi prostor vyuziti webovym aplikacim, které postupné
nahrazuji bézné desktopové verze programu. Cilem této prace je vyuzit dostupnost pfipojeni
k zjednoduseni prace zacinajicim hudebnikiim, ale i moznost pokro¢ilym podé¢lit se o své

zkuSenosti se zaCateCniky.

Teoreticka Cast obsahuje popis webové aplikace a jeji vyhody, porovnani s jiz existujicimi
webovymi aplikacemi, popis pouzitych technologii, vysvétleni zakladnich pojmia z oblasti

hudebni teorie pro kompletni pochopeni diplomové prace.

Prakticka cast je slozena z popisu funkCnich a nefunkénich pozadavki, zakladnich pfipadu
uziti, objektove relacniho modelu vytvoreném v programu Microsoft Visual Studio a popisu

jednotlivych Casti webové aplikace, ktery muze slouzit jako uzivatelska piirucka.

Webova aplikace je vytvorena pomoci technologie ASP MVC, objektove relacni mapovani
pomoci Entity Framework, jQuery, a AJAX. Trvalé uloZeni dat je dosazeno pomoci databaze

MySQL.
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1 WEBOVA APLIKACE

Webova aplikace je takova aplikace, kterou neni nutné instalovat na koncové zatizeni uzivatele
(naptiklad pocitac, tablet, smartphone) a muze byt spusténa ze zafizeni pomoci webového
prohlizece. Webova aplikace je spusténa na strané serveru, webovy prohlize¢ vyslednou stranku

pouze zobrazi.!!!

Webova aplikace je na prvni pohled podobna webové strance, ve skute¢nosti jde ale o slozitéjsi

aplikaci, ktera provadi naro¢né ukoly (napiiklad vyhledavani dat v databazi).!!!

1.1 Vyhody webové aplikace

Mezi zakladni vyhody webové aplikace patfi jednoduché pouziti pro uzivatele. Webové
aplikace postupné nahrazuji aplikace pocitacové, které vyzaduji instalaci a aktualizace.
Instalace neni potifebnym krokem pro pouzivani z duvodu aplikacniho serveru, na kterém je
webova aplikace spusténa. V pripad¢ aktualizace tedy postaci nahrat nové)si verzi na aplika¢ni
server, ktery se jiz postard o zobrazeni nové verze uzivateli. Data uzivatele jsou také ulozena a
zalohovana na strané serveru a piistup k nim (vétSinou po patfi€né autorizaci) je mozny

odkudkoliv !

1.2 Nevyhody webové aplikace
Mezi nevyhody webové aplikace patfi nezbytné pfipojeni k internetu, tento problém v dnesni
dobé nepatii mezi nejveétsi. VEtSim problémem muze byt nedostateCna rychlost pfipojeni
z divodu zvySeného toku dat mezi uzivatelem a webovou aplikaci. Nejvétsi problém nastava,
pokud poskytovatel webové sluzby nedostateCné zabezpeCi ulozena data uzivatelt. Riziko
ztraty nebo Uniku dat je v dnesni dobé velké. Pokud poskytovatel webové sluzby nepodceni

zminéné riziko, pak vyhody pouziti webové aplikace prevysuji nevyhody.[!!

2 APLIKACNI SERVER

Aplikaéni server je specializovany software pro poskytovani webové aplikace. Na rozdil od
be&zného webového serveru aplikacni server je specializovan na béh urcité aplikace, naptiklad

odesilani emaili. 2

Aplikacni server zprostiedkuje operace mezi koncovym zafizenim a databdzi, bezpecnost
(autentizaci uzivatele, ptidéleni roli), vyhledavani nebo ukladani dat, zpracovani dat a udalosti

mezi viditelnou &4sti aplikace a logickou.?!
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Aplikaéni server komunikuje s webovou aplikaci a koncovym uzivatelem pomoci protokolu

HTTP nebo HTTPS.

2.1 HTTP

HTTP neboli Hypertext Transfer Protocol je protokol, ktery umoziiuje zobrazovat jednotlivé
webové stranky nebo prenaset libovolné soubory. HTTP patii mezi bezstavové protokoly
fungujici na modelu pozadavek/odpovéd — server vygeneruje jednu odpovéd pro jeden
pozadavek uzivatele. HTTP patii také mezi nezabezpecené protokoly, tudiz neni vhodny pro
ptenos citlivych dat, mezi které patii hesla, piny nebo Cisla platebnich karet., nedostatek tesi

aplika¢ni protokol HTTPS.P!

2.2 HTTPS

HTTPS neboli Hypertext Transfer Protocol Secure je Sifrovana varianta komunikace pro
bezpelny pienos dat mezi aplikanim serverem a uzivatelem. Vhodny pro pienos citlivych dat

z divodu Sifrovani dat pomoci vrstvy SSL.[4

2.2.1 SSL

SSL neboli Secure Sockets Layer je vrstva vlozena mezi vrstvu transportni a aplikacni.
Poskytuje zabezpefeni komunikace S$ifrovanim a autentizaci komunikujicich stran. Pro
zabezpeené spojeni pouziva asymetrické Sifrovani, kde kazda z komunikujicich stran vlastni
dvojici klica — vefejny a soukromy. Vefejny kli¢ je zvefejnén vSem, ktefi budou pozadovat
komunikaci. Pokud pomoci ziskaného vetrejného kli¢e bude zasifrovana zprava, desifrovani

zpravy bude mozné pouze odpovidajicim soukromym kligem.!!

2.3 Zivotnost pozadavku webové aplikace
Vse zacind odeslanim pozadavku na webovy server uzivatelem pomoci webového prohlizece.
Odeslana zadost je predana aplikacnimu serveru, ktery provede potfebné operace (naptiklad
vyhledani dat, filtrovani dat). Vysledna data odesle aplikacni server ve formé& odpovédi zpét na

server webovy. Webovy server zobrazi vysledna data pomoci webového prohlizece.

3 POROVNANI WEBOVYCH APLIKACI PRO HUDEBNIKY
Pro porovnani webovych aplikaci pro hudebniky byly vybrany nejzndmé;jsi lokalni i zahrani¢ni

webové stranky.
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3.1 Supermusic
Supermusic.cz patfi mezi nejznaméjsi Ceské stranky obsahujici akordy k pisnim. Webova
stranka disponuje navstévnosti 270 000 navstévniki mésicn€. Dalsim obsahem vypliujicim

webovou stranku jsou aktuality ke konkrétnim interpretim, koncerty a diskografie.

Super - Interpreti Piesne

Nové albumy Wioosss| Pearl Jam - Live In Australia 1995 Wiletzos | Mabel - High Expectations Wi  Kollarovci - Viasy Cieme

0.04

A S 7 ~ Y ]
a scéna na festivale Rock Fof Churchill @s!avie, Zname tvage sa I Vondrackova je zpatky v
sy==u . Lodenica bude tento rok o dvacate narozeniny s Dub Diidom (t46): Bude nam Cesku Se Zonygou v patach
objavov FX, Modes chybat... TOTO prozradila

NAJCITANEJSIE HORUCE NOVINKY
NajhranejSie hity Expres (19.08.)
KOLAPS zndmeho
slovenského spevaka: Na h 1. Capaldi - Someone You Loved
b i : i 2 Lady Gaga - Always Remermber Us T

3. Adamec - Tancuj mi

Dudo (t 46) z Hexu pol roka 7 | 4. Kennedy - Power Over Me

Obraizek 1 - Supermusic.cz domovska strinka

V horni list€ webové stranky je navigacni menu, které je rozdéleno na kategorie interpreti, pisne
a obchod CD. Kategorie interpreti nabizi uzivateli moznost vyhledat konkrétniho interpreta
pomoci postupného klikani pismen znéazvu interpreta. Vyhledavani pisni konkrétniho
interpreta probiha totoznym zpusobem. Po vybrani konkrétniho znaku je zobrazen vypis
interpretl nebo pisni, ktery se jevi jako nepfehledny vzhledem k mnozstvi zobrazenych

vysledku.
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Interpreti: * ABCCDDEFGHIJKLELMNOPQRSSTTUVXYZZ
Ka Kb Kc Kd Ke Kf Kg Kh Ki Kj Kk KI Km Kn Ko Kp Kg Kr Ks Kt Ku Kv Kw Kx Ky
( vidiet’ iba ™ slovenskych B ceskych B zahrani¢nych interpretov )

K ohni (1)

Kabelac, Miloslav (1)
Kabelkova, Zofie (13)
Kachna A Zodiac (19)
Kachut, Marian (2)
Kaci (17)

Kacirkova, Irena (1)
Kadebostany (1)
Kadence (1)

Kadison Joshua (9)
Kae, Jennifer (1)
Kagrra (3)

Kahl, Deborah (6)
Kahovcova, Viasta (1)
Kahovec, Karel (16)
Kaiser, Miriam (9)
Kaiser Chiefs (70)
Kaja Diepold (16)
Kajaba, Martin (1)

Kalandra, Petr (37)
KALEO (1)
Kali (138)

Kittner, Martin (13)
KITTY IN A CASKET (5)
Kiuas (37)

Kivilaan, Triinu (25)
Kizil, Bahar (1)

Kladivo, Jan Boleslav (6)
Kladivoun (1)

Klang, Donnie (1)
Klangkarussell (2)
Klapa Intrade (5)
Klara. (4)

Klasek, Martin (2)
Klaws, Alexander (37)
Klaxons (15)

Klee (20)

Kleerup, Andreas (2)
Klena, Edo (14)
Kleopatra (muzikal) (11)
Klesniakova, Marika (3)
Klezmatics (1)

KIf (16)

KIic (50)

Klika (9)

Klika, Jiri (2)

Kliment, Peter (2)
Klimentova, Miriam (1)
Klimentova, Silvia (13)
Klimes, Petr (13)
Klimova, Simona (2)
Klingande (2)

Klipers (5)

Kloboutnik A Kapela (3)
Klubbingman (3)

Klus, Tomas (253)
Klusak, Jan (1)

Kme (1)

Kmet, Slavo (4)
Kmet'o, Igor (1)
Kmet'oband (26)
Kmfdm (63)

Kmoch, Frantisek (4)
Knack (2)

Knatern (5)
Kiiazko, Milan (2)

Knechtova, Katarina (61)

Knife (7)
Knight, Sterling (16)

Kvokal (3)

KWABS (1)

Kwan (32)
Kyanid (10)

Kyau Vs Albert (8)
Kybel Maciek (26)
KYGO (15)

Kygo & Conrad (1)
Kylahullut (1)
Kylian, Mash (2)
Kyo (29)

Kypck (1)

Kyra (6)

Kysucky Pramen (1)
Kyte (2)

Kyuss (62)
K\'naan (40)

L Plus (1)

L&kids (4)

L-kama (1)

La. (11)

L.a. Guns (77)
Lax. (1)

Lm.c. (1)

L.o.s. (44)
L.u.z.a. (14)

L7 (10)

La Bouche (15)

La Dispute (8)

La Gioia (1)

La Guns (2)

La Honda (21)

La Madre Del Topo (1)
La Musicalite (2)

La Oreja De Van Gogh (72)

La Quinta Estacion (5)
La Rose, Natalie (1)
La Roux (19)

La Rubia (10)

La Slum Lords (1)
La4 (2)

Labajova, Janka (2)
Labelle And Patti (2)
Labelle Patti (1)
Labrinth (13)
Labuda, Marian (2)
Labyrinth (22)
Lachey, Nick (27)

Obrizek 2 - Supermusic.cz vyhledani interpreta
Kategorie pisné obsahuje moznosti vyhledani pisné totoznym zpusobem jako interpreta, jak jiz
bylo zminéno, dale zobrazeni nejnovéjsich pisni s akordy a tabulaturami. Vypis opé€t obsahuje
velké mnozstvi dat, jejichz prehlednost je navic snizena pfidanim data vlozeni pisné€ pred
piispévek. Piilozené obrazky zobrazuji pouze Cast celkového vypisu a slouzi pouze jako ukazka

vypisu jednotlivych typt dat uzivateli.
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2019-08-10:
Zemé Draki intro - Divokej Bill

2019-07-30:
1 - Samey

2019-07-09:
Inkvizicia - Davova Psychdza
i Boutique dog - Davova Psychdza

2019-06-23:
O mne a o Tebe - Para

2019-06-13:
Burlaci - basgitara - Kabat

2019-05-29:
My Way - Frank Sinatra

2019-05-23:

El Condor Pasa (jedn cha melodie) - Simon & Garfunkel
2019-04-29:

Rockefi - Alkehol

Lihumil - Alkehol

2019-04-28:
Klikaty jsou cesty od sudu - Alkehol

2019-04-21:
Spalovac chlastu - Alkehol
Mame spoustu chlasu - Alkehol

il Substitute Version 2 - Who
Substitute - Who
Squeezebox Version 2 - Who
i Squeeze Box - Who

Sparks Version 3 - Who
Sparks Version 2 - Who
Song Is Over - Who

Smash The Mirror - Who

L Go To Sleep - Sia

2011-09-20:
Slip Kid - Who
Shakin All Over - Who
Sensation - Who
Papillon - Editors
See Me Feel Me Version 3 - Who
See Me Feel Me Version 2 - Who
Sea And And Version 2 - Who
Roadrunner - Who
Relax - Who
Real Good Looking Boy Version 2 - Who
Munich - Editors
Get Out Of My Face - Flatliners
Freds Got Slacks - Flatliners

2011-09-19:

How Deep Is Your Love - John Frusciante
Madonna - Cocorosie

South 2nd - Cocorosie

Tekno Love - Cocorosie

Werewolf - Cocorosie

Maybe Not - Cat Power

THAT: =M j

— Mabicush

Obrazek 3 - Supermusic.cz nové prispévky

Po vyhledani konkrétniho interpreta je zobrazen profil s informacemi o interpretovi. V levé
casti obrazovky jsou zobrazeny aktuality o interpretovi, prava ¢ast poskytuje moznost zobrazeni
klip interpreta a vypis nejnovéjsSich komentait k interpretovi. Prostfedni Cast je slozena

z moznosti zobrazit veskeré pisné, diskografii, nebo fotogalerii interpreta.

Najnovsie videa

NOVE PIESNE RADOVE ALBUMY INENOVINKY

el -V e 9
h Sinobo Stadium v FABKT 'i
Praze prilékala skupina Kabat ... - ok e

V pelde sud mpl DOLE V DOLE [VINYL] GO SATANE GO W 1

Kahét-Slaman Kabat - Mala Kabét - Corrida

-
]

Kabit - Burlaci  Kabét - Béra

ORIGINAL ALBUMS 4CD
2017 - album

ANE GO [VINYL]
KABAT - Burlaci
= i [officil video]
" «# Kabat vyrazili na

" _'78\ narozeninové turné

po Ceské republice a vali se na

18.6.2019 Karolina Mk
Ve Aktuding, Pozvanky 0
Kabt, Léto Fest 2018 - Ost... -
monstermusic.cz

Kabati jedém:

»
Diskutuj:

Odoslat

href=""ttp://www.yutoobpisnicky.cz/video/kabat-bur

ladi... viac

Rockova kapela Kabat oslavila v
sobotu na domovské piidé v

Original Albums Vol.2  Go Satane Go [vinyl] Cert Na Koze Jel [vinyl]

FOTOGALERIA:
Z akého Zeského filmu bol natoceny Kip k
pesnitke Houby Magicky? ... viac
brunetky, manzetka hovor@... -
k Pridaj fotografie interpreta
= V danku neni zminéné album Corrida (... viac
Spolu obrizkov: 0/ 64| 123
universum
a hodte tam uz niekto PROTI PROUDIU... viac

vrana
kabaty su najlepsiine piesnicky nepocuvam len ich... viac
ceskenoviny.cz

Kabit: - nech sa im dari a keby som bola miadsia tak by som
nevahala ani jatamar... viac

Obrizek 4 - Supermusic.cz konkrétni interpret
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Vypis pisni konkrétniho interpreta je velmi obsahly z divodu nefizeného piidavani pisné
uzivateli, kterym staCi pouze provést uspeésné registraci. Z tohoto divodu vznika mnoho

duplicit ale 1 pfidani pisni s akordy které mnohdy nejsou spravné.

=

Bruce Willis st

Bruce Willis ik

Bruce Willis (lepsi verze)_sririink
Bruce Willis - solo s

Bruce Willis - Spravneé ik
Bruce Willis intro tab #iiri#
Bruce Willis tab #r#rii&
Buldozerem ik

Buldozerem po sluchu s
Bum bum tequila s

Bum bum tequila sk

Bum Bum Tequila - intro sk
Bum Bum Tequila-solo sk
Burlaci i

Burlaci sk

Burlaci sririr#

Burlaci sk

Burlaci sk

Burlaci sririirk

Burlaci - 100% sedi ...za to rucim krkem!!! ik
Burlaci - basgitara sk
Burlaci - Bass sk

Burlaci - spravneé sk

Burlaci -uvod sririirk

Burlaci na Volze sk

E B E B EBEBR SR EQDEBEBS E QD E D

T = 2 2B 2 5 @

Obrizek 5 - Supermusic.cz priklad vypisu pisni interpreta
Kvalita pfispévki neni nikym nebo ni¢im kontrolovana, pouze miize byt ohodnocena. Uzivatel
vyhledavajici konkrétni piseti je obtéZzovan zobrazenim veskerych pfispévka se shodnym nebo

podobnym ndzvem, které obsahuji pouze malou ¢ast pisn€, ktera ani nemusi byt spravng.
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B 8--8--8-B--6--0--T1m =B o mmmmmmmmmm e e
A B S S - T T S S

R RO . R (S RS S
G ~-B--@---B--B--B- BB -8B B m = mmmmmm e

Obrazek 6 - Supermusic.cz priklad prispévku
Na zaver pouze podotknu, ze jsem osobné uzivatelem této stranky jiz od roku 2009, ve kterém
jsem byl aktivnim pfispévatelem této stranky a velmi chybéla moznost zkontaktovat autora
ptispévku s pfipadnym dotazem. Autora piispévku nebylo mozné kontaktovat, pokud

nezanechal jinou moznost kontaktu pfimo ve svém prispévku.

Vitaj Krajtab

Pocet tvajich piesni: 13. Zobrazujem zaznamy: 0-13.

Interpret: Piesefi: Videni
tyzdenne:
Chinaski edity g Hvézdy nad hlavou 17

Coldplay edituj gy Clock 2 i

Kabat edituj Centryfuga solo 13
Kabat edityj gy Kruty kriek Joy 24

Klus, Tomas edij g Laska 23
Klus, Tomas editj gy Marie 71
Klus, Tomas edituj Neklid

Klus, Tomas editj gy Panenka

Klus, Tomas edituj Pocity 2

Landa, Daniel edituj gy Walter, Ute, Tommy and Marry

Landa, Daniel edityj gy Walter, Ute, Tommy and Marry (nigredo live)

Lordi edituj Devil Is A Loser delane podle videa ozkousene

Nightwish edituj gy The Islander 2

Obrazek 7 - Supermusic.cz vlastni prispévky
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krajtas Piesni: 13
muz Clankov: 0

Prispievatel’: krajta5 - piesni: 13

Chinaski Hvézdy nad hlavou 9039
Coldplay Clock 2 3455
Kabdt Centryfuga solo 6825
Kabat Kruty krtek Joy 13054
Klus, Tomas Laska 11822
Klus, Tomd€ Marie 36291
Klus, Tomas Nekid 11045
Klus, Tomas Panenka 20682
Klus, TomaE Podty 2 14695
Landa, Daniel Walter, Ute, Tommy and Marry 6855
Landa, Daniel Walter, Ute, Tommy and Marry (nigredo live) 6675
Lordi Devil Is A Loser delane podle videa ozkousene 2565
Nightwish The Islander 2 3472

Obrazek 8 - Supermusic.cz zobraeni profilu ostatnich uzivatela

3.2 Pisnicky-akordy
Nasledujici porovnavanou webovou strankou je pisnicky-akordy. Webova stranka pusobi
ptehlednéji nez supermusic.cz. Navigacni menu obsahuje polozky pisn€, diskografii, prehled

akordu na kytaru, zpévniky a komunita.

‘ Q ¥ interpreti ¥ pisnicky @ alba Nejoblibenéjsi pisnicky

Texty pisnicek s akordy

? Blaznova ukolébavka - tiborové

Vybér

Oblibeni interpreti % PUInogni - Vaclav Necks?

0000 0000

Obraizek 9 - Pisnicky-akordy.cz domovska strianka
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Prvni moznost vyhledani konkrétniho interpreta je pomoci zadani prvniho znaku z nazvu, ktery
odkaze na vypis veskerych interpretd zptisobem podobnym supermusic.cz. Vypis je Citelngjsi,

ale obsah dat a vyhledavani ve vypisu neni prehledné.

-

2> K Koke 2 K-Ci&JoJo
¥ K-Maro ? k-0s

> K-Otic 2 K-Young

? K. Michelle > KTO.

? k.d. lang 2 KFlay

> KWill ? K'jon

? K'naan ? K's Choice

Obrazek 10 - Pisnicky-akordy.cz ukidzka vypisu vyhledani interpreta

Druhd moznost vyhledani interpreta je zadanim celého nazvu interpreta nebo pisné. Po
uspesném vyhledani a vybrani interpreta nastane presmérovani uzivatele na stranku s pisnémi,

které je mozné fadit riznymi zpusoby.

25



Kabat akordy a texty pisni

Nejhranéjsi pisnicky

Obrizek 11 - Pisnicky-akordy.cz vypis pisni
Vypis pisni je nesrovnatelné piehlednéjsi z davodu pouze jednoho piispévku k jedné pisni na
rozdil od supermusic.cz. Nevyhoda spoc¢iva v moznosti pouze jednomu uzivateli vlozit pisefi se
stejnym ndzvem, pokud je tedy v pisni chyba nebo neni uplna, pak jiny uzivatel nema moznost

doplnit chybejici cast pisné, pripadné vlozit svoji verzi.

Moznost akordy na kytaru v navigatnim menu obsahuje velké mnozstvi zakladnich akordd,
které nabizi uzivateli moznost vyhledat akord, ktery zahlédl v pisni a doposud jej nezna.
Nevyhoda vybraného teseni spociva ve slozité dostupnosti. Uzivatel, ktery potfebuje vyhledat
neznamy akord je donucen oteviit novou zalozku prohlizeCe, vybrat moznost z naviga¢niho
menu, vybrat pismeno akordu a poté vyhledat konkrétni potiebny tvar akordu, tento postup je

zapotiebi opakovat pti kazdém vyhledani. Vypis tvara akordu pasobi pehledné.
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DUR MAJ 7 DUR 7 DUR 6
(C) (Cmaj’) (C) (C?)

2] 2] 2] (2]3)
00 (314) 00 0

ZVETSENY MOLL MOLL 7 ZMENSENY
(C%) (Cm) (Cm’) (Cdim)

3] LT e 143

3] | © [2) (3] c-L
0o 00 L3

Obrizek 12 - Pisnicky-akordy.cz vyhledany akord

3.3 Ultimate-guitar

Ultimate-guitar patii mezi velké zahrani¢ni komer¢ni a velmi propracované webové aplikace

urcené hudebnikim ke sdileni pisni, tabulatur a mnoho dalSich formatu.

ULTIMATE o
G GUITAR Tabs Articles Forums Wiki +Publishtab Pr SEARCH
com

Welcome home, Stranger —— o ~
Please Register or Sign in Vidime to ruzove
Viychutnej si klasicky Beefeater Gin nebo trendy

3 FacEBOOK

PRO | LEARN SONGS EASIER AND FASTER  fopHits  Classic Rock

Jimi Hendrix Hey Joe ’
- LEARN SONGS
Users online: 4,674
Pink Floyd Wish You Were Here ek ok EASIER AND FASTER
3,600 members

1,074 guests WITH PRO
Lynyrd Skynyrd Sweet Home Alabama ® *

X

CE
Iron Maiden Fear of the Dark
@eobuvc: , :

Scorpions Still Loving You

LEAVE FEEDBACK TOP TABS  Today | Alltime TOP 100 TABS

Elvis Presley Cant Help Falling In Love

g ‘f/ N f Ed Sheeran Perfect
) ) s N/ < 1
g;' NSV o / 2/ \§

e i Lewis Capaldi  Someone You Loved

NEW
COLLECTION

2019 Misc A Star Is Born - Shallow
Soundtrack/Lad

Obrizek 13 - Ultimate-guitar domovska strinka
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Webova aplikace obsahuje Sirokou databazi interprett, pisni, amatérskych videi s ukazkami
hrani pisni na hudebni nastroj, vlastni forum, ve kterém uzivatelé mohou sdilet své otazky,
¢lanky tykajici se hudby a mnoho dal§ich moznosti. O uspéchu webové aplikace sved¢i pocet
zaregistrovanych uzivatell (pfes 10 miliont zaregistrovanych uzivatelskych ucti) a celkova

aktivita uzivateld (pfiblizn€ 20 milionti zobrazeni méesicné).

Vysoky pocet aktivnich uzivateld koresponduje s poctem prispevka, které jsou k jednotlivym
interpretim pridavany. Sirokd moZnost vyuZiti ale nemtze nahradit piehlednost. Vyhledani
pisné u zname¢jsiho interpreta muze znamenat prohledani i 30 stranek s pisnémi z divodu

nekontrolovaného pridavani piispévku které vede mnohdy k duplicitam.

Afire Love Chords
Afire Love (ver 2)* 3 Chords

Afire Love (ver 3) 2 1 Chords

Afire Love (ver 4) Chords

Afire Love (ver 5)* Chords

Afire Love (ver 6)* Chords

Afire Love (ver 7)* Chords

Afire Love (ver 8)* x Chords

Afire Love (ver 9)* Chords

Afire Love (ver 10)* Chords

Afire Love Acoustic* v Chords

Afire Love Tab

Afire Love* Bass

Afire Love* Video

Afire Love* Ukulele

Obrizek 14 - Ultimate-guitar vypis pisni
Pro uspesné vlozeni prispévku musi byt splnén dlouhy seznam podminek a obsah pfispévku
musi byt ve spravném formatu. Spravny format pfispévku je podrobné vysvétlen v sekei
s napovédou. Nutnost zdlouhavého studovani podminek pro piidani a spravného forméatu
prispévku muze odradit mnoho zkusenych hudebniki, ktefi mohli vkladat kvalitné€ zpracované
prispévky. Mnohdy dochazi k schvaleni pfispévka, které porusuji riznymi zpisoby podminky

vlozeni piisp&vku.
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A. Number of strings REQUIRED

Tab should consist of as many lines as there are strings on the instrument. (For example, 7 lines for a 7 string guitar).

el e e A5
e e |
Correct Incorrect
6 lines (for 6-string guitar) Not enough lines

Obrizek 15 - Ultimate-guitar ukazka spravného formatu

Ultimate-guitar nabizi uzivateli moznost placeného Clenstvi. Placené ¢lenstvi nabidne uzivateli
kvalitnéjsi obsah (ovéfené akordy, tabulatury, navody, jak hrat pisn€, moznost stdhnout piser

ve forméatu pro program Guitar Pro). Cena Clenstvi je 1800 K¢ na jeden rok.

3.3.1 Guitar Pro
Guitar Pro je poCitaCovy program ur¢eny pro tvorbu hudby. Obsahuje velké mnozstvi raznych
nastroju. Hudbu je mozné tvofit a editovat pomoci not, tabulatur nebo pifimo vybiranim tonu.

Program obsahuje lokalizaci pro Ceskou republiku.

1€ 410 pp py | € 2 EOaars

Suttar Pre 15

Guitar Pro 7.5

with Realistic Sound Engine
Arobas Music
Mussio by Aschas Music

21212112 XX
W0 W0 KX

Obrazek 16 - Guitar Pro ukazka
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4 VYHODNOCENIi WEBOVYCH APLIKACI

Vybrani nejlepsi webové aplikace je vazano na pozadavky konkrétniho uzivatele. Uzivatel
pottebujici znat akordy nebo tabulaturu na pisen nejspise navstivi Ultimate-guitar. Nepfeberné
mnozstvi zahrani¢nich interpretd a jejich tvorby spolu s moznosti zaplaceni Clenstvi a tim také
piistupu k novym moznostem. Problém ovSem nastava, pokud uzivatel potrebuje vyhledat

lokélni interprety, které na této zahranicni webové strance nejsou k nalezeni.

Pro pisné lokalnich interprett zbyva pouzit webové aplikace Supermusic nebo Pisnicky-akordy.
Kvalita piispévki nedosahuje urovné Ultimate-guitar (mnohdy neuplné nebo nespravné
piispévky), ale pro zaateCnika je to Sance rozpoznat nebo dokonce opravit chyby v pfispévku
a vylep§it timto zptisobem svoji hudebni uroven. Zkracen€, pro zacatecnika je lepsi moznosti

alespon Castecné spravné napsany prispevek nez zacinat Uplne od zacatku.

Webova aplikace Ultimate-guitar také jako jedina nabizi pfimé zobrazeni akordt v konkrétnim
piispévku. Funkce patfi mezi velmi uzite¢né, umoziiuje uzivateli zobrazit tvar konkrétniho

akordu bez dalsiho vyhledavani.

Vybeér nejlepsi webové aplikace tedy siln€ zavisi na preferencich uzivatele. Pokud vynechame
absenci lokalnich interpretd a funkci dostupnych bez zaplaceni ¢lenstvi, patii Ultimate-guitar

mezi nejlépe zpracované po technické strance.

Supermusic Pisnicky-akordy Ultimate-guitar

Ptidani interpreta uzivatelem Ne Ne Ne
Pridani pisné€ uzivatelem Ano Ne Ano
Prehledny vypis interpreta Ne Ne Ano
Ptehledny vypis pisni Ne Ano Ne
Responzivni Ne Ano Ne
Moderni vzhled stranky Ne Ano Ano
Moznost ptimého zobrazeni akordu | Ne Ne Ano
Pravidla pro piidani piispévku Ne Ne Ano
Jednotny tvar piispévka Ne Ne Ano
Moznost komunikace mezi uzivateli | Ne Ne Ano
Kvalitngjsi obsah za poplatek Ne Ne Ano
Pisn¢ interpretil z Ceské republiky a | Ano Ano Ne
Slovenska

Tabulka 1 - porovnani webovych aplikaci
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Vysledkem praktické Casti diplomové prace je webova aplikace spojujici kladné stranky
zminénych webovych aplikaci, feSeni nedostatkl, implementace novych funkci a moznosti
fizeni. Mezi hlavni nedostatky patii nepiehledny vypis interpretd a pisni, duplicitni, neuplné
nebo chybné zaznamy, nemoznost pridavat interprety a prispévky zaregistrovanym uzivatelim,
slozita pravidla pro vlozeni piispévku, nemoznost kontaktovat ostatni uzivatele, zptisob fizeni
vkladani novych piispévkl, nedostatecna motivace uzivateld vkladat nové prispévky nebo
nemoznost ohodnotit konkrétni piispévek. Popis jednotlivych Casti webové aplikace a jejich

funk&nosti bude popsan v kapitole uzivatelska prirucka.

5 POUZITE TECHNOLOGIE
Nasledujici kapitola slouzi k popsani technologii pouzitych k vytvoreni praktické Casti

diplomové préce.

5.1 ASP.NET MVC
ASP.NET MVC je webovy framework vyuzivajici architektonicky vzor Model-View-

Controller. ASP.NET pouziva programovaci jazyk C#, pomoci kterého jsou vytvareny modely,
controllery i ¢asti pohledd (pfi pouziti Razor syntaxe). ASP.NET umoznuje jiz pfi vytvareni
projektu vybrat, zda je potieba autorizace uzivateli. V piipadé potieby vlozi do noveé
vytvoreného projektu pfipravené metody pro autorizaci uzivatele, vicefazové ovéreni uzivatele

a dalsi zpusoby zajistujici bezpecnost.

5.1.1 Programovaci jazyk C#

Programovaci jazyk C# je vysokouroviiovy objektove orientovany jazyk vytvoreny spole¢nosti
Microsoft. Jazyk je zaloZen na jazycich C++ a Java. Programovaci jazyk disponuje Sirokou
Skalou pouziti, naptiklad webové aplikace, databazové programy, webové sluzby, formulafové
aplikace. Jazyk C# patii mezi jazyky s virtudlnim strojem, ktery vznikl spojenim kompilatoru
a interpreta. Pfi zpracovani je zdrojovy kod prelozen do mezikodu (CLI — Common Language
Intermediate) ktery je podobny binarnimu kodu spolu sjednodussi instrukéni sadou ktera
podporuje objektové orientované programovani. Mezikdd je poté interpretovan virtualnim

strojem, jehoz vysledkem je zdrojovy kod pro procesor. !

5.1.2 MVC
Zéakladni myslenkou MVC je oddeleni logické Casti od vystupu. Pfistup eliminuje vytvoreni

jednoho velkého souboru obsahujici logické operace, zobrazeni vystupu nebo databazové
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dotazy. Velké soubory s riznymi typy kodu jsou Spatné udrzovatelné i rozsifovatelné. Problém

muze nastat také ve spravném zvyraznéni kodu ve vyvojovém prostiedi.

Zakladni ¢asti MVC:

<ul>

Model: Model je sada tiid popisujici data, se kterymi aplikace pracuje. Model miiZze obsahovat
naprtiklad databazové dotazy nebo validace. Model netusi odkud data pfisla ani jak budou data
vypsana. Pfi pouziti Entity Frameworku je podoba modelu ekvivalentni s podobou
databazovych tabulek. Modelu 1ze také pfidat anotace které mohou upfesnit vyuziti
jednotlivych atributu tfidy.

public partial class Clanek

1
[DisplayName ("ID")]
public int Id { get; set; }

[DisplayName ("Titulek™)]
[Required(ErrorMessage = "Titulek musi byt vyplnény.")]
public string Titulek { get; set; }

[DisplayName ("Popisek™)]
[DataType(DataType.MultilineText)]
[Required(ErrorMessage = "Popisek musi byt vyplnény.")]
[AllowHtml]

public string Popisek { get; set; }

Obrazek 17 - ASP.NET MVC ukazka modelu s anotacemi

View: Zakladni vlastnosti view neboli pohledu je zobrazeni vystupu uzivateli. Pohled muze
obsahat HTML tagy ale i tagy specialnich jazyku. V pripadé ASP je prikladem specialniho
jazyka jazyk Razor. K oznaceni zaCatku Razor piikazu slouzi znak zavinac, ktery oznacuje
pfechod z jazyka HTML na jazyk C#. Razor muze napfiklad odkazovat na hodnoty predané

z kontroleru ale pfesmérovavat na jiné stranky. Pohledy mohou také byt typu partial neboli
Sasteéné. Castedné pohledy umoziiuji vnofit pohled do pohledu jiného. Vyuziti asteéného
pohledu muZze byt napiiklad pii opakovaném zobrazeni komponent (napfiklad navigacni menu

stranky).

<li class="contact" data-value="@uzivatel.Id">

</1i>

</ul>}

<a href=@Url.Action("Index", "Zprava”, new { idUzivatele = uzivatel.Id })>
<div class="wrap”>»

<img src="@Url.Content(uzivatel.Avatar)" alt="profilové foto" />
<div class="meta">

<p class="name">@uzivatel.Prezdivka</p>
</div>
</div>
</a>

Obrazek 18 - ASP.NET MVC ukazka view s Razor syntaxi
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e Controller: Controller je prvek ktery propojuje Model a View. Controller reaguje na zadost
uzivatele a nasledné rozhodne ktery pohled ma byt zobrazen a jakymi daty naplnén.
V ASP:NET MVC je zvyklosti pojmenovat tfidu pfiponou Controller. Funkce controlleru
muze byt také upfesnéna anotacemi, napiiklad [RequireHttps] nebo [Authorize] které

pozaduje pred pouzitim metody controlleru nebo celého controlleru po uzivateli autorizaci.

5.1.3 Ostatni zpusoby vyuziti ASP.NET

Pro zajimavost strucny popis ostatnich zptasobu vyuziti ASP.NET:

e  WebForms: Pokus o pieneseni WinForms (desktopova verze formularovych aplikaci) na
webové rozhrani. Princip spociva v prenaseni komponent a jejich poskladani pomoci
designeru. Jednotlivym prvkum formulafe jednoduché pfifazeni udalosti.!”!

e Single Page: Minimalizace zatéZze serveru pomoci jednostrankové aplikace, ktera je kompletné
stazena ze serveru pii pouziti. Zobrazeni a skryvani jednotlivych podstranek je dosazené
pomoci JavaScriptu, synchronizace dat se serverem pomoci AJAX [#]

e Core: Verze ASP.NET umoziujici pouziti 1 mimo operacni systém Windows. Hlavni rozdil
proti ASP.NET MVC spociva v nahravani projektu se kterym je spolu s projektem piiloZen i
ASP NET framework, ktery jiz nemusi byt na serveru nainstalovan. V nejnovéjsi verzi

ASPNET Core 2.1 je jiz pIné€ podporovan také Entity Framework "]

5.2 Entity Framework
Entity Framework vyuziva objektove relacni mapovani (ORM), které umoziuje ulozeni NET
objektl v relacni databazi. Ziskavani objektl z databaze probiha pomoci jazyk LINQ. Pouziti
Entity Frameworku lze odlisit pomoci riznych pfistupt, mezi moznosti patii Code First, Model

First, Database First. Porovnani jednotlivych pfistupt, vyhody a nevyhody pochazi ze zdroje

[9].

5.2.1 Model First

Pokud uzivatel nema zkusSenosti s vétSinou softwaru urcenych pro navrh (napiiklad XML-based
DataSet Schema) a vizualni rozhrani (Entity Designer Model XM), pak miize byt pristup Model
First pro uzivatele matouci. Kli¢em k porozuméni muze byt, ze slovo Model ma definovat
vizualni diagram vytvofeny pomoci nastrojii pro navrh. Vytvofeny diagram bude poté pouzit

frameworkem k vygenerovani SQL skriptu pro vytvoreni databaze.
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Model First zjednoduSen¢ znamend pro uzivatele pouze praci s diagramem a zbytek prace

nechat na ORM nastroji, v tomto ptfipade provadi roli ORM nastroje Entity Framework.
Vyhody Model First:

e  Moznost vytvofeni slozit¢ho databazového schéma pomoci vizualniho nastroje
e Pokazdé, kdy je provedena zména databaze, dojde k aktualizaci modelu bez ztraty dat
Nevyhody Model First:

e Automaticky generované SQL skripty mohou vést ke ztratd dat. Resenim je generovani
skriptii na disk a jejich nasledna uprava, ktera vyzaduje znalost SQL.
e Nedostatecna kontrola nad modelovymi tfidami. Zdrojovy kod bude automaticky vygenerovan
nastrojem.
5.2.2 Database First
Pristup Database First je vhodny, pokud pro projekt je jiz vytvorena databaze, zaroven také rusi
nevyhody pfistupu Model First z divodu opacného sméru vyvoje. V piipadé Model First je
prvné uzivatelem vytvofen model (EDMX) ze kterého je poté vytvoren SQL skript pro
vytvoreni databaze. Pokud uzivatel zvoli Database First, pak je model vytvofen z jiz vytvoiené

databaze.

Database First zjednoduSen¢ znamena pripojeni projektu na konkrétni databazi, ze které ORM

nastroj automaticky vygeneruje zbylé potfebné informace.

Bl Migrations
4 fm] Models
P & AccountViewModels.cs
b & HomeViewModels.cs
¢ 6 € |dentityModels.cs
¢ & C* |nterpretViewModels.cs
i € ManageViewModels.cs

5+ Model.edmx

i L] Model.edmi.sqgl
> & UzivatelViewModels.cs
a o FpravaViewhModel.cs

Obrazek 19 - EDMX model a SQL skript ve Visual Studiu

Vyhody Database First:

e  Vhodny zpusob vyuziti Entity Frameworku, pokud jiz existuje databaze.
e Riziko ztraty dat je minimalni, protoze jakakoliv zména nebo aktualizace bude vzdy vykonana
v databazi.
Nevyhody Database First:
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e  Mensi kontrola nad vygenerovanymi tfidami ORM néstrojem neZ u piistupu Model First.

5.2.3 Code First

Code First je elegantnim a vysoce vykonnym pfistupem vyvoj datového modelu. Code First
umoziuje uzivateli definovat modelové tfidy jako standardni tfidy programovaciho jazyka bez
potfebné znalosti navrhovych nastroji nebo velkého mnozstvi automaticky vygenerovaného

kodu.

Zjednodusen¢ Code First znamena napsani tiid které slouzi jako modelové tridy, podle kterych

bude vygenerovana databaze k projektu.

public partial class Zprava

{
[DisplayName ("ID")]
public int Id { get; set; }

[DisplayName("Cas odeslani™")]
public System.DateTime CasOdeslani { get; set; }

[DisplayName ("Text")]
[Required(ErrorMessage = "Text nemlZe byt prdazdny.")]
public string Text { get; set; }

Obrizek 20 - priklad modelové tridy

Vyhody Code First:

e Pouziti ORM nastroje bez znalosti navrhovych nastroju, muze byt vvhodné pro mal¢ az
stfedné velké projekty.

e Uspora ¢asu ruénim nadefinovanim modelovych tiid.

e Umoznéni vyvojaium nasledovat konvencni pristup ke konfiguraci a zaroven pouzit vlastni
implementaci pii potiebé piizplisobeni mapovani databaze.

Nevyhody Code First:

e  Nutna dobra znalost ORM programovaciho jazyka a konvenci (v piipad¢ Entity Frameworku
programovaci jazyk C#)

e Udrzovani databaze bez ztraty dat muZze byt naroc¢na.

e Pri aktualizaci dat maze dojit ke ztrate.
5.2.4 LINQ
LINQ neboli Language Integrated Query je integrovany jazyk .NET Frameworku pro
dotazovani. Dotazy jsou vytvareny jako jednoduché fetézce bez kontroly typu v dobe
kompilace. Pomoci LINQ je mozné data vyhledavat, filtrovat, fadit, seskupovat na zdrojich dat
s minimalni délkou kodu. Pomoci LINQ je také mozné vytvaret anonymni tfidy jejichz vyuziti
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muze byt vhodné potiebujeme-li pouze urcita data z objektu. Moznost vyuziti lambda vyrazi

pro jednoduddi zapis dotazu.['%

5.2.5 Migrace

V ptipad€ nutné zmény v modelu (naptiklad ptidani nebo odstranéni atributu) je nutné provést
migraci. Pomoci migraci aktualizujeme vytvoreny projekt, podle vytvorené migrace muze byt
automaticky aktualizovéana i databaze a kontext Entity Frameworku. Migrace probih4 pomoci
Packové Manager Console ve Visual Studiu. Pomoci piikazti Enable Migrations dojde
k povoleni migraci, které jsou ve vychozim stavu zakézané. Piikazem Add-Migration vlozime
nove vytvorenou migraci. Poslednim piikazem je Update-Database pomoci kterého dojde
k aktualizaci databaze. Migrace probiha nad kontextem, pokud projekt obsahuje kontextu vice
musi byt ureno nad kterym kontextem migrace probiha spolu s uréenou slozkou pro ulozeni

migrace. Migrace také mohou byt provadény automaticky.!'!

5.3 Technologie pro oZiveni View
Nasleduje popis technologii pouzitych v jednotlivych View pro zajisténi kompletni funkénosti

ale i pfechodovych efektti — pfidani dynamiky zobrazenych webovych stranek.

5.3.1 JavaScript

JavaScript patii mezi technologie pouzivané k vytvoieni webové aplikace, které jsou
zpracovany na stran¢ klienta. Umoziiuje implementaci komplexnich Casti webovych stranek
ptipadné zménu konkrétnich Casti stranky (udélosti, dynamické menu, odebrani komponent,
pridani vlastnosti komponenteé, validace hodnot). JavaScript je objektové orientovany

skriptovaci jazyk s dynamickym pfifazovanim datovych typa.['!

5.3.2 jQuery

JQuery patii mezi JavaScriptové knihovny. Hlavnim uelem je zjednoduSeni manipulace
s obsahem stranky, reakci na udalosti, animace a pouziti AJAXu. Dalsi vyhodou je velké
mnozstvi jQuery pluginu které je mozné volné pouzit (interaktivni galerie, formularové prvky).

JQuery je mozné stahnout a umistit na stranku nebo moznost nalinkovat.['’!

53.3 AJAX

AJAX neboli Asynchronous JavaScript and XML je technologie ménici stav stranky bez
potfeby znovunacteni. Asynchronnost je vlastnost JavaScriptu zavolat na serveru skript a
necekat bezprostiedné na odpovéd’, pokracuje tedy v provadéni kodu bez zastaveni. Takovy

kédu nebo funkce se nazyva neblokujici, protoze Cekani na odpoveéd nezastavi prabéh

36



provadeéni skriptu Cekdnim na odpovéd nebo zpracovanim. Na stran€¢ uzivatele nastane
napiiklad zobrazeni stranky, se kterou miZze pracovat bez ¢ekani na odpoveéd’. V moment, kdy
odpoveéd ptijde, dojde k zavolani callback funkce, ktera bude provedena po obdrzeni odpovédi

ze serveru. '

5.4 MYSQL

SQL je standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany v rela¢nich databazich pro praci s daty.

Ptikazy jazyka SQL jsou rozdé€leny do nasledujicich skupin:

e Prikazy pro definici dat (DDL): vytvareji nebo upravuji strukturu databaze (CREATE,
ALTER, DROP)

e Prikazy pro manipulaci s daty (DML): urceny k ziskani, uloZeni a mazani dat v databazi
(SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE)

e Prikazy pro fizeni piistupovych prav (DCL): ureny pro spravu uZzivatelskych roli a prav
(GRANT, REVOKE)

e Prikazy pro fizeni transakci (TCL): pro spravu databazovych transakci (COMMIT,
ROLLBACK)

Veskeré informace o SQL byly ziskani ze zdroje [15].

5.5 SQL Server

SQL server je relacni systém fizeni baze dat (RDBMS). Jedna se o nastroj, ktery za uzivatele
vyfesi mnoho problému a zaroven je jednoduchy na pouziti. Uzivatel komunikuje s databazi
pomoci jazyka SQL, ktery je dobfe Citelny. RDBMS fesi ulohy zabezpeceni, optimalizace
vykonu, zajisténi konzistence dat v databazi, umoziuje spojit vice dotazii do transakci.
Zminéné vlastnosti jsou shrnovany zkratkou ACID: Informace o SQL Serveru pochazi ze

zdroje [16].

e Nedélitelnost (Atomicity): operace provadéné v transakci jsou provadény jako jedna atomicka
operace — pokud néktera z Casti selze. vrati se databaze do pivodniho stavu pfed zapocetim
transakce a zmény nebudou provedeny

e Zachovani konzistence (Consistency): po kazdém dokondeni transakce musi byt stav databaze
v konzistentnim stavu

e Izolace (Isolation): jednotlivé operace provadéné uzivateli jsou izolované a nemohou byt
navzajem ovliviiovany, pokud nastane situace, ve kter¢ existuje v jeden okamzik vice dotaza

pracujici se stejnymi daty, pak jsou dotazy provadény postupné ve stylu fronty
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e Trvanlivost (Durability): veskera uispésn¢ zapsana data jsou uloZena na trvalé uloziste,
v pfipad¢€ preruseni provozu RDBMS zistavaji data uloZena ve stavu tésn¢ pied prerusenim

provozu

5.6 Bootstrap

Bootstrap je sada nastroju urena pro tvorbu webovych aplikaci. Obsahuje jiz predpfipravené
Sablony, které je mozné pouze upravit dle potfeby uzivatele. Pro spravné pouziti je nutna znalost
HTML a CSS z davodu vkladani komponent pomoci HTML a CSS. Pfi vytvofeni nového
projektu ASP.NET pomoci Visual Studia je Bootstrap jiz obsazen ve struktufe projektu.

4 @] Content

5[4 bootswatch.scss

5. wvariables.scss

& [ Accountindex.css

i[E bootstrap-theme.ces.map

i [ bootstrap-theme.min.css

i[2 bootstrap-theme.min.css.map

i [ bootstrap.css

i[2 bootstrap.css.map
bootstrap.min.css

i [2 bootstrap.min.css.map

Obrazek 21 - Bootstrap styly ve Visual Studiu

Frameworku Bootstrap zjednodusené slouzi k jednoduché uprave grafické stranky webové
aplikace. Bootstrap nabizi znovu vyuzitelné komponenty (napiiklad pro uzivatelské rozhrani,
tlacitka, navigacni menu, formulafové prvky, zobrazeni obrazkt, modalni okna, rozbalovaci

tlacitka, strankovani a mnoho dal§ich moznosti).
Vyhody pouziti Bootstrap:

e Responzivita designu webové stranky pro mobilni zafizeni.

e (d verze Bootstrap 3 podpora Mobile First pristupu.

e Pozicovani komponent pomoci 12 sloupcového systému (GRID).
e Pouziti zdarma i pro komercni ucely.

Informace o Bootstrap Cerpany ze zdroje [18].

5.7 SendGrid

SendGrid patii mezi sluzby odesilajici emailové zpravy. SendGrid patii mezi skupinu sluzeb

Azure Web Apps které pouzivaji protokol SMTP k odesilani. Hlavni vyhoda spociva
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v jednoduchosti pfipojeni k webové aplikaci. Pokud je dostacujici zékladni bezplatna verze,

ktery disponuje moznosti odeslat 1 200 emaili m&si¢né nebo 400 mailt denng.!”!

5.8 GitHub

GitHub je internetova sluzba poskytujici bezplatny webhosting pro open source projekty.
Nabizi funkce pro fizeni pfistupu, spolupraci, sledovani chyb, spravu uloh, rozdéleni verzi

projektu do vice vétvi.

Commits on Aug 23, 2019

po zméné stavu Zadosti jiZ nezmizi tinyMCE (KonkretniZadost view) .- = 7303196 <
krajta5 committed 11 days ago
Commits on Aug 22, 2019
doplnéna kontrola zda uzivateli nezvednout hodnost (dle poctu prispév... B 944307 <
krajta5 committed 12 days ago
pfidano view Vasilnterpreti (UzivatelController) .. = b2eddf2 <
krajta5 committed 12 days ago
Commits on Aug 21, 2019
élanky jdou nyni predist i po kliknuti na titulek .- B £bAB3ILE o
krajta5 committed 13 days ago
zprovoznéno vyhledani interpreta B ecdedds <>
krajta5 committed 13
implementovano - pokud uzivatel prida prispévek k interpretovi u kter... .. = SomaEs? <>
krajta5 committed 13 days ago
Zadné povinné pole jiz nejde odeslat pokud neni vyplnéng .. B 9ae927d <
krajta5 committed 14 days ago

Obrazek 22 - GitHub prehled provedenych zmén

Moznost nahrani novych verzi projektd na server je vicero. Mezi prvni moznost patii nahrani
projektu pfimo pres webové prostiedi, druhd moznost pomoci desktopové aplikace, kterou lze

spustit bez instalace, tfeti moznosti je propojeni Visual Studia s konkrétnim repositafem.
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Obrazek 23 - pouziti GitHub pomoci Visual Studia

5.9 Struktura projektu ASP.NET

Pouze pro zajimavost ptipojuji vychozi strukturu projektu vytvoreného pomoci ASP.NET
MVC. Projekt obsahuje nasledujici kotenové slozky: Informace o struktute projektu pochazi

ze zdroje [18].

e App Data: urena pro soubory do kterych je zapisovano a ze kterych je Cteno (databazoveé
soubory, XML soubory)

e App Start: obsahuje tiidy které jsou potiecbné pii startu webové aplikace, soubory obvykle
obsahuji konfiguraci webov¢ aplikace

e Content: obsahuje statické soubory (napiiklad CSS, obrazky, ikony), nalezneme zde také
Bootstrap Sablony stylu

e Controllers: slozka urcena pro tfidy typu Controller (potomky tfidy Controller), zpracovavaji
pozadavky uzivatele na konkrétni URL adresy, pfijimaji parametry z URL adresy, se kterymi
poté pracuji

o fonts: slozka pro fonty pouzit¢ ve webové aplikaci

e  Models: obsahuje tiidy typu Model nebo ViewModely, reprezentuji objekty, se kterymi je ve
webove aplikaci manipulovano

e  Scripts: obsahuje soubory typu skript (JavaScript, Bootstrap skripty, jQuery)

e Views: obsahuje .cshtml soubory kter¢ slouzi k zobrazovani a vypliiovani dat webové aplikace
v podobé HTML

e packages.config: slozka fizena pomoci NuGet, obsahuje informace o tom, jak¢ balicky a verze

danych balicki jsou v projektu pouzivany
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6 ALTERNATIVNI TECHNOLOGIE

Active Server Pages (ASP) neni jedinou existujici technologii pro vytvoreni webové aplikace
pomoci objektove relaéniho mapovani. Kapitola alternativni technologie zahrnuje stru¢ny popis
vytvoreni projektu pomoci technologie Java Enterprise Edition s pouzitim Hibernate jako

objektove relatniho mapovani.

6.1 Java

Programovaci jazyk Java patii mezi objektové orientované. Spolecn€ s programovacim
jazykem C# patfi mezi nejpopularnéj$i na svéte. Java patii mezi interpretované jazyky,
nevznika tedy strojovy kod ale bajtkod. Z tohoto divodu Java disponuje moznosti pracovat na
jakémkoliv zafizeni obsahujici interpret jazyka Java. Nezavislost na architektufe koncového

zafizeni je jeden z hlavnich divodu popularity jazyka Java.

6.2 Hibernate

Hibernate patii mezi ORM frameworky vytvofené pomoci jazyka Java. Hibernate prevadi
objekty jazyka Java na relacni pomoci mapovacich soubor nebo anotaci. Pii pouziti Hibernate
nelze pouzit Enterprise Java Beans (EJB), které slouzi jako moduly ze kterych je slozena
vysledna webova aplikace ale pouze POJO (Plain Old Java Object) tiidy obsahuyjici konstruktor
a metody pro ziskani nebo nastaveni nové hodnoty. Dotazy nad objekty uloZenymi v databazi
jsou provadény pomoci jazyka Hibernate Query Language (HQL) ktery je velmi podobny
jazyku SQL.

6.2.1 Mapovaci soubory
Mapovaci soubory patii mezi XML soubory, ve kterych probihd mapovani pomoci znacek

(tagt). Kazda tiida vlastni sviij mapovaci soubor.

<hibernate-mapping package="interpretModel”>
<class name="Interpret"” table="INTERPRET">
<id name="interpretId" column="IDINTERPRET" type="int">
<property name="nazev" column="NAZEV" not-null="true" unique="true"></property>
<set name="prispevky">
<key column="ID"> IDINTERPRET </key>
<one-to-many class="Prispevek” />
</set>
</class>

</hibernate-mapping>»
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Obrizek 24 - Hibernate mapovaci soubory

6.2.2 Anotace

Anotace plni roli dodateCnych informaci nad vybranymi atributy nebo metodami tfidy.

Mapovani pomoci anotaci je velmi podobné mapovani pti pouziti Entity Frameworku.
@Entity(access = AccessType.PROPERTY)
@Table (name="INTERPRET")

public class Interpret {

private int Id,

private String nazev;

@Id (generate = GeneratorType.AUTO)
public int getId() {

return id;

}

@Column (length=109)

public String getNazev() {

return nazev;

}

public void setNazev(String nazev) {

this.nazev = nazev;

}
}
Obrazek 25 - Hibernate anotace

6.3 Vytvoreni projektu
Pro vytvofeni projektu bylo pouzito vyvojové prostfedi NetBeans. Pfi vytvofeni nového
projektu vyvojar zvoli moznost Web Application a zvoli aplikacni server ktery bude pouzit pfi

tvorbe projektu (v tomto pripade€ aplikacni server GlassFish).
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! New Project X

Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter: |
T
Categories: Projects:
)\ Java with Maven &) Java Application ~
)} Java with Gradle PP Java Frontend Application
Lo Java with Ant &) web Application
) HTMLS/JavaScript % EBModde
] i ‘% Enterprise Application
? Enterprise Application Client
FEH-LE - samples } 056G Bundle
% NetBeans Module
&% NetBeans Application
" Payara Micro Application
‘& FXML JavaFX Maven Archetype (Gluon)
@ Simple JavaFX Maven Archetype (Gluon) b
Description:
Maven Web Application project template, created with Maven Archetype Plugin,

< Back Finish Cancel Help

Obrizek 26 - vytvoreni webové aplikace pomoci NetBeans IDE
Dalsim krokem je importovani potfebnych knihoven (frameworki) do vytvoreného projektu.
V nasem priipade¢ vlozeni JavaServer Faces a Hibernate. Pti vkladani knihovny Hibernate musi

byt specifikovano pripojeni k databazi. Mezi specifikaci patfi typ ovladace a adresa databazové

serveru.
L) Project Properties - AkordyTaby X
Categories:
..... & General Used Frameworks:
----- @ Sources JavaServer Faces Add...

----- @ Configurations

----- @ Frameworks Remove
[= @ JavaScript Libraries
I npm
2 Bower
@ CDNIS

----- @ 55 Preprocessors
[=- @ Build Hibernate 4.3. 1 Configuration
ompile Database Connection:
..... <@ Run
----- @ Actions Database Dialect: org.hibernate. dialect. MySQLDialect

|=} @ JavaScript

@  Requirels

2 Orade JET

----- @ License Headers
Formatting

: e ChedkStyle Formatting
. ..... @  Hints

el ||t

Obrizek 27 - vlozeni knihoven do vytvoreného projektu

43



Po uspé€sném vlozeni knihovny Hibernate do projektu je vytvoren soubor hibernate.cfg xml
obsahujici konfiguraci pro konkrétni projekt. Soubor je mozné editovat ptimo pomoci XML

nebo pomoci GUI editoru.

Desn | sowce sty 08¢ Praeres

<3 Optional Properties

Configuration Properties

JDBC and Connection Properties
Cache Properties

Transaction Properties

Miscellanenus Properties

Obrizek 28 - konfiguracni soubor Hibernate (GUI)
Nastavené vlastnosti jsou poté ulozeny v podobé XML znacek.
<hibernate-configuration>
<session-factory>
<property name="hibernate.show_sql”>true</property>

<property
name="hibernate.query.factory_class">org.hibernate.hql.classic.ClassicQueryTranslatorF

actory</property>
<property name="hibernate.dialect”>org.hibernate.dialect.MySQLDialect</property>

<property

name="hibernate.connection.driver_class">com.mysql.jdbc.Driver</property>

<property
name="hibernate.connection.url">jdbc:mysql://localhost/akordytaby</property>

<property name="hibernate.connection.username">root</property>
<property name="hibernate.connection.password”/>
</session-factory>
</hibernate-configuration>

Obrizek 29 - konfiguracni soubor Hibernate (XML)
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Dalsim krokem je vytvoreni HibernateUltil tfidy nutné spravnou funk¢nost knihovny Hibernate.

Ttida tidi ptistup k SessionFactory manipulujici s daty.

LJ New File X
Steps Choose File Type
1. (Choose File Type Project: | AkordyTaby "
B
Q, Filter:
Categories: File Types:
----- ) Persistence A %_] Hibernate Configuration Wizard
Groovy ] Hibernate Mapping Wizard
Hibernate Reverse Engineering Wizard
Vieb Servces || Hibernate Mapping Files and POJOs from Database
f |&] HibernateUti.java
¥ML
Payara
GlassFish
WebLogic ¥
>
Description:

Creates a hibernate configuration file with the extension .cfg.xml.
Also registers Hibernate Library with the project, if not already registered.

< Back Finish Cancel Help

Obrizek 30 - Hibernate dialog

Pokud vSe prob&hlo uspésnég, je mozné vytvotit POJO tfidu a pomoci Hibernate Mapping
Wizard provést mapovani nad vytvorenou tfidou. Nad vytvofenou a namapovanou tiidou je

mozné vytvaret metody pro ziskani a ukladani dat pomoci SessionFactory.

public List vratPisne(int interpretId) {
List<Pisen> pisne = null;
try {
org.hibernate.Transaction transakce = session.beginTransaction();
Query dotaz = session.createQuery ("from Pisen where pisen.InterpretId '"+
interpretId +"'");
pisne = (List<Pisen>) qg.list();
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

return pisne;

Obrizek 31 - manipulace s daty pomoci HQL
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6.4 Porovnani implementacnich technologii
Programovaci jazyk C# 1 Java patii mezi siln€ typované objektove orientované s automatickou
spravou paméti. Problém, ktery lze vytesit pomoci jazyka C# lze vyfesit také pomoci jazyka
Java. Jazyk C# patii mezi jazyky pouzivajici kompilator, ktery je rychlejsi nez jazyk Java
pouzivajici interpret. Vybér programovaciho jazyka muze ovlivnit pouziti navazujicich

technologii a knihoven, naptiklad objektove relacni mapovani ale i preference vyvojare.

Pfi porovnani ORM knihoven Entity Framework a Hibernate existuji rozdily vét§i. Mezi
vyhody Entity Framework patii prehledna stru¢na dokumentace a velké mnozstvi tutoriala pro
zalinajiciho vyvojate. Jednoduché nasazeni knihovny do projektu, moznost grafického
rozhrani, vice typl piistupu vytvareni objektove relacniho mapovani. Pro spravné pouziti Entity
Framework je zaklad znat a rozumét programovacimu jazyku C#. Pomoci C# jsou psany tfidy,
ke kterym jsou vlozeny ORM anotace pro spravné pievedeni na databazovy model (v ptipadé
Code First ptistupu). Pro manipulaci s daty je dostacujici znalost jazyka LINQ, ktery je
zabudovany jiz v zakladu NET knihovny a b&zné pouzivan. Entity Framework podporuje
postupné databdzové migrace, které lze provadet manualné ale také automaticky. Migrace
slouzi k synchronizaci mapovanych tfid s jiz vytvofenou databazi. Mezi dalsi vyhody patfi
vnoteny Identity kontext umoznujici spravu uzivateld, roli, prav, pfistupt, vice faktorovou
autentizaci, verifikacni algoritmy a mnoho dalsiho. Entity Framework umoziiuje rychly start

novym projektim a pratelské prostiedi novym vyvojaram.

Pro spravnou funkci Hibernate na rozdil od Entity Framework je nutné vytvaret velké mnozstvi
typu tfid které spravuji samotny framework (napfiklad (HibernateUtil, Hibernate Reverse
Engineering File, Mapping Files and POJOs from a Database). Dalsim krokem je nastaveni
velkého mnozstvi vlastnosti pro zakladni konfiguracni soubor (hibernate.cfgxml), které je
zapotfebi vyhledat v dlouhé dokumentaci pro Hibernate. Pro manipulaci s daty pomoci
Hibernate je pouzivan jazyk HQL, ktery nemé& mimo Hibernate vyuziti na rozdil od LINQ u
Entity Framework. Mezi nevyhody Hibernate patii velké mnozstvi €asu nutné k osvojeni a
pouziti knihovny ale také vykon, ktery je men$i nez pfi pouziti klasického SQL piikazu

z divodu generovani velkého mnozstvi SQL piikaz( na pozadi.
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7 BEZPECNOST APLIKACE A DATABAZE

Nasledujici kapitola obsahuje nejcast€jsi typy utokt na webové aplikace a databaze.

7.1 SQL injection
SQL injection patii mezi techniky napadeni webové aplikace pomoci databazové vrstvy.
Napadeni je uskuteCnéno pomoci podstréeni dat prostfednictvim vyplnéného formulare ale také
URL adresy. Usp&snost provedeni utoku je zavisla nejéastdji pii neoSetieni uZivatelskych
vstupt. Vys$8i programovaci jazyky umoziuji oSetfit uzivatelské vstupy rtznymi zpusoby.
Programovaci jazyk C# disponuje tfidou SqlCommand, obsahuyjici vlastnost Parameters. Do
vlastnosti Parameters jsou vkladany jednotlivé parametry metody. Pomoci vlastnosti

Parameters dochazi k odd€lenému predavani parametru.

V piipad€¢ pouziti objektové relacniho mapovani (naptiklad Entity Framework) je mozné
kompletné vynechat ru¢ni psani SQL piikazti. V tomto piipadé je pracovani s databazovou
tabulkou jako s kolekci objektt. Pro praci s kolekci objekti je optimalni pouziti dotazovaciho
jazyka LINQ, umoziiujici pouziti jednotné syntaxe pro pfistup k datim. Pii pouziti jazyka

LINQ vyvojar nepfimym zpuisobem vyuziva diive zminénou vlastnost Parameters.
Pro jazyk Java existuje velmi podobné feSeni pomoci tfidy PreparedStatement.

7.2 Cross-site scripting
Cross-site scripting (XSS) patii mezi metody utoku vyuzivajici neoSetfené vstupy ve scriptu.
Na rozdil od SQL injection ktery probihd na serveru webové aplikace, XSS utok je provadeén
na klientské &asti. Utoénik disponuje moznosti vloZit a spustit vlastni script. Obrana proti XSS
utoku spocCiva v oSetfeni uzivatelskych vstupt, napfiiklad odfiltrovani nebezpeCnych vstupt
z uzivatelského vstupu (pfevedeni HTML elementt). Dal§i moznosti je vypnuti JavaScriptu,
ktery je ale velmi Casto pouzit pii vyvoji webové aplikace a tim miZe nastat i kompletni

nefunk¢nost webové aplikace.

7.3 Odepreni sluzby
Cilem odepfeni sluzby (DDoS utok) je zpomalit az znepfistupnit webovou aplikaci uzivatelim
pomoci prehlceni serveru pozadavky. Pozadavky nej¢astéji pochazi z infikovanych koncovych
zafizeni infikované virem (obvykle trojsky kaii). U¢inna obrana je analyza datového provozu a

pfesmérovani nebo vylouceni nezadoucich pozadavka.
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7.4 Sifrovani p¥enasenych dat
Sifrovani obsahu znemoziiuje modifikaci obsahu prenaSenych dat a tim dochazi k jejich
ochrang. Pro Sifrovani ve webovych aplikacich je pouzita vrstva SSL (Secure Sockets Layer)
nebo moderngjsi verze TLS (Transport Layer Security). Jednd se o Sifrovaci protokoly
spolupracujici s protokolem transportni vrstvy TCP (Transport Layer Security). Pouziti
Sifrovacich protokold je mozné rozpoznat podle URL adresy, ktera bude obsahovat protokol

HTTPS.

7.5 Nedostatena autentizace
Jedna z dalSich moznosti napadeni webové aplikace muze probihat pomoci uzivatelskych acta.
Pfi nedostatecném zabezpeCeni uzivatelskych uctu muze dojit k zneuziti GtoCnikem. Prubéh
zneuziti uctu je velmi zavisly typu webové aplikace a roli uzivatele. Nedostatecné silné heslo
patii mezi divody, pro¢ uzivatel nemize mit pridéleny nadbyte¢na prava. Zakladni obrana je

dostatecné silné heslo. Mezi pravidla pro silné heslo patfi:

- dlouh¢ heslo (alesponl 12 znaku)
- neopakujici se znaky
- pouziti ¢isel, specialnich znaku
- kazd¢ heslo pouzit pouze jednou
Sila hesla musi byt ovétena jiz pii vytvateni Uctu, ale také i pfi jeho obnoveé. Zminéna pravidla

nemaji vyznam, pokud uzivatel vyuzije mozZnost zapamatovaného hesla v prohlize¢i.

7.6 Autorizace
Autorizace je ve vétSiné piipadi vazana na autentizaci. Autentizace slouzi k jednozna¢nému
urCeni piihlaSeného uzivatele, zatimco autorizace se zabyva prid€lenim prav. Pro provedeni
operace je zapotiebi, aby pfihlaseny uzivatel disponoval potfebnymi pravy. Vétsi systémy
obsahuji role, které jsou mnozinou prav. Napfiiklad role administrator obsahuje veskera prava

zakladnich operaci pro Cteni, editaci i odebrani.
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8 BPMN

Business Process Model and Notation je pouzivan pro modelovani podnikovych procesu

pomoci diagramu. Prvky, ze kterych je model slozeny 1ze rozd€lit do zakladnich skupin.

8.1 Tokové objekty

Tokové objekty definuji chovani podnikovych procest. Mezi tokové objekty patii udalosti,
které ovliviiuji tok procesu. Udalosti rozliSujeme pocatecni (spoustéc procesu), prubézna (mezi
poCatkem a koncem) a konecna (vysledek aktivity). Aktivity zobrazuji Cinnosti vykonané
v ramci procesu. Aktivita mize byt jednoducha nebo slozena z procesu (podproces). Posledni

tokovy objekt je brana, ktera umoziiuje vétvit ale také slougit tok procesu.!"”!

8.2 Plavecké drahy
Plavecké drahy nemaji pfimy vliv na tok procesu, ale umoziuji odlisit u€astniky procesu. Bazén
ohranic¢uje hranice procesu. Vzajemna komunikace mezi bazény probihd pomoci odesilani a
ptijimani zprav. Bazén obsahuje jednu nebo vice drah. Dréhu lze vyuzit pro organizaci aktivit

bazénu. Pro komunikaci mezi drahami slouzi sekven&ni tok, patiici mezi spojovaci objekty. [1*]

8.3 Spojovaci objekty
Vyuziti spojovacich objektd spociva v propojovani jednotlivych objekti modelu. NejCasté&ji
pouzivany je sekvenéni tok, ktery urcuje poradi aktivit, ve kterém budou provadény. Druhy
spojovaci objekt je tok zprav. Tok zprav zobrazuje komunikaci mezi ucastniky (naptiklad

bazény). Posledni spojovaci objekt je asociace, ktera je vyuzivana k propojeni artefakt(. ']

8.4 Artefakty
Artefakty uptesiiuji informace tykajici se procesu, zadnym zptusobem neovliviiuji tok procesu.
Mezi nejCastéji pouzivané artefakty patii skupina a anotace. Pripojeni artefaktd k aktivitam

probiha pomoci asociaéni vazby. 1]

8.5 Ukazka BPMN

Ukazka BPMN zobrazuje vybrané modelované procesy, které je mozné provést ve vysledné

webové aplikaci.

8.5.1 Prihlaseni uzivatele
Model zobrazuje sekvenci aktivit pii prihlaSeni uzivatele. Pro piihlasSeni je nezbytna registrace
a potvrzeni platné emailové adresy. Proces je ukoncen v pfipad€ nevytvoreného uctu uzivatele

a odmitnuti registrace. Soucéasti modelu je oSetfeni mozné chyby pfi registraci a piihlaSeni
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uzivatele. Pfi vyskytu chyby nastane informovani uzivatele o pfic¢in€ (jiz existujici prfezdivka

uzivatele, nedostateCna sila hesla).

[

X
G

Obrizek 32 - model prihlaSeni uZivatele

8.5.2 Prohlizeni prispévku

Model prohlizeni piispévki zahrnuje filtrovani konkrétniho interpreta, zobrazeni seznamu

piispévka interpreta, vybrani piispévku a jeho Gspésné zobrazeni. V piipadé vyskytu chyby pfi

zobrazeni konkrétniho interpreta nastane informovani uzivatele a pfesmérovani na prehled

prispévku interpreta.
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Utivatel

prohlitet piispévky

%

interprety

&
| \ybrani interpreta
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Zobrazeni stréinky s
e

Webovi aplikace

Aplikaéni server

filtr wypingn?

Vyfiltrovani
interpreti

rovani
piispavkii interpreta

Notifikaéni kom ponenta

@‘ © chyb&

Identity kontext

Databézovy server

Obrazek 33 - model prohliZeni pFispévku
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8.5.3 Vytvoreni prispévku

Pti pozadavku o vytvoreni piispévku je uzivateli zobrazen formulat obsahujici potfebné tidaje
pro uspesné vytvoreni piispévku. Mezi povinné Udaje patii ndzev prispévku, typ a obsah. Po
odeslani formulare nastane vyhodnoceni vyplnénych hodnot. V piipadé uspésného
vyhodnoceni je prispévek ulozen a spravci interpreta odeslana zadost o schvaleni ptispévku.
Pokud pfi ovétovani zadanych hodnot nastane chyba, ptispévek nebude ulozen, vyplnény obsah

vsak zlistane ponechan a uzivatel je informovan o potfebnych Gpravach.

& - )

%. f—.
Zobrazentstrinky s | vwnnens ot

Odeslani formuldte

B

Zobrazeni stranky s
i ispévky.

Udivatel

piispevku

-y

5 : (=)
[(&=); Y ygenerovani e o
stranioys
formulilom pro !
peidant papivia o
Vygenerovin|
Ed Ovérant vypindnych M Ulozent prispeviu ¥ Strdniky s Informact o
H hodnot viozeni pfispéviu
k- . o
3
2
X
%
2
=
g k)
g [
3 (B VytvoFeni oznémeni
5 = i o chybé
g
5
2
i
E
H

Databiroej server

Obrizek 34 - model vytvoreni prispévku
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8.6 Zmeéna stavu pozadavku o prispévek
Zména stavu pozadavku o prispévek zahrnuje zobrazeni vypisu pfichozich pozadavku
¢ekajicich na schvaleni. Z pozadavka uzivatel zvoli konkrétni, u které¢ho je zapotebi zménit
stav. Pozadavek muze byt schvalen za podminky splnéni veskerych pravidel o pfidani
piispévku. V piipadé schvaleni je piispévek zviditelnén ostatnim pfihlaSenym uzivatelim. Pfi
zmené stavu pozadavku je vytvofeno oznameni urené pro autora prispévku s informaci o
vyhodnoceni zadosti. Dulezité je také oSetfeni mozného vyskytu chyb pfi generovani formulaie

s konkrétni zadosti a pii ulozeni nového stavu.

sl s e
tI: fl_tT &
rJ;- & ) = ®
v o ¥

opikace

Notitikatnl komponsata

- ‘Vytvatent ornsment
o chybe

Idumtity kontext

Obrizek 35 - model zmény stavu pozadavku
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9 ZAKLADY HUDEBNI TEORIE
Nasledujici kapitola obsahuje strucné shrnuti informaci z oblasti hudebni teorie potfebné pro

pochopeni obsahu vyskytujiciho se ve vytvorené webové aplikaci.

9.1 Tony

Tén v hudebni teorii oznacuje zvuk o urcité frekvenci, hlasitosti a délce trvani. Zdrojem tonu

mohou byt naptiklad lidské hlasivky nebo hudebni nastroj. Existuje zakladnich 12 tont.

Znacka | C
Cé

C#
Cis

D
De

D# |E F
Dis | E Ef

F#
Fis

G
Gé

G#
Gis

A |B
A

H
Ha

Cteme Bé

Tabulka 2 - vypis toni
Vyse zminénych 12 tonu tvoii oktavu. Na zacatku a konci oktavy je vzdy totozny tén, rozdil je

mozné slySet pouze v jejich frekvenci. U kytary je frekvence tonu ovlivnéna Sitkou a napnutim

struny.
Struna E A D G H E
Frekvence | 82.41 110 146.83 196 246.94 329.63
[Hz]

Tabulka 3 - frekvence zikladniho ladéni kytary
Nasledujici tabulka zobrazuje frekvencni rozdil mezi tony samotnymi a tony v oktave.

Frekvence tona se stejnym nazvem je pii porovnani dvojnasobkem frekvence tont v oktaveé

predchozi 2%

Ton C C# D D# E F F# G G# A B H
Prvni | 16,3 [17,3 |183 |194 |206 |21,8 |23,1 |24,4 |259 27,5 | 29,1 30,8
Druha | 32,7 | 34,6 |36,7 | 38,9 |41,2 |43,7 |46,2 |49 51,9 55 58,3 61,7
Treti 654 |693 |734 77,8 |824 |8/3 |925 (98 103,8 | 110 116,5 123,5
Tabulka 4 - porovnani frekvenci [Hz] mezi tény a oktivami
9.2 Akordy

Akord je sloZeny z tont. V evropské hudbé je akord vétSinou slozen pravé ze tfi toni. Mezi
zakladni druhy akorda patii dur a moll. Jedna z moznosti vytvoreni akordu jsou masky. Pro

zjisténi dur akordu postaci aplikovat masku 0-4-7 na nasi tabulku tont. Napriklad potiebuji-li
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zjistit akord C-dur pak aplikuji masku pomoci vybrani nultého tonu, ktery oznacuje vzdy nazev

akordu (v pripadé akordu C-dur za€iname tonem C), poté odpocitame ton Ctvrty a sedmy.

Znacka | C C# |D D# |E F F# G G# | A B H
Cdur |0 1 2 3 4 5 6 8 9 10 11
Ddur |10 11 0 1 2 3 4 5 6 7 8 g
Edur |8 9 10 11 0 1 2 3 4 5 6 7
Fdur |7 8 9 10 11 0 1 2 3 4 5 6
Gdur |5 6 7 8 9 10 11 0 1 2 3 4
Adur |3 4 5 6 7 8 9 10 11 0 1 2

Tabulka 5 - priklady vyhledani dur akordi pomoci masky 0-4-7

V piipadé€ vyhledani moll akordi postaci aplikovat téméf totozny typ masky — 0-3-7.

Znacka | C C# |D D# |E F F# G G# | A B H
Cdur |0 1 2 3 4 5 6 8 10 11
Ddur |10 11 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Edur |8 9 10 11 0 1 2 3 4 5 6 7
Fdur |7 8 9 10 11 0 1 2 3 4 5 6
Gdur |5 6 ¥ 8 9 10 11 0 1 2 3 4

~1

Tabulka 6 - priklady vyhledani moll akordi pomoci masky 0-3-

Pomoci masky lze urcit i jiné tvary akordd, pro tento ucel postaci pouze dur a moll.

Uspé&sné jsme zjistili jaky akord je sloZen z kterych tond, nyni je potieba znalost tond aplikovat
na hudebni nastroj. Pokud opét pouzijeme akord C dur, zjistili jsme Ze je slozen z tond C, E a
G. Nasledujici krok znamena vyhledat konkrétni tony na hudebnim nastroji. Piiklady vyhledani

ptilozeny na nasledujicich obrazcich.

Obrazek 36 - vyuziti znalosti tonu v pripadé kytary
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Obrazek 37 - vyuziti znalosti toni v piipadé klaves

Obrazky hmatniku kytary a klaves prevzaty ze zdroje [21].

Uzivatelé, ktefi vyhledavaji webové stranky s informacemi o tom jak zahrat konkrétni pisen,
z velké Casti vyhledavaji praveé akordy. V piipadé akordu je oCekavana zakladni znalost
hudebni teorie uzivatele. Pro uzivatele hudebni teorii nepolibené zbyva moznost dohledavat
podobu jednotlivych akordi a doucit se potfebné akordy dle potfeby nebo vyuzit tabulatury u

které neni znalost hudebni teorie vyzadovana.

9.3 Tabulatury
Tabulatury jsou ureny pro ruzné pokrocilé hudebniky. Zacinajicim pomaha hrat pisné€ bez
znalosti not ¢i akordu, pokrocilym k jednodussimu zapisu tont (napiiklad zapsani kytarového
sola pisn¢). Tabulatura je tedy alternativa notového zapisu pro hrace na strunné nastroje. Na
levé strané obsahuje pismena, které znaci ndzev struny. Prava cast je urCena pro zapis samotné

hodnoty.

Obrazek 38 - priklad prizdné tabulatury

Tabulatury mohou byt jednoduché tak i slozité. Jednoduché tabulatury obsahuji pouze Cisla
prazct kytary na kterém ma byt struna stisknuta. Na prvni pohled je jednoznacné urCeno ktera

struna musi byt v jakém poradi zmacknuta. Tabulatury jsou Cteny smerem zleva doprava.
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Obrizek 39 - priklad jednoduché tabulatury
Pro zacinajiciho hudebnika je zapis Citelny, pokrocilejsi mohou pouze zaznamenat jaké tony

jsou drzeny a urcit na které struné a jakém prazci stiskne strunu.

Slozitgjsi tabulatury jiz obsahuji informaci vice, naptiklad informace o vytazeni struny, vibratu,

tremolu, tappingu, slidu, tlumeni struny a mnoho dal§ich moznosti.
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10 ANALYZA PROJEKTU

Cilem prace je vytvoreni funkcni webové aplikace, kterda umozni uzivateli registraci a piihlaseni
na vytvofeny ucet. Po Uspé€Sné registraci uzivatel obdrzi nova prava, naptiklad ptridavat
piispévky, moznost zazadat o roli redaktora, komunikovat s ostatnimi uzivateli pomoci zprav,
okomentovat Clanek, obdrzeni hodnosti na zéklade uzivatelovi aktivity a mnoho dalSich
moznosti, které budou popsany v kapitolach urenych jako manuél pro spravné pouzivani
webové aplikace. Hlavni funkci webové aplikace je poskytnout zac¢inajicim hudebnikiim pisné
i sakordy nebo tabulaturami piipadn€é moznost kontaktovat zkuSené€jsi hudebniky, pro

pokrocilej§i muzikanty je zde moznost podélit se o své zkuSenosti se zacateCniky.

10.1 Pozadavky

Pozadavky na systém znamenaji schopnosti, které musi byt implementovany do vysledné
webové aplikace. Mohou byt povazovany za vlastnosti systému umoziujici systému
zobrazovat, pfijimat a ukladat pozadovana data dle pokynt zadavatele systému. Rozdéleni
pozadavkl je na funk¢ni a nefunkCni. Funkéni pozadavky obsahuji, které funkce systém
potfebuje mit implementovan (udalosti, akce, aktivity). Nefunkéni pozadavky jsou pozadavky
kladouci omezeni, naptiklad na vykonnost systému nebo dobu odezvy. Zakladnimi entitami
projektu je uzivatel pouzivajici jednotlivé asti webové aplikace, interpret obsahujici jednotlivé
piispévky, samotné piispévky obsahujici typ zda se jedna o akordy nebo tabulaturu, ¢lanky
které jsou rozdéleny do jednotlivych kategorii, zprava slouzici ke komunikaci mezi uzivateli a
na zaveér zadosti pomoci kterych je funkéni systém pridavani ptispévku, ¢lanku a pridélovani

funkci uzivatelum.

ID Popis Entita Typ

1 Systém bude umoziiovat vytvoreni nového uzivatele Uzivatel  Funk¢ni
2 Systém bude umoziiovat editaci uzivatele Uzivatel  Funk¢ni
3 Systém bude umoziiovat odebrani uzivatele Uzivatel  Funk¢ni
4 Systém bude umoziiovat pfidéleni role uzivateli Uzivatel  Funk¢ni
5 Systém bude umoziiovat komunikaci mezi uzivateli Uzivatel  Funk¢ni
6 Systém bude umoziovat uzivateli pfidat komentat pod Uzivatel  Funkéni

profil jiného uzivatele

7 Systém bude umoziiovat odebrani role uzivateli Uzivatel  Funk¢ni
8 Systém bude umoziovat pride€lit uzivateli hodnoceni jeho Uzivatel = Funkéni
aktivity
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10

11

12

13

14

15

16

17
18

19

20

21
22

23

24

25

26

27
28

29

Systém bude umoziiovat nahrat profilové foto

Systém bude umoziiovat zobrazit veskeré piispévky
uzivatele

Systém bude umoziiovat vyhledani uzivatele dle jména
Systém bude umoziovat zobrazeni profilu uzivatele
Systém bude umoziiovat ptihlaSeni uzivatele

Systém bude umoziiovat uzivateli kontaktovat podporu
Systém bude umoziiovat zobrazit uzivateli veskeré jeho
zadosti

Systém bude umoziovat ovéteni datového typu a omezeni
velikosti nahrané profilové fotky

Systém bude umoziiovat obnoveni hesla uzivateli

Systém bude vyzadovat potvrzeni emailu pred prvnim
pfihlasenim

Systém bude umoziovat uzivateli zobrazit Casté otazky
(FAQ)

Systém bude umoziiovat odkazem piesmérovat na skupiny
na socialnich sitich

Systém bude umoziovat zobrazit veskeré clanky uzivatele
Systém bude umoziovat zobrazit na profilu uzivatele
zakladni informace uvedené pii registraci

Systém bude umoznovat zobrazeni interpretll jejichz je
uzivatelem spravcem

Systém bude umoziovat ptfidat spravci nového spravce
interpreta

Systém bude umoziiovat odebrat spravci interpreta jin¢ho
spravce

Systém bude umozniovat zobrazeni veSkerych spravce
interpreta

Systém bude zobrazovat pocet prispeévku daného interpreta
Systém bude zobrazovat pocet schvalenych piispévku
daného interpreta

Systém bude umoziiovat vytvoreni nového interpreta
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Uzivatel
Uzivatel
Uzivatel
Uzivatel
Uzivatel
Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Uzivatel

Interpret

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni



30
31
32

33

34
35

36
37
38

39
40
41
42

43
44
45
46
47
48
49

50
S1
32
33

54
<

Systém bude umoziiovat editaci interpreta

Systém bude umoziovat odebrani interpreta

Systém bude uzivateli vracet zpétnou vazbu o uspesném
vytvoreni interpreta

Systém bude umoziiovat zobrazit informace o konkrétnim
interpretovi

Systém bude umoziovat filtrovat interprety dle nazvu
Systém bude umoziiovat zobrazit piispévky daného
interpreta

Systém bude umoziiovat zobrazeni nejnoveéjsich interpret
Systém bude umoziiovat zobrazit spravce interpreta
Systém bude umozilovat zobrazit par piispévku dancho
interpreta jiz pfi vypisu interpretu

Systém bude umoziovat vytvoteni ptispévku

Systém bude umoziiovat editaci ptispevku

Systém bude umoziiovat odebrani piispévku

Systém bude umozifiovat ohodnoceni piispévku
ptihlaSenym uzivatelem

Systém bude umozinovat vyhledani ptispeévku

Systém bude umoziiovat filtrovani prispevku

Systém bude umoziiovat zobrazeni nejnovejsich prispévki
Systém bude umozinovat zobrazeni piispévku

Systém bude umoziiovat zobrazeni veskerych prispévkua
Systém bude umoziiovat vybrat typ vkladaného ptispévku
Systém bude zobrazovat zpétnou vazbu uzivateli o
uspesném vlozeni prispévku

Systém bude umoznovat zobrazit hodnoceni piispévku
Systém bude umozinovat zobrazit profil autora ptispévku
Systém bude umoziiovat zobrazit kdy byl ptispévek pfidan
Systém bude umoznovat zobrazeni akordi pfimo v
prispevku

Systém bude umoziiovat vlozit novy ¢lanek

Systém bude umoziovat editovat vlozeny ¢lanek
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Prispévek
Prispévek
Prispévek

Prispévek

Prispévek
Prispévek
Prispévek

Prispévek

Clanek
Clanek

Funkéni
Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni

Funkéni
Funkéni

Funkéni

Funkéni
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Funkéni
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56
57

58
59
60
61
62
63
64
65
66

67

68
69

70
71

72

73
74
75
76
77
78

79

Systém bude umozinovat odebrat vlozeny ¢lanek

Systém bude umoziiovat vlozit komentat pod vybrany
clanek

Systém bude umoziiovat vybrat kategorii ¢lanku

Systém bude umoziiovat vytvorit kategorii ¢lanku

Systém bude umoziiovat editovat kategorii clanku

Systém bude umozinovat odebrat kategorii clanku

Systém bude umoziovat filtrovat ¢lanky dle nazvu

Systém bude umoziiovat vyhledavat ¢lanky

Systém bude umoziovat zobrazit veskeré ¢lanky

Systém bude umoziovat zobrazit lanky dle kategorie
Systém bude umoziiovat zobrazit veSkeré komentaie pod
vybranym ¢lankem

Systém bude vracet uzivateli zp€tnou vazbu o uspeésném
vlozeni ¢lanku

Systém bude umoziiovat zobrazeni nejnovéjsich ¢lanka
Systém bude v komentafi zobrazovat autora komentare a
Cas pridant

Systém bude umoziiovat strankovani ¢lanka

Systém bude umoznovat zobrazit celkovy pocet komentaiu
pod ¢lankem

Systém bude umoziiovat odeslat zadost o vytvoreni
interpreta

Systém bude umoziiovat odeslat zadost o vytvoreni pisne
Systém bude umoziiovat odeslat zadost na roli redaktora
Systém bude umoziiovat uzivateli zmeénit stav zadosti
Systém bude umoznovat ptidat komentar k zadosti

Systém bude zobrazovat zadosti které jiz uzivatel zpracoval
Systém bude zobrazovat zadosti pfihlaSeného uzivatele
které Cekaji na vytizeni

Systém bude umoziiovat zobrazovat zadosti ptihlaSenc¢ho

uzivatele které jiz byly vyfizeny
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Zadost
Zadost
Zadost
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Funkéni
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80 Systém bude zobrazovat 7adosti které Gekaji na zpracovani =~ Zadost Funk¢ni
uzivatelem

81 Systém nebude zobrazovat piispévky které nebyly Zadost Funk¢ni

schvéleny
82 Systém bude zobrazovat upozormnéni na nevyiizenou zadost ~Zadost Funk¢ni
83 Systém bude umoziiovat zp€tné zmenit stav pozadavku Zadost Funk¢ni
84 Systém bude zobrazovat zakladni informace o pozadavku  Zadost Funk¢ni
85 Systém bude umoznovat poslat uzivateli zpravu Zprava Funk¢ni
86 Systém bude umoziovat piidat kontakt Zprava Funk¢ni
87 Systém bude umoziiovat zobrazit profilové foto spole€né Zprava Funk¢ni
se zpravou
88 Systém bude umozfiovat prepinat mezi historii zprav Zprava Funk¢ni

jednotlivych uzivatelt
89 Systém bude zobrazovat upozornéni na nepiectenou zpravu Zprava Funk¢ni
90 Systém bude rozliSovat odeslané a pfijaté zpravy pomoci Zprava Funk¢ni

stran chatu

91 Systém bude umoziovat zobrazeni profilovych fotek spolu  Zprava Funk¢ni
se zpravou

92 Systém bude umoziovat zobrazeni ¢asu odeslani zpravy Zpréava Funkéni

93 Systém bude tadit konverzace dle ¢asu posledni zpravy v Zprava Funk¢ni
konverzaci

94 S 23 Systém bude rychle reagovat na pozadavky uzivatele = Systém Nefunk¢éni

95 S 24 Systém bude chranit uzivatelska data Systém Nefunk¢ni
96 S 25 Systém bude kontrolovat vstupy Systém Nefunk¢éni
9 S 38 Systém bude zobrazovat moznosti pro uzivatele dle Systém Nefunk¢cni

pfifazené role

Tabulka 7 - seznam pozadavku

10.2 Aktéri
Aktéfi patii mezi jednotky uzivajici vysledny systém. VétSinou se jedna o uzivatele, ktefi jsou
rozliSeni pomoci roli, které urcuji jakym zptisobem mohou systém pouzivat. Pro tuto praci byly

nalezeni nasledujici aktéfi:
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10.2.1 NeprihlaSeny uzivatel
Aktér sroli nepfihlaSeného uzivatele ma nejvice omezeni. Mezi moznosti nepiihlaSen¢ho
uzivatele patii pouze registrace, pfihlaSeni a obnoveni hesla. Po pfihlaSeni uzivatel nabude role

PtihlaSeny uzivatel.

10.2.2 PfihlaSeny uzivatel
Prihlaseny uzivatel disponuje moznostmi v ruznych kategoriich. Nasleduji vybrané piiklady

z nove dostupnych prav:

e odeslani zpravy jinému uZivateli

e odeslani zadosti o pridani piispévku

e moznost zadosti o vytvoreni interpreta

e moznost zadosti o roli redaktora

e moznost ohodnotit pfidany piispévek

e moznost pridat komentaf k ¢lanku

e kontaktovani podpory
10.2.3 Spravce interpreta
Spravce interpreta patfi mezi role nabyté po schvaleni zadosti o vytvoreni interpreta. Spravce
interpreta schvaluje nebo zamita pfispévky ostatnich uzivatelt, ktefi maji zajem vloZzit novy
prispévek pod konkrétniho interpreta. Jeden uzivatel ma moznost byt spravcem vice interpretu.
Spravce interpreta muaze piidat nového nebo odebrat stavajiciho spravce. Jeden interpret tedy
muze mit vice spravci. Pfi dlouhodobé neaktivit€ spojené s moznosti pouze jednoho spravce

interpreta muze dojit k dlouhodobému nevyfizeni novych zadosti o vlozeni pfispévku.

10.2.4 Redaktor
Roli redaktora je mozné ziskat po schvaleni zadosti o roli redaktora. Role pfidava moznost

vkladat €lanky které jsou zatfazeny do kategorii.

10.2.5 Administrator
Administrator je nejvyse postavena role. Mezi povinnosti role patii naptiklad vyfizovani zprav

odeslanych na podporu nebo schvalovani zadosti o roli redaktora.

10.3 Pripady uziti
Pripady uziti predstavuji realizaci pozadavkd pfidé€lené jednotlivym aktérim. Nasledujici
priklady pfipadu uziti zobrazuji praci se zakladnimi entitami projektu. Prvni piiklad zobrazuje

pravomoci jednotlivych aktérQ.
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Spriva ukvatell

Registrace ufivatels

Zobrazend profilu
ufivatele

(from
AT
i Pridélent role ufivatel

Spravce interpreta

)

i
,4 1l

Odebrani role ufivateli

Administrator

/

{from
AktER)

Vyfizeni podpory

Obrazek 41 - pripad uziti — uzivatelé
Druhy piiklad uZiti zobrazuje pravomoci aktéri ohledng Z4dosti a jejich odesilani. Zadosti jsou
rozdéleny do tii zakladnich typa:
e Zadost o vytvoieni interpreta
e Zadost o vytvoieni pisné

e Zadost o roli redaktora
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Zidost o rofi redaktora

Obrazek 42 - pripady uziti — zadosti

T~

Priblageny ufivatel

AktEn)

Treti piiklad pfipadt uziti zobrazuje, jaké aktéfi maji pravomoci tykajici se piispévku.

Prihlaseny uzivatel disponuje moznosti vyhledani pfispévku, zobrazeni prispévku nebo jeho

pridani. Kazdy pfispévek musi byt schvalen spravcem daného interpreta. Po schvaleni

prispévku muze piihlaseny uzivatel (v neoficialni roli autora pfispevku) prispévek editovat

nebo odebrat.
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Sprava prispévkl

FRtrovand prispéviu

n'xra.ciwciene,_'l

wincludex

Zobrazend prispévku

Autor prispévku

Spravee interp! reta

({frgm
%w

Administrator

N

Akter)

Obrazek 43 - pripady uziti — prispévky
Ctvrty a zaroved posledni piiklad piipadt uZiti zobrazuje moZnosti a prava uzivateld tykajici
se ¢lanku. Prihlaseny uzivatel ma moznost vlozit komentar pod ¢lanek, vyhledavat clanky dle
nazvu nebo kategorie a odeslat zadost o roli redaktora. Administrator vyhodnoti zadost o roli
redaktora, muze roli redaktora také odebrat. Role redaktora obsahuje moznost vkladat nové

¢lanky, editovat nebo odebrat stavajici.
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Sprdwa Slankd

@ Editovat kategorii Slanku

Ddebrat kategori dlanku

=

{from
Alerari)

Obrazek 44 - pripady uziti — ¢lanky




11 VYTVORENI PROJEKTU

Vysledna webova aplikace je vytvorena pomoci vyvojového prostiedi Visual Studio. Pomoci

moznosti ,,Novy projekt™ vytvofime ASP webovou aplikaci.

Mew Project T X
P Recent : Default =| & |2 Search (Ctrl+E

4 |nstalled Al
WPF App (.NET Framework) Visual C# Type: Visual G
P Visual C++ es for creating ASP.NET
s can create ASP.NET Web
Web AP applications and
other features in ASP.NET.

4 Other Languages Windows Forms App (.MET Framework) Visual C&
4 Visual C#
Get Started Console App (.NET Core) Visual C#
Windows Desktop
B Web Console App (.MET Framework) Visual C#
.NET Core
.MET Standard g Class Library (.NET Standard) Visual C#
Cloud
Test Class Library (.NET Framework) Visual C#
WCF

Workflow ASP.NET Core Web Application Visual C#

ASP.MET Web Application (.NET Framework) Visual C#
3 | F#

P Other Project Types Shared Project Visual C#

P Online
rine Class Library (Legacy Portable) Visual C#

'WCF Service Application Visual C#
Mot finding what you are looking for?
Azure Functions Visual C#
MName: WebApplicationl
Location: ChUsers\krajt\source\repos Browse...
Solution name: WebApplicatio [j Create directory for
Eramework: MET Framework 4.7 [j Create new Git repo

014 Cancel

Obrizek 45 - vytvoreni projektu

Po potvrzeni pouzité technologie je uzivateli zobrazena moznost vybéru typu vysledné
aplikace. Typy jednotlivych aplikaci byly popsany v teoretické Casti prace. Dalsi moznosti pro
vybeér je zpusob autentizace jednotlivych uzivateld pouzivajicich vyslednou webovou aplikaci.
Vychozi hodnota neobsahuje autentizaci, zménit 1ze na moznosti individualni uzivatelské ucty,
pracovni nebo skolni G¢ty odliSené pomoci domény nebo Windows autentizaci urenou pro
intranetové webové aplikace. Posledni moznosti uzivatele je pridani testovaci jednotky pro
projekt. Pro zpracovani praktické Casti diplomové prace byl vybrana MVC typ aplikace a

moznost autentizace pomoci individualnich uzivatelskych G¢ta.
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Mew ASP.NET Web Application - WebApplication1 7 X

A project template for creating ASP.MET MVC

ASERELEHlemptates applications. ASP.NET MVC allows you to build
A F_‘l 4 F_‘l applications using the Model-View-Controller
@J @J a L}J .g.;.J architecture. ASP.NET MVC includes many features that
. : 20 - enable fast, test-driven development for creating
Emply WebFarims bive Wb ARY Smglle Palge applications that use the latest standards,
Application
Learn more
4
ford
Azure APl App
Add folders and core references for: Authentication: Mo Authentication

[] Web Forms <1 MVC - [[] Web API Change Authentication

[[] Enable Docker Compose support (Requires Docker for Windows

[] Add unit tests
Test project name: |WebApplicationl. Tests

| oK || Cancel |

Obrizek 46 - vybér typu aplikace

Vysledna webova aplikace pouziva diive zminény Entity Framework ktery zajistuje objektove
relacni mapovani mezi aplikaci a databazi. Nejjednodussi zpusob nainstalovani Entity
Frameworku je pomoci NuGet spravce balicku ktery umoziiuje jednoduchym zpisobem

spravovat zavislosti. Balicek obsahuje zkompilovany kod ve tvaru .dll knihovny.

Installed  Updates 26 NuGet Package Manager: DiplomovaPrace

Entity Framewaork & ude prerelease

ner EntityFramework @
wer_ EntityFramework @ by Microsoft, 71.4M downloads @620

Entity Framework 6 (EF6) is a tried and tested abject-relational mapper for NET with many years of feature development and V63.0-rC1-19458. 04

prersiesse stabilization. Installed: 0 Uninstall

. Version:  Latest prerelease . - Update
Microsoft.EntityFrameworkCore @ by 51M downloads - L
Entity Fran < a lightweight anc € popular Entity Fre k data access technology,
) Options

Microsoft.EntityFrameworkCore.Relational @ by Micros:
red Entity Frameu ponents for relational datab Description

nd tested object-relational mapper for NET with
. : _ and stabilization,
Microsoft_EntityFrameworkCore.Design @ by 33.4M downloads

red design-time companents for Entity Framework Core tool Version:
Author(s): Mic
License:

Date published: Monda
Project URL:

Report Abuse:

Microsoft EntityFrameworkCore_ Analyzers @ by Microsoft, 29,9M downloads

harp An. for Entity Framework Core.

Tags: EF, Data, Microsoft, EntityFramework, O/RM, Databas

V3.00-rc1 1945614 e
NETFramework.Version=v4.0
No dependencies
Each package NETFramework.Version=v4.5
[ ] Do No dependencies

Obrizek 47 - import Entity Frameworku do projektu
V teoretické Casti prace byly také zminény pfistupy, kterymi je mozné zacit vytvaret projekt.

Zakladni moznosti obsahuji Code First, Model First nebo Database First. Pro tento projekt byl
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zvolen piistup Model First, pro vytvofeni modelu je zapotiebi vlozit objekt ADO.NET Entity
Data Model.

Add Mew Item - DiplomovaPrace ? *

4 |nstalled : Default

“ '""“jj.:p'“: ADO.NET Entity Data Model Visual C# TYPE. V'is.ual c# .
A project item for creating an ADO.NET
Code Distatet Visual C# Entity Data Model.
Data
General
MySOL
SQL Server
Web

General

EF 5x DbContext Generator Visual C#

EF 6.x DbContext Generator Visual C#

A EFDesigner Visual C#

Markup

Scripts — - =
LINQ to SOL Classes Visual C#

Web Forms

MVC

SQOL Server Database Visual C#
Razor

SignalR
Web API
Windows Forms

Workflow

AML File Visual C#

XML Schema Visual C#

P Online XSLT File Visual C#

Name: Modell

Cancel

Obrizek 48 - pridani modelu (.edmx)

Vytvoreny model poskytuje moznost navrhnout potfebné entity (tfidy, vyctové typy) a vztahy
mezi entitami které budou vyuzity ve vysledné aplikaci. Navrh modelu je velmi podobny
databazovému modelu. Entita UZzivatel obsahuje zakladni informace o piihlaseném uzivateli.
Kazdy uzivatel vlastni zakladni atributy (ID, jméno, piijmeni, email) ale 1 roz§ifené. Mezi
roz8ifené atributy patfi Hodnost uzivatele, kterd je urena aktivitou uzivatele. Dalsim
roz§ifenym atributem je Role. Role slouzi k odliSeni prav uzivatele — redaktor mize vkladat
nové Clanky. Po vyhledani vSech potiebnych entit a atributd pfichazi na fadu relace mezi
entitami. Napiiklad relace mezi entitami UZivatel a Clanek. UZivatel ma moznost vytvofit

nékolik ¢lanku, ale jeden ¢lanek muze byt napsan pouze jednim uzivatelem.
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Po nalezeni veSkerych relaci je vygenerovan skript, pomoci které¢ho bude vytvorena databaze

obsahujici potfebné objekty mezi které patii tabulky, cizi kliCe, omezeni a indexy.

Pro spusténi skriptu je nutné pripojit k Visual Studiu databazi, ve které ma byt skript spusten.
Po uspésném piipojeni k cilové databazi uzivatel vybere, které databazové objekty maji byt
vytvofeny. Mezi databazové objekty patii tabulky, pohledy, funkce, procedury a dalsi. U
kazdého typu databazové objektu uzivatel zvoli které konkrétni potebuje vytvotit (napiiklad

konkrétni tabulky ze skriptu).

Add Connection ? X

Enter information to connect to the selected data source or click "Change" to choose a different
data source and/or provider,

Data source:

|Micrcns.|:|f't S0L Server (SglClient) | Change...

SEMVEr Name;

| DESKTOP-2LeURZE/SQLEXPRESS w | Befresh

Log on to the server

Authentication: | Windows Authentication o

ave my p&‘.’-i“.".-lll'l:l

([¥3]

Connect to a database

(®) Select or enter a database name;

|DefauItC|:|r1nEr:tinr1 e

i) Attach a database file:

Browse...

Advanced...

Test Connection QK Cancel

Obrazek 50 - pFipojeni k databazi urcené pro spusténi SQL skriptu
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V této fazi mame vytvoreny model a databazi, nyni vytvofime modelové tfidy. Do projektu
musi byt vloZzen EF DbContext Generator. Vytvoteny objekt je C# tiida ktera zprostfedkovava
pfipojeni do databaze a nabizi praci s vytvofenymi entitami a relacemi v modelu (.edmx).
Jednotlivé zaznamy konkrétni tabulky databdze jsou ulozeny v DbSet konkrétniho typu.
Naptiklad pokud bude potieba vyhledat konkrétniho uzivatele pak provedu vytvoteni instance
tfidy ModelContainer dédici ze tfidy DbContext a vybranim konkrétni mnoziny dat. Zptsob

funk&nosti bude dale vysvétlen na entité Clanek.

Add New ltem - DiplomovaPrace T x
4 |nstalled Default

4 Visual C#
WPF

Style Sheet Visual C#

Code - i
Interface M E typed DbContext
Data ignorant entity cla

General when working with an EF 6.
MySQL
SQL Server
Web

General

Browser File Visual C#
editorconfig File (default) Visual C#

EF 5.x DbContext Generator Visual C#
Markup
Scripts 2 -
EF 6.x DbContext Generator Visual C#
Web Forms
MVC
i EFDesigner Visual C#
Razor
SignalR
Web AP|

Web Forms Skin File Visual C#

Workflow

Search Results

P Online

Name: Modell.tt

Cancel

Obrazek 51 - pridani DbContext Generatoru do projektu

public partial class ModelContainer : DbContext
{
public ModelContainer()
: base("name=ModelContainer™)

{

}
public virtual DbSet<Prispevek> Prispevky { get; set; }

public virtual DbSet<HodnoceniPrispevku> HodnoceniPrispevku { get; set; }
public virtual DbSet<Komentar> Komentare { get; set; }

public virtual DbSet<Zprava> Zpravy { get; set; }

public virtual DbSet<Zadost> Zadosti { get; set; }

public virtual DbSet<Interpret> Interpreti { get; set; }

public virtual DbSet<Spravcelnterpreta> Spravcilnterpretu { get; set; }
public virtual DbSet<Clanek> Clanky { get; set; }

public virtual DbSet<Uzivatel> Uzivatele { get; set; }

Obrizek 52 - tFida ModelContainer (Db Context)
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DbSet<Clanek> tedy obsahuje informace o veskerych zaznamech v databazové tabulce Clanky.

Na obrazku 45 1ze vidét, jak vypada modelova tfida ihned po vygenerovani.

public partial class Clanek

{

public int Id { get; set; }

public string Titulek { get; set; }

public string Popisek { get; set; }

public System.DateTime DatumVytvoreni { get; set; }
public string Obsah { get; set; }

public KategorieClanku Kategorie { get; set; }
public int Uzivatelld { get; set; }

public virtual Uzivatel Autor { get; set; }

}

Obrazek 53 - vygenerovana modelova tfida

Ttida Clanek tedy obsahuje atributy:

Atribut Funkce

ID Plni funkci jednoznacného identifikatoru zdznamu v databazové tabulce.
Titulek Nézev konkrétniho ¢lanku.

Popisek Stru¢ny popis konkrétniho ¢lanku.

DatumVytvoreni | Datum, kdy byl ¢lanek vytvoren.

Obsah Obsah konkrétniho €lanku.

Kategorie Zatazeni ¢lanku do kategorie.

Uzivatelld ID uzivatele ktery napsal konkrétni ¢lanek.

Autor Instance uzivatele ktery napsal Konkrétni ¢lanek.

Tabulka 8 - atributy modelové t¥idy Clinek

Atributy Uzivatelld a Autor slouzi k odlisnému vyuziti. Atribut Autor obsahuje veskeré udaje

uzivatele ktery napsal konkrétni Clanek, tedy atributy modelové tiidy Uzivatel. V piipadé

zjisténi informaci o konkrétnim autorovi ¢lanku neni zapotiebi vytvaret novy dotaz

s vyhledanim uzivatele dle jeho ID.

Modelova tiida maze byt doplnéna o anotace, které dale rozsifuji moznosti prace s modelovymi

tfidami. Vysvétleni anotaci na konkrétnim ptipadu:

Anotace Vyznam

DisplayName Nézev atributu ktery bude zobrazen uzivateli ve View.
Required Povinny atribut.

ErrorMessage Text chybové zobrazené zpravy uzivateli ve View.
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DataType Rozsitena definice datového typu (MultilineText = vicefadkovy text)

AllowHtml Anotace povolujici atributu obsahovat HTML tagy.

Tabulka 9 - anotace modelové tridy Clinek

public partial class Clanek

{
[DisplayName("ID")]
public int Id { get; set; }
[DisplayName("Titulek™)]
[Required(ErrorMessage = "Titulek musi byt vyplnény.")]
public string Titulek { get; set; }
[DisplayName("Popisek™)]
[DataType(DataType.MultilineText)]
[Required(ErrorMessage = "Popisek musi byt vyplnény.")]
[AllowHtml]
public string Popisek { get; set; }

[DisplayName("Datum vytvoreni")]
public System.DateTime DatumVytvoreni { get; set; }

[DisplayName("Obsah™)]

[AllowHtml]

[Required (ErrorMessage = "Obsah musi byt vyplnény.")]
public string Obsah { get; set; }
[DisplayName("Kategorie”)]

[Required(ErrorMessage = "Kategorie musi byt vyplnény.")]
public KategorieClanku Kategorie { get; set; }

[DisplayName("Autor™)]
public int UzivatelIld { get; set; }

[DisplayName("Autor™)]
public virtual Uzivatel Autor { get; set; }

Obrizek 54 - modelov4 tiida Clinek doplnéna o anotace

Mezi nejdilezitéjsi ze zminénych anotaci patii AllowHTML. Atribut Obsah bude ukladat nebo
zobrazovat informace textového editoru a bude tedy obsahovat formatovaci znaky (<b>, <br
/>, <i>). Bez anotace AllowHtml nebude pozadavek o vytvofeni ¢lanku nikdy odeslan
z divodného podezieni na XSS utok (Cross-site scripting). XSS je metoda naruseni weboveé
stranky pomoci vyuziti bezpe¢nostnich chyb ve skriptech, které pracuji s neoSetfenymi vstupy.
Nasledky utoku mohou byt jak naruSeni vzhledu webové stranky ale 1 obchazeni zabezpeceni a
ziskavani osobnich udaju uzivateld. Bez pouziti anotace AllowHTML nelze tedy odeslat text
obsahujici HTML tagy bez zruSeni kontroly pozadavkd odeslanych uzivatelem. Zruseni
kontroly je mozné provést nad konkrétni metodou controlleru nebo controllerem samotnym,

¢imz ale dochazi k bezpecnostni chybé.
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4 748 Model.edmx
Model.Designer.cs
T Model.edmx.diagram
™ ModelContainer.Context.tt
B 0T MeodelContainer.Context.cs
7Y MedelContainer.tt
b« Clanek.cs
T HodnoceniPrispevku.cs
T Interpret.cs
T KategorieClanku.cs
T Komentar.cs
T ModelContainer.cs
T Prispevek.cs
T Spravcelnterpreta.cs
T StavZadosti.cs
T TypHodnostUzivatele.cs
T TypKomentare.cs
T TypPrispevek.cs
T TypRoleUzivatele.cs
T TypZadosti.cs
T Uzivatel.cs
7Y Zadost.cs
T Zprava.cs
Model.edrmz.sqgl

Obrizek 55 — struktura ve Visual Studiu (modelové tridy, skript, model)
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12 DATABAZOVY MODEL

Databazovy model obsahuje zakladni entity, jejich atributy a vztahy mezi entitami (relace). Dle
pozadavkl zadavatele je vytvoren konceptualni model. popisujici potiebna data pro uchovani
na abstraktni urovni. Mezi nejznamé&;j$i konceptualni model patii entitné-vztahovy model (ER).
Mezi zakladni stavebni jednotky ER modelu patii entita, relace a atribut. Entita je fyzicky
existujici objekt nebo udalost, oznafena podstatnym jménem. Relace zachycuje vztah mezi
entitami. Pro jednoduss$i pochopeni mohou byt oznafeny slovesy popisujici konkrétni vztah.
Pro upfesnéni vztahu mezi entitami existuji pojmy kardinalita a parcialita. Kardinalita
vyjadiuje, kolik fadka jedné entity maze byt ve vztahu s fadky entity druhé. Parcialita vyjadiuje
povinnost ucasti ve vztahu. Atribut je konkrétni typ informace ulozeny o entit¢. Kazda entita
musi mit minimaln¢ tolik atributl, aby byla mozna jednozna¢na identifikace konkrétni instance

(tadek) entity.

12.1 ER model

Entitné-relani model zobrazuje zakladni modelované objekty, informace, které uchovavaji a
vztahy mezi nimi. Na obrazku ¢. 42 1ze vidét model vytvoteny pro Entity Framework, podle
kterého je vygenerovana vysledna databaze. Pti pouziti objektové relaéniho mapovani atributy
ttidy presné odpovidaji atributim entity databaze. Pro propojeni webové aplikace a databazové
vrstvy je vyuzit databazovy kontext, ktery je slozen z ptidélen¢ho prostoru (tabulek). Prakticka
Cast obsahuje databazové kontexty dva pro odliSeni prace se spravou uzivatelt a uzivatelskych

dat.

12.2 Entity Framework Identity
Prvni zminény kontext je Entity Framework Identity. Pti vytvareni projektu vyvojar zvoli, zda
bude zapotiebi vyuzit ve vysledném projektu autentifikacni algoritmy. V pfipade€ vyuziti
uzivatelskych G¢td bude spole¢n€ s vytvofenym modelem zavedeny databazové tabulky
uchovavajici informace o uzivatelich (heslo, aktivace uctu) a piid€lenych rolich. Pomoci
Identity lze na kazdé webové strance (View) jednoduchym zplisobem rozpoznat roli
piihlaseného uzivatele a pfizpusobit vysledny vzhled webové stranky. Tabulka
MigrationHistory obsahuje informace o jednotlivych migracich. Migrace slouzi pro upraveni
databaze do stejné podoby pii upravé modelové tfidy. Migrace mohou byt spustény rucné ale

také probihat automaticky.
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~] AspletRoles ¥ "] AspNetUserLogins ¥ _| MigrationHistory ¥

Id INT LoginProvider MYARCHAR(128) Migraonld MY ARCHAR{150)
Name YARCH AR (256) ProviderKey MV ARCHAR{128) Contextey MVARCHAR(300)
> AspMetlsers_Id INT Model VARBINARY(500)
> ProductVersion V ARCHAR(32) |
1 3

_| AsplietlserRoles ¥
Asphetlsers_Id INT
AsphetRoles_Id INT

_| AspNetUsers v
Id INT
Email VARCHAR(258)

" EmailConfirmed BIT{1)
PasswordHash VARCH AR (256) _| AspNetUserClaims ¥
SecurityStam p ¥ ARCHAR{2586) Id INT
PhoneMumber V ARCHAR(256) Claim Type NV ARCHAR{128)
§ PhonelumberConfirm ed BIT{1) Claim Value NV ARCHAR(128)
TwoFactorEnabled BIT(1) ’AspNeﬂJsas_Id INT
LockoutEndD ateUtc D ATETIME >

LockoutEnabled BIT{1)
AccesFailedCount INT
UserMame Y ARCHAR{256)

Obraizek 56 - Entity Framework kontext

12.3 Uzivatelska cast

Uzivatelska Cast obsahuje jiz namodelované tabulky z .edmx souboru. Zakladni tiidou modelu
je tiida Uzivatel, ktery je pfihlasen a riznymi zpisoby muze pouzivat webovou aplikaci.
PtihlaSeny uzivatel disponuje moznosti komunikovat s ostatnimi uzivateli. Tiida Zprava
uchovava informaci o odesilateli, ptijemci, obsahu zpravy a ¢asu odeslani. Protoze je pouzito
objektoveé relatni mapovani, atributy tfidy jsou pfimo prevedeny na sloupce databazové
tabulky. Jedna z dal§ich moznosti uzivatele je hodnoceni pfispévku vytvofeného jinym
uzivatelem, které probihd pomoci vybrani po¢tu hvézd. Kazdy uzivatel ma moznost ohodnotit
konkrétni ptispévek pouze jednou. Pfi opakovaném hodnoceni nastane pouze upraveni
posledniho hodnoceni. Pfihlaseni uzivatel muze napsat piispévek vlastni. Pro vytvoreni
piispévku je zapotiebi vyplnit nazev pisné, typ prispévku (akordy, tabulatura) a typ ptispévku.
Po odeslani prispévku je vytvorena zadost o schvaleni pfispévku spravcem interpreta. Tiida
Spravcelnterpreta plni v databazovém modelu funkci vazebni tabulky, ktera spojuje informace
o tfide€ Interpret a Uzivatel. Spravci interpreta je umoznéno vyhodnotit ptichozi zadosti o

vytvoreni prispeévku. Existuje situace, kdy interpret nema ptirazeného spravce. V této situaci je
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pocitani s pridélenim spravcovstvi administratorem webové aplikace. Spravcem interpreta je
prvotné uzivatel, ktery daného interpreta vytvoril. Uzivatel disponuje také moznosti pridat
vlastni ¢lanek za podminky obdrzeni role redaktora. O roli redaktora je mozné pozadat
odeslanim Zadosti administratorovi webové aplikace. Ttida Clanek je slozena z nazvu, kratkého
popisu obsahu ¢lanku (titulek), obsahu samotného a vybérem kategorie. Veskery obsah webové
aplikace je fizen systémem zadosti automaticky odeslanych ostatnim uzivatelam. Trida Zadost
tedy obsahuje informace o typu (zadost o ptidani pfispévku, o roli redaktora), aktualnim stavu,
komentafi (mozné vyuzit pro poznamku uzivatele odesilajiciho zadost ale také zpétna vazba
uzivateli od hodnotitele. Stru¢ny piiklad vyuziti systému zadosti je pfidani nového piispévku
interpreta. Pfi kliknuti na ulozit piispévek nastane vygenerovani zadosti odeslané spravci
interpreta (pfipadn€ spravcim pfi veét§im poctu spravct interpreta). Pfimo v zadosti je mozné
zjistit interpreta, nazev pisn¢, odesilatele zadosti (veskeré hodnoty 1ze otevfit a zobrazit detail)
a komentar ktery je nepovinny pro odeslani zadosti. Spravce interpreta prohlédne prispévek,
vyhodnoti, zda spliiuje pravidla pro pfidani prispévku a vyhodnoti zadost. Po vyhodnoceni je
odesilateli zadosti odeslano upozornéni o vytizeni zadosti. Trida Uzivatel uchovava informace
o prezdivce, heslu, emailu uvedeném pii registraci (potvrzeni emailu probiha pomoci kliknuti
na zaslany odkaz, vyhodnoceni potvrzeni emailu provadi Identity kontext), datum a Cas
posledni aktivity, informace o profilovém obrazku, datum narozeni, datum registrace a hodnost.
Hodnost je uzivateli pfidélena podle aktivity (poCet pfidanych piispévku, ¢lankt). Hodnost

slouzi jako motivace uzivatelim vkladat novy obsah.
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m Spravcelnterpreta ¥

Id INT

Interpret_Id INT

& Uzivatel_Id INT

:] Interpret v
Id INT
> Mazev VARCHAR(45)

# DatumVytvoreni DATETIME

| 2
=
I
|
L
M
j Prispevek v

Id INT

» MazevPisne VARCHAR(45)
» Obsah W ARCHAR(500)
» DatumPridani DATETIME
> TypPrispevku INT
2 Schvalen BIT(1)
@ Interpret_Id INT
@ Uzivatd _Id INT

+
|

1
M

] HodnoceniPrispavku ¥

Id INT
» Hodnoceni INT
¥ Prispevek_Id INT
@ Uzivatd_Id INT

SE—

_| Zadost hd
Id INT

S Typ INT

# Stav INT

> Kom entar VARCHAR (100)
@ Uzivatd _Od INT

@ Uzivate_Komu INT
Prispevek_Id INT

Interpret_Id INT

| 2
T
r
F =
_| uzivatel v
Id INT

> Prezdivka W ARCHAR(45)
»Heslo VARCHAR{ 45)
>Email VARCHAR(45)

2 Jmeno VARCHAR(45)

> Prijmeni VARCHAR(45)

7 PosledniAktivita DATETIME
> Avatar VARCHAR(45)

» DatumMarozeni DATETIME

+ DatumRegistrace DATETIME
> Hodnost INT
>

=

[ |

| |

| r

| |

1 L

M M
_| Zprava v

Id INT

» CasOdeslani v ARCHAR(45)
> Text VARCHAR(150)

@ Uzivatel_Od INT

@ Uzivatel_Komu INT

s W r

Obrazek 57 - kontext uzivatelské ¢asti
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T T T

T

—i<

_| clanek v
Id INT

2 Titulek VARCHAR(50)

 Popisek VARCHAR(100)

> Obsah V ARCHAR (500)

# Kategorie INT

<+ DatumV ytvoreni DATETIME

@ Uzivated _Id INT

>
4
T
|
|
A
|
|
|
p
M
—| Komentar X
Id INT
> Text VARCHAR(150)

*TypKom entare INT

« DatumPridani DATETIME
@ Uzivatd _Od INT

@ Uzivatel_Komu INT

@ Clanek_Id INT




13 NASAZENI WEBOVE APLIKACE

Nasazeni neboli publikovani webové aplikace je mozné provést piimo z prostiedi Visual
Studia. Pii vybrani moznosti ,,Publikovat® jsou nabidnuty uzivateli zakladni moznosti

publikovani webové aplikace.

13.1 Publikovani projektu ASP pomoci programu Visual Studio

Nasledujici kapitola stru¢né popisuje zakladni zpisoby publikace webové aplikace.

13.1.1 FTP
FTP neboli File Transfer Protocol je prvni moznost publikovani webové aplikace pouziva
protokol pro prenos souborl mezi zafizenimi. Umoziuje automatické propojeni s FTP

serverem, ktery slouzi pro ulozeni souboru a slozek webové aplikace.

Publish ? b4

@» Publish
B

Settings

sHing Publish method: | FTP v
Server: wl.aspify.com
Site path: WWW

Paszive mode

User name: akordytaby.cz

Password: [TTTTITTY T

[] save password

Destination URL: | akordytaby.cz.wl.aspify.com

| Validate Connection | 0

‘ Mext = ‘ | Save | ’ Cancel

Obrizek 58 - publikace pomoci FTP serveru

13.1.2 Lokalni adresar
Druhd moznost publikace webové aplikace je do urCené lokalnim slozky. Visual Studio

vygeneruje potfebné soubory dle hierarchické struktury projektu. Vygenerovana data lze poté
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pomoci FTP klienta pfenést na FTP server. Mezi nejznamé&jsi FTP klienty patii WinSCP nebo

Total Commander.

WA = ;% f;j E [}, Hledat soubory =
£4
S
Mazew - Velikost  Zménénc Prava Wlastnik
e
App_Start 19.09.2019 2:37:44
bin 19.09.2019 2:38:08
Content 19.00.2019 2:3&:11
Controllers 19.00.2019 2:38:12
fonts 19.09.2019 2:3&13
Images 19.00.2019 2:38:15
Migrations 19.09.2019 2:38:15
Models 19.09.2019 2:33:20
Properties 19.09.2019 2:37:27
Scripts 19.00.2019 2:37:34
Views 19.00.2019 2:37:42
B DiplomovaPrace.csproj 34 KB 19.09.2019 2:36:25
| DiplemowvaPrace.csproj.user JKB 19.09.2019 2:36:25
l:] favicon.ico 32KE 17.00.2019 14:15:18
& Global.asax TKB 17.09.2019 14:1518
B Global.asax.cs 1KB 17.09.2019 14:15:18
¥ packages.config 4KB 19.09.2019 2:36:24
B s0lLPasswordHasher.cs 4KB 17.09.2019 14:15:18
B Startup.cs 1KE 17.09.2019 14:15:18
%1 Web.config TKB  19.09.2019 2:50:47
lf'__'IWEb.Debug.canfig 2KB 17.09.2019 14:15:18
¥_1 Web.Release.config 2KB 17.09.2019 14:15:18
Bhy Piihlazeni — *
Q} Mowé misto Spajeni
= skordytaby.cz@w1.aspify.com PFenosovy protokol: Sifrovani:
. smmee databéz.e |F|'P | |Bez Sifrovani |
E st43357 @asueil 1.upceucebny.cz
Hostitel: Cislo portu:
|w1.aspiﬁf.cam | | 21|
Uzivatelske jméno: Heslo:
|aknrdy13b1f.a | |lliiiiiiiiiiiii| |
Editovat Pokrodilgé... |+
Mastroje - Spravovat v Zaviit MNapovéda

Obriazek 59 - prenos pomoci FTP klienta WinSCP
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14 UZIVATELSKA PRIRUCKA
Uzivatelska ptirucka popisuje jednotlivé Casti webové aplikace, které funkce plni nebo jak

probiha zpracovani jednotlivych pozadavki uzivatele.

14.1 Registrace
Pro pouzivani webové aplikace je povinna registrace uzivatele z divodu omezeni ¢innosti bez
potfebné autentizace a autorizace. Ve chvili, kdy uzivatel pfistoupi na jiz zapamatovany URL
odkaz wnitin€j§i Casti webové aplikace bez prihlaseni, bude automaticky pfesmérovan na
formular pro piihlaSeni. Pred odeslanim formuléfe je uzivatel informovan o bezpecnosti
zadaného hesla, dale je kontrolovano zda jsou zadana hesla shodna a prezdivka uzivatele

dodrzuje podminku jedine¢nosti. Zadané heslo je z bezpeCnostnich divodu Sifrovano.

Registrace

Prezdivka
Heslo
Potvrzeni hesla
Email

Jméno

Pijmeni

Datum narozeni

Mate jiZ vytvoreny dcet?

Obrizek 60 - registrace uzivatele

Po odeslani formulare je uzivatel informovan o stavu registrace. Prvni moznosti je zvyraznéni
nevalidnich hodnot, které potiebuji dodate¢né upravit. Prvni moznost nastane, pokud uzivatel
se zadanou prezdivkou v databazi jiz existuje a neni dodrZzena podminka jedine¢nosti, zadana
hesla nejsou shodna nebo dostate¢né silna. Druha moznost je informovani uzivatele o uspésném

dokonceni registrace.
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Uspéch!

Obrazek 61 - oznameni Gspésné registrace

Po uspésné registraci je uzivateli odeslan email obsahujici vygenerovany odkaz pro potvrzeni
emailové adresy a aktivace zaregistrovaného uctu. Bez potvrzeni emailové adresy neni uzivateli

umoznéno prihlaseni a tudiz i pouzivani webové aplikace.
Potvrdte Vas ucet.

S, 10

. AkordyTaby <krajta.5@seznam.cz>

Komu: vanicekdavid@outlook.cz
Prosim potvrdte email kliknutim zde

Obrizek 62 - potvrzeni emailové adresy

14.2 Zapomenuté heslo
Uzivatel, ktery zapomene vlastni heslo potfebuje moznost vyresetovani hesla a poté nastaveni
hesla nového. Z tohoto divodu je pozadovano potvrzeni registratniho emailu pied prvnim
piihlaSenim. Moznost obnovit heslo Ize pouzit pod formulafem pro ptfihlaseni nebo registraci
kliknutim na ,,Zapomenut¢ heslo?*. Po vyplnéni emailu uvedeného pii registraci obdrzi uzivatel

email obsahujici odkaz na formulat pro nastaveni nového hesla.
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 flo-]w

Obi o

Zapomenuté heslo

Obrazek 63 - obnoveni hesla

14.3 Prihlaseni

Prihlaseni probihd pomoci zadani hodnot do formulate. Mezi zadané hodnoty patii prezdivka
uzivatele a heslo vazané k zaregistrovanému uc¢tu. Pokud nastane situace neshodnosti dvojice

hodnot, uzivatel bude informovan pomoci chybového hlaSeni.

Prihlaseni

W Zepamatovat?

Pfihlasit

Neméte jedté Géet?

Obrazek 64 - prihlaseni uzivatele
Po uspé€sném prihlaSeni je uzivatel presmérovan na domovskou stranku. Domovské stranka

slouzi jako rozcestnik mezi jednotlivymi Castmi webové aplikace a zaroven upozoriuje

ptihlaseného uzivatele na nevyiizené zadosti.
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Udalosti doma i v zahranici

i\

v

Nejnovéjsi prispévky Nejnovéjsi clanky
Skwor Cesta To nejlepsi z hudby 2018
Lucie 1. signaini palili | kocarek. Jen kdyby to mohl

Dymytry Dobrik od kosti

a jalové show. Praze se pledstavila
Keystol Corrida ’ LS

Chinaski Pohoda Akordovy trojihelnik

e -

Obrazek 65 - domovska stranka

14.4 Interpreti

Interpreti patfi mezi prvni cast webové aplikace. Ve vychozim stavu dochazi k zobrazeni
urcitého poctu interpreti. PoCet neni velky kvuli zachovani prehlednosti vypisu interpretd ale
také neobsahuje pouze par interpretd pro piipadnou inspiraci hudebnika zacit hrat pisné nové
skupiny kterd zaujala napfiklad ndzvem skupiny nebo poznanim nazvu pisn€ spojené
s interpretem. U kazdého interpreta jsou vypsany tfi nahodné pisn€ které dany interpret
obsahuje, které je mozné oteviit pfimo ze zobrazené tabulky. Spolecn€ s pisnémi je rovnéz

vypsan spravce daného interpreta.

Interpret Spravca interpreta

Kabat

Dole v dole
Pohoda

Colorado

Chinaski

Drobnd paralela
Vedouci krajtas

Tabagek

Krystof

Cesta

Zeny

Obrazek 66 - vychozi vypis interpreti
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V piipadé€ vyuziti vyhledavani interpreta uzivatel zada cely nazev nebo €ast nazvu interpreta.
Pti vyhledavani interpreta nenastane pouze nasSeptani spravné hodnoty ale k dynamické zméné
weboveé stranky ktera bude obsahovat interprety obsahujici ve svém nézvu vyhledavanou ¢ast.
Pro dodrzeni pfehlednosti je vzdy vypsan omezeny pocet interpreti obsahujici shodu
s vyhledavanou Casti. Pokud hledany interpret je obsazen v databazi ale nenachazi se ve vypisu,

postaci pridat dalsi znak z nazvu interpreta, ktery opét zizi pocet vyhledanych vysledka.

interpret Sprévce interpreta

Kabdt

Dole v dole

Corrida krajtaS

Zizen

Obriazek 67 — priklad vyhledani interpreta

V této Casti webové aplikace je mozné také vytvorit nového interpreta. Pro vytvofeni nového
interpreta postaCi pouze zadat nazev interpreta. Po vyplnéni a potvrzeni zadané hodnoty dojde
k ovéteni, zda zadany interpret jiz neni v databédzi. Uzivatel je informovan o vytvoreni
interpreta nebo o jeho existenci. V piipad€é vytvoreni interpreta je uzivatel zaroven i jeho
spravcem. Role spravce interpreta umozniuje uzivateli schvalovat piispévky, které budou
ptidany pod konkrétniho interpreta. Proces schvalovani piispévka bude popsan v kapitola o

administraci profilu.

V piipad€ nalezeni a otevieni pozadovaného interpreta uzivatel uvidi nazvy piispévku které
konkrétni interpret obsahuje. Pro zajisténi prehlednosti pfispévkd jsou vypsany pouze nazvy
pisni, tim nastane zamezeni duplicit a nepfehledné dlouhého vypisu veskerych prispévka. Dale
zde mé uzivatel moznost pridat vlastni prispévek pomoci tlacitka v pravé ¢asti obrazovky pod

navigacni liStou.
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Kabat

Colorado
Corrida
Dole v dole
Pohoda
Saman

Zizen

Obrizek 68 — nizvy prispévku interpreta
Po otevieni nazvu pisn€ jsou zobrazeny piispévky pro vybranou pisen. U prispévka je odliSen
typ pfispévku (akordy a tabulatura), dale je zobrazeno hodnoceni piispévku pomoci poctu
vyplnénych hveézd, autor ptispevku, datum a Cas pridani prispevku, dale lze otevfit profil autora

prispevku.

Corrida krajta5 05.09.2019 18:05:00

Corrida Ldatody krajtas 09.09.2019 15:46:55

Obrazek 69 - prispévky interpreta s vybranym nizvem pisné
Po vybrani nazvu pisné a konkrétniho pfispévku nastane zobrazeni obsahu ptispévku. V horni
centralni Casti je zobrazen nazev pisn€, z pravé strany nazvu pisn€ je zobrazeno pét hveézd
pomoci kterych uzivatel disponuje moznosti ohodnotit zobrazeny piispévek. Kazdy uzivatel
muze ohodnotit pfispévek pouze jednou, z tohoto divodu jsou mozné dva scénaie. Prvni scénar
ve kterém uzivatel konkrétni ptispévek dosud neohodnotil, nastane ulozeni hodnoceni. Druhy
scénar jiz pocita s predchozim hodnocenim uzivatele a po kliknuti na pocet hvézd nastane

editace hodnoty v databazi (pfepsani novou hodnotou hodnocent).

Jedna z dalSich moznosti je pfimé zobrazeni tvaru akordu v prispévku. Pokud uzivatel nastavi

kurzor my$i nad konkrétni akord, tvar akordu bude zobrazen pomoci Caste¢ného zobrazeni.
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Cesta

Tou cestou, tim smérem pry bych se d
Kdyz snézi, jde to stézi, ale snéhy pa
kus néhy ti za nehty slibi a daji

vic sily se prat, na dné vic davat nez brat.
A ikdyz se vlece a je schiidna jen v klece,
donuti prestat se zbyte¢né ptat,

®:jestli se blizim k cili, kolik zbyva viry,
kam  zvou svodidla, co po tmé mi Izou?

Zda couvam zpatky a plytvam radky,
co fvou, Ze uz mi doma neote viou.

Nebo jit s proudem, na lusknuti prst se zacit hned smat,
mit  svij chodnik slavy a pfed sebou davy
a pres zkroucena zada byt soucasti stada.

Obrazek 70 - obsah prispévku
Jak bylo zminéno dfive, uzivatel disponuje moznosti pfidat vybranému interpretovi prispévek.
Pridani je provedeno pomoci formulare obsahujici pole ndzev pisné, typ prispévku a samotny

obsah. Rozpoznani akordu v textu dochazi pomoci zapsani nazvu akordu do hranatych zavorek.

Novy pfispévek

Obrazek 71 - vlozeni prispévku

Vkladani piispévka samoziejmée potiebuje pravidla, ktera budou stru¢na a jednoznacna. Pro
zobrazeni pravidel vlozeni pfispévku slouzi ikona otazniku. Po kliknuti uzivatele na ikonu
nastane zobrazeni modalniho okna s pravidly pfidani pfispévku. Pravidla obsahuji spravny
zapis tvaru akordu do hranatych zavorek pro typ pfispévku akordy a poradi strun pro typ

ptispevku tabulatura.
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Jak spravné vlozit prispévek?

Akordy

Taby

Obrazek 72 - pravidla pro pridani prispévku
Po dopsani piispévku a jeho odeslani je vytvorena zadost, ktera je odeslana uzivateli s roli

spravce interpreta pro konkrétniho interpreta.

14.5 Prispévky
Druhé polozka navigaéni listy jsou piispevky. Pfispévky obsahuji urcity pocCet nejnovéjsich
schvalenych pfispévki. U kazdého zaznamu lze pfimo zobrazit vybrany prispévek, interpreta
nebo profil uzivatele, ktery dany prispévek vytvofil. Dale je zde zobrazeny 1 datum a ¢as pfidani

prispevku.

Nejnové;si prispévky

Cesta rétol krajtas
1. signéini s
Dobrik od kosti d krajtas

krajtas

krajtas

krajtas

krajtas

krajtas

Dole v dole

wewr

Obrazek 73 - nejnovéjsi prispévky
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14.6 Clanky
Tteti polozkou navigaéni liSty jsou ¢lanky. Vychozi fazeni ¢lanku je sestupné dle ¢asu piidani.
Uzivatel ma moznost zazadat o roli redaktora (v ptipadé ze jiz roli redaktora obdrzel, nastane
nahrazeni tlagitka Zadosti o roli redaktora tlaitkem novy &lanek). Clanky jsou rozdéleny do

jednotlivych kategorii (novinky, nova alba, recenze, hudebni teorie a ostatni).

Clanky

To nejlepsi z hudby 2018

krajtas 21.08.2019 14:56:43 pretist Hinek

Rammstein zapalili i kocarek. Jen
kdyby to mohl kazdy vidéet

krajtas 21.08.2019 145503 et ik

Jecici fanynky a jalova show. Praze
se predstavila Billie Eilish

21.08.2015 14:54:06 ofati Bileat

Obrazek 74 - vypis ¢lanka
Clanky je také mozné vyhledavat dle nazvu. Nageptavad zobrazi uréity poet &lankd obsahujici

v nazvu ¢lanku vyhledavany retézec.

Clanky
Koncerty
Nova alba
Recenze

Hudebni teorie
Ostatni

K
Barbora Polakova Tour 2019

Kamelot

Pokat: Upiné Levej Tour

KryStof festivaly 2019

Jakub Smolik
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Pokud uzivatel ziskal roli redaktora a jiz ma vytvotené vlastni ¢lanky, bude uzivateli zobrazena

moznost pfesmérovani na editaci vlastnich ¢lanku pfimo z vypisu ¢lanka.

Y itepreu Pispivky  Cldnky  FAQ
To nejlepsi z hudby 2018

raitas 21,08.2019 14:56:43
- Editovat &linek Pletist Slanek

Rammstein zapalili i koCarek. Jen
kdyby to mohl kazdy vidét

krajtas 21.08.2019 14:55:03
o Editovat Elanek Pletist danek

Jecici fanynky a jalova show. Praze
se predstavila Billie Eilish

Obrazek 75 - ¢lanky z pohledu redaktora
Vytvateni nového ¢lanku probiha pomoci vyplnéni formulafe. Titulek a popisek ¢lanku je

zobrazen ve vypisu ¢lanka, kategorie slouzi pro potieby filtrovani ¢lanku dle kategorie.

Novy &lanek

Obrazek 76 - vytvoreni nového ¢lanku

Polozka obsah a popisek jsou vypliiovany pomoci textového editoru. Textovy editor umoznuje
formatovani textu které je pii ulozeni textu zobrazeno jako HTML znacky. HTML neni ve

vychozim stavu povolené ukladat (feSeni a z jakého divodu neni povoleno je rozepsano u
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ptedchozi kapitoly s XSS utokem). Pro dvoji bezpe€nost zadanych vstupnich hodnot jsou

HTML tagy pted ulozenim zakddovany a opétovné dekodovany pii zobrazeni hodnot.

Zobrazit obsah ¢lanku je mozné kliknutim na nazev ¢lanku nebo na tlacitko s obsahem piecist

¢lanek.

TG

Piltén

— Zakladnim intervalem v maji teorii je plitén. MiZete si ho pfedstavit jako jeden praZec na kytafe
nebo jako dvé sousedni klapky na klaviru (erna a bild). Mezi dvéma sousednimi 1ény v horni

tabulce je interval 1 pliton.

Hudebni teorie
Ostatni

V Klasické teorii je zdkladem cely 16n (tedy hudebni "sekunda”), coZ se d4 chépat jako dvé
sousednf bilé klapky na klaviru (nebo dva sousedni prsty na houslich). Klasicky t8n mé tu
zékladni nevyhodu, Ze nékdy obsahuje jeden, jindy dva plltny. Jinak fe€eno mezi bilymi
kiapkami ¢erna nékdy je a nékdy neni. Je to jako méfit vodu misto decilitri na "hrnky”

Oktava

Oktéva jsou dva tony; jeden z nich je o poznani vy3si, ale lidskému uchu oba znéi skoro
stejné. Asi to znéte ze zpévu: jakmile néco nejde vyzpivat, tak se to zazpiva o oktévu niz neba vy§
a zas tak moc se nestane )

Oktavu tvoff dvandct palténd. Jinak fe€eno, pokud zvysite zdkladni 16n dvandctkrét o pltén,
dostanete oktévu od zikladu. Napfiklad 12 piiténd od 16nu C je zase 16n C. Zkuste si to
odpoéitat na obrazku kldvesnice.

Dva tény posunuté o oktévu se znagi stejnjm pismenem, k tomu vyS&imu se nékdy pige &srka. V
meji teorii harmanie povazuji dva tdny, mezi nimiz je presné oktéva,za praklicky totoZné. Proto je
ténil jenom dvandct, ne tfeba 88, kolik jich vidite na klaviru.

ktdva znamend osm a ne dvandct. Tim se nenechte zmdst. Klasickd hudba
sti velkou spoustu. (Oktédva = osmicka vznikla z toho, Ze poéitali jenom bilé
Kapky a potitali ten zékladni tén dvakrat, jednou na zaG4tku a jednou na konei.)

Obrazek 77 - zobrazeni konkrétniho ¢linku
V dolni ¢asti obrazovky pod obsahem ¢lanku je moznost zobrazeni komentaitt konkrétniho
¢lanku a zaroven pridani komentare vlastniho. Uzivatele nemaji moznost pfimo zareagovat na
komentafe ostatnich z divodu prevence spamu. Pokud uzivatel ma zajem zareagovat, muze

vyuzit implementovany systém zprav.

Komentare (2)

m Anet ssiomsnaza
H Fejfe] ssioamanma

Pridat komentar

Obrazek 78 - diskuze u ¢lanku
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14.7 Vyhledani uzivatele
Vyhledani uzivatele je umoznéno piimo v navigacni 1i§t€ pomoci zadani celé nebo alespon ¢asti

prezdivky. Po vybrani kliknutim na ptrezdivku nastane ptfesmérovani na profil vyhledaného

uzivatele.

AkordyTaby e eiey g mo

Obrazek 79 - vyhledani uzivatele

14.8 Implementovany systém zprav
Pomoci kliknuti na ikonu obalky v navigacni li§t€¢ nastane presmérovani na zpravy, které
uzivatel obdrzel nebo napsal. Pofadi kontakti je fazeno dle Casu posledni zpravy s danym
uzivatelem. OdliSeni pfijatych a odeslanych zprav je odliSeno pomoci rozfazeni do riznych
stran chatu (pfijaté zpravy na levé stran€, odeslané zpravy na strané praveé). Pridat kontakt je
umoznéno pomoci tladitka vlevém dolnim rohu. Po kliknuti na tladitko bude zobrazeno
modalni dialog urcené pro vyplnéni prezdivky uzivatele, kterého potiebuje pfihlaseny uzivatel

kontaktovat. Prepinani mezi konverzacemi dochazi pomoci kliknuti na prezdivku uzivatele.

AKOTrdyTaby e swss s mo

Obrazek 80 - implementovany systém zprav

14.9 Profil uzivatele
Profil uzivatele zobrazuje zakladni informace o zaregistrovaném uzivateli. Na profilu je
zobrazena hodnost uzivatele, ktera je zavisla na mnozstvi schvalenych piispevki ptidanych

uzivatelem. Uzivatel ma moznost zmenit vlastni profilové foto, které musi spliiovat urcita

94



pravidla. Prvnim pravidlem je typ souboru png nebo jpg, druhé pravidlo je spojené s maximalni
povolenou velikosti souboru. Pfi poruSeni jednoho z pravidel bude uzivatel informovéan o
chybovém stavu a jeho pii¢iné. Nasledujici Casti profilu jsou nejnovéjsi prispevky a ¢lanky

uzivatele, které je mozné pifimo oteviit pomoci kliknuti na nazev pisné, interpreta nebo titulek

¢lanku.

Krystof Cesta

Chinaski 1. signaini

Chinaski Dobrak od kosti

Kabdt

Kabat

il kocarek. Jen kdyby to mohl kazdy vidét

Jedici fanynky a jalové show. Praze se predstavila Billie Eilish

Obrazek 81 - profil uzivatele

14.10 Vlastni prispévky

Vlastni prispeévky zobrazuji pisné a ¢lanky piihlaSeného uzivatele. Mezi jednotlivymi

Obrazek 82 - vlastni prispévky
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kategoriemi lze prepinat pomoci tlacitka plnici funkci pfepinace. Veskeré pisné i ¢lanky je
mozné zobrazit, editovat nebo trvale smazat. Obsahy tabulek jsou fazeny sestupné dle data

vloZeni.

Uprava piispévku

Obrazek 83 — editace pisné
14.11 Sprava zadosti
Sprava zadosti obsahuje vypis zadosti, rozdéleny do Ctyt ¢asti. Mezi jednotlivé ¢asti patii piijaté
nevyfizeng, piijaté vyfizené, odeslané nevytizené a odeslané vytizené zadosti. Existuji dva typy

zadosti, zadost o roli redaktora nebo zadost o pridani pisné.

Zadost o roli redaktora

Zadost o piidani pisné krajtas

Zédost o pfidani pisné FejFej
Anet
Zédost o pfidani pisné Kokoska

Zédost o pidéni pisné Kuky

Obrizek 84 - prijaté zadosti
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Prijaté zadosti byly odeslany prihlaSenému uzivateli ke zpracovani. Pokud ptihlaseny uzivatel
patfi mezi uzivatele sroli administratora, disponuje moznosti vyhodnotit zadost o roli
redaktora. Uzivatel s roli spravce interpreta ma moznost vyhodnotit zda piseni bude pfidana
konkrétnimu interpretovi a zviditelnéna ostatnim uzivatelim. Pro zviditelnéni pisné je zapotiebi

oznacit zadost stavem schvalena.

krajtas
krajtas

krajta5

kraitas

Obriazek 85 - odeslané zadosti

Odeslané zadosti byly vytvoteny pifihlasenym uzivatelem. Odeslana zadost ¢eka na zpracovani
uzivatelem s potfebnou konkrétni roli. Zobrazit podrobnosti o konkrétni zadosti 1ze pomoci

kliknuti na nazev zadosti nebo na tla¢itko zobrazit zadost.

Zpracovat doruc¢enou zadost je mozné pomoci tii tlacitek oznacujici novy stav zadosti, ktery
bude piidélen. Uzivatel posuzujici zadost potfebuje zobrazit obsah konkrétni zadosti (profil
uzivatele odesilajiciho zadost, obsah konkrétni pisn€), z tohoto divodu Ize jednotlivé polozky
zéadosti oteviit kliknutim na jeji hodnotu. Naptiklad uzivatel s roli spravce interpreta bude
zpracovavat zadost o pfidani pisn€, prvni moznost kterou spravce interpreta disponuje je
zobrazeni konkrétniho interpreta pomoci kliknuti na nazev interpreta. Timto zplusobem lze
zkontrolovat zda interpret jiz vkladanou pisenl neobsahuje. Druhd moznost je rozkliknuti nazvu
pisn€ pro zobrazeni obsahu pisn€. V tomto kroku je mozné zkontrolovat dodrzeni pravidel pro

ptidani piispévku nebo jestli schvaleni zddosti bude uziteCné pro ostatni uzivatele.
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Zadost uzivatele krajta5 Z4dost uZivatele Fejfej

Nazev: Kry3tof Prezdivka: Ferde
Nazev pisné: Cesta Typ zadosti: Zadost o roli redaktora
Prezdivka: krajtas KomentaF: ProtoZe na to mam!
Typ zadosti: Zédost o piidéni pisné Stav Zadosti: Cekajici
Komentar:
Stav zadosti: Schéler Zména stavu zadosti
[———y
Zména stavu Zadosti . N
s | 5 Pridat komentar

Pridat komentar

Obrazek 86 - zobrazeni konkrétnich zadosti

Zobrazeni konkrétni odeslané Zzadosti prihlaSenym uzivatelem je témer totozné, pouze

neumoziuje zmenit stav zadosti.

Z4adost uzivatele krajta5

Nazev: Krystof
Nézev pisné: Cesta
Prezdivka: krajtas

Typ zadosti: ZadostPisen
Komentar:

Stav zadosti:

Pridat komentar

Obrazek 87 - zobrazeni konkrétni odeslané Zadosti
14.12 Sprava interpretu
Sprava interpreti obsahuje vypis interpret, které spravuje ptihlaseny uzivatel. To znamena,
vypis interprett, pro které uzivatel ziskal roli spravce interpreta. Pfihlaseny uzivatel disponuje

moznosti ptidat nového spravce interpreta nebo stavajiciho spravce odebrat.
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Nazev interpreta

Chinaski

Krystof

Dymytry

Lucie

Skwor

Obrizek 88 - sprava interpreti

Editace spravca konkrétniho interpreta zobrazuje informace o nazvu interpreta, celkovém poc¢tu
pisni a poCtu schvalenych pisni. Statistiky umoznuji sledovat mnozstvi ptidanych piispévku
které 1ze porovnat s hodnotou schvalenych ptispévka podle které Ize urcit, zda je aktivita nebo

pocet spravcu interpreta dostatecna.

Nazev interpreta:

Celkovy pocet prispévk(:

Schvélenych pfispévki:
Seznam spravel:

kraftas

Anet

Pfidat spravce

Podpora

Obrazek 89 - aktualizace spravcu interpreta
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14.13 Casto kladené otazky

Casto kladené otazky je dulezita soucast kazdé webové stranky. Umoziuje nove registrovanym
uzivatelum ziskat odpovédi na zakladni otazky spojené s pouzivanim webové aplikace.
uzivatele samotného. PtihlaSeny uzivatel ziska odpovedi bez vypliiovani kontaktniho formulére
nebo ¢ekani na odpovéd podpory a administrator webové aplikace je usetfen odpovidani na

dotazy, které se Casto opakuji.

AKOIAYTabY veses msews  cuwy 1a

FAQ

Obrizek 90 - ¢asto kladené otazky (FAQ)

14.14 Podpora

Podporu Ize kontaktovat pomoci formulate, jehoz obsahem je pouze predmét a popis problému
nebo stiznosti. V pripadé potieby zpétné odpovedi uzivateli kontaktujiciho podporu je soucasti
odeslaného textu 1 kontaktni email, ktery uzivatel vyplnil pfi registraci a potvrdil pfed prvnim

ptihlasenim.

Kontaktni formular

Obrizek 91 - kontaktni formular
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ZAVER
Pti vypracovani diplomové prace byly vyuzity zkuSenosti ziskané béhem magisterského studia,
spojené s aktualné pouzivanymi technologiemi pro vyvoj webovych aplikaci (ASP.NET, ORM

mapovani, Entity Framework).

Webova aplikace pracuje s nedostatky jiz existujicich webovych aplikaci popsanych v reSersi.
Spojuje také jejich silné stranky a pfidava nové moznosti 1 funkcionality popsané v uzivatelské
pfirucce.

Vysledna webova aplikace je plné funkéni, existuje ale velké mnozstvi moznosti, o které lze
rozsifit. Napfiklad transpozice akordd, interaktivni tabulatury, pfidani pisni do oblibenych,
vytvoreni seznamu pisni, moznost sdileni pfispévkt a dalsi moznosti.

Vyvojem webové aplikace jsem ziskal nové zkuSenosti s pouzitymi technologiemi, které

vyuziji i v pracovnim prostiedi.
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