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3D. Cilem teoretické Casti je seznamit Ctenare s vyvojem a problematikou tvorby 3D modeld. Prace
nejdrive predstavi pouZity software a nasledné vysvétli principy a techniky, které se vyuzivaji pfi
tvorbé 3D modell pro pocitacové hry. Nakonec se prace vénuje praktické tvorbé grafickych asset(
pro 3D verzi hry znamé jako Bulanci a to od pocatecniho navrhu vzhledu modeld, aZ po finalni
podobu pouzitelnou v pocitacové hre.

Stupen hodnoceni

Povinna kritéria hodnoceni prace (znamka)

N

Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho napInéni

Zpracovani teoretickych aspektl tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpusob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a €lenéni prace

Jazykova a terminologicka uroven

Formalni uprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Dil€i pfipominky a naméty:
V praci se nachazi nékolik preklep.
Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Pékné a prehledné zpracovana bakalarska prace, kterd vysvétluje zakladni principy tvorby assett jak
grafického charakteru, tak i skriptd, které urcuji chovani objekt( ve hie. V praktické c¢asti bakalarské
prace bylo implementovano nékolik assetll pro vytvoreni prostfedi a postav v hernim enginu Unity 3D
pro pocitacovou hru Buldnci. Student pracoval samostatné a prokazal pfi zpracovani prehled i vyborné
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schopnosti nalézt vhodné feseni. Kladné musim ohodnotit konzultovani problém( pfi vypracovavani
této bakalarské prace.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:
Mira plagiatorstvi u psaného textu je mensi nez 5%.

Otazky k obhajobé:
V bakalafské praci jste ukdzal na konkrétnich prikladech tvorbu assetl pro pocitacovou hru
pojmenovanou Bulanci.

1. Navrhnéte dalSi mozZnosti rozsifeni hry.
2. Specifikujte, jaké jsou omezeni (na assety, skripty, ...) pokud budete chtit vyuZit podpory na vice
platforem a pro jaké platformy mUzete herni projekt vyvijet v hernim enginu Unity 3D?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B, vyborné minus

V Pardubicich, dne 7.ledna 2020

podpis



