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Cil prace: Cilem prace je tvorba webové aplikace pro 3D vizualizaci téles ve vesmiru

s administraci pomoci serverového REST API. Teoreticka ¢ast je zaméfena na popis technologii pro
tvorbu webovych aplikaci, vysvétleni Zivotniho cyklu aplikace a uvedeni feseni nékolika problémf
spojenych s implementaci. Soucdsti teoretické ¢asti je také detailni popis vSech stranek nachazejicich
se v aplikaci.
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)
Diléi pfipominky a naméty:
K praci nemam zdsadni pfipominky.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Predkladana bakalarska prace se zabyva tvorbou webové aplikace pro 3D vizualizaci vesmirnych téles.
V teoretické casti autor popisuje principy pocitacové 3D grafiky, WebGL, predstavuje problematiku
simulace a emulace a seznamuje ¢tenare se zakladnimi astronomickymi pojmy, které je nutné vysvétlit
pro pochopeni celé problematiky.

Druha c¢ast teoretické ¢asti uvadi ¢tenare do problematiky pouZitych technologii ve vystupni aplikaci.
Jedna se o strucny, ale vystizny a kvalitné zpracovany popis jazyka TypeScript, knihoven React, Three.js
a Mongoose, frameworku Node.js, databaze MongoDB a dale nastroji Swagger Ul, Webpack. Déle je
popsan a radné prezentovan verzovaci systém Git, balickovaci systém NPM, preprocesor SASS a
Socket.io.
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Kapitoly praktické ¢asti jsou rozdéleny na navrh a vyvoj samotné aplikace, dale na rozvrZzeni a praci
s aplikaci a v posledni ¢asti je nemalym prinosem prace popis problémU resenych pfi implementaci
webové aplikace pro 3D vizualizaci vesmirnych téles. Popis praktické tvorby aplikace je zpracovan na
odborné urovni a celkové jej povazuji za velmi prinosny nejen pro obdobné projekty.

Autor praci zpracoval svédomité a zabyval se i nelehkymi oblastmi souvisejicimi s nebeskou
mechanikou. V celé prdci jsou vidét letité zkuSenosti autora s astronomii, kterou, jak sam uvadi,
poklada za svoiji zalibu. Diky tomu, Ze aplikace umoZiiuje 3D vizualizaci téles v redlném case, je vystup
nejen atraktivni, ale logické ¢lenéni a postup tvorby aplikace umozfiuje znovu pouzitelnost celé
aplikace pro dalsi rozsifeni nebo vyuZiti nékterych casti v podobnych projektech. Spravu dat lze
provadét skrz REST APl do dokumentové databaze MongoDB. Prace po obsahové i formalni strance
splnuje pozadavky kladené na bakalarskou praci a celkové praci hodnotim jako velice zdafilou.

Vyhodnoceni kontroly textu prace pomoci systému pro odhalovani plagiatu:

Kontrola plvodnosti prace byla shledana s vysledkem - neni plagiat, nejvyssi mira podobnosti 53% je
zplUsobena souborem package-lock.json, ktery je generovan balickovacim systémem NPM pro
klientské i serverové balicky. Obdobné je to i u dokumentu yarn.lock a dale v nékterych kaskadovych
stylech, kde jsou logicky shodné elementy a tfidy.

Otazky k obhajobé:
VyuZil jste pfitvorbé aplikace efemeridy? Odlvodnéte?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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