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1.

Zakladni charakteristika

Z pohledu Skolitele mohu souhrnné charakterizovat dosavadni odborné plsobeni mého
doktoranda nasledovné:

2.

Doktorand uplatfioval v pribéhu celého doktorského studia samostatny a tvaréi pfistup
k reSeni vybranych vyzkumnych ukolG.

Vysledky vlastni vyzkumné c¢innosti doktorand konfrontoval s pfislusnymi odbornymi
komunitami a zvefejnil je v ramci relevantnich publikaci.

Doktorand prokdzal schopnost spoluprace na vyzkumné &innosti s dal$imi spolufesiteli.
Pfedlozend disertacni prace predstavuje pfirozené zavr$eni dosavadni doktorandovy
védecko-vyzkumné préce, pricemz je zaméfena na odborné problémy, jejichi fedeni se
doktorand v poslednich letech vénoval.

Posouzeni disertacni prace

Cilem disertacni prace bylo navrhnout plvodni metodiku budovani distribuovanych
simulatord, které odraZeji systémy s decentralizovanym fizenim. Za timto Ucelem byla
navriena a ovéfena pfislusnda metodika, jejimz hlavnim pfinosem je jeji uplatnitelnost pfi
tymovém vyvoji distribuovanych simulatord.

2.1 Pavodnost feseni

VdisertaCni praci jsou predstaveny vysledky vlastni doktorandovy vyzkumné-vyvojové
¢innosti, které jsou zejména pfedstavovany:

Novou metodikou (Metodis) pro tymovy vyvoj distribuovanych simuldtord. Uvedend
metodika je zaloZzena na etapizaci vyvoje distribuovanych simuldtord, pfi¢éemi postupy
vyvojovych €innosti v ramci jednotlivych etap jsou fadné formalizovany, co? vyvojaiiim
umoznuje metodiku efektivné vyuZivat.



* Vyvinutym demonstraénim distribuovanym simulujicim systémem pfedstavujicim takticky
simulator pozemni bitvy bojovych vozidel. P¥i vyvoji uvedeného simuldtoru byla Gspésné
vyuZita metodika Metodis.

Z hlediska dosaZenych vysledk( zpracovanych v disertaéni praci Ize jednoznaéné konstatovat,
Ze vytyCeny cil byl spInén.

2.2 Vztah zkoumané problematiky k oboru doktorského studia

Téma disertacni prace jednozna¢né pfislusi do oboru doktorského studia Informaéni,
komunikacni a fidici technologie.

2.3 Formdini stranka disertacni prdce
Formadlni stranku disertacni prace povazuji za dobrou, pfi¢emz stejné hodnotim i jeji

jazykovou uroven.

3. Publikacni ¢innost

Pfehled doktorandovy publikaéni ¢&innosti podle mého néazoru svédéi o schopnosti
prezentovat vysledky vlastniho vyzkumu v ramci pfislusnych odbornych komunit.

4. Prace na vyzkumnych a aplikaénich projektech

Vramci nize uvedeného seznamu jsou uvedeny interni grantové projekty Univerzity
Pardubice, na nichz doktorand participoval na pozici hlavniho fesitele:

* SGSFEI_2015005/ASOTE — Aplikace softwarovych technologii
- Projekt byl zaméfen zejména na vyvoj novych te$eni v oblasti distribuované simulace
vyuzivajici HLA architekturu.

* S5GS_2016_020/ASOTE — Aplikace softwarovych technologii 2
- Projekt byl zaméfen zejména na ovéfovani tymového vyvoje distribuovanych simulatord.

Doktorand se podilel na feSeni nasledujiciho projektu smluvniho vyzkumu realizovaného na
FEI UPa na pozici hlavniho programatora:

=  Frontend odbavovaciho systému

- Projekt byl zaméFen na implementaci ¢asti softwaru odbavovaciho systému PID-litacka pro
Telmax, s.r.o.

5. Odborné staze a pracovni pobyty

Vpribéhu studia doktorand absolvoval Ffadu staZ, pracovnich pobytd a odbornych
konzultaci, které mu umoznily dobfe zvlddnout feSeni odborné problematiky, jez fesil ve své
disertacni praci. NejduleZitéjsi staZ se uskutecnila na:



®= Management School, Lancaster University — Velka Britanie, 2013
- Mésicni stdZ zamérena na prohloubeni znalosti o HLA architektufe a na vyvoj vlastniho
frameworku pro podporu budovéni distribuovanych simulator

6. Pedagogické pusobeni

Doktorand se na fakulté vénoval pedagogickému plsobeni v radmci vybranych predmétd
bakalafskych a navazujicich magisterskych studijnich obord — jednalo se zejména o nasledujici
studijni pfedméty: Pocitacovd grafika, Modelovdni a simulace, Operacni systémy, Vyvoj
pocitacovych her, Ndvrh a tvorba www strdnek.

7. Prispéni k zahajeni nového typu vyvojovych éinnosti na FEI

Za podstatného pfispéni doktoranda byl na Fakulté elektrotechniky a informatiky zapocat
vyvoj softwarovych aplikaci vyuZivajicich distribuované simulace. Doktorand aktivné zvladl| a
pouZival software Pitch RT/ véetné podplrnych aplikaci od $védské spole¢nosti Pitch
technologies.

8. Zavér hodnoceni
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