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Ostatni pripominky k praci

Hru Superfarmat vytvofil vyznamny polsky matematik Karol Borsuk v dobé II. svétové valky a dal ji nazev
Chov zvitatek; hra byla znovu vydana roku 1997. Specifickou vlastnosti jsou netradi¢ni hraci kostky ve tvaru
pravidelného dvanactisténu. Promyslend pravidla vedou hrace k strategickému uvazovani a rozhodovani.

V ptedlozené praci je hra Superfarmaf rozebirana z hlediska teorie her. V prvni kapitole jsou shrnuty zakladni
pojmy a vybrané poznatky teorie her. Do této kapitoly je zahrnuto i pojednani o aplikacich teorie her v oblasti
ekonomie, ktera pfedstavuje ptirozenou oblast pro vyuziti poznatki této teorie a zdroj motivace pro jeji dalsi
vyvoj. Jadro prace tvofi druha kapitola obsahujici popis hry Superfarmar a rozbor riznych hernich strategii.
Autorka vénovala hrani a analyzovani hernich strategii mnoho ¢asu. Zabyvala se rovnéz zaznamem partie

s cilem nalézt jeho nejucelné;jsi formu.

Préace otevira zajimavé a originalni téma, je napsana srozumitelng, jeji struktura je logicka a piehledna a po
formalni, gramatické i stylistické strance je prace vyhovujici. Cil prace byl splnén.

Vyjadreni k vystuptiim ze systému Theses

Vysledek kontroly plagidtorstvi v systému Theses: nejvy$si mira podobnosti 0 %, pocet podobnych dokumenti
0, ve vSech nalezenych dokumentech mira shody < 5 %. Préci nelze povazovat za plagiat.

Otazky a naméty k obhajobé
Ve hie Superfarmar je kombinovan prvek nahody dany hazenim hracimi kostkami, jehoz vysledek hraci
nemohou ovlivnit, s aspektem rozhodovani jednotlivych hra¢u tykajiciho se smény zvitatek a volby strategie. Do

které kategorie (popf. kategorii) teorie her byste tuto hru zafadila (s ohledem na ¢lenéni uvedené v 1. kapitole;
muzete piihlédnout i ke klasifikaci MSC2010 — viz http://msc2010.org/mediawiki/index.php?title=91Axx) ?

Zavérecné hodnoceni

Praci doporucuji k obhajobé.
Tuto bakalatskou praci navrhuji hodnotit znamkou: A
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