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Téma prace:  Tvorba 3D modeli objektil pomoci skenovacich a fotografickych technik

Bodové ohodnoceni prace na zakladé jednotlivych kritérii:

(max. 5)
aktivita, iniciativa 4
samostatnost, invence 4
schopnost zorganizovat si praci ke splnéni ¢asoveho rozvrhu 3
mnozstvi vykonané praktické prace, zru¢nost, peclivost 4
schopnost aplikovat studiem ziskané poznatky 5
vyuziti odborné literatury vztahujici se k zadanému tématu 4
schopnost navrhnout experimentalni postupy k feSeni prace S
zvladnuti experimentéalnich metod, softwarovych aplikaci apod. o}
schopnost utiidit, zhodnotit a systematicky zpracovat ziskané vysledky 5
schopnost vyvodit zavéry 5
logicka stavba prace, provazanost textu s obrazky, tabulkami apod. 4
citace literatury 4
jazykova turoven 4
grafickd uprava a prehlednost -
prezentace dat 5
kvalita obrazk 4

Dil¢i hodnoceni: vyborne
Slovni hodnoceni zaméfené na splnéni jednotlivych cilll, pfinos prace a jeji celkovou troven:

Diplomové prace studenta Maria Kraj¢ira je zaméfena na oblast tvorby 3D modelti pomoci fotogrammetrie. Tvorba
kvalitnich 3D modeld objektu, véetné textury je velmi aktudlni téma ve sméru stale vétsiho uplatnéni fotorealistickych
modell v ramci internetového prodeje rozliéného zbozi, kdy mé zakaznik moznost si produkt detailné prohlédnout bez
fyzického kontaktu. Vedle této oblasti je tvorba pfesnych 3D modelt atraktivni i pro konformni tisk funkcnich vrstev na
3D predméty. V ramci teoretické ¢asti student dostate¢né popsal aktualni stav tvorby 3D modeld a i dostupné technologie.
Blize se pak ve své teoretické praci vénoval fotogrammetrickému sniméni.

V rémci experimentalni ¢asti prace se nasledné student vénoval v§em fazim tvorby 3D modelu fotogrammetrii.

I kdyZ to v préaci neni plné€ zachyceno, student provedl velké mnozstvi experiment pii vybéru a testovani nejméné 6
vhodnych programovych produkti na jim zvolenych modelovych objektech, resp. datech. Na zakladé zkuSenosti se
schopnostmi a uzivatelskymi vlastnostmi produktii vybral program Reality Capture, pro néjzZ ziskal diky své aktivni
komunikaci s vyrobcem ¢asove rozsifenou zkusebni verzi, tak aby mohl provést celou fadu experimentt. Ty zahrnovaly
rizné postupy, jak zachycovat objekty s problematickym povrchem, ¢i piistupy vedouci k vylepSeni piesnosti
nasnimaného 3D modelu. Vedle danych experimentt je nutné vyzdvihnout i skute¢nost, Ze v ramci prace bylo sestrojeno
automatizované snimaci zarizeni, jehoz konstrukci se velmi aktivné vénoval a pro néjz navrhl a vytiskl celou fadu
konstrukénich prvki. Vyse zminéné skutecnosti, tak kladly na studenta vysoké naroky z hlediska prace s rozliénymi
programovymi produkty, naroky na schopnost realizovat konstrukéni prvky ptistroje, ale

i zvladnout programovani pohybu snimactho zafizeni pomoci G-kdédu. Lze konstatovat, ze student k danému tématu
pfistupoval velmi kreativné, s velkym zdjmem a byly tak ziskany velmi zajimavé vysledky, véetné kvalitn{ metodiky
tvorby fotorealistickych 3D modeli.

Celkové hodnocent:
Zavérefna prace Be.Maria Krajcira spliiuje zadani,

doporucuji ji k obhajobé a navrhuji klasifikovat stupném vyborné. //1
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