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Slovni hodnoceni:

Studentka se ve své praci zaméfila na praktické aspekty implementace pocitacovych her. Po teoretické rozprave
se zaméfila na moderni techniky evoluénich schémat a proceduralniho generovani. Své znalosti a schopnosti
pouzit konven¢ni imperativni programovani, zapojit do software evolu¢ni schémata a proceduralni generovani
prezentovala v technické demoverzi pocitatové hry. Studentka prokazala znalosti z oblasti programovacich
technik, pocitacové 3D grafiky a numerickych metod. Pro vyvoj hry pouzila existujici technické zadani — proto
jeji prace, zcela korektné, tuto ¢ast neobsahuje.

Struktura diplomové prace je logicka, typografie neodpovida predevsim u tabulek, které jsou zbytecné velké.
Velkym nedostatkem je fakt, Ze prace je vytiSténa Cernobile, coZ je absolutné v rozporu s duchem prace. Nekteré
pojmy — odborné, i studentkou zavedené, nejsou spravné pouzity (napf. jednou ze surovin je, dle minéni
studentky, jablofl). Kapitola 7 je pojata relativn¢ laxné a metody ovéfeni nelze povazovat za odborné.

Vlastni pracovni nasazeni studentky bylo zpocatku vynikajici. Pozdéji upadalo az do situace, kdy pfi zaméstnani
reflektovala pfipominky vedouciho jen ¢astecné a ve velkém casovém presu. Prace byla odevzdana, na zaklade
vyjimky, o tyden pozdé&ji.

Vysledky automatické kontroly odhalovani plagiatd uvadi témét nulovou podobnost s dal§imi dokumenty a neni
tak diivod podeztivat autorku z plagiatorstvi.

V ramci diplomové prace studentka vytvofila relativné zdafilé softwarové dilo, pro jehoz implementaci pouzila
fadu netrivialnich technik a postupti. Vlastni praci vyrazné degraduje spéch, ve kterém byla prace vydana

a z toho plynouci chyby. Softwarovy produkt je vyborny a mohl by byt hodnocen klasifikaénim stupném A.
Psana prace je ¢ernobila, podprimérna s klasifikaénim stupném E.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji vyslednou znamku C.

Otazky k obhajobé:
1. Predved’te prosim vlastni hru — z vykonovych duvodi pri bohaté scéné miize
prezentaci provést i formou videa ze hry
2. Uved’te prosim postup p¥i proceduralnim generovani urovné/scénare. Co
vSechno generujete ve Vasi praci? Jaké vyhody ma proceduralni generovani?
Jaky je rozdil mezi proceduralnim generovanim a standardnim
pseudonahodnym generovanim?
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