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Slovni hodnoceni:

Student vytvofil diplomovou préci, ve které sleduje soucasny stav a trendy v oblasti moderniho herniho designu.
Pfitom vySel z teoretickych znalosti ndvrhu obecného software, kterému se naucil béhem studia. Své znalosti
prakticky prezentoval tvorbou zakladniho navrhu pro pocitacovou hru. Tento svilj navrh provedl
standardizovanym zpisobem a vytvotil Game design dokument.

V préci se student vénoval zpsobtim vyuky herniho designu, tymovym rolim uplatnitelnym pii vyvoji
pocitacové hry, pouzivanym nastrojiim a samoziejmeé také postupem pfi vyvoji hry. Soucasti prace, ktera konci
na stran€ 57 je také obecny popis game design dokumentu. Vlastni autorsky game design dokument student
vlozil jako pfilohu — pfi¢emz v ¢islovani pokracuje i nadale, coz déla praci velmi neptehlednou. Piesto student
vyse uvedenym splnil zadani prace.

Vlastni typograficka a stylisticka uroven je podprimérna a to nejen chybnym ¢&islovanim stranek. Hrubym
nedostatkem prace je fakt, Ze je vytiSténa Cernobile. Toto puisobi u prace, ktera se vénuje hernimu designu (tj.
vlastné i pocitacové grafice) absurdnim dojmem.

Vlastni pracovni nasazeni studenta bylo rozporuplné. Jeho nadSeni a vysoka mira samostatnosti byly stiidany
obdobimi absolutni pasivity. Vlastni prace byla odevzdana jen diky tydennimu odkladu a i piesto obsahuje fadu
nedostatkli. Prave srozumitelnost, jazykova (slovo Sance) a typograficka uroven jsou ditvodem pro sniZeni
navrzeného klasifika¢niho stupné.

Vysledky automatické kontroly odhalovani plagiatd uvadi témét nulovou podobnost s dal$imi dokumenty a neni
tak diivod podezfivat autora z plagiatorstvi.

Student prokazal, Ze pochopil principy moderniho herniho designu. Vytvotil Game Design dokument a piedvedl,
ze prestoze dokument obsahuje drobné chyby, je dostateénym podkladem pro tvorbu technického dema relativné
propracované pocitacové hry. Pravé vysoka mira uplatnitelnosti v praxi a vysoka specializace tématu jsou
diavodem, pro¢ praci jednoznaéné doporucuji k obhajobé. Vzhledem k vySe uvedenému vSak navrhuji
klasifika¢ni stupen C.

Otazky k obhajobé:
1. Uved’te prosim Zivotni cyklus vyvoje hry v celém kontextu, v¢. zapojeni vyvoje
software v intencich, v jakych je probirana béhem studia.

Doporuceni prace k obhajobé: ano
NavrZeny klasifika¢ni stuperi: C
Posudek vypracoval:

Jméno, tituly: Ing. Josef Brozek
Zaméstnavatel:  Univerzita Pardubice

V Pardubicich dne:  12.9.2018 Podpis:



