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ANOTACE

Cilem prace je nastinit vyvoj a proménu pardubické skateboardové komunity v ¢ase a jeji
interakci s ostatnimi subkulturami. V praci je zkoumano, jak vlivy téchto subkultur
napomahaji utvaiet identitu skateboardistl, a jak rozvoj lokality napomaha ¢i nenapoméha
rozvijet skateboardovou subkulturu v Pardubicich. Prace vychazi z konceptu subkultury a
skupinové identity. Prace vychdzi zinformaci ziskanych prostfednictvim zucastnéného

pozorovani a polostrukturovaného rozhovoru.
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TITLE

Interaction between Skateboarding and other Subcultures

ANNOTATION

The aim of the work is to outline the development and transformation of the skateboard
community in time and its interaction with other subcultures. The work examines how the
influence of these subcultures help shape identity of skateboarders, and how localities
development helps or does not help developing a skateboard subculture in Pardubice. The
work is based on the concept of subculture and group identity. The work is based on

information gained trough participating in observations and semi-structured interview.
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UVOD

Subkultury jsou tvofeny specifickymi skupinami lidi, které se odliSuji od majoritni
spoleCnosti, ale zaroven jsou jeji souCasti a podili se na ni. Mezi znaky subkultur patii
specificky styl oblékani, jazyk, chovani a postoje vici majorité, v nékterych ptipadech i
politice (Matikova, H.; Petrusek, M.; Vodakova, A. a kol. 1996: 1248). Prakticky v kazdém

meésté se mizeme setkat s ,,punkerem®, ,,hip-hoperem®, ale 1 ,,skejt’dkem*.

Skateboarding je v soucasnosti celosvétovym fenoménem, kterému se vénuji miliony lidi po
celém svété. Popularita tohoto alternativniho sportu nadale roste a n€které zavody v USA maji
vetsi sledovanost nez baseballové zapasy. I pres to, Ze je skateboarding v soucasné dob¢ pro
nékteré jedince 1 profesiondlnim sportem, tak sami ¢lenové skateboardové komunity vnimaji
skateboarding spiSe jako zZivotni styl, ktery ovliviiyje jejich Zivoty na mnoha trovnich. Uz od
pocatku studia jsem védel, Zze chci psat praci na téma spjaté se skateboardingem, nebot’ se
skateboarding stal neodmyslitelnou soucasti mého zivota. Jsem toho nazoru, ze az na nékolik
studentskych praci toho bylo o této subkultufe na nasem tuzemi napsano velmi mélo. Proto si

myslim, Ze si urcité zaslouzi vét§i pozornost.

V této bakalatské praci se tedy budu zabyvat vyvojem pardubické skateboardové komunity,
kterd se zde utvaii a vyviji uz témet ctyficet let. Skateboarding je predevS§im méstskou
subkulturou, a jeji vyvoj zéavisi i na rozvoji infrastruktury, architektury, ale i na ochoté a
toleranci méstskych organi. Proto se v praci budu zabyvat také vztahem mezi mistni
mistem zrodu nejrizngjSich subkultur a hnuti. Nékteré z nich ovlivnily i skateboardovou
subkulturu. Moji snahou bude nastinit, jak a pro¢ do skateboardingu postupné¢ pronikaly vlivy
jinych subkultur, do jaké miry ovlivnily pardubickou komunitu, jak tyto vlivy napomahaji
utvaret identitu skateboardistil, a jak se K otazce identity stavi ¢lenové mistni skateboardové

komunity.
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1 METODOLOGIE

Do terénu jsem vstupoval z pozice ,,insidera®, nebot sam skateboarding provozuji a jsem
soucasti mistni skateboardové komunity zhruba 13 let. Tato pozice ma své vyhody i
nevyhody. Vyhodou je znalost terénu i ¢leni mistni komunity. Diky tomu jsem se béhem
vyzkumu citil pfirozené, coz mi pomohlo jak k ziskavani potfebnych informaci, tak i
V navazovani novych kontaktdi, zejména se Cleny starSich generaci mistni skateboardové
komunity, které jsem doposud osobné neznal. Jako vyhodu bych vid€l i to, ze mam o daném
tématu prehled a znam nékteré souvislosti. Naopak jako nevyhodu beru to, ze vyzkumnik
V pozici ,insidera® vidi urcité jevy ponc¢kud zkreslené¢ a nékteré uhly pohledu na danou
tématiku mu mohou ptipadat nepochopitelné. I pfesto jsem se snazil od své pozice odprostit a
K vyzkumu pfistupovat co ,nejobjektivnéji“ a brat v potaz i pohled lidi, kteti se
skateboardingu nevénuji. Informace a data zterénu jsem ziskdval predevS§im pomoci
strukturovanych a polostrukturovanych rozhovor se stavajicimi nebo 1 byvalymi cleny
pardubické skateboardové komunity. Odpovédi z rozhovort, které byly pouzity v praci, jsem
nijak jazykové neupravoval z divodu zachovani autenticity. Celkem jsem provedl rozhovory
s 12 osobami, ale ne vSechna ziskana data jsem v praci vyuzil. Jeden rozhovor jsem natocil, a
nekteré jeho ¢asti jsou vyuzity v audiovizudlni ¢asti prace. Dilezité bylo navazani kontaktti na
¢leny prvnich tii generaci pardubickych skateboardistli, protoZe diky nim jsem se dozveédél
mnoho informaci z obdobi, které jsem nezazil. Kontakty na ¢leny starSich generaci mi hodné
pomohly 1 pfi sestavovani audiovizudlni ¢asti bakalatské prace, nebot’ jsem diky nim ziskal
dobové fotografie, které jsem v praci vyuzil. Hlavnimi divody, pro¢ jsem se v audiovizudlni
¢asti zametil na obdobi pied revoluci je fakt, ze jsem dané obdobi nezazil. Také jsem chtél co
nejhojnéji vyuzit jiz zminované fotografie, protoze si myslim, ze maji velkou vypovédni
hodnotu. Na dvd disk jsem jako ptilohu pfiloZil cely rozhovor a vSechny fotografie. Terénni

vyzkum jsem provadél od biezna do fijna 2017. NejcastéjSim mistem mého pozorovani byla
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pardubicka plaza, kterd je hlavnim stfredobodem mistni skateboardové komunity. Teoretickou
¢ast jsem Cerpal z odbornych pramend, jak z knih, tak z internetu. V ramci teoretické piipravy
jsem piecetl i knihu ,,Subkultura a styl®, jejimz autorem je kulturni kritik a teoretik Dick
Hebdige. Tato publikace z roku 1979 je jednou z nejéastéji sklonovanych knih na téma
subkultury. Hebdige ve své knize prakticky cely vyvoj a vznik britskych povale¢nych
subkultur spojuje s pfitomnosti ¢erno$skych imigranti z Karibiku a nepiiklada Zadnou vahu
ostatnim faktoraim, které mély podil na jejich vyvoji. Naptiklad u punku nebere v potaz vliv
americkych gardazovych kapel z konce 60. a pocatku 70. let 20. stoleti nebo pozdéji kapel
kolem klubu CBGB v New Yorku, které ovlivnily britsky punk nejen hudebné, ale i
vzhledové (Hrabalik 1996). Né&které pasdze mi pfisly az moc obecné, a celkové je dle mého
nazoru kniha Spatné aplikovatelnd na dneSni dobu. Velkou inspiraci mi byly i odborné a

bakalarské prace zabyvajici se skateboardingem jako napft. prace Alese Svojanovského.
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2 HISTORIE

2.1 Svétova historie

V uvodu prace bych chtél popsat historicky vyvoj skateboardingu, jak v zahranici, tak u nas.
Napad vznikl uz nékdy koncem 40. let 20. stoleti v Jizni Kalifornii u mistnich surfait, ktefi
skateboarding zacali provozovat jako alternativu surfingu ve dnech, kdy byl odliv, a nebyly
viny na oceanu. Neni znamo, kdo konkrétné vytvoftil prvni skateboard. Nékteti tvrdi, Ze pravé
oni jsou témi, kdo vytvofil prvni skateboard, ale nemaji to jak dokazat. Spise to vypada, ze
tento napad mélo vice jedincii zhruba ve stejném obdobi (Cave 2017). Prvni skateboardy mély
do podoby téch dneSnich hodné daleko. Jednalo se vétSinou o po domacku vyrobené
skateboardy rtznych tvarG a délek, které mély ze spodu piipevnéné podvozky (trucky) a
kolecka z tzv. truckovych brusli. Zac¢atky byly hodné bolestivé, a to zejména kvili Spatnym
jizdnim vlastnostem prvnich skateboardt. Naptiklad kolecka byla vyrobena z palené hliny
(Cave 2017). Jak jsem jiz zminoval vyse, skateboarding vznikl mezi komunitou surfai, kteti
na skateboardech napodobovali pohyby na vodnich vinach, tak nejspiSe vzniklo pojmenovani
»sidewalk surfers®. Plivodné byl skateboard bran vetejnosti spiSe jako hracka, ale postupné si
tento ,,kus dfeva s kole¢ky* naSel stoupence i mimo surfaiskou komunitu. Na konci 50. let
zapoCala primyslova vyroba pod nazvem skateboard. V 60. letech se popularita
skateboardingu znacné rozrostla. V roce 1963, kdy byl skateboarding na svém (prvnim)
vrcholu, zacaly firmy jako Jack’s, Hobie nebo Makaha pofadat prvni zavody (Cave 2017).
Discipliny, ve kterych se zavodilo, mély k tém dne$nim hodné daleko. Mezi hlavni soutéZzni
discipliny patfily rizné varianty slalomu, skok do dalky, kdy jezdec pteskakoval z jedouciho
skateboardu pies prekazky (vétSinou barely nebo sudy) na skateboard, ktery byl umistén za
témito barely. Déle pak skok vysoky, pfi kterém se jezdec odrazil ze skateboardu a po

ptreskoceni latky na néj zase dopadl. Tento trik ptetrval pod ndzvem ,hippie jump* dodnes a
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stale ma svoje vyuziti piedevSim ve street skateboardingu. Neméli bychom opomenout
disciplinu freestyle, ktera spocCivala v trikové jizdé na vymezené plose. Jezdci byli hodnoceni
rozhod¢imi, a o vitézi rozhodoval bodovy systém podobné, jako napf. u krasobrusleni ¢i
gymnastiky. Prvky gymnastiky byly inspirovany i nékteré triky jako napt. handstand apod.
Do roku 1965 citaly zisky z prodeje nékterych firem milionové castky. Ke zvySeni z4jmu o
skateboarding ptispél také Casopis Skateboarder Magazine, ktery byl poprvé publikovan uz
Vv roce 1964 pod nazvem The Quarterly Skateboarder (Templeton 2013). Do konce roku 1965
vSak zaCala popularita skateboardingu rapidné klesat, coz vedlo k ukonCeni vyroby
skateboardt a ti, ktefi chtéli dale pokracovat, byli opét odkazéni na vyrobu skateboardi
z vlastnich zdroju tak, jak tomu bylo v Gplnych zacatcich. Lidé vSak dale jezdili i na po
»domacku‘ vyrobenych prknech i ptes to, Ze nckteré soucastky byly t€zko sehnatelné. Téhoz
roku byla také pozastavena publikace Skateboarder Magazinu a ke znovuobnoveni doSlo az
vroce 1975. Zlom nastal v prvni poloving¢ 70. let, konkrétné vroce 1972, kdy Frank
Nasworthy vynalezl skateboardova kolecka z polyuretanu, coz zvedlo novou vlnu zdjmu o
skateboarding (Cave 2017). Vynalez této slitiny, ze které se vyrabi kolecka dodnes, nadobro
zménil podobu skateboardingu. Diky lepsi pfilnavosti a setrvacnosti se na prkné€ dalo jezdit
agresivnéji a na SirSim spektru povrchl. V pribéhu 70. let se skateboarding definitivné
vymezil jako samostatné sportovni odvétvi a ziskal popularitu 1 za hranicemi USA. Zpravy o
tomto novém fenoménu ,teenagert ze zapadu* zacaly pomalu pronikat i do socialistickych
stati véetné Ceskoslovenska (Svojanovsky 2014:11). Dalsim ddlezitym milnikem je rok
1975, kdy se v kalifornském Del Mar jel v ramci Ocean festivalu tehdy jiz tradi¢ni zavod ve
slalomu a freestylu. Zde se poprvé objevil dnes jiz legendarni tym Zephyr z Dogtownu. ,,Z-
boys®, jak se Clenim tohoto tymu ptezdivalo, ohromili pfihliZzejici novym agresivnim a
inovativnim stylem skateboardingu. Tato udalost jesté vice navysila zajem o skateboarding ze

strany vefejnosti a ze ,,Z-boys® se stali prakticky pies noc celebrity. Nejznaméjsimi z nich
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jsou Tony Alva, Jay Adams a Stacy Peralta (Cave 2017). V roce 1976 zasahlo Kalifornii
dlouhé¢ obdobi sucha, ¢ehoz vyuzili praveé ,,Z-boys* a zacali jezdit ve vypusténych bazénech,
¢imz vlastné polozili zadklady vertikalniho skateboardingu. Kolem ,,Z-boys* se zacala
formovat specifickd skupina lidi, ktera postupné ziskavala znaky subkultury (Svojanovsky
2014:11). Tato skupina byla ovlivnéna rockovou hudbou a pozdéji také punk rockem, jehoz
prvni a hlavné druha vina silné zasahla zdpadni pobiezi USA a m¢éla silny vliv 1 na mistni
skateboardovou komunitu, nebot’ podporovala jeji rebelujici charakter. Sedmdesata 1éta by se
dala povazovat za jakousi zlatou éru skateboardingu, jez pfinesla mnoho nového a
dynamického (Karas, M. ; Kucera, J. 2004: 16). At uz se jednalo o inovace, které vedly ke
zlepSeni jizdnich vlastnosti skateboardu, nebo vynalez nckterych novych trikd, které dal
posouvaly hranice smérem k souc¢asné podob&. V roce 1978 vynalezl legendarni jezdec Alan
Gelfand trik ollie (trik, pii kterém se jedinec odrazi o zadni patku a vyskoci i se skateboardem
do vzduchu), ktery zménil podobu skateboardingu navzdy, nebot ollie je zakladem vétSiny
dnesnich trika (Cave 2017). Mimo to zacaly skateboardové firmy zaméstnavat nékteré jezdce,
¢imz se skateboarding zacal rozvijet jako profesiondlni sport. Tito profesionalové pak byli
vysilani do celého svéta za Gcelem propagace téchto firem (Svojanovsky 2014:11). V pribéhu
70. let vznikalo vzhledem k rostouci popularité¢ mnoho skateparku, které pak na pocatku 80.
let byly srovnany se zemi nebo zavieny. Diivodem byl nérlst pojistnych sazeb pro

provozovatele skateparkt (Cave 2017).

80. 1éta

Pocatkem 80. let vSak zajem o skateboarding opéct klesa. Jak jsem uvedl vySe, hlavnim
divodem bylo zavirani skateparki kvili narGstu pojistnych sazeb pro provozovatele.
Skateboarding se stal opét undergroundovou zalezitosti a byl jesté vice propojen s punkem,
ktery ho ovlivnil po hudebni i1 vytvarné strance a bezesporu v odévu (Karas, M. ; Kucera, J.

2004: 16). Zapadni pobiezi USA siln¢ ovlivnila druha punkova vina, a kapely jako Dead
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Kennedys, Black Flag nebo Minor Threat se t¢Sily (a dodnes t€si) oblibé mezi skateboardovou
komunitou. Nékteii ¢lenové téchto kapel byly sami aktivnimi ,,skejtaky* jako naptiklad
frontman kapely Black Flag Henry Rollins nebo lan Mackeye z Minor Threat. Pozdéji
vznikaly kapely pfimo uvnitf skateboardové komunity jako naptiklad Suicidal Tendencies

nebo US Bombs, jejimz frontmanem je legendarni jezdec Duane Peters.

Hromadné zavirani skateparkii v USA vedlo k tomu, ze jedinym proudem se na Cas stal
freestyle a vertikalni rampa malem vymiela. Nastésti se na zahradach rodinnych domt zacaly
objevovat prvni soukromé vertikdlni rampy, jez béhem 80. let odchovaly zcela novou
generaci skateboardisti (Karas, M. ; Kucera, J. 2004: 16). V tomto desetileti se prosadil napf.
Tony Hawk, Christian Hosoi, Lance Mountain a dalsi. Freestylu kraloval Rodney Mullen,
jehoz ptinos pro skateboarding je zcela nezpochybnitelny, protoze vymyslel ptes 30 novych
trik jako napt. kickflip nebo heelflip. Diky tomu, Ze se masivné bouraly skateparky, vzali
néktefi vyjimecni jedinci jako Mark Gonzales, Ray Barbee, Rodney Mullen, Mike Vallely a
dalsi v poloving¢ 80. let své skateboardy a zacali s nimi zkoumat betonové ulice mést, coz
vedlo ke vzniku streetstylu. Tento zcela novy styl skateboardingu, jenZ vznikl z klasického
freestylu a ktery zcela ptevratil zabéhlé tradice, posunul doposud piedvadéné triky do Gplné
jiné dimenze (Karas, M. ; Kucera, J. 2004: 16). V lednu 1981 vznikl ¢asopis Thrasher, ktery
byl vytvaren skateboardisty a byl silné ovlivnén punkovou kulturou a D.LY. principy, coz
dokazuji hesla jako ,,skate and destroy* nebo ,,skate or die apod. Jako protipdl vznikl v roce
1983 casopis Transworld Skateboarding, jenz razil myslenku ,,skate and create” s cilem
vytvofit pozitivni obraz o skateboardingu a pfildkat tak nové pfiznivce. Ve druhé
poloviné tohoto desetileti vzniklo i mnoho novych firem, z nichZz né€které existuji dodnes.
Tvary desek byly velice rozmanité a jednotlivé typy desek se liSily i v zavislosti na tom, jakou
jezdil doty¢ny jedinec disciplinu. Desky na streetstyle a vertikdlni rampu mély naprosto

odli$ny tvar od téch na freestyle. Posun nastal i ve vytvafeni designli na spodni ¢asti desky,
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ktera Casto pfipominala spiSe umélecka dila. Z n€kterych tviirct téchto desek se stali uznavani
umélci, ktefi nyni sva dila vystavuji v galeriich po celém svété (Svojanovsky 2014:12). Za
filmy, coz umoznilo novym zacinajicim jezdciim, co vSe je na skateboardu mozné a videa

zacala fungovat (a dodnes funguji) jako zdroj inspirace.

90. léta

Pocatek 90. let byl ve znameni velké recese vertikdlniho skateboardingu a jedinym
propagovanym Stylem v médiich byl streetstyle (Karas, M. ; Kucera, J. 2004: 19). Street
skateboarding na poc¢atku 90. let vzristd na popularité a dale se soubézné vyviji s punkovym
hnutim, ze kterého piejal tvrdou a rozzlobenou image. Paradoxné pravé tato image napomohla
K nartstajici popularité. V prubéhu devadesatych let zacala skateboarding ovliviiovat i hip-
hopova kultura, kterd v devadesatych letech byla ve své zlaté éfe. Vlivy hip-hopové kultury se
promitaly v odévu, ale i slangu, spolecenské organizaci a celkové ptistupu ke skateboardingu
(Svojanovsky 2014:12). Pocatkem 90. let bylo zaloZeno mnoho legendarnich firem, které maji
dodnes dopad na skateboardovou subkulturu jako napf. Toy Machine, Plan B, Flip a dalsi.
Tvary desek se postupné zacaly tvarem piiblizovat t€ém dneSnim. Mimo to se znovu zacaly
stavét skateparky, ale tentokrat jiného typu neZ tomu bylo koncem 70. let. Tyto skateparky
byly poskladany ze streestylovych prekazek, které najdeme ptimo v ulicich mést tak, aby co
nejvice simulovaly jizdu v ulicich (Karas, M. ; Kucera, J. 2004: 19). V roce 1994 byl zalozen
World Cup Skateboarding, coz je série zavodi po celém svéte a od roku 1997 do roku 2015
byl jeho soucésti 1 Mystic Skate Cup v Praze. Druha polovina 90. let patfila velkému néavratu
skateboardingu ve vertikalni rampé. K tomuto obrozeni vertikalniho skateboardingu piispéla

nova velmi talentovana generace jezdct, coz nasledné v roce 1995 vedlo k usporadani prvnich
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X-games, které potfadala americka sportovni televize ESPN (wikipedia 2017). Tato udalost
méla obrovsky komeréni tspéch i diky televiznimu vysilani a skateboarding se dostal do
povédomi Siroké vetejnosti. Pfedevsim z vertikalniho skateboardingu se stava velmi popularni
divacky sport. Koncem devadesatych let se skateboarding pomalu, ale jisté dostava
Z undergroundu do mainstreamu. Vlivem médii si skateboarding ziskaval dalsi a dalsi
stoupence a prakticky se vyvinul do podoby, jakou zndme dnes. V roce 1999 vydava studio
Activision ve spolupraci s malym developerskym studiem Neversoft prvni dil herni série
Tony Hawk’s Pro Skater. Hra méla obrovsky tspéch a probudila zajem o skateboarding
v dal$ich lidech. Zapficinil se o to hlavné samotny Hawk, protoze mésic pred vydanim hry

odjel jako prvni lovek v historii backside 900" (wikipedia 2017).
2000- soucasnost

Po roce 2000 se skateboarding dostava i diky stale vétSimu zdjmu médii vice do mainstreamu.
Na to reaguji 1 velké znacky jako je Nike a Adidas a vytvaieji svoje skateboardové tymy
(Nike Sb, Adidas Skateboarding). Tito giganti postupné ovladli trh se skateboardovou obuvi i
diky daleko vétsim finan¢nim prostfedkim vynalozenych do vyvoje riiznych technologii,
které posunuly skateboardovou obuv zase o krok vpied. V roce 2004 je zaloZena Mezinarodni
skateboardova federace. TéhoZ roku zacinaji 1 jednani s Mezinarodnim olympijskym vyborem
o pridani skateboardingu na letni olympijské hry (Cave 2017). Tato jedndni rozdéli
skateboardovou komunitu na dvé€ poloviny. Od roku 2004 se 21. ¢ervna pravidelné kona 1 Go
Skateboarding Day, coz je vlastné mezinarodni den skateboardingu. V téchto letech vzrista i
zajem o skateboardové zavody a soutéZe. V roce 2005 vznikd The Dew Tour, kterd velmi
rychle za¢ind konkurovat X-games. V soucasnosti je skateboarding na pomysiném vrcholu a
akce jako je napiiklad Street League maji v USA vétsi sledovanost nez baseball. Urovei triki
a jejich provedeni je na nejvyssi trovni od doby vzniku skateboardingu a dale se vyviji
nezadrzitelnym tempem. K tomu napomahé nepfietrzity vyvoj skateboardového vybaveni od
hardwaru pocinaje az po obleCeni a obuv. Skateboarding se 3. srpna 2016 stal oficidlné
olympijskym sportem, coZ vyvolalo rozporuplné reakce napti¢ skateboardovou komunitou

(wikipedia 2017). Za 15 let, co jsem soucasti skateboardové komunity, usel skateboarding

! Trik, pti kterém se skateboardista oto&i ve vzduchu o 900 stupiii.
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dlouhou cestu, a kdyby mi nékdo pted t€mi 15 lety fekl, co se bude délat za triky, a ze 80%
komunity bude jezdit v botach od Nike a Adidas, tak se mu asi vysmg&ji. Skateboarding se
neustale vyviji a vyvijel se 1 v dobach, kdy prochazel krizi. AvSak pravé i tato obdobi krizi
napomohla k formovani skateboardingu do podoby, jakou zname dnes. Tento vyvoj neustale
probihd a ani (my) ¢lenové této komunity nejsou schopni s jistotou fici, jakym smérem se

bude tento vyvoj déle ubirat.

2.2 Historie CR

Prvni zminky o skateboardingu se v socialistickém Ceskoslovensku objevuji v druhé poloving
70. let 20. stoleti. Pfesnéji kolem roku 1976 skrze fotografie a ¢lanky v kulturné-osvétovych
¢asopisech, nebo svédectvi ptibuznych, ¢i lidi, ktefi méli moznost vycestovat do zahrani¢i. O
skateboarding projevili zajem ptedev§sim mladi lidé a studenti (Svojanovsky 2014:13).
V knize ,,Prkynka na maso jsme ufizli*, ktera prostfednictvim vypovédi pamétniki mapuje
skateboardovou scénu v Ceskoslovensku pied rokem 1990, se mizeme doéist hned n&kolik
verzi o tom, jak se k ndm skateboarding dostal. Jednou z nich je, Ze prvni skateboard do
Ceskoslovenska piivezl Honza Slunétko nékdy v roce 1976 z Anglie, kam byl poslan svoji
matkou na studia. Dalsi verzi je, ze do CSR jako prvni pfivezli skateboard bratfi Formanové,
jejichz otec Milos, ptebiral v zamofi cenu za snimek Ptelet nad kukac¢¢im hnizdem. At uz to
bylo jakkoliv, nedd se s Gplnou piesnosti zjistit, kdo vlastné byl ¢i nebyl prvni. Ve vyse
zminované knize se v§ak miizeme dodist, Ze prvnimi mésty na nasem Uzemi, kde se objevili
prvni ,,skejtaci®, byla: Praha, Karlovy Vary, Plzen, ale také Poli¢ka. Prvni skateboardova
generace u nds se od té americké 1i8i i tim, Ze skateboarding u nas byl v poc¢atcich vysadou

spiSe vyssi vrstvy.

» Skoro od prvopocatku s nama jezdil taky Jarda Hiila, jeho tatinek byl séf Statni planovaci
komise, Vv podstaté mél status ministra, takze komous jak bliazen. No a Jarda hraje tedka
vwborné na harmoniku. Vty prvni generaci museli bejt lidi s ne uplné normalnima

moznostma, protozZe kazdej si to nemoh ze zacatku poridit. Kde by k tomu prisel? Lidi jako
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Suchy, Formani, nebo s nama jezdili néjaky bratii Moldanové, nevim, jestli méli néco
spolecnyho s tim ministrem, co tenkrat byl. Ale bydleli ve vile nekde na Orechovce, takze
moznd jo. Tohle byl sport méstsky komunity, ale ne sport delnickych déti, ktery nemaj sanci se
dostat mimo mésto, tak jezdej po mésté na prknech, jako je to treba nekde jinde. Tady to byla
nejaka vyssi vrstva, intelektualni. Déti z lepsich rodin, ale zas ne z rodin téch zbohatlych

zelindrii nebo reznikii. ,, ( Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 39)

V nadchézejicich letech se zde zacala utvaret komunita lidi, ktera se v jistych ohledech lisila
od béznych spolecenskych standardl tehdejsi doby. V socialistickém staté nebylo mozné, aby
zde skateboardova komunita fungovala svébytné, ale musela vzniknout iniciativa oficialnich
zdjmovych spolkil, a tak pod zastitou UV SSM (Ustiedni vybor Socialistického svazu
mladeze) vznikl skateboardovy klub, coz pozdéji vedlo ke vzniku velmi dobfe organizované a

propracované sité, jez neméla obdoby ani v zapadnich zemich (Svojanovsky 2014:13).

Co se tyce vybaveni, tak to bylo na nasem uzemi velmi t€zko dostupné. Nékteii méli $tésti a
méli na zépadé ptibuzné nebo znamé. Diky tomu méli moznost nechat si vybaveni zaslat ¢i
piivézt. Ti, co tuto moznost neméli, byli odkézani na princip D.I.Y. (do it yourself) a prvni
skateboardy si vyrdbéli sami vétSinou rozebranim truckovych brusli, jejichz podvozky
pripevnili k dfevéné desce, jako tomu bylo v prvopocatcich v USA. Tvary prken se vétSinou
okoukaly z ¢asopisii nebo se obkreslovaly od lidi, co méli originalni prkna piivezené ze
zapadu. V 80. letech se zacalo vyrabét prkno s ndzvem Esarol. Tyto prkna nebyla kvalitni
jako vybaveni ze zapadu, ale pro mnohé to bylo viibec prvni setkani se skateboardem, které
Vv nich probudilo zdjem shanét kvalitn€jSi vybaveni, ¢imz bezpochyby napomohl k dalsi
popularizaci skateboardingu v CSR. Nejvétsim problémem v podatcich byla kole¢ka. Gumova
kolecka, kterd byla na bruslich, totiz vilbec nejela, a tak se zacaly vymyslet rlizné originalni
zpusoby, jak koleCka zdokonalit jako napt. lepenim hokejovych pukli dohromady nebo

soustruzenim silonu ¢i jinych pevnych materialti (Svojanovsky 2014:15). Pozdéji se zacala
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vyrabét kolecka Kryptos z polyuretanu, ale bohuzel nedosahovaly takovych kvalit jako
kolecka zahrani¢nich vyrobcu. ,, Proste to nemeélo tu tvrdost a prilnavost. Protoze tyhlety
pokusny polyuretanovy kola, kdyz se nabalily prachem, klouzaly hiir nez na mokru. To byl

problém. — Honza Sik, Praha (Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 148)

Desky se vyrabély vétsinou z preklizky nebo riznych dievénych desek, ze kterych se vytiznul
pozadovany tvar. Trucky se pouzivaly z brusli, pozd¢ji se je néktefi odvazlivci vcelku
uspesné pokouseli odlévat. Postupné vsak zacala vznikat ¢im dal vétSi potieba ziskat
profesionalni vybaveni ze zahrani¢i, hlavné polyuretanova kola, kterd se ni¢im nedala
plnohodnotné nahradit. Proto postupné zacala vznikat sit’ lidi s kontakty nebo rodinnymi
ptislusniky, ktefi byli schopni zajistit a dodat skateboardové vybaveni ze zapadu, nejcastéji
zZ NSR. Kolecka, ale i jiné vybaveni bylo na naSe pomé&ry dost drahé, takze ¢loveék Settfil na
jednu sadu kolecek né€kolik mésici. Zejména kolecka byla pro dals$i rozvoj nezbytnosti
z divodi uvedenych vyse (Svojanovsky 2014: 14-15).

«

,,Kolecka si musel nékde vystrachat. To stdalo asi dva tisice, coz byly dvé vejplaty, ty vole. “-

Honza Peterka, Praha (Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013 : 148)

Skateboardova komunita byla velmi solidarni, a tak bylo na dennim potadku pijcovani,
vyménny obchod ¢i posilani starého vybaveni dal. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze se tento aspekt
do jisté miry zachoval 1 u soucasné generace skateboardistli. Diky lidem s kontakty na zapad
se knam mimo vySe zminovaného vybaveni zacaly dostavat také Casopisy jako naptiklad
Skateboarder nebo pozdé&ji Thrasher, které obsahovaly fotografie, reklamy, rozhovory
s profesiondly, objednavkové formulafe a mnoho dalSich uzite¢nych informaci, ale 1
audiovizualni material, pfedevsim ve formé¢ VHS kazet, jejichz obsahem byly skateboardova
videa z produkce firem jako byly zejména Bones Brigade, Santa Cruz, Vision a dalSich Tyto

materidly byly velmi cenéné a pro mistni scénu velmi dilezité. Také ji do urcité miry
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formovaly a inspirovaly, at’ uz §lo o odév ¢i techniku a provedeni jednotlivych triki. V ramci
komunity se pofizovaly dalsi kopie, coZz napomohlo k dalSimu Sifeni tohoto materialu. Ne
kazdy mél v t¢ dobé VHS piehravac, coz vedlo k hromadnym projekcim a spole¢né interakci

mezi skateboardisty (Svojanovsky 2014: 17).

., Pak dal Stacy Peralta dohromady Bones Brigade a produkovali ty videa, coz bylo na tu

dobu neobvykly, ale strasne se to chytlo, Na kazdych zavodech jsme se vzdycky slezli u

nekoho, kdo mél pouzitelny video, a tam jsme na to cumeéli, to bylo fantasticky.” — Ivo

Skrabal, Policka (Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 118)

Dalsi moznosti, jak ziskat vybaveni, bylo prostfednictvim dopisi psanych jednotlivym
firmam pfimo do USA. Kontakty na dané firmy ziskavali z dovezenych casopist, kde na
konci €asopisu byly reklamy a u nich i uvedené adresy. Nékteti méli skutecné §tésti a ziskali
vybaveni touto cestou. ,,Se mi do ruky dostal néjakej casopis, Skateboarder bych rek, kde
bylo milion inzerdati. To mélo sto Sedesat stranek, hroznej katalog. Tak jsem napsal milion
dopisii. Vytahl vSechny ty reklamy, ty adresy, a pak jsem treba Sel na poStu a nes, jd nevim,
sedmdesat dopisu. Zkousel jsem to vSechno obeslat. Nekdo poslal samolepky, nékdo dalsi
casopis. Ale ctyri skejty jsem mél tutové touhle cestou. Jedno urcité Powell Peralta, to mélo
Bones kola. Nebo mi posilali tricka, celenky. Kolecka Kryptonics. Z Anglie skejt Lotus. Snad
nejvic, co jsem kdy v ty dobé za skejt zaplatil, bylo osmdesat pét korun za clo. Od myho taty
kolegyné z prace méla hobby, Ze se ucila jazyky, tak jsem si vidycky vymyslel néjakej text a
ona mi ho preloZila do anglictiny. Mél jsem takovej model, kterej jsem odeslal vSude. Mam
pocit, Ze otec majitele Powellu byl Cech, byl hrozné rdd, ze se mu ozval nékdo
z Ceskoslovenska, asi ke mné néjak tihnul. Posilal jsem mu knizku v anglictiné o Praze a pak

jednou mama dostala v praci néjakej talir s Hradcanama, ten jsem mu taky poslal. Ja nikdy
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nemél problém s prknama, vidycky jsem mél tak ctyri skejty.” — Bohous Pluhar, Praha

(Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 156)

Dalsim problémem, se kterym se prvni generace skateboardistl u nés potykala, byl fakt, ze
nebylo prakticky kde jezdit. A tak v duchu hesla ,,udélej si sam* zacaly pocatkem 80. let
vznikat prvni stény, pozd&ji U-rampy. Prvni sténa v Ceskoslovensku vznikla nékdy kolem
roku 1978 v Praze na Strahové€. Byla to modra sténa, zbouchana ze sololitovych desek, na
nichz byl napis ,,King Skate*. Na mist¢ této st€ny vznikla pozdéji (v roce 1980) také prvni U-
rampa u nas. Penize a material na stavbu piekazek se dafilo ziskavat pod =zastitou

Socialistického svazu mladeze, pod kterym fungoval jiZ vySe zmifiovany skateboardovy klub.

, Rok 1980, jo. Postavilo se to pred spartakiadou. Zdenek Pechdcek rikal, jak policajti
vyhrozovali, Ze si to budeme muset odtahnout. Aby to nepopuzovalo socialistickou mladez.
Aby se lidi neptali, co to je, a hlavné, aby tam nikdo nejezdil“ — Ivan Pelikan, Praha (Nanoru,

M. a M. Ovestreet 2013: 168)

Nezavisle na Praze zacaly vznikat U-rampy i na jinych mistech republiky, zejména v Brné a
Vv Policce. V Brné vznikly kolem roku 1980 dvé prvni skateboardové rampy, prvni na ulici
Merhautova, a druha v Zabovieskach, coz napomohlo k popularizaci skateboardingu mezi
vefejnosti (Svojanovsky 2014: 16). Mezi prvni rampy v Ceskoslovensku patfila také rampa
v Bfezinach u Policky. Rampa stala na mytiné v malém tdoli. Potadaly se zde velké akce, na

které se sjizdéli skateboardovi nadSenci z celé republiky a mnohdy zde tabofili 1 n€kolik dni.

., Bydleli jsme ve stanech, ktery byly deset metrii od toho ucka. Jak tam tekl ten potiicek, tak
tam tekly taky hromady piva. Kdo tam byl, rekne ti: ,,Jo, Breziny, fantasticka zalezitost. “,, —

Tomas Fiala, Brno (Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 171)
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Jednim 1 podle pamétnika z nejzasadnéjSich mist tehdejSi doby byla hasic¢skd nadrz ve Staré
Roli v Karlovych Varech. Tato nadrz méla na rozdil od ostatnich nadrzi oblé tvary stén, coz

velmi dobfe simulovalo jizdu v U-rampg.

, Tam si myslim, Ze byl zacatek toho spravnyho skejtu. Tam jsme pochopili, jak ty radiusy
vyuzit. 'V ty rampé to neslo, ani na King Skate, ty hiebiky a vsechno.“- Ludék Vasa, Praha

(Nanoru, M. a M. Ovestreet 2013: 174)

Prakticky od vzniku skateboardové komunity na naSem uzemi koncem 70. let vznikala
potfeba organizovani zavodu a jinych akci, které mély za ukol dale propagovat skateboarding
mezi $irokou vetejnosti. Prvnim oficidlnim zavodem bylo mistrovstvi republiky, které se jelo
jiz vroce 1979. Zavodilo se ptedev§sim ve skoku ve slalomu, skoku do vysky a skoku do
dalky. Pozdé¢ji se piidaly i dalsi discipliny: freestyle a U-rampa. Vzhledem k tehdejsimu
politickému rezimu se veskera ¢innost spojena se skateboardingem musela provadét v ramei
SSM. Zacaly vznikat sportovni oddily, kterych bylo 11, a fungovaly v ramci télovychovnych
jednot (Svojanovsky 2014: 17). Tyto oddily zacaly potadat zavody a rizné jiné akce. Ostatné
Vv tom je nejvétsi rozdil mezi skateboardingem, jak ho zname dnes, a skateboardingem v CSR
pied rokem 1990. V 80. letech byl skateboarding u nas stale bran spise jako sport neZli zivotni
styl. JelikoZ nebylo dostatek informaci ze zépadu, nikdo nevédé€l, jakym smérem se
skateboarding bude ubirat, zda se bude vyvijet spiSe jako sport, nebo jestli se zacne
skateboarding formovat jako ideologie ¢i Zivotni styl. Informace o tom, kdy se budou
jednotlivé zavody a ostatni akce konat, se pozvanym zasilaly prostiednictvim
korespondencnich listkd, nékdy se konani dalSiho zavodu ohlaSovalo vefejné v jejich
pribéhu. Béhem 80. let doslo k ¢astecnému uvolnéni rezimu a nékteti predstavitelé SSM a
jinych statnich orgdnt si zacali uvédomovat potenciadl nékterych naSich jezdcii. Nékteti
jedinci tak dostali moznost reprezentovat CSR ve skateboardingu, i kdyz se jednalo o

plvodné zapadni sport. Nutno podotknout, Ze nasi skateboardisté byli jedinymi z vychodniho
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bloku, kdo mohl vycestovat na zapad (Lang 2005). Neznamenalo to vSak, ze mohl vycestovat
kazdy schopny skateboardista. Zejména ti, kteii koketovali soucasné¢ se skateboardingem a
punk-rockovou subkulturou, ktera sem se dostala prakticky soucasné se skateboardingem,
méli smulu, ale k tomu se blize dostanu pozdéji. V pribéhu 80. let vzristala kvalita nasich

jezdct a néktefi z nich byli v nékterych disciplinach schopni konkurovat i t€ém zahrani¢nim.

Dilezitou osobou byl v tomto Martin Kopecky, ktery ptisobil v SSM na odd¢leni netradi¢nich
sportii, kam spadal i skateboarding. Diky tomu byl schopny pro nékteré jezdce sehnat
vyjezdni dolozky a zajistit jim tak iCast na zahrani¢nich zavodech. Objevil také dalsi zptsob,
diky kterému mohli nasi skateboardisté vycestovat. Jednalo se o tzv. ,,bilé karty”. Soucasti
tohoto dokumentu byla i pozvani do zahrani¢i a prohlaSeni o tom, ze se hostitel o pozvané
osoby postard 1 po finan¢ni strance. Martin Kopecky se velkou meérou zapsal do
ceskoslovenské skateboardové historie. Byl vydavatelem casopisu ,,Smyk*, coz byl prvni
skateboardovy Casopis u nds. V Casopise byly clanky o jednotlivych zavodech, ale i o
nekoneénych ,,pitkach®, o kterych se mnohdy informovalo vice nez o samotnych zédvodech a
jinych akcich. Casopis byl psany vtipnou formou a t&3il se veliké oblibé mezi tehdejsi
komunitou skateboardistii. Kopecky mimo to stal u zrodu Ceskoslovenské skateboardové
asociace, ktera tehdy fungovala ilegélné. Zavedl u nas velmi funkéni systém zavodi, které se
jezdily vramci Ceskoslovenského poharu. Obdobny systém se mu podafilo zavést i
v evropskych podminkéach. V roce 1987 byl diky svym organizaénim schopnostem zvolen 1
prezidentem Evropské skateboardové asociace (AES-Association of European
Skateboarders). V zavodech panoval tehdy v Evropé vcelku chaos. Pravidelné dochazelo
K tomu, ze se jednotlivé zavody piekryvaly, a nikdo nevédél, kam ma jet. Diky Kopeckému
vznikla série zdvodi nesouci ndzev Evropsky pohar, ¢imz dal soutéZnimu zavodéni v Evropé
novou podobu. Diky Evropskému pohdru bylo jasné, ktery zavod bude mit prioritu a hlavné

prestiz (Lang 2005).

26



,, Martin byl velmi organizacné schopnej, a to i presto, ze byl velmi mladej, i kdyz vypadal
starsi, protoZe uz od patnacti nosil plnovous. Jeho obrovskou devizou bylo, Ze umél anglicky.
V Prachaticich umél tehdy anglicky tak mozna néjakej profesor na gymnaziu, pak jedna moje
ucitelka déjepisu ze zakladky, kterd si dopisovala s Agathou Christie, a tim to haslo. A jemu
se darilo jezdit do Miinsteru na mistrovstvi svéta coby predstavitel ceskoslovensky asociace a
nejakym zpiisobem jsme jeho organizacni schopnosti a inteligenci objevili nejenom my tady,
ale odhalila ji i zapadni Evropa. Z Martina Kopeckyho se stal prezident Evropsky
skateboardovy asociace. To byl nejvétsi paradox, typek ze socialisticky zemé zvolenej
zdstupcema zapadnich stati za prezidenta. On v tom umél chodit, bylo mu pozehnano a v SSM
mu nijak nehazeli klacky pod nohy. Ale jak vikal par let pred smrti, kdyz byly treba takovy ty
vyjezdy reprezentantii na mistrovstvi Evropy, délal rizny podfuky. Treba se dostal na SSM do
kanceldri, kde se odsouhlasujou vyjezdni dolozky, a par téch papirii cornul, ostemploval,
podepsal, pak to nekde predlozil. Takhle dostaval lidi ven.” — Mira Bartos, Prachatice (

Nanoru, M. a M. Overstreet 2013: 361)

V roce 1986 dostal Ludék Vasa jako prvni skateboardista z CSR viibec, povoleni vycestovat
pod zastitou SSM na prvni oficidlni mistrovstvi svéta do Vancouveru. Ludék Vasa vyhral titul
mistra svéta ve skoku vysokém. Prostfednictvim Martina Kopeckého, ktery tuto informaci
donesl do Ceskoslovenské tiskové kancelafe, byla tato zprava otisknuta snad ve vsech
tuzemskych médiich. Diky tomu, Ze ptedéci strany zacali vidét v tomto novém sportu urcity
potencidl, se skateboarding legitimizoval a moZnost vycestovat dostali dalsi jedinci, a to 1 ptes
to, ze Vasa vyhral v discipling, kterd v t€ dobé€ byla uz spiSe na Gstupu. Jesté téhoz roku se
podaftilo dostat za hranice i TomaSe Potiicka, ktery byl jednim z prikopniki freestylu (pozdé&ji
1 streetstylu) u nés. Podatilo se mu rychle ziskat kontakty na skateboardisty ze zahrani¢i, coz
vedlo k tomu, ze do CSR zagali jezdit i nejvétsi jména tehdejsiho svéta skateboardingu a

snimi i dalsi tolik potfebné vybaveni. On stoji napiiklad za tim, ze na Prachaticky

27



Summercamp v roce 1987 piijel i Mark Gonzales, vt¢ dobé jedno znejvétSich jmen
svétového skateboardingu. Dnes je jednou z nejuznavanéjSich legend a prikopniki
streetstylu.  Osobu TomaSe Poticka zminuji také proto, Ze je roddkem z Pardubic a na
formovani mistni skateboardové komunity m¢l vyrazny vliv, ale jeho osobé se budu vice
veénovat v pardubické historii. Nékteti stihli jesté do revoluce emigrovat, ale vétSina se vracela
zpét do Ceskoslovenska, aby méli moznost vycestovat i ostatni a hlavné proto, Ze si vazili
toho, co pro n¢ Martin Kopecky délal. Neékolik zavodu ¢i jinych akei, kterych se zac¢astnili i
zahrani¢ni skateboardisté, se uskuteCnilo 1 na naSem uzemi. Za zminku stoji tieba
Czechoslovak skateboard open, ktery se konal na podzim roku 1987 ve sportovni hale Rondo
vBrmé. O rok pozd&ji se v Praze konala akce snazvem Euroskate, coz bylo vlastné
mistrovstvi Evropy. Zévod se tak, ale nemohl jmenovat, protoZze mistrovstvi Evropy
v ¢emkoliv muselo byt schvalovano ¢tyti roky doptedu. Martin Kopecky pfiSel s ndpadem, ze
tuto akci pojmenuje pravé Euroskate a tim se vyhne Ctyfleté cekaci lhité. Diky tomu, Ze se
tato akce konala v Praze, mohli dojet i zavodnici z Vychodu, kteti se nemohli G¢astnit zavoda
na zapad¢€. Na zapad¢ to brali zase tak, Ze se jednd o prvni velkou akci ve Vychodnim bloku a
nikdo o to nechtél pfijit. Diky tomu se zde seSla opravdu kompletni evropské Spicka (Lang

2005).

Diky této akci v Ceskoslovensku naplno prorazil streetstyle, protoze viechny prekazky ze

zavodu byly pozdéji umistény ven a byly k dispozici pro kazdého (Hroch 2012).

Dalsi dulezitou akci byl bezpochyby Summercamp v Prachaticich, jehoz prvni ro¢nik se konal
v roce 1985. V roce 1987 se na ném objevil i jiz vySe zminovany Mark Gonzales, ktery se tak
stal prvnim americkym profesionalem, jenz navstivil Ceskoslovensko. Tato akce se okamzité
stala velmi oblibenou, zejména kvli propojeni rockové a punkrockové hudby, kterd byla od

pocatku neodmyslitelnou soucasti zdejsi skateboardové subkultury. Na zavodech i jinych
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akcich hréla témét pokazdé punkrockova hudba. Mezi oblibené kapely pattily naptiklad Sex

Pistols, Dead Kennedys , Devo a dalsi (Svojanovsky 2014: 18).

, Formani vidycky privezli to, ¢im byli naockovany, co tam videli. Vidycky privezli tu
atmosféru. A naockovany byli tim, co bylo v tech casdkach. Action Now, tam byla muzika,
Devitky, Black Flag, Dead Kennedys. Ja mam treba dodneska original kazety Skate Rock. Od

Jjednicky do desitky. Thrasher. — Ivan Pelikan, Praha ( Nanoru, M. a M. Overstreet 2013: 219)

Velkou inspiraci se vtomto ohledu stal i Casopis Thrasher, ve kterém byly rozhovory
s punkrockovymi kapelami. V ptedrevolu¢nim obdobi se k punku ve vétsi, ¢i mensi mife
hlasila drtivd vétSina tehdejSich skateboardistl, coz souviselo 1 s navstévovanim
punkrockovych koncertli a prejimanim nékterych atributi punkového hnuti (Svojanovsky

2014: 17-19).

Nekteti poslouchali pouze hudbu, ale ti odvdznéjsi se do svych idoli i stylizovali. Diky tomu
meli problémy s pfislusniky vefejné bezpecnosti, protoZze na rozdil od skateboardingu vidél
V punku statni aparat jist¢é nebezpeci a tvrd¢ proti jeho piisluSnikiim zasahoval. Neékteti
¢lenové skateboardové komunity se i piimo podileli na vyvoji t¢ punkové (minimalné
prazskeé), jakoZto ¢lenové prvnich punkovych kapel u nas. Mezi prvni punkové kapely patii i
napiiklad Suchy mozky, coZ byla kapela, kterou zaloZzili Matéj a Petr Formanovi spole¢né

s Ivanem Pelikanem. Dale pak kapela Mrtvy miminka, kde d¢lal frontmana Honza Peterka.

., Koncerty byly jednou za sto let. Ceskej punk, to byly Suchy mozky, Mrtvy miminka, kde se
zpival, a A64. Kdy a kde se ten koncert odehraje, se vysuskalo. Musel si bejt doma u telefonu.
Nemoh si udélat plakat, to by fizlové prisli tutove. Punkovy mejdany bejvaly na parniku.
Pronajem parniku byl docela levnej, sis ho pronajmul, ale tam prudili ty lodari. Teda voni
prudéj dodneska. Ze to je moc nahlas, Ze se to moc houpe. Si ani nemusel moc pogovat, uz

knourali. “ — Honza Peterka, Praha (Nanoru, M. a M. Overstreet 2013: 225)
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Vyvoj po roce 1989

Skateboarding po roce 1989 se vyvijel Gplné jinym smérem. Zménil se styl jezdéni,
vybaveni, obleCeni i preferované discipliny. Staré discipliny byly kompletné vytlaceny
streetstylem. Nova generace meéla lepSi pfistup k informacim a hlavné k potiebnému
vybaveni. Zacaly vznikat prvni ,,skateshopy®, které si mnohokrat otevirali lidé ze starSi
generace jako napi. Ivan Pelikan, ktery rozjel Mystic skateshop nebo Tomdas Holecek, ktery
stal za vznikem Rock’n’Roll distribuce. Do skateboardingu zacala ¢im dal vice pronikat i hip-
hopova kultura, kterd byla pocatkem devadesatych let na vzestupu, coZ se projevilo piedevsim
ve stylu oblékani skateboardistd. V druhé poloviné devadesatych let se zacalo jezdit na
byvalém pomniku Josefa Stalina na Letné v Praze. Toto misto se brzy stalo jednim
z celosvétove vyhlasenych ,,spot* a zacali ho hojné navstévovat profesionalové z Evropy i ze
zamoii. Zacaly vznikat i prvni Casopisy jako napiiklad ,,Free Magazine* nebo ,,Board®, na
kterém vyrostla i moje generace. Tyto Casopisy se nezabyvaly jenom skateboardingem, ale
soucasné 1 snowboardingem a hudbou. Po zipadnim vzoru zacaly vznikat i prvni Ceské
skateboardové a snowboardové firmy. Zacalo se také s legalni vystavbou prvnich skateparkii.
Vyrostl tak napiiklad skatepark na prazském poloostrové Stvanice, kde firma Mystic Skate
uspotadala v roce 1994 prvni rocnik zdvodu Mystic Sk8 Cup s ucasti nc¢kolika americkych
profesionalii. Tento zavod si béhem let vybudoval velmi kvalitni povést a letos se konal jiz
jeho 23. ro¢nik. Skateboardova komunita v Cesku a na Slovensku po roce 1989 se zadala

vyvijet po vzoru jejiho starSiho amerického sourozence aZ do podoby, kterou zname dnes.
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2.3 Historie mistni

80. léta

Stejné jako na celém naSem tzemi se skateboarding v Pardubicich objevil koncem 70. let, i
kdyz mél treba oproti Praze nebo Karlovym Varim zhruba 3 roky zpozdéni. Prvni
skateboardisté se podle mych respondentli objevili n€kdy v roce 1979. Stejné jako kdekoli
jinde se to nedd fict s uplnou ptesnosti, protoze mi bylo sdéleno, Ze se ¢lenové komunity
postupné dozvidali o dalSich lidech, ktefi se na skateboardu tfeba jenom vozili, jako néktefi
zaméstnanci Tesly, ktefi zde vyrdbéli skateboardy svym détem. Témito lidmi se ale na

nasledujicich fadcich nebudeme zabyvat, nebot’ nebyli soucasti mistni komunity.

,,Ja jsem zacal jezdit v Pardubicich nékdy v roce 1979. Na gymplu jsem kamaradil s jednou
holkou, kterd v ty dobé chodila s Melesikem, nejlepsi slalomarem u nds. A ta nam davala echo

0 riiznejch zavodech. ©“ — Tomds Potiicek (Nanoru M. a M. Overstreet 2013:117)

Vétsina zacinala na prknech socialistické vyroby, jako byl naptiklad model Flamengo nebo
Esarol, o kterych jsem se jiz zmitioval v predeslych kapitolach. V Pardubicich tehdy jezdilo
par jedinci, ktefi se ptivodné ani neznali a dali se dohromady az diky tomu, Ze jeden potkal
druhého tak, jak tomu ostatné bylo 1 v jinych ¢astech republiky. Tak se dal nékdy kolem roku
1981 dohromady Tomas Prazak, Petr Olexa a Tomas Poticek, ¢imz vznikl zarodek mistni
skateboardové komunity. Olexa s Potickem byli jedini, ktefi méli tehdy kvalitni prkno, nékdo
mél zase koleCkové brusle, a tak si je vzdjemné pujcovali, aby si kazdy zajezdil jak na
skateboardu, tak na bruslich. Bruslafi a skateboardisté byli v t¢ dob¢ jedna parta a na stavbé

piekazek, ale pozdéji 1 pofadani zdvodl se podileli spolecné. Potiicek byl Zdkem mistniho
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sportovniho gymnazia, kde poznal divky z lyzaiského oddilu, které v rdmci letni piipravy
jezdily na koleCkovych bruslich pfipevnénych na lyzakach. Divky mély i skateboard a jednou
Z nich byla 1 Jana Pazderova, ktera v té dob¢ byla asi nasi nejlepsi slalomovou jezdkyni na
skateboardu. Diky tomu se dozvidali o jednotlivych zdvodech a dalSich akcich. Z pocatku se
jezdil pouze slalom a skok do vysky/dalky. Freestyle a Siroka prkna pfiSly az o néco déle,
nekdy v druhé poloviné 80. let. Hlavnim problémem v zacatcich bylo, ze nebylo prakticky
kde jezdit, protoze za minulého rezimu bylo bézné, ze se vSechny chodniky vylévaly velmi
hrubym betonem, na kterém tehdejsi koleCka (pokud jste neméli originalni) moc nejela a
v Pardubicich tehdy nebyl Zadny kopec s dobrym povrchem, coZz je vzhledem k faktu, Ze
Pardubice jsou prakticky jedna velkd rovina, celkem logické. Mistni tak nemohli vyuzivat
kopec jako rozjezdovou rampu, tak jako tomu bylo napfiklad v Praze na Strahov€. Museli to
vyftesit tim, Zze si postavili vlastni najezdovou rampu, kterd stila na parkovisti na Zavodu
Miru, na misté, kde dnes stoji komplex obytnych domt s ndzvem Poseidon. Materidl vétSinou
kradli na stavbach, ¢imz Skodili rezimu. Trubky ohybali a svafovali u TomaSe Prazdka na
zahrad¢€. Téchto ramp a pozd¢ji i stén vzniklo vice, ale o tom se budu podrobnéji vénovat
Vv kapitole vyvoj lokality. Dal§im problémem stejné¢ jako v jinych méstech byl nedostatek
potfebného vybaveni. Pouze nékteti jednotlivei méli moznost dostat Se K originalnimu
vybaveni ze zépadu, jako napiiklad Tomas Poticek, ktery pozdé&ji studoval na vysoké Skole
Vv Praze a stykal se se zdejSi komunitou a ojezdéné vybaveni posilal dal. VétSinu si 1 tak
museli vyrabét, coZ lze vidét na fotografiich v audiovizudlni ¢asti prace. Byl to vlastné takovy
pokus-omyl a nékolik pokusi zabralo, nez tyto produkty domaci vyroby dovedli do
pouzitelného stadia. Zahrada TomaSe Prazdka byla mistem, kde vznikala vétSina téchto
pokusii. On sam si naptiklad vyrobil formu na trucky, které se pak pokousel vylévat. Pozd¢ji
Vv druhé¢ poloving 80. let s pfichodem SirSich prken (dnes je nazyvame ryba podle jejich tvaru)

vyrabél i1 formy na prkna. Tvary skateboardl mistni vyrabéli podle obrazki v ¢asopisech,
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které¢ ptivezl bud Tomas Poticek od lidi z Prahy, nebo Dan Pek, ktery psal dopisy do
zahranici a ob¢as mu né€kdo néjaky ten Casopis ¢i kolecka poslal. Od lidi z prazské komunity
se sem dostavala i prvni skateboardova videa, ktera byla pro zdej$i komunitu velkou inspiraci
naptiklad k uceni novych triki nebo ve vyrobé odévu, coz opét dobfe zobrazuji dobové
fotografie. Dalsi velkou inspiraci byl Tomas Potlicek, ktery se vlastné prosadil ve freestylu i
na evropské trovni a byl pro zdejsi komunitu velmi diilezitou postavou. Kolecka jim vyrabéli
n&jaci skateboardisté ze Ziliny, ktefi je tam na vysoké skole pekli z polyuretanu. S témito
lidmi se seznamili na zavodech, stejné jako s lidmi z blizkého okoli. Pozdé&ji tak do Pardubic
jezdili skateboardisté z Hradce Kralové nebo Chocné. To mélo n€kolik divodd. V Chocni
nebylo kde jezdit a Hradec Kralové byl v té dobé oproti Pardubicim policejni mésto a
ptislusnici vefejné bezpecnosti byli vii¢i skateboardistim hodné vysazeni. V naSem mésté
m¢eli skateboardisté problémy s VB pouze na urcitych mistech v centru mésta, o ¢emz se budu
bliZze zminovat v kapitole vyvoj lokality. Co se vefejnosti tyce, tak star$i generace podle mych
respondentl brala skateboarding jako vydobytek zdpadni kultury a stavéla se k nému vesmes
negativné. Naopak v mladsi generaci vzbuzoval skateboarding spiSe zajem a obdiv a chtéli si
to vyzkouSet, coZ brali pozitivné€ i ¢lenové mistni komunity a vidé€li v tom moznost, jak ziskat
nové ¢leny. Co naopak mistni komunitu decimovalo, byla tehdej$i povinné vojenska sluzba na
dva roky, protoze ¢lovek dostal ,,opustak® na tyden v roce, coz byla jedind moznost, kdy se
mohl vidét s ostatnimi. N&kteti se po vojné ke skateboardingu uz nevratili. Mistni uspotadali
na hfisti v Polabinach 1 zdvody, kde se jezdil slalom a freestyle. JelikoZ potiebovali penize na
pokryti nakladl spojenych s pofddanim zadvodu a neveédéli, jestli mohou vybirat vstupné,
vyftesili to ceduli s ndpisem vstupné dobrovolné. Zavody se oproti dnesku vedly ve velmi
pratelském duchu a bylo to spi§ o tom, setkat se s ostatnimi skateboardovymi nadSenci
z jinych kouti Ceskoslovenska. Umisténi v samotném zivodu bylo az druhotné. Zavody

vV podobé, v jaké je zname dnes, pfiSly az po roce 1988 a akci Euroskate. Zajimavosti je, ze
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mistni se neorganizovali pod Socialistickym svazem mlédeze tak, jako tomu bylo V jinych
méstech. Mistni komunita se zorganizovala prakticky sama a nikdo se je zde nesnazil fidit.
Podle mého respondenta je mozné, Ze je nékdo fidil, aniz by si to sami ¢lenové uvédomovali,

protoze otec Dana Peka mél vysoké postaveni v komunistické stran¢.

Ve druhé¢ poloving 80. let se postupné pieslo na Sirsi tvary desek, coz znamenalo 1 zménu ve
stylu jezdéni. Freestyle a slalom pomalu zacal nahrazovat streetstyle. Dorostla nova generace
skateboardisti v ¢ele s Martinem Zednikem, Rumunem, Hynkem Dolezelem a bratry
Kalhousovymi, ktefi uz jezdili Cisté jenom streetstyle. V této dobé se vypusténa nadrz na
Polabinské ctyfce stala hlavnim stfedobodem mistni komunity, na jejimz misté¢ dnes stoji
plaza, na které jezdime. V tomto obdobi jsme se mohli ¢im dal vice setkat se skateboardisty
Vv centru meésta, kde bylo hodné streetovych spoti, jako naptiklad pomnik Vladimira Iljice
Lenina pfed Vychodoceskym divadlem, coz bylo misto s leSténym mramorem. Zaroven to
bylo misto, kde vznikaly nejvétsi konflikty s Vetejnou bezpecnosti. V tomto obdobi vznikla 1
U-rampa u nadrazi, kterou stavéli ucni na praxich v mistni Tovarné Mlynskych Stroji, coz
tam udajné¢ domluvil otec Dana Peka, ktery jak jsem zmifloval, byl vysoce postaveny ¢len
komunistické strany, a mél vtovarné¢ znamé. Dilezitou akci pro rozvoj streetstylu
v Ceskoslovensku byl jiz nékolikrat zmitiovany zavod Euroskate, ktery této nové discipling
dodal potifebny impulz. Tohoto zavodu se Ucastnili jako divaci i ¢lenové mistni komunity a
dokonce se jim od jezdcii ze zépadu podatfilo koupit i nékteré vybaveni. S padem
komunistického reZzimu se 1 prvni generace skateboardistli u nas odebrala do ustrani. Bylo to
dano jednak vékem nékterych c¢lent komunity, ale také novymi moZzZnostmi, piedevSim
V podnikani, které se po padu reZimu naskytly. Tomas PotGcek se dale motal kolem
skateboardové komunity a v Praze zalozil distribuci Rock’N’Roll, ktera do Ceské republiky
dovézela skateboardové vybaveni riznych znacek, coz bylo dilezité i pro vznik prvniho

skateshopu v Pardubicich, k ¢emuz se dostanu pozdgji v této kapitole. Mj respondent Tomas
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Prazék zacal podnikat jako umeélecky kovar a vénuje se tomu dodnes. V Cinnosti pokracovala

druha generace, o které jsem se zminoval o nékolik radki vyse.
90. l1éta

Pocatky devadesatych let se nesly v rytmu streetstylu, ktery byl v téchto letech na nejvétsim
vzestupu. VétSina tehdejSiho déni se odehravala v Polabinach na bazéné, ktery se uz koncem
80. let stal sttedobodem pro mistni komunitu. Jezdilo se samoziejmé 1 v centru mésta, kde se
vSak mistni skateboardisté Casto setkavali s negativnimi reakcemi od obyvatel mésta, ale 1 od
prislusnikii meéstské policie. Meésto se kteSeni problému nijak nepostavilo a
nezprostiedkovalo mistni komunit¢ zadny prostor, kde by mohla beztrestn¢ fungovat.
Skateboarding byl pocatkem 90. let u nas stale jest¢ v undergroundu a nebyl zdaleka tak
rozsifeny jako dnes. Zasadnim rozdilem byl fakt, ze po padu rezimu bylo najednou dostupné
veskeré vybaveni, ale v porovnani s dneskem bylo vSe velmi drahé. Jak jsem psal vyse,
Tomas Potlicek zalozil firmu Rock’N’Roll, kterd se zabyvala distribuci veSkerého vybaveni,
obledeni a bot do Ceské republiky. Potiidek se da vtomto ohledu brat jako jeden
z prikopniki. Diky vazbam na TomaSe PotGcka vznikl vroce 1993 1 prvni pardubicky
skateshop s nazvem Crash. Tento skateshop zalozili dva ¢lenové mistni komunity Radek
,HKurt® Kalhous a Petr ,,Rumun Vik, ktefi do Pardubic zacali dovazet obleCeni a vybaveni
praveé pres Poticka. Skateshop vznikl u ,,Rumuna“ doma v jedné malé mistnosti, v suterénu
rodinného domu. Toto misto se na Cas stalo sttedobodem pro mistni komunitu. Tim, Ze
skateshop vlastnili ¢lenové komunity, rozhodovali, komu vybaveni prodat a komu ne, ¢imz
byl vlastné do urcité miry omezeny i1 vstup do komunity. Podle jeho slov mu neslo ani tak o to
kolik vydéla, ale spi§ o to, jaky ten ¢loveék je a jestli zapadne mezi ostatni. Skateboardové
obleceni nebylo tak masové dostupné vSem, jako je tomu dnes, a pokud se clovek
nepohyboval v ramci této komunity, tak pro néj bylo i tézko sehnatelné. Tim chci Fict, ze

Vv této dobé& nosili obleceni skateboardovych znacek skutecné jenom skateboardisté, ne Siroka
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vefejnost, jako je tomu dnes. V okolnich méstech tou dobou jesté zadny skateshop nebyl(
V Hradci vznikl prvni o rok pozd¢ji), takze Crash byl vlastné jediné misto v okoli, kde se dalo

koupit skateboardové obleceni a vybaveni.

Petr ,,Rumun® Vik: ,,Jsme byli viastné prvni i v okoli. Rok po nas otevreli skateshop Grip

vV Hradci. “*

Crash fungoval v letech 1993 az 1997. Hlavnim divodem konce Crashe bylo, ze Rumun a
Kurt odjeli v roce 1997 na Novy Z¢land, kvili tomu, ze chtéli zivotni zménu, a po jejich
navratu uz byl otevieny prvni regulérni skateshop Crompel v ulici Sladkovského, tudiz podle
slov Rumuna uz nemélo cenu s tim znovu zacinat. V druhé poloviné devadesatych let se
postupn¢ zacala formovat tfeti generace mistni komunity. Na rozdil od prvnich dvou generaci,
tato uz nezazila dobu, kdy se muselo prakticky veskeré¢ vybaveni vyrabét a méla moznost si
prakticky vSe koupit. Dal§im vyraznym rozdilem bylo to, Ze v této dobé zacala skateboarding
hodné ovliviiovat hip-hopova subkultura, coz se promitlo predev§im v odévu a hudbé.
Predeslé generace spi$ inklinovaly k punkrocku. V druhé poloviné 90. let byl postaven i prvni
skatepark v Pardubicich. Konkrétné na Dukle v arealu stadion Ruda Hvézda. Skatepark v§ak
nevznikl z iniciativy mésta, ale mistni in-line komunity. Park byl pro skateboardovou
komunitu prakticky nevyuZitelny vzhledem k nekvalitnimu povrchu. V Hradei Krélové uz
Vv té dob¢ stal zastieSeny skatepark, pfitom skateboarding v tomto mésté nema takovou tradici
jako v Pardubicich. Vroce 1998 vznikl Crompel, coz byl prvni oficialni skateshop
skateboardové vybaveni (pfedevSim obleCeni) masove rozsitilo 1 vné komunity. Oteviraly se
dalsi a dalSi obchody a ze skateboardingu se staval v prvni fadé byznys. Skateboarding se
pomalu vyvijel az do dnesni komer¢ni podoby. Ze skateboardingu se jednoduse stal trend, coz

dokazuje i fakt, ze v roce 2002, kdy jsem zacinal, byly v Pardubicich uz tfi skateshopy.
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Vyvoj po roce 2000

Kdybych mél popsat tehdejsi stav mistni komunity, tak bych ji popsal jako nejednotnou, coz
bylo v zasadé zptisobeno tim, Ze zde nebyl zadny prostor, kde by se mohla mistni komunita
schazet a beztrestné fungovat. I pfes opakované zadosti o vystavbu nového skateparku meésto
mistni komunité nevyhovélo. Bylo tu n¢kolik pokusti, ale vétSina vesmés nedopadla moc
dobte, protoze to délali lidé, ktefi se skateboardingem neméli Zadnou zkusSenost. Tim se, ale
budu blize zabyvat ve vyvoji lokality. Vzniklo tak n¢kolik skupin v Polabindch, na Dubing, na
Dukle a v centru mésta, které o sob¢ sice védély, ale nejezdily spolu. Kazda z téchto skupin
jezdila na svych lokélnich ,,spotech® vétSinou v blizkosti svého bydlisté a na ostatni ,,spoty*
jezdili Cas od ¢asu. Nekteré skupiny feSily absenci skateparku tak, ze zabraly néjaké mensi
htisté ¢i placek a na ném si postavily prekazky. Postupné tak vznikaly placky na Dubiné a
Vv Polabinach, oba dva ale ¢asem z inciativy méstskych orgdnt zanikly, coz do ur¢ité miry
ilustruje vztah mezi skateboardisty a méstem. M¢esto mistni komunité nechtélo postavit
skatepark, ale jeho predstavitelim vadilo, kdyZ se jezdilo v centru mésta, kde je Casto
pokutovala méstska policie. Taktéz jim vadilo, kdyZz skateboardisté problém s nedostatkem
podminek pro jezdéni fesili sami a néco si postavili kolikrat na Gplné€ opusténém, nevyuzitém
misté. Skupina v centru jezdila nejcastéji na mramorovych lavickach na Masarykoveé namésti,
kam se postupné piipojovali i lidé, co zbyli z okolnich skupin, které se vétSinou rozpadly,
protoze jejich Clenové piestali jezdit. Z této skupiny nabalené o zacinajici skateboardisty a
¢leny skupin z jinych ¢asti mésta se postupné zacal formovat zaklad dne$ni komunity. Jednou
Z nejzasadnéjSich udalosti pro pardubickou skateboardovou komunitu je postaveni krytého
skateparku u nddrazi, jehoZ vznik se datuje do roku 2007. Zasadni udalosti proto, Ze spojil
vSechny ,,skejt’aky* z riiznych koncli mésta a navic to ptispélo také k tomu, ze zacalo jezdit
hodné novych lidi. Tim se zacala formovat komunita, ktera se pozdé€ji pfesunula na plazu.
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Skatepark vlastné polozil zdklady naSi komunity, protoze ze skateparku se tato skupina
pozdéji presunula na plazu. Rok 2008 byl také zasadni v tom, Ze se Odra Ipser spole¢né
s Radkem Matuskou rozhodli zalozit firmu Impalla skateboards, coz bylo zasadni i pro nés,
protoze to byly velmi kvalitni skateboardy za dobrou cenu. Prakticky celd pardubicka
komunita jezdila na Impallach, protoze staly 800 K¢ i s gripem2 a navic jsme jejich koupi
podporovali nase kamarady. Impalla se pozdgji proslavila i po celé Ceské republice, diky
tomu, ze se klukiim podafilo dostat do tymu mnoho zvuc¢nych jmen z Ceskoslovenské
skateboardové scény. Za zminku stoji tfeba Roman ,,Makak* LiSivka, ktery za tuto znacku
jezdil, a dnes je v evropském tymu Nike sb a Primitive a skateboardingem se Zivi a cestuje po
celém svéteé. Impalla skoncila zacatkem roku 2015, protoze kluci provozuji svoje vlastni
podnikdni (Ondra ma bar, Radek autodilnu) a nestihali se o Impallu starat. Chvilku jsme si
pohravali s mySlenkou, Ze bychom s tim pokra¢ovali my mladsi, ale n¢ktefi zacali studovat ¢i
pracovat Vv jinych méstech, a tak z toho seSlo. V dobach skateparku se opét zac¢alo hodné
jezdit na mramorovych lavickach pied pojistovnou CSOB. Diivodem bylo to, Ze v parku se
platil (dodnes plati) vstup a ne kazdému se chtélo platit 200 K¢ kazdy tyden, aby si zde pét
dni v tydnu zajezdil. Vyhodou bylo, Ze nim z neznamych diivodii uz na CSOB nevyhazovala
méstska policie, a tak jsme zde mohli jezdit, kdy se ndm zachtélo. Vzhledem k rostouci
zékladné a tomu, ze o skateboarding zacalo mit zajem ¢im dal vice lidi, se v roce 2009 zrodila
myslenka, ze bychom si jako komunita zaslouZzili misto, které by patfilo jenom nam, a
nemuseli jsme se o n& délit s vyznavaci ostatnich extrémnich sporti (bmx, brusle a
kolobézka). Radek s Ondrou zacali jednat s m&stem a nakonec se jim podatilo prosadit navrh
na plazu u gymnézia Mozartova. S vystavbou se zacalo nékdy zacatkem roku 2010 a jesSté
tentyz rok byla uvedena do chodu, coz na nas jako komunitu mélo zasadni dopad. Plaza

pfitahla i lidi z okolnich lokalit. Diky tomu jsme se seznamili s lidmi z Chrudimi, Pfelouce a

2 Grip je hruba vrstva piipominajici smirkovy papir na vngjsi strané desky. Slouzi k lepsi ptilnavosti nohou ke
skateboardu
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okoli. Béhem let 2010 az 2013 zazival skateboarding obrovsky ,,boom* a je to zaroven doba,
kdy naSe komunita byla nejpocetnéjsi (zhruba 30 lidi). Pro mé to bylo 1 tak trochu
symbolické, protoze plaza stoji na misté byvalého ,bazénu*“ v Polabinach, kde jsem se
skateboardingem zacinal. Od roku 2013 nas zacCalo rapidné ubyvat. Diivodem bylo to, ze
spoustu lidi odeSlo studovat do jinych mést, nékdo zacal pracovat ¢i podnikat a na
skateboarding uz nezbyval €as. Na druhou stranu se objevilo i par novych lidi. Jak uz jsem
zminil vyse, seznamili jsme se s lidmi z Chrudimi a Prelouce, které dnes beru jako soucast
nas$i komunity. V soucasnosti vyristd nova generace skateboardistii, ktefi jsou ted ve
sttedoSkolském véku. Tieba Krystof Kalhous, jehoz otec je jeden z ¢lend druhé generace

skateboardové komunity v Pardubicich a poskytl mi fotografie k vizualni ¢asti moji prace.

2.4 Vyvoj lokality
80. léta

Jelikoz je skateboarding stile jeSté aktivitou, kterd se provadi predevSim v ulicich, je pro
skateboardisty dulezita architektura mésta, kterou k této ¢innosti vyuzivaji. V této kapitole se
budu zabyvat tim, jak jednotlivé ,,spoty vznikaly a zanikaly, a jak se pozdé&ji k rostouci
potiebé skateparku stavélo zastupitelstvo mésta. Prvni generace skateboardisti se
v Pardubicich objevila nékdy v roce 1979-1980. Tato generace zprvu jezdila slalom a skok do
vysky, jako tomu bylo i v jinych ¢astech Ceskoslovenska. Nevyhodami pro tehdejsi generaci
bylo zaprvé, Ze v Pardubicich nejsou Zadné kopce a zadruhé hruby beton, kterym se vylévaly
tehdejSi chodniky. Mistni si proto museli svafit ndjezdovou rampu, ktera nejprve stdla u
zakladni Skoly na Zavodu Miru. Material na vyrobu nakradli na stavbé. U Skoly zacali brzy
prekazet a tak rampu pfesunuli na nedaleké parkovisté, v mistech, kde dnes stoji komplex
obytnych domi Poseidon. Mimo toto misto se jezdilo tam, kde se dalo, coz v praxi znamenalo
kdekoliv, kde byl asponi trochu uchazejici povrch. Hladky beton je pro skateboarding zcela

zasadni. S pfichodem Sirokych prken (dnes jim fikdme ryba podle tvaru) v druhé poloviné 80.
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let se rapidné¢ zmeénil i druh disciplin. Slalom a skok do vysky vystiidala U- rampa a
streetstyle v jeho rané formé, ¢imz se zménily i potieby skateboardisti. Pravé v tomto obdobi
prestéhovala mistni komunita svoji pisobnost do Polabin c¢tyfi, kde pfed mistni zakladni
Skolou stala vypusténa hasi¢skd nadrz, které mistni skateboardisté zacali prezdivat ,,bazén®.
Toto misto se pozd¢ji stalo sttedobodem 1 pro dalsi generace mistni skateboardové komunity.
Téchto nédrzi bylo po celém meésté hned nékolik. Mezi mistnimi vyhrala ta na Ctyfce, protoze
byla v porovnani s ostatnimi z lep$iho (hlad$iho) povrchu. V tomto obdobi vznikla i prvni
sténa, kterou mistni skateboardisté postavili opet z kradeného materidlu ze staveb. Sténa stala
pfirazena ke zdi za Wonkovym mostem na stezce smérem do Polabin tak, aby se mohli
rozjizdét z mirného kopce. Sténa zde ale moc dlouho nevydrzela a byla pfesunuta na malé
htisté za Teslu, kde vydrzela zhruba dva roky (1984-1985). Nikdo dodnes nevi, kdo a pro¢
tuto sténu presunul. Po Uspéchu této stény si mistni fekli, Ze by nebylo od véci postavit
regulérni U- rampu. Nasledoval tak pokus ¢islo dvé, ktery se realizoval v Polabinach za
gardzemi (naproti dnes stoji Kaufland). Tento pokus ztroskotal na tom, ze skateboardistim
nékdo ukradl material, ktery opét nakradli ze stavby. Tfetim pokusem byla velka U- rampa u
nadrazi. To uz $lo tak trochu mimo mistni komunitu. Stavbu U-rampy domluvil otec Dana
Peka, ktery mél vysoké postaveni v komunistické strané¢ a znal nékoho v TMS (Tovarny
Mlynskych Strojit), kde domluvil, Ze zdej$i u€ni postavi v rdmci praxi U-rampu mistnim
skateboardistiim a bruslafiim. Rampa u nadraZi stala od roku 1986 a vydrZela zde témér 20
let. Mistni v této dob¢ zacali ¢im dal vice prozkoumavat ulice mésta, coz opét souviselo se

vzestupem streetstylu.

Nejvice spotil bylo v centru mésta, kde byl 1 zaroven nejlepsi povrch. Nejcastéji se jezdilo
pfed obchodnim domem Prior (dnes Tesco), kde byl dobry povrch, dvoje schody, nékolik
lavicek a spirdlovity nadchod s kolmymi sténami. DalSimi misty byly napiiklad budova

Plynostavu na Masarykové nameésti, kde bylo podloubi s dobrym povrchem, schody u
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potravinaiské Skoly, schody u Domu Hudby nebo v Bubenikovych sadech. Nejlepsi mistem
(aspont co se povrchu tyce) byl pomnik Vladimira Ilji¢e Lenina ptfed VychodoCeskym
divadlem. Na tomto pomniku byl lestény mramor, coz samoziejm¢ skateboardisty velmi
pritahovalo. Zde se vSak skateboardisté bali jezdit, protoZze byl pomnik casto kontrolovan
prislusniky Vefejné bezpecnosti, coz pro ¢leny skateboardové komunity mohlo znamenat

tteba 1 vylouceni ze Skoly.

90. léta

Devadesata 1éta se nesla v duchu streetstylu, jenz byl v té dobé disciplinou, kterd udavala
smér a vytlacila skateboarding v U- rampé na okraj. Skateboardisté jezdili stale castéji
V centru mésta na spotech zminovanych vyse, protoze az do konce 90. let nedoslo k zadné
zasadni zméné v architektufe mésta. Jedinou zménou bylo odstranéni sochy V. I. Lenina
z pomniku u divadla. Po této soSe zbyla podstava z lesténého mramoru, na které se jezdilo
prvni roky po revoluci velice ¢asto. Pozd¢ji byla odstranéna i podstava a tento spot zanikl.
Moji respondenti se shoduji, Ze to mohlo byt zhruba n¢kdy v roce 1991. Stredobodem nadéle
zustaval ,,bazén*“ v Polabinach. V prvni polovin€¢ devadesatych let se také zacalo jezdit
v nadrzi, ktera se nachazela v mistech, kde je dnes restaurace U lva. Tato nadrz byla pozdéji
zasypana z bezpecCnostnich divodd. U-rampu u nadrazi v téchto letech vyuzivali spise
bruslafi, coz souvisi s rostouci popularizaci streetstylu. V centru mésta se skateboardisté
setkavali s negativnimi reakcemi od obyvatel mésta, ale i od prislusnikti méstské policie, a tak
zacala rast potieba vzniku prostoru, ktery by slouzil mistnim jako utocisté a misto, kde by
mohli beztrestné jezdit. Zastupitelstvo mésta se k tomuto problému nijak nepostavilo a
problém se 1 pfes opakované zadosti ze strany skateboardistd nijak nefeSil. Nadrz
vznikl v druhé polovin€ 90. let prvni pardubicky skatepark, ktery vyrostl na malém prostoru

v arealu stadionu Ruda hvézda na Dukle. Tento park vznikl z iniciativy mistni in-line
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komunity, ktera byla v t¢ dobé hodné pocetna. Park byl vzhledem ke Spatnému povrchu pro
skateboardisty prakticky nevyuzitelny. Hradec Kralové mél uz v té dob¢ sviyj kryty skatepark,
i pfes to, ze skateboarding v Hradci nemél takovou tradici jako v Pardubicich. V Hradci
Kralové se béhem 80. let prakticky nejezdilo, protoze Hradec byl policejni mésto a piislusnici
VB nebyli ke skateboardistim dvakrat tolerantni. I pfes absenci skateparku se mistni

komunita dale rozrastala o nové Cleny.

Vyvoj po roce 2000

Na pocatku nového tisicileti zapocala vyrazna promena centra mésta, ktera probiha prakticky
dodnes. Tuto proménu v roce 2000 odstartovala obrovska rekonstrukce budovy byvalého
Generalniho feditelstvi Unichem, kterou v té dobé vlastnila IPB pojiStovna. Z ptivodni
budovy zbyla pouze nosna konstrukce, na které byla budova piestavéna do dnesni podoby.
Pred prostorem budovy byly postaveny mramorové lavicky. Kolem tohoto mista se
zformovala skupina skateboardisti z centra mésta. Na urcitou dobu se tyto lavicky staly asi
nejoblibengj$im spotem v Pardubicich, a to i ptes to, Ze zde Casto pokutovali straznici méstské
policie. Téhoz roku (2000) byla opravena stezka kolem TyrSovych sadl, kterou podélné
lemuje mramorova zidka, na které se diky novému povrchu dalo jezdit. I na tomto misté
stejné jako vSude v centru mésta dochézelo k castym konflikthm s obcany i piislusniky
méstské policie. V letech 2001-2002 se zastupitelstvo mésta rozhodlo, ze zrenovuje chatrajici
nadrz v Polabinach 4 tak, aby byla vyuzitelnd pro skateboarding a dal§i extrémni sporty.
Problémem vSak bylo, Ze projekt dostal na starost nékdo, kdo skateboarding v Zivoté
neprovozoval. Povrch uvnitt naddrze byl opraven materidlem, ktery se po nékolika mésicich
zacal vydrolovat, ¢imZ pod kolmymi sténami zacaly vznikat né€kolikacentimetrové praskliny,
ve kterych se snadno zasekla kolecka, coz vedlo k castym traziim. Uvnitf nadrZze byly mimo
to pfistavény dva radiusy naproti sobé, které tvotily U-rampu, a na kolmych sténach bazénu
piibyly dvé tycCe, které byly v tak nesmyslném uwhlu, ze se nedaly prakticky vyuzit. Tomu
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vSemu nasazoval korunu napis ,,Skatepark® na kolmych sténdch. Skupina z Polabin fesila
problém nejprve tim, ze se snazila na vlastni naklady praskliny opravit. Nemélo to ale moc
smysl, nebot’ se praskliny tvofily znova a znova. Problém s nedostatkem mista k jezdéni
vyftesila tato skupina stejné jako skupiny z jinych ¢asti mésta a obsadila malé htisté na okraji
Polabin 4. Na tomto misté si postupné vytvofili n¢kolik prekazek. Tento maly placek vSak
nemél moc dlouhou zivotnost. Divodem byl rozléhajici se hluk, na ktery si stézovali
predevsim senioii z nedalekého domova dichodcti. Veskeré piekazky se tak presunuly do
okoli nadrze, kde je postupné odvezly bud’ sluzby mésta, nebo je n€kdo ukradl. Podobné
misto vzniklo 1 na Dubing, kde 1 pies obCasné odcizeni nékteré z piekazek vydrzelo zhruba 5
let. Pozdé&ji byly piekazky odstranény z diivodu vystavby détského hiisté. Nadrz v Polabinach
se nadéale vyuzivala. Hlavnim divodem byla oprava povrchu v okoli nadrze. Diky tomu se
dala vyuzivat vn&jsi zidka, ze které se dalo skakat a jezdit na jeji hrané. V letech 2006-2008
zanikly veskeré spoty pfed obchodnim domem Prior (v té dob& uz Tesco). Divodem byla
vystavba obchodniho centra AFI palace (dnes Atrium Palac Pardubice). Jednou
Z nejzéasadnéjsich udalosti pro pardubickou skateboardovou komunitu je postaveni krytého
skateparku u nadrazi, jehoz vznik se datuje do roku 2007. Zasadni udalosti proto, ze spojil
vSechny skupiny zriznych konci mésta a navic to pfispélo také ktomu, ze se
skateboardingem zacalo hodné novych lidi. I pfes pfitomnost skateparku se nadéle jezdilo i
Vv centru mésta. Divodem bylo hlavné to, Ze se do skateparku platil (a dodnes plati) vstup a ne
kazdému se chtélo platit kazdy den 50 korun (dnes 60 K¢). Mij néazor je takovy, ze za
skateboarding by se platit nemélo, a park navstévuji sporadicky i dnes (do parku chodim jen
kdyz mi pocasi nedovoli jezdit jinde). Vzhledem k rostouci zakladné se v roce 2009 zrodila
myslenka, Ze by si mistni skateboardova komunita zaslouzila misto, které by pattilo jenom
skateboardistim a nemuseli se o n¢j dé€lit s vyznavaci ostatnich extrémnich sporti (bmx,

brusle a kolobézka). Zde je potfeba zminit Radka Matusku a Ondfeje Ipsera, kteti zacali
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jednat se zastupiteli mésta. Nakonec se jim navrh na vystavbu skateboardové plazy podaftilo
prosadit. S vystavbou se zacalo v roce 2010 a jesté téhoZz roku byla plaza uvedena do provozu.
Skateboardova plaza byla postavena na mist¢ nadrze na polabinské Ctyfce. Tedy na misté,
které¢ vyuzivalo hned nckolik generaci skateboardistii v Pardubicich. Plaza ptilakala 1
skateboardisty z okolnich mést. Diky tomu se skateboardova komunita rozsifila o lidi
z Chrudimi a Ptelouce. Obc¢as do Pardubic zavitaji i lidé z Hradce Kralové, ale v Hradci
Vv soucasnosti jezdi malo lidi a nejezdi sem s takovou pravidelnosti jako kluci z Chrudimi
nebo Prelouce. Proto je nebereme jako soucéast zdejs$i komunity, ale i pies historickou
nevrazivost, kterd panuje mezi Hradcem a Pardubicemi spolu tyto dva tabory velmi dobie
vychazi. V letech 2014-2015 doslo nejprve k opravé Tiidy Miru a pozdgji k revitalizaci
TyrSovych sadii. Vznikla tak fada novych spotli vyuzivanych skateboardisty jako naptiklad
lavicky ve spodni ¢asti parku a v okoli pomniku v TyrSovych sadech nebo fontdna na Ttidée
Miru, ve které se da jezdit pouze v podzimnich a zimnich mésicich, kdyz je vypuSténa. Obcas
Vv téchto mistech vyhazuji piisluSnici méstské policie, ale neni to tak Castym jevem jako

v minulosti.

Z vlastni zkuSenosti mohu fici, Ze do urCité miry zalezi i na jedincich, protoze na Ttidé Miru,
kde nas jeden den ptislusnik méstské policie pokutoval, nds druhy den jiny pfisluSnik méstské
policie nechal jezdit s tim, ze zde miizeme byt do 22 hodiny, kdy plati zdkaz ruseni no¢niho
klidu. Kdybych to m¢l n¢jak shrnout, fekl bych, Ze dnesni generace ma i oproti moji generaci

daleko lepsi podminky a moZnosti, které souvisi pravé s modernizaci naSeho mésta.
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3 VYMEZENI POIMU

3.1 Subkultura

Subkultura je soubor specifickych norem, hodnot, vzorti chovani a Zzivotniho stylu
charakterizujici specifickou skupinu v ramci majoritni Kultury, které je soucasti. Terminem
subkultura oznacujeme také specifické skupiny, které utvaii a jsou nositelem zvlastnich,
odlisnych norem, hodnot, chovani a hlavné Zivotniho stylu, ktery je odliSuje od majoritni
kultury, 1 presto ze jsou jeji soucasti a podili se na ni. Viditelné odliSeni od majoritni
spole¢nosti je dilezitym prvkem subkultur.(Mafikova, H.; Petrusek, M.; Vodakova, A. a kol.

1996: 1248).

Dulezitym znakem charakterizujici subkultury je jejich styl. Styl vypovida o skupiné a
zaroven ji odliSuje od majoritni spolecnosti, ale i od jinych subkultur a mize byt chapan jako
znak nebo symbol. Skladd se ze tii zékladnich prvkia: vzhled (image), vystupovani a

slang.(Smolik 2010:36)

Muggleton upozoriiuje na to, Ze v soucasnosti ¢astéji dochazi k miSeni rtiznych casto
ideologicky protichtidnych subkulturnich stylti. Oproti 70. a 80. letim 20. stoleti, kdy byly
jednotlivé subkultury jasné vzhledové odlisitelné, si dnes mize kazdy svobodné nosit, co chce
a muze jednotlivé casti svého vzhledu cerpat z nékolika odliSnych zdroji. Soucasné
subkultury se od svych predchiidct vyznacuji i1 tim, Ze nejsou tfidn€ ohraniCeny. Muggleton

proto piisel s terminem ,,post-subkultura® ( Muggleton 2000 in Janecek 2011: 97).

3.2 Zivotni styl

., Zivotni styl je zpiisob, jakym lidé Ziji - tedy jak bydli, stravuji se, vzdélavaji se, chovaji se
V riznych situacich, bavi se, pracuji, spotrebovavaji, vzajemné komunikuji, jednaji, rozhoduji
se, cestuji, vyznavaji a dodrzuji urcité hodnoty, staraji se o déti, péstuji potraviny, vyrabéji
atd. “ (Duffkova, J.; Urban, L.; Dubsky, J., 2008: 51-52).
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V knize Velky sociologicky slovnik se miizeme docist, ze Zzivotni styl Ize chapat jako
., Strukturovany souhrn zvykii, obycejii, resp. akceptovanych norem, nalézajicich svij vyraz
vinterakci, v himotném, vécném prostredi, v prostorovém chovdani a v celkové stylizaci.
Predpokliada se, zZe s.Z. [styl Zivota — pozn. aut.] néjakym zpiisobem vyjadriuje i hodnoty a
zajmy jedince, skupiny ¢i spolecnosti viibec* (Maiikova, H. ; Petrusek, M.; Vodakova, A. a

kol., 1996: 1246).

Smolik v knize Subkultury mladeze piSe, ze zivotni styl ,,lze vymezit jako souhrn Zivotnich

forem, jez jedinec aktivné prosazuje“ (Smolik, J. 2010:38).

3.3 ldentita

LHldentita z pohledu kulturnich studii se tyka popisu lidi, s nimiz se emociondlné
identifikujeme, fenoménii podobnosti a odlisnosti, osobniho a spolecenského. Kulturdlni
studia pokladaji identitu za socidlni konstrukt, nebot zdroje, které slouzi jako material pro
formovani identity, jsou svym piivodem kulturni. Jde zejména o to, zZe nase individualita se
ustavuje V procesu obecné nazyvaném enkulturace a bez néj bychom se nemohli stdt
osobnostmi. Identitu Ize tedy nepresnéji popsat jako diskurzivni praktiku, ktera to, co
pojmenovava, soucasné i produkuje, a to s pomoci odkazii na normy ¢i konvence a jejich

opakovani* (Barker, 2006: 74-75 in Smolik 2010: 39).

V knize Velky sociologicky slovnik se mizeme docist, ze ,,v socidlni psychologii se identita
chape v Sirokéem smyslu autenticity byti, jejimz opakem je , neautentické byti“

charakterizované pretvarkou “ (Matikova, H. ; Petrusek, M.; Vodakova, A. a kol., 1996: 414-

415).

,Socialni psychologie rozlisuje osobni a socidlni aspekt identity. Prvni Cerpd predevsim
Z intimni sebereflexe a sebehodnoceni, uhel nasviceni viastniho ja je vSak trochu odlisny, nez

je tomu Vv pripadé sebepojeti a sebehodnoceni. Podstatné je védomi vlastni jedinecnosti,
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neopakovatelnosti a ohranicenosti viici druhym. Spojuje se zazitkem ,,ja jsem ja““ a odpovida
na otazku , kdo jsem*“. Socialni aspekt identity je pocit zaclenéni, spolupatricnosti a
kontinuity ve vztazich a case. Odpovida na otazky typu ,,kam patrim*, , ceho jsem soucasti,
,,odkud pochazim a , kam sméruji“. V tomto smyslu casto prerustd hranice existencialniho

zazitku vlastniho ja** (Macek, 2003:63 in Smolik 2010: 39-40).

, Subkultury se podileji na utvareni identity, pricemz kladou duraz na autenticitu, kterou
definuji v protikladu k hlavnimu proudu, tzv. mainstreamu a K procesu, pri kterém dochdzi
k preméne objektii prip. osob v prostredek smény, tzv. komodifikaci. Zaroven vytvireji
distinkce mezi identitami vlastnich clenii a tim se samy vnitiné strukturuji, formuji vnitini

hierarchie (Williams 2007a in Kolafova 2011: 17).

Z rozhovord, které mi byly poskytnuty vterénu, se da vyvodit, Zze se jedinec zacne
identifikovat jako skateboardista az po urcitém case straveném uvniti komunity, protoze diky
tomu se nauci osvojovat pravidla, ritualy (napf. pozdrav), navaze kontakty uvnitt komunity a
postupné zacne pronikat i do historie, stylu ¢i ideologie subkultury. Star$i generace hraje
v utvafeni subkulturni identity jedince velkou roli, nebot’ slouzi pro mladsi a zacinajici
skateboardisty jako zdroj rad, informaci a inspirace. Pisobenim vsech téchto vlivl se utvari
subkulturni identita jedince, protoze aZ participace uvnitt subkultury v delSim ¢asovém useku
ukaze, jak moc vazné to dany jedinec bere. V ramci skateboardové subkultury samoziejmé
existuji 1 pozéfi, ale praveé Cas je nejlepsSim ukazatelem, protoze ¢lovek, co skateboarding

nebere vazne, u skateboardingu vétSinou nevydrzi moc dlouho.

Jirka O.: ,,No je jasny, zZe kdyz néco delas dyl, jak pulku Zivota, tak se s tim budes

ztotoznovat. “

Jesté zajimavéjsi odpovéd’ mi dal Ondra Porkert, ktery jezdi od mala na snowboardu a byl 1

soucasti  Ceské  reprezentace. Se  skateboardingem zacal plvodné jako s
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predsezonni doplnkovou aktivitou ke snowboardingu. Na otazku jestli se vic citi jako

Ondra P.: ,, Hele ja to Feknu takhle. Dovedu si predstavit, Ze bych do konce Zivota jezdil uz
jenom na skejtu stejné tak na snowboardu. Myslim si, Ze to mam tak na stejno, protoze ten
pocit z novyho odjetyho triku, tvoje viastni sebevyjadieni a kreativita, to je u obou stejny nebo
dost podobny. Navic stejné jak na snowboardu, tak i na skejtu mam rad i vSechno kolem.
na snowboardu jezdis hlavné sam, ale ty ostatni k tomu potrebujes, protoze samotnyho to

nikoho nebavi. “

V pardubické skateboardové komunité jsou uz i dva ¢lenové, ktefi jsou zenati a maji déti, a
ptesto dal aktivné skateboarding provozuji. Proto jsem se jich zeptal, jestli se pro né€ tim, ze

maji rodiny néco zmeénilo.

Lukas K.: ,, Zmenilo se to, zZe jezdim min nez driv. Skateboarding ale neni véc, co miizes proste

3

jen tak vypnout a vymazat ze Zivota. Kdyz té to bavi, tak si cas vidycky najdes.

Vit K.: ,,No Lucka obcas nadava, kdyz jsem tady moc dlouho, ale obcas vemu deti sebou. To
sice znamend, ze si viibec nezajezdim, protoze je musim hlidat, aby je tu nékdo neprizabil.

Ona si je pak tady vétsinou vyzvedne, a ja si jdu aspon na hodinu, dvé zajezdit.

I kdyZ jsou néktefi jedinci uvniti pardubické skateboardové komunity aktivnimi ¢leny jinych
subkultur jako je graffiti, hip-hop nebo metal, vSichni dotazovani mi na otazku s ¢im se vic
ztotoznuji, odpoveédeli jednoznacné, ze se skateboardingem. Druhou aktivitu berou spis jako
zalibu a nepokladaji ji za tak dalezitou jako skateboarding, coz je pravdépodobné déno tim, ze

skateboarding provozuji delsi dobu.
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Ondra P.: ,, Hele, jak jsem rikal, ja beru skateboarding a snowboarding skoro na stejno a je
to asi kvuli tomu, zZe oboje delam uz docela dlouho a je to dost podobny. Maluju dost mdlo a

vétsinou jen, kdyz je hnusné a nemiizu jit skejtovat nebo nejsem nékde na horach. “
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4 ATRIBUTY SKATEBOARDOVE SUBKULTURY

4.1 Obleceni

Odév

Na tivod se pokusim popsat, urCité¢ znaky skateboardového obleceni v jednotlivych obdobich
v USA a také to, jak se tyto znaky odrazely v odévu skateboardisti v Ceskoslovensku a
nasledné v Ceské republice. Odév mél v kazdém obdobi své specifické znaky, které vychazely
Z bézné mody, ale i1 z nékterych hudebnich stylt (Svojanovsky 2014:34). At uz to bylo hnuti

hippies, punk nebo hip hop.
60. 1éta

V 60. letech nebyl skateboarding stale jesté rozsiteny mimo USA a hlavnim ohniskem byla
slunnd Kalifornie, kde byl skateboarding stdle zdbavou pievazné surfaiské komunity.
Skateboarding byl v té¢ dobé potad bran jako Cisté kalifornsky druh zabavy a nebyl rozsifen
ani v jinych ¢astech USA, k ¢emuz doslo az o néco pozdéji. Nosila se klasicka tricka, platéné
kalhoty a platéné boty, které pozdé&ji slouzily jako inspirace pro firmu Vans a dalsi. Prvni
skateboardisté méli kratké vlasy a vzhledem se prakticky nijak neodliSovali od vétSinové
populace, coz dokazuji filmové snimky Once Upon a Wave od Walta Phillipse z let 1958-
1962 nebo America’s Newest Sport od Bruce Browna z roku 1966. Druhy zminovany snimek
byl kratky film pro jednu z prvnich skateboardovych firem Hobies. V druhé poloviné 60. let
zazival skateboarding prvni pokles popularity, o kterém jsem se zminoval v kapitole
vénované historickému vyvoji. Neznamenalo to vSak, ze by skateboarding nikdo
neprovozoval. Vzhled skateboardistii hodn€ ovlivnilo hnuti hippies, které bylo v druhé
poloving 60. let na svém vrcholu. Kratké sestfihy vystiidaly dlouhé vlasy a jednoduché vzory
byly nahrazeny kvétinovymi a pestrobarevnymi motivy. Tento trend pokracoval mezi

skateboardisty dale v prvni poloviné 70. let 20. stoleti.
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70. 1éta

V 70. letech zazil skateboarding svij pomyslny vrchol, hlavné¢ diky vynalezu
polyuretanovych kol, kterda vroce 1972 vytvofil Frank Nasworthy, rostla popularita
skateboardingu zavratnym tempem. Skateboardisté v 70. byli stale ve velké mife ovlivnéni
hnutim hippies, coz bylo vidét hlavné na délce vlasi. V roce 1975 se na zavodech v Del Mar
objevil jako ,,blesk z Cistého nebe* legendarni Zephyr team, ktery zmeénil tvar skateboardingu
(i co se odévu tyce) navzdy. Diky inovativnimu a agresivnimu stylu, ktery napodoboval ostré
oblouky na vInéach pfi surfingu, se z téchto mladych lidi pochéazejicich ze slabych socialnich
vrstev z kalifornské Venice Beach staly pies noc celebrity. VSichni se na zavodech objevili v
,Huniformé®, kterd se skladala z tmavé modrého trika s napisem ,,Zephyr Competition Team*
na zadech, dzinovych kalhot a paru novych tmavé modrych bot Vans Authentic. Jejich styl
byl do zna¢né miry ovlivnén prostiedim, z kterého pochazeli. Venice Beach v 70. letech 20.
stoleti bylo ghetto plné ¢lenti latino-americkych gangi, lidi bez domova, drogové zavislych a
Vv neposledni tad¢ surfaift. Jejich styl byl ovlivnén napiiklad 1 ,,Cholo* stylem
latinoamerickych gangsterti, pro ktery jsou typické Satky kolem hlavy, flanelové kosile
(vétsSinou znacky Pendelton), platéné kalhoty Dickies a boty znacek Converse, Vans nebo
Nike. Hudebni styly taktéz ovliviiovaly jejich odév. Zpocatku ptedevsim hardrock, pozdé¢ji
koncem 70. let hlavné punkrock. Vroce 1976 vznikl prvni model bot vytvofeny
profesiondlnim skateboardistou. Byl jim model Vans Era, kterou spole¢n¢ navrhli dva ¢lenové
puvodnich ,,Z-boys*“ Tony Alva a Stacy Peralta. Kazdy m¢l svoji barevnou kombinaci.
V prabehu 70. let vznikly 1 dal$i dnes jiz legendarni siluety jako naptiklad Style36 (dnes
znamy jako Old Skool) v roce 1977 nebo Style38 (dnes znamy pod nazvem Sk8-Hi) v roce
1978.( Vans 2017) Model Sk8-Hi byl prvni kotnikovou skateboardovou botou a udal trend

vyroby skateboardové obuvi na nadchézejici desetileti. Tyto modely postupné pronikly i do
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dalSich subkultur a té$i se velké oblibé mezi pfislusniky punk, hardcore, indie 1 hip hop

komunity (Svojanovsky 2014: 29-34).

Odg¢v skateboardistii byl hodn€ ovlivnén i sportovnim oblecenim typickym pro tehdejsi dobu.
K vidéni tedy byly vidét napiiklad Celenky, sportovni Sortky nebo nadkolenky. Objevily se i
prvni chrani¢e a helmy, coz souviselo s rozmachem bazénového skateboardingu. Konec 70.
let ovlivnila prvni vlna punkového hnuti. Inspirace punkem zacala pomalu pronikat i do

skateboardingu.

80. léta

Pocatkem 80. let zazival skateboarding sviij druhy pokles popularity. Punkrock se postupné
stal dominantnim stylem uvnitf skateboardové komunity. Skateboardisté si osvojili n&které
prvky typické pro vzhled punkert. At uz se jednalo o od€v, uces, propichnuté usi nebo
tetovani. Kozené bundy, tricka s logy punkrockovych kapel a Gzké dziny byly na dennim
pofadku. Jednotlivé Casti odévu se posléze jeSté rGzné upravovaly napiiklad natrzenim,
naSivkami nebo pfipevnénim kovovych ,pyramidek®. Skateboardisté casto mixovali prvky
punkrocku s oblecenim, které vyrabély skateboardové firmy. Punkrock nebyl jedinym
zdrojem inspirace. Skateboardové obleceni bylo ovlivnéno i béZnymi médnimi trendy tehdejsi
doby. Bé&zné bylo napiiklad pouzivani latek s vyraznymi vzory ¢i vyuzZivani svitivych
»heonovych® barev. Typickym znakem pro toto obdobi jsou kotnikové boty (Svojanovsky

2014:30). Zacaly se objevovat 1 prvni grafické designy na spodni stran¢ skateboardu.

Zatimco v 70. letech se jezdilo spise v nizkych botach, 80. léta byla érou kotnikovych bot.
V roce 1981 vznikl také legendarni ¢asopis Thrasher, ke kterému byl pozdéji vytvoien i tzv.
»merch, coz je vlastné obleceni vytvorené hlavné k propagaci ¢asopisu. Toto obleceni se t&si

dodnes velké popularité i mezi vetejnosti, coz se moc nelibi nékterym skateboardistim.
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Ondra P.: ,,Je sice demokracie a kazdej mad pravo na to nosit si co chce, ale oni ani kolikrdt
nevédéj, ze je to v prvni rade casopis. Ty lidi, co nosej Thrasher, protoze je to zrovna cool
nemuzou nikdy pochopit kolik potu, krve a bolesti clovek musi obétovat, aby se na tom néco
naucil. Oni to berou jenom jako kus obleceni, ale nechdpou, zZe pro nds je to i nase identita a
kultura ne jen kus obleceni. I kdyz mam Thrasher rad, tak jejich merch nenosim. Hlavné

proto, ze je toho ted vsude hrozné moc. “

Na vychodni pobiezi USA se skateboarding potadné rozsitil teprve koncem 80. let. Tim do
skateboardingu pfiSly i nové vlivy. Kolem roku 1986 se skateboarding rozsiiil i do New
Yorku, kde se koncem sedmdesatych a v pritbéhu osmdesatych let utvarela hip-hopova
subkultura. Obleceni prvni generace hip-hopovych umélct bylo silné ovlivnéno lesklymi a
okdzalymi kostymy stylu disco. Koncem 80. let vSak piebrala otéZze nova generace umélcl
s ostiej$i a drsnéjsi image. Umélci jako KRS-One, Public Enemy nebo Run-DMC udavali
smér zanru a jejich hudba a texty pisni vice rezonovaly s méstskou kulturou mladistvych.
Postupné se tyto dvé subkultury zacaly sblizovat. Pivodné kalifornskd subkultura se
stfetavala se subkulturou vté dobé typickou pouze pro New York. Takovy obraz byl
vykreslovan v médiich i v publikacich tykajicich se téchto dvou subkultur. VSe zménila az
fotka kalifornského profesiondla Natase Kaupase, ktery se koncem 80. let objevil na obalce
Thrasher Magazine v tricku skupiny Public Enemy, coz vedlo k tomu, ze skateboardova

komunita na zapadnim pobieZi zacala pfijimat vlivy jeji mladsi verze z vychodu. Tak do

skateboardingu pronikl hip-hopovy element (Figuaroa D. a C. SchildHause 2017).

Za zminku stoji skateboardova firma Shut, ktera vznikla v roce 1986 v New Yorku. Shut
skateboards byla prvni firma, kterd budovala svoji image kolem hip-hopového hnuti. O
vzniku firmy Shut, a hlavné o propojeni skateboardingu s hip-hopovou subkulturou pojednava
dokumentéarni snimek ,,Concrete Jungle®, jehoz autorem je spoluzakladatel firmy Eli Morgan

Gesner.
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90. léta

Devadesata 1éta se nesla ve znameni vzestupu streetstylu. Skateboarding zacal ovliviovat i
hip hop. Hip- hop a street skateboarding byly v prabéhu 90. let na svém vrcholu. To se
projevilo i v odévu skateboardisti. Hlavni charakteristikou se stala zamérné vétsi velikost
odévu. Typické byly platéné nebo dzinové Siroké kalhoty riznych stfihti napt. kapsace. Dale
pak bavinéna trika, polo trika, mikiny s kapuci 1 bez a rizné pokryvky hlavy od kulichii az po
rybaiské klobouky. Skateboardisté nenosili jen obleCeni Cisté skateboardovych firem, ale i
funk¢ni obleCeni jako napt. teplakové a Sust'dkové soupravy, bundy, hokejové a basketbalové
dresy od riiznych sportovnich znacek. Tvar skateboardové obuvi se také zménil. Zacaly se
vyrabét robustni boty s Sirokym jazykem. Pozdéji byly nékteré modely skateboardovych bot
inspirovany béZeckou a dokonce i1 basketbalovou obuvi. BéZné byly naptiklad vzduchové
bubliny v podrazkach na tlumeni dopadu. Tuto technologii poprvé pouzil Nike na bézecké
siluet¢ Air Max 1 vroce 1987. V prubéhu devadesatych let zacalo skateboardové obleceni
pozvolna pronikat za hranice skateboardové subkultury a postupné si ziskavalo oblibu mezi

Sirokou vetejnosti (Svojanovsky 2014: 33).
Vyvoj skateboardového odévu na naSem uzemi

Skateboarding se dostal do Ceskoslovenska nékdy v druhé poloving 70. let. Asi hlavnim
rozdilem mezi nami a zapadem byla nedostupnost veskerého vybaveni, a tak byli
skateboardisté v Ceskoslovensku odkazani hlavné na svoji ikovnost. Veskeré oble¢eni si
vyrabéli a razn¢ upravovali. D.LY. pfistup byl vté dobé pfitomen i mezi zapadni
skateboardovou i punkovou komunitou. V Ceskoslovensku nemiizeme hovofit pfimo o
filozofii do it yourself, nebot' prakticky vSe zapadni zde nebylo dostupné a jedinym
zpusobem, jak danou véc ziskat, bylo si ji vyrobit. I kdyz si punkefi a skateboardisté vSechno

vyrabéli, Cinili tak vétSinou proto, ze zde dané zbozi nebylo dostupné a ne proto, ze by
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vyznavali filozofii do it yourself. V tom je nejen skateboardova, ale i punkova modda za
totalitniho rezimu specificka. V této podkapitole budu vychazet predevSim z odpovédi mych
respondentti a také z fotografii, které se mi pro mij vyzkum podafilo ziskat. Jak jsem jiz
zmitioval vyse, skateboarding se dostal do Ceskoslovenska nékdy koncem 70. let, prakticky
soubézn¢ s punkovou subkulturou. VétSina skateboardistii u nas poslouchala punkrockovou
hudbu, coz jsem stru¢né nastinil v predeslych kapitolach. Nékteii skateboardisté zakladali
punkrockové kapely. Punk stejné jako v zahrani¢i mél velky vliv na podobu odévu
skateboardistii v Ceskoslovensku. Nosily se dZiny vétsinou obarvené na ¢erno. Z barevnych
latek se Sily Siroké barevné kratasy. Latky byly vétSinou urcéené tieba na détska povleceni,
aby byly co nejpestrobarevnéjsi. Bézné byly i dzinové vesty a flanelové koSile s odstfizenymi
rukdvy. Byla zde snaha 1 napodobovat obleceni skateboardovych firem. VétSinou
nasprejovanim podle Sablony nebo dokreslenim loga. Mezi pardubickou komunitou bylo
oblibené logo znacky Tracker, nebot’ podle mého respondenta nebylo slozité ho nakreslit.
Pardubickd komunita si i nechdvala natisknout loga nékterych skateboardovych firem na
tricka, protoze méli znamého, ktery pracoval v diln€ se sitotiskem. Stejné jako nebylo
obleceni, tak nebyla ani skateboardovd obuv. Naprostd vétSina nejen pardubickych
skateboardistli nosila tzv. ,,Ciny“. Byla to vlastné teniska Warrior ¢inské vyroby, ktera byla
podobna botam znacky Converse. Boty se dale piebarvovaly (nejcastéji na cerveno) a nektefi
si na stranu dokreslovali hvézdu, aby se bota co nejvice podobala opravdovym
,»Converskam®. Hlavni inspiraci pro vyrobu odévl byly zahrani¢ni ¢asopisy a videa. Nékdo
mél $tésti a mohl si diky ptfibuznym nebo znamym poftidit originalni obleCeni ze zéapadu.
Takovych lidi, ale podle mého respondenta3 nebyly ani desitky. Dalsim moZznym zptlisobem,
jak ziskat obleCeni a vybaveni, byly mezinarodni zavody poiadané na naSem uzemi.

Zahraniéni skateboardisté védéli o nedostatku, ktery v Ceskoslovensku byl, a tak s sebou

¥ Tomas Prazak — ¢len prvni generace pardubické skateboardové komunity
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vétsinou brali oblecCeni a vybaveni navic, které zde nésledné zanechali nebo prodali. K tomuto
zbozi se ale dostali pouze lidé, ktefi méli kamaradské vztahy se zahrani¢im, jako napiiklad
Tomas Potlcek. Naprosta vétsSina byla odkdzéna na princip ,,vyrob si sam*. Vyvojem odévu
skateboardisti po roce 1989 se nebudu blize zabyvat, nebot se s pifichodem prvnim

skateshopii zacal vyvijet stejnym zptisobem jako v zapadnich statech.
Vyvoj po roce 2000 az po soucasnost

Od¢v skateboardisti se po roce 2000 dale vyvijel. V roce 2002 vznikla skateboardovd odnoz
znacky Nike nesouci ndzev Nike Sb. Nike z pocatku vymyslel rizné nové modely bot, ale do
SirStho povédomi se dostal az predélanim pivodné basketbalového modelu Dunk. Tento
model byl dlouhou dobu oblibeny napiiklad uvnitt hip-hopové komunity. Diky tomuto tahu se
o skateboardovou modu zacali zajimat i pfisluSnici ,,sneakers* subkultury, coz jsou vlastné
lid¢é, kteti sbiraji tenisky. Nékteré z prvnich barevnych kombinaci se dnes prodavaji klidné i
za trikrat vétsi cenu nez byla ta plvodni (sneaker freaker 2015). Postupné zacaly do
skateboardingu pronikat i dal$i velké firmy jako napiiklad Adidas nebo New Balance.
V dnesni dobé je velice obtizné popsat odeév skateboardisty, protoze si kazdy zkratka nosi, co
chce, a zalezi Cisté na kreativité a osobnim vkusu. Diive se dal skateboardista poznat
prakticky jen podle vzhledu. V dnesni dobé to uz neplati. Hlavnim diivodem je popularita
skateboardového obleceni mezi Sirokou vefejnosti a také to, Ze sami skateboardisté nenosi
jenom obleceni Cisté skateboardovych firem. Skateboardové obleceni piesahlo plvodné
vymezené subkulturni hranice a stalo se nedilnou souc¢asti mainstreamové 1 vysoké mody.
Cisté skateboardové znacky jako naptiklad Palace, Supreme, Vans a dalsi spolupracuji, jak se
sportovnimi, tak 1 tfeba s modnimi navrhati. Neddvno vznikla spoluprace mezi Supreme a
Louis Vuitton nebo mezi Vans a Karlem Lagerfeldem. Znacka Supreme je asi nejlepsi piiklad
toho, jak se z malého skateshopu v New Yorku stala nejzadangjsi ,,streetwearova“ znacka

soucasnosti s obratem v fadu miliont dolarti ro¢né. Naprosta vétSina piiznived této znacky je
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z fad mimo skateboardovou komunitu, coz se da vysvétlit tim, Ze si tato znacka vybudovala
takové postaveni, ze si mize dovolit nasadit vysokou cenu a vse se stejné¢ hned vyproda
(Clifton 2016). Veskery styl oble¢eni méstskych subkultur, coz jsou pro nékteré subkultury 1
sportovni znacky, se dnes da jednoduse nazvat anglickych terminem ,,street wear®. Nékteti
Clenové skateboardové subkultury se vymezuji vici velkym korporacim ve skateboardingu a
snazi se podporovat mensi znaCky. Skateboardovd moéda je v dneSni dobé ovlivnéna i
aktualnimi modnimi trendy. Momentalné¢ se vraci mdda 90. let, coz se odrazilo 1 ve
skateboardingu. Tento trend ovlivnil i pardubickou komunitu. VétSina lidi chodi do second
handt, kde se d4 sehnat toto ,,vintage® obleceni. Dnes za jediny typicky rys muizeme
povazovat roztrhané obleceni od pada a obrousené boty od skateboardu. Ani to vSak nemusi
byt jistotou, nebot ne kazdy nosi pofdd jeden a ten samy par bot, ve kterém 1 jezdi.
Skateboardova moéda se 1 nadéale vyviji, zejména, co se tyce pouZiti novych materiali tak, aby
bylo obleceni leh¢i a odolnéjsi. Jistotou je, Ze bude tento vyvoj dale pokracovat, ale jen téZko

odhadovat, jakym smérem se bude skateboardova moda ubirat v nadchazejicich letech.

4.2 Slang
Slang skateboardisti je plny anglickych slov, kterymi popisuji jednotlivé triky, Casti

vybaveni, ale 1 ptekazky, které k této aktivité vyuzivaji. Tyto terminy jsou vSeobecné zndmé
mezi skateboardisty po celém svéte. Diky tomu jsou skateboardisté schopni mezi sebou
komunikovat i pfes jazykovou bariéru. Skateboardové triky se daji rozd€lit do péti zakladnich
kategorii: flips tricks, grab tricks , grinds, slides, lip tricks. Na nasledujicich fadcich se je

pokusim ve stru¢nosti charakterizovat.
Flip tricks — jsou triky, pfi kterych skateboard provadi rizné rotace kolem své vlastni osy.

Grab tricks- oznacuje triky, u kterych se skateboardista pii skoku chyti prkna.
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Slides — je jizda po hrané nebo po zabradli, pii které skateboardista vyuziva jenom plochu
desky a jeji patky. Piedni patka se nazyva nose a zadni tail. Od toho jsou odvozeny i ndzvy

trik(: noseslide, tailslide.

Grinds- je jizda na hrané nebo po zabradli, pii kterém skateboardista vyuziva kovové

podvozky (trucky). Nazev je odvozeny od zvuku truckt pii kontaktu s hranou.

Lip tricks- jsou triky provadéné na copingu U-rampy. Coping je zapusténa kovova ty¢ mezi

U-rampou a néjezdovou plosinou.

Nejzakladngjsi trikem, ktery je klicem ke vSem ostatnim, je Ollie, coz je trik, pfi kterém se
skateboardista odrazi o zadni patku a vysko¢i pouze za pomoci nohou i se skateboardem do

vzduchu. Trik je pojmenovany po Alanu Gelfandovi, jehoz ptezdivka byla ,,Ollie*.

Zakladni postaveni na skateboardu mé také své pojmenovani. Postaveni, pfi kterém ma ¢lovek
levou nohu veptedu a pravou se odrazi, se jmenuje regular. Je-li prava noha veptedu a leva
slouzi jako odrazova, pak o daném cloveku fekneme, Ze jezdi na goofy. Pokud skateboardista

jede na svoji méné piirozenou stranu, pak o ném fekneme, Ze jede na switchstance.

Priklad: Je-li naSe pfirozené postaveni regular. Tedy leva noha jako pfedni a pravéa jak
odrazova, tak nase switchstance postaveni bude prava noha veptedu a leva jako odrazova. Je-

li naSe ptirozené postaveni gooty, tak je to naopak.

Postupem casu se né€které nazvy trikii zaCaly poceStovat napiiklad kickflip na kino, heelflip

na helo, nosegrind na nogr apod.

Casto pouzivanym slovem v mé praci je anglicky vyraz ,,spot®, ktery oznacuje vétSinou
vefejné misto vhodné pro jizdu na skateboardu. Existuje i1 slang, ktery je specificky pro
danou lokalitu. Vétsinou se jednd o pojmenovani ,,spoti“, které jsou rozsifené pouze mezi

skateboardovou komunitou dané lokality. Napiiklad schody u Domu hudby jsou mezi
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pardubickou skateboardovou komunitou znamy jako ,,Komanc¢®. Toto pojmenovani vzniklo
v prib¢hu 80. let mezi ¢leny skateboardové komunity. Misto dostalo ndzev podle toho, ze

V této budové bylo za minulého rezimu tstiedi KSC.

4.3 Neverbalni komunikace

Se skateboardovou subkulturou jsou neodmyslitelné spjaty i nékteré projevy neverbalni
komunikace. Hodné specifickym znakem je pozdrav, ktery skateboardisté pouzivaji pii
piivitani, louceni nebo predstavovani. Tento pozdrav se mlze mezi raznymi skupinami
odliSovat, ale vétSinou je jeho soucasti placnuti dlanémi nebo tuknuti zatnutymi péstmi o
sebe. Dal$im typickym projevem neverbalni komunikace je reakce na dobie provedeny trik,

kterd se vétSinou projevuje potleskem nebo prudkym bouchanim prkny o zem (Svojanovsky

2014: 22).

Typickym projevem hnévu je hdzeni vlastnim vybavenim (skateboardem), coz se d&je hlavné,
kdyz je skateboardista frustrovany ztoho, Ze nemize dany trik udélat nebo mu to trva
dlouhou dobu. U nékterych jedinct tato frustrace vygraduje tim, Ze skokem doprostied
skateboard rozlomi na dvé poloviny. Skateboardisté si také pomoci gest rukama ukazuji,

jakym smérem chtéji v ramci skateparku jet (Svojanovsky 2014: 22).

Hodn¢ ¢astym jevem jsou i riizné ritudly pred tim, nez se skateboardista rozjede na piekazku

jako napf. protoc€eni skateboardu v ruce nebo poklepani patkou skateboardu o zem.

4.4 Uméni

Jednim ze znakt, charakteristickych pro skateboardovou subkulturu, je uméni, které se touto

subkulturou prolind v riznych forméch od hudby, ptes vytvarné uméni aZ po film a fotografii.
Hudba

Jak uZz jsem nékolikrat zminoval, skateboardova subkultura byla od jejiho vzniku silné

ovlivilovana riznymi hudebnimi styly. V 60. a pocatkem 70. let 20. stoleti to byl rock, pozdé&ji
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hard rock. S ptichodem punku koncem 70. let se pravé tento hudebni zanr nacas stal hlavnim
proudem ve skateboardingu. Vznikaly kapely pfimo uvniti skateboardové komunity jako
naptiklad Suicidal Tendencies, US. Bombs, Minor Thread a dalsi. Punkovym hnutim byla
ovlivnéna i prvni generace skateboardisti v Ceskoslovensku, nebot’ se sem skateboarding a
punk dostal prakticky ve stejném obdobi. Po americkém vzoru vznikaly punkrockové kapely
mezi prisluSniky skateboardové komunity i u nas. Asi nejznaméjsi kapelou jsou ,,Suchy
mozky*“. Koncem 80. let se diky rozmachu skateboardingu na vychodni pobiezi USA
objevuje i hip-hopovy element. Na naSem tzemi pronika hip-hopova subkultura do
skateboardové az po roce 1989. V soucasné dobé je skateboardingem prolnuto mnoho
riznych hudebnich zanrd jako napt. stoners rock, indie, metal, hip-hop, punk, ale i

elektronicka hudba jako je garage nebo house.

Prvni dvé generace pardubické skateboardové komunity byly ovlivnény hlavné punkrockovou

muzikou.

3

Tomas Prazdk: ,, Punk a skateboarding to slo ruku v ruce.

Druhéd generace, ktera aktivné jezdila i v 90. letech, byla ovlivnéna 1 Zanrem ,,grunge® a

alternativnim rockem.

Petr ,, Rumun* Vik: ,, Hlavné punk. Nekdo poslouchal hardcore, ale na mé uz to bylo takovy
urvany. Ja poslouchal hlavné Sex pistols, The Exploited, The Clash. Jello Biafra a Dead
Kennedys mam hrozné rad. A Pixies jsem hodné poslouchal. Tim mé naockoval Kurt. Pak
zacatkem 90. let jsem poslouchal Alice in Chains. Nekdo poslouchal i Nirvanu, ale to uz si byl

‘

kurva moderni.

Clenové druhé generace pardubické skateboardové komunity navstévovali kluby Zluty pes a
Ponorka, ve kterych se odehravaly vSechny koncerty punkovych kapel v Pardubicich. Vliv

hip-hopové subkultury se mezi pardubickou komunitou objevuje aZz u tieti generace
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skateboardistii. Tato generace zacala se skateboardingem az po padu komunistického rezimu,
tudiz uz byla ovlivnéna tehdejSimi svétovymi trendy ve skateboardingu. Hip-hopova
subkultura byla v Ceské republice néco nového a v priibéhu 90. let vzristala jeji popularita,
coz platilo 1 pro Pardubice. V pribéhu 90. let se v Pardubicich utvoftila veelku velkd komunita
vyznavacl hip-hopové subkultury. Pravé do devadesatych let sahaji 1 pocatky vzniku
pardubické graffiti komunity. Vznikaly vazby mezi skateboardisty a ¢leny hip-hopové
subkultury, protoze ob¢ dvé skupiny navstévovaly stejné akce. Tyto vazby pretrvavaji dodnes
1 mezi novou generaci téchto subkultur. Pardubice jsou navic malé meésto, coz této

propojenosti dost napomaha.

David Fort: , Hele ta starsi gemerace to byli skoro vsechno , punkaci®, ale my jsme
poslouchali hlavné rap, protoze ten v téch 90.tkach zazival stejné jako street skateboarding
nejvetsi ,,boom“ a slo to tak néjako ruku v ruce. Hlavné Pardubice jsou pomérné maly mésto,

¢

takze jsme se znali i s lidma co tu Vv ty dobé pomdhali rozjet rapovou a graffiti scénu.

V roce 2001 vznikla i prvni pardubicka hip-hopova skupina 5 MC’s. V obdobi po novém
tisicileti v Pardubicich ptfibyvalo hip-hopovych akci jako napt. akce snazvem ,,Nocni
Provoz®“ v klubu Atomik. Vse vygradovalo v roce 2002, kdy se na pardubickém koupalisti
Cihelna konal prvni ro¢nik dnes uz legendarniho festivalu Hip Hop Kemp. Této akce se
ucastnili 1 ¢lenové pardubické skateboardové komunity. Po velkém tspéchu prvniho ro€niku
se o rok déle konal na stejném misté¢ 1 druhy ro¢nik tohoto festivalu, coz byl zaroven i
posledni ro¢nik tohoto festivalu v Pardubicich. Diivodem byl hlavné nartist graffiti maleb na
vetejném majetku. Nékteré foto reporty z téchto akei mizeme do dnes$ni doby nalézt na webu
www.ohio.wz.cz . Tento web byl provozovan skupinou skateboardistli z centra mésta a mimo
fotek z akci zde byly i informace o nadchazejicich akcich nebo skateboardové fotografie a

videa. Nova generace (¢tvrtd) pardubickych skateboardistti zacinajicich se skateboardingem
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na pocatku nového tisicileti byla prakticky ovlivnéna pouze hip-hopovou subkulturou, coz 1ze

vysvétlit hlavné popularitou tohoto Zanru mezi tehdej$i mladou generaci.

V soucasnosti skateboardisty ovliviiluje mnoho riznych vlivli, coz je déno 1 urcitou
rozmanitosti, ktera v soucasné skateboardové subkultuie existuje. I pfes to u vétSiny
pardubickych skateboardisti pfevlada vliv hip-hopové subkultury. Nejen-ze vétSina
poslouchd hip-hop a rap, ale néktefi ¢lenové skateboardové komunity zaroven i1 sami tvori
hudbu nebo maluji graffiti, coz napomahd v udrzovani vazeb mezi t€émito komunitami
vV Pardubicich. V souCasnosti se s Josefem Vranou snazime prosadit ndvrh, aby se ze
skateparku u gymnazia Mozartova stala legalni plocha pro graffiti. Josef je jednim z lidi, ktefti
maji na starosti chod legdlni graffiti plochy v méstské ¢asti Slovany, a je jiz né€kolik let

¢lenem pardubické graffiti komunity.

Vytvarné uméni

vvvvvv

grafické designy pouZzivané na spodu desky, ale 1 na obleCeni. Graficky design ve
skateboardingu se postupné¢ vyvijel a byl ovlivnén jinymi subkulturami, které do
skateboardingu postupné pronikaly. V 80. letech byly designy siln¢ ovlivnény punkrockem.
Proto byly velmi ¢asté motivy ztvariiujici rizné kostry, lebky, smrtky, hroby, mytologické
bytosti atpod. (Svojanovsky 2014: 38-39) Koncem 80. let 20. stoleti pronikla do
skateboardingu hip-hopova kultura. V New Yorku vznikla vroce 1986 firma Shut
skateboards, diky niz do skateboardingu pronikl i hip-hopovy element. Firma Shut ve svych
designech hodné¢ vyuzivala graffiti. Z nékterych tvirct skateboardovych grafik se stali
celosveétoveé uznavani umeélci a jejich dila jsou nyni vystavovany v galeriich po celém svéte.
V soucasné dobé miZzeme na poli grafického designu ve skateboardingu najit vlivy prakticky

¢ehokoliv. Zalezi ¢isté na image jednotlivych firem. Tato image Casto vychdzi z prostiedi, ve
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kterém dana firma vznikla. Napiiklad designy firmy Palace skateboards jsou siln¢ ovlivnény
londynskou klubovou ,rave® kulturou 90. let, coz se siln¢ projevuje, jak v grafickych

designech na deskach, tak i na obleceni.

V Ceskoslovensku byla situace veelku odlisna. Vétsinu skateboardt si ¢lenové skateboardové
komunity vyrabé€li sami vCetné designu na spodni ¢asti desky. Vznikala tak hodné originalni
dila, 1 kdyz v nich byla vidét urcita inspirace zahrani¢im. Pouzivaly se rGzné materialy od
temperovych barev az po lihové fixy. Po roce 1989 se situace zménila a zacaly vznikat firmy
vyrabéjici skateboardy 1 na naSem uzemi. Uvnitf pardubické skateboardové komunity vznikla
v roce 2008 znacka Impalla skateboards, ktera se postupné rozsitila po celé¢ Ceské republice.
Impalla fungovala v letech 2008 az 2015. Kluci si vytvafeli i vlastni designy skateboardl a

obleceni. Za vétSinou designll stal Vojtéch Podlesny.
Film

Skateboardova videa jsou pro skateboarding velmi dulezitd. Nejenom Ze jde o hlavni zdroj
inspirace, ale diky skateboardovym videim oslovuje skateboarding dalSi a dalSi generace.
Nékteré¢ skateboardové filmy se postupem casu staly mezi skateboardovou komunitou
kultovnimi, at’ uz z hlediska obsahu ¢i zpracovani. Za zminku stoji starsi videa z produkce
casopisu Transworld jako napt. Modus Operandi, Feedback nebo The Reason. Tyto snimky
mély silny vliv na zpracovani skateboardovych videi v nadchézejicich letech. Dal§im dnes uz
legendarnim snimkem je video firmy Lakai: Fully Flared, ve kterém je hojné vyuZito mnoho

pyrotechnickych efekti (hlavné explozi).

V Ceské republice za¢aly prvni skateboardové filmy vznikat az po roce 1989. Néktera videa
vznikld na naSem uzemi maji uvniti mistni skateboardové komunity taktéz legendarni status.

Za zminku stoji naptiklad série videi nesouci ndzev Praha z dilny TomaSe Vyhnanka a Davida
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Chvatala. Z téch pozdé&jsich stoji za zminku napi. snimek Possesed To Chill z roku 2009, na

kterém se podilel 1 pardubicky kameraman Vit Kratochvile.

4.5 Postoj k navykovym latkam

Konzumace alkoholu, ale 1 jinych lehkych navykovych latek, predev§im marihuany, je mezi
skateboardovou komunitou vcelku béznym jevem. Nemyslim si vSak, Ze by uzivani
navykovych latek mezi skateboardisty byla jednou z charakteristik této komunity, ale spis$
dnesni doby, protoze konkrétn¢ pohled na konzumaci marihuany se za poslednich patnact let
hodn¢ zmeénil a je daleko vice pfijimany mezi vefejnosti. Existuji samoziejmé i
skateboardisté, kteti nekonzumuji navykové latky a berou skateboarding vice jako sport. Dalsi
véc je, Ze kazdy pocituje U€inky této latky jinak. U nékterych skateboardisti plisobi ucinky
marihuany pozitivné a podavaji lepsi vykony. U jinych je to pravé naopak a stav navozeny
dopingové zkousky a bude zajimavé sledovat, jak se k tomu postavi Olympijsky vybor, nebot’
bylo odsouhlaseno zatazeni skateboardingu mezi olympijské sporty na letni olympiadu v roce

2020.

vvvvvv

uklidneni, ale nemyslim si teda, Ze by huleni travy bylo néco vylozenée skejtackyho, protoze ja
znam lidi, kterejm je 50 a hulej travu. Dneska uz je trdava nejen mezi mladou generaci tak
roz§irena vec, zZe to vSem prijde normalni stejné jako jit na to pivo. Neni to jak pred deseti

rokama, kdy jsem se na Csobcku chodil s brkem schovavat do kere, aby mé nikdo nevidél.

David H.: ,, No ja si davam brko vétsinou az po jezdéni, protoze kdyz jsem moc zhulenej tak mi

to vétsinou nejde a zbytecné se nicim. Mé pak viibec neposlouchaj nohy. “
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4.6 Pravidla

Ve skateboardingu prakticky z4dnd vsSeobecna psana pravidla neexistuji a vSe zavisi na
kreativité jedince a toho, jak dokédze danou ptekédzku vyuzit. Hlavnim nepsanym pravidlem pfi
jizd€¢ na ¢emkoliv v ramci skateparku je davat pozor, sledovat déni kolem sebe, tolerovat

ostatni a davat si prednost.

Psana pravidla se vétSinou vztahuji jenom na mista uréena piimo pro extrémni sporty, jakou
jsou skateparky, plazy atd. Na pardubické plaze je naptiklad povoleno jezdit pouze na
bruslich a skateboardu a déti do 15 let maji mit chranice a helmu a byt zde s dozorem, coz
moc nedodrzuji ani déti ani rodiée. Casto se tak stava, Ze nékomu ujede skateboard a trefi
dité, které tu samo nemaé co délat. VétSinou to dopadaé tak, Ze ditko dojde domi a vrati se i
s rozzlobenym rodi¢em, kterému se pak skateboardisté snazi vysvétlit, Ze podle provozniho
fadu jsou oni v pravu a to, ze nékomu ujede skateboard je zcela bézné. Na plaze je mimo jiné
taky zdkaz konzumace alkoholu a jinych navykovych latek. Toto pravidlo je asi nejcastéji
porusovano. Dokonce na skateboardisty byla na udani parkrat ptivolana policie. Samotnou
konzumaci ale policisté nikdy netesili, protoZe vSem, co alkohol konzumovali, bylo vic jak 18
let. Navic tim skateboardisté nikoho neohrozuji a celou plazu a okoli uklizeji. Pravidla jsou
psana na ceduli s provoznim fadem ptimo vedle plazy. Biketi maji podle provozniho fadu na
plaze zakazéano jezdit. Piesto jsou skateboardovd komunita a BMX komunita domluveni na
tom, Ze bikefi mohou jezdit na bednach, které jsou postaveny ze strany plazy a kdyz nahote
zrovna nikdo nejezdi, tak mohou jezdit i tam. Asi nejvétSim problémem jsou kolob&zkafi,
protoZze o nich neni v provoznim fadu ani zminka. KolobéZkafe vétSinou skateboardisté
které jsem zminoval hned v Givodu této podkapitoly, a to davat pozor, sledovat déni kolem

sebe, tolerovat ostatni a davat si prednost.
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Navic jsou drzi a nerespektuji, kdyz jim néco fekne skateboardista kolikrat i o deset let starsi
se umi chovat a skateboardisté je na pardubické plaze nechéavaji jezdit, ale téchto ptipadu je
minimum. Pardubickd plaza navic stoji na misté, kde se od pocatku jezdilo hlavné na
skateboardu. Navic o to, ze plaza stoji na misté staré nadrze, se zaslouzila hlavné pardubicka
skateboardovd komunita, jejiz ¢lenové vyjednali se zastupiteli mésta jeji vystavbu, coz

vvvvv

skateboardistiim, a kazdy, kdo zde chce jezdit, musi hrat podle jejich pravidel.

Ondra Porkert: ,, Pravidla ve skateboardingu? Podle mé nic takovyho neexistuje miizes deélat
co chces, jak chces, kde chces, kdy chces. N tom se to lisi je to hlavné o tobé a o tvoji
kreativite. Jestli néjaky pravidlo existuje, tak davat pozor a koukat kolem sebe v ramci
bezpecnosti. Neda se o tom ale mluvit jako o néjakym pravidlu skejtu ani o pravidlu
skateparku, plazy nebo snowparku, protoze pozor musis davat i na ulici, aby si nesrazil
néjakyho chodce nebo tak, ale to je asi jediny pravidlo, ktery mé napadlo. To, Ze v nékterych
skateparcich nemiizes pit alkohol nebo tak, to uz jsou cisté pravidla toho skateparku, ale na to

¢

vetsinou kazdej sere a vsem je to stejné jedno.

Vici komu se skateboardisté vymezuji ?

Ale§ Svojanovsky ve své bakalafské praci zroku 2014 piSe o tom, Ze jako soucast
skateboardové komunity povazuje i jedince provozujici longboarding. Souhlasim s tim, Ze
longboarding se vyvinul ze skateboardingu, ale to je asi tak v§echno. Jedna se o dvé totalné
odli$né véci a dle mého nazoru se jedna 1 o dvé nezavisle na sobé fungujici komunity. Kdyz
jsem se dotazoval ¢lend pardubické skateboardové komunity, jestli berou longboarding jako

soucast skateboardingu, odpovédi byly veelku jednoznacné.
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Ondra Porkert: ,, To je podle mé hroznej nesmysl. Longboard je na sjizdeni kopcii tamhle
nekde za mestem. Kdezto skejtaci jezdej primo ve mesté nebo ve skateparku a délaj triky.
Navic lidi co maji v Pardubicich longboard, ho maji jenom proto, protoze je to zrovna ted

cool. Jinak si to vysvétlit nedokazu. Dyt tady v okoli nejsou ani Zadny kopce. “

David H.: ,, Hele ja si myslim, Ze na tom hodné lidi jezdi, protoZe je to zrovna ted’ in. Podle
mé je fakt malo lidi, co jezdéj nékam na hory sjizdet néjaky Sileny serpentyny. Ty respektuju to
Jjsou blazni, ale stejné je neberu jako soucast skateboardovy komunity, protoze skateboarding
je aktivita provozovana hlavné ve méste. Stejné tak si myslim, Ze oni neberou jako clena svoji

komunity clovéka, co na tom longboardu jezdi do prdce nebo do skoly.

Z odpoveédi vyplyva, ze se skateboardisté viuci longboardistim pifimo nevymezuji, ale ze

longboarding ani nepovazuji za soucast skateboardové komunity.

vvvvv

je, Zze naprosta vétSina z nich se plete a neumi dodrZzovat nepsana pravidla skateparku, o
kterych jsem se jiz zmiioval. Néktefi v tom, vidi i to, Ze kolob&zkafi ukradli skateboardistim

identitu, aspon co se vzhledu tyce.

Ondra Porkert: ,, Hele kolobézky, to je pribeéh sam o sobé. Pletou se, kde se da, viibec kolem
se nekoukaj a nektery z nich jsou jeste drzi a vitbec nerespektujou to, ze se bavej s kolikrat o
hodné starsim clovekem. Navic je to oproti skejtu dost jednoduchy, tak se toho drzej, aby byli
mezi svejma vrstevnikama za frajery. Taky mné vadi, jak nds kopirujou. Té videj vtom
skateparku a za tejden prijdou obleceny, jak ty. Normalné nam kradou styl, nic jinyho. Abych
je ale nehazel vsechny do stejnyho pytle, tak existujou i vyjimky. Treba ty tri kolobézkari, jak

‘

chodéj na plazu. Ty jsou v pohode, protoze umej davat pozor. *
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4.7 Gender

Skateboarding byl a je od dob svého vzniku ¢innosti, které se vSeobecné vénuji vice muzi nez
zeny. Podle procentudlnich statistik je na svét¢ 77,1 % muzskych skateboardisti ku 23,9

procentiim zen ve skateboardingu (publicskateparkguide.org 2017).

V soucasnosti neni souc¢asti pardubické skateboardové komunity ani jedna divka. V minulosti
by se ale par ptipadt dalo najit. V 80. letech to byla Jana Pazderova, ktera v Pardubicich byla
na intru v ramci studia na mistnim sportovnim gymnaziu a obc¢as s mistnimi jezdila. Nebyla
vSak stalou clenkou pardubické skateboardové komunity. V 90. letech podle mych
respondentl v Pardubicich Zadna divka nejezdila. Asi nejznaméjsi pardubickou ,,skejt’ackou
je Lucie Hlavsova, ktera byla vletech 2002 az 2007 aktivni c¢lenkou pardubické
skateboardové komunity. Lucie se prosadila i v ramci CR a pozdé&ji byla i sponzorovana.
V soucasnosti pracuje v architektonickém studiu Unicorn/Unicron, které se mimo jiné zabyva
1 navrhovanim skateparkli. Z Pardubic pochédzi 1 nejmlad$i mistryné republiky ve
skateboardingu Adéla Doncukova. Podafilo se ji to v roce 2016 ve véku pouhych deseti let. |
kdyz je Adéla z Pardubic, tak neni soucasti pardubické skateboardové komunity, protoze

nejcastéji trénuje na prazské Stvanici.

Skateboarding 1 nadale zlstava pfedev§im muZskym sportem, coz je ddno hlavné tim, Ze

skateboarding je fyzicky naro¢nd ¢innost a nékdy dost boli.

Ondra Porkert: ,,Ja jsem asi rad, Ze s nama zdadny holky nejezdéj. Nerad se na to koukdam,

I3

kdyz sebou holka mlati o beton.
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5 ZAVER

Cilem préace bylo nastinit téméf Ctyficetilety vyvoj skateboardové komunity v Pardubicich a
poukazat na specifické znaky a odliSnosti této komunity v jednotlivych obdobich. To by
nebylo mozné, kdybych nespolupracoval s respondenty, ktefi maji o daném tématu pichled a
na vysledku této prace obrovsky podil. Zaméfil jsem se na jednotlivé atributy, ale i urcité
vzorce chovani typické pro skateboardisty tak, abych co nejblize tuto specifickou komunitu
lidi pfiblizil i1 Ctenaii, ktery o skateboardové subkultufe nema zadné informace. Do
skateboardingu béhem jeho vyvoje pronikaly i vlivy dalSich subkultur, nékteré z téchto vliv
mely dopad 1 na mistni komunitu. Proto jsem se v praci snazil vykreslit vztahy, a v n¢kterych
ptipadech 1 urcitou propojenost mezi skateboardovou subkulturou a n¢kterymi subkulturami
v Pardubicich. Zabyval jsem se také tim, jaké méli pardubicti skateboardist¢ podminky pro
skateboarding Vv jednotlivych obdobich, a jaky vliv na tyto podminky mélo zastupitelstvo
meésta, ale 1 rozvoj infrastruktury a architektury. Nad rdmec zadéni prace jsem vypracoval

kratkou podkapitolu vénujici se genderu.

Jak by se tedy méla skateboardovd komunita oznacovat? To nevédi vlastné ani sami
skateboardisté, nebot’ pro kazdého znamena skateboarding néco jiného. Neékteii cClenové
skateboardové komunity tvrdi, ze skateboarding nejde kategorizovat. Nejmlads$i clen
pardubické komunity mi na otdzku, jak by skateboarding kategorizoval, odpovedél Ze:
»Skateboarding je prosté skateboarding a kategorizovat nejde*. Pro nékoho je skateboarding
Zivotnim stylem, pro jiné uménim, zpisobem sebevyjadieni nebo pocitem volnosti a svobody.
Jak, ale vyplyva z vétSiny mnou provedenych rozhovorti, skateboarding zménil vSem
dotazovanym né&jakym zptisobem Zzivot a stal se jeho nedilnou soucasti. Z toho se da vyvodit,
ze pro vétSinu je skateboarding Zivotnim stylem. VétSina skateboardisti poprvé pfisla se
skateboardingem do styku v détstvi ¢i puberté. Pro mnohé S§lo z pocatku jen o radost

z pohybu, kterd postupné prerostla v néco vic a stala se soucasti jejich identity, coZ se
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projevilo az po letech stravenych uvnitt komunity. Jak jsem uvadé¢l v praci, ¢as je asi

v

nejspolehlivéjsim ukazatelem toho, jak moc to jedinec s danou aktivitou bere vdzné a jakou
hlavni myslenka. I kdyz je skateboarding pfedevSim individualni cinnosti, tak pro
skateboardisty hodn¢ znamena i samotnd komunita, nebot’ skateboardisté spolu travi cas i
mimo jizdu na skateboardu a mezi ¢leny komunity vznikaji pratelska pouta do konce Zivota.
Pro skateboardovou komunitu (nejen tu pardubickou) je charakteristickd otevienost,

soudrznost a solidarnost mezi jejimi ¢leny, coZ mohu potvrdit 1 z vlastni zkusenosti.

I kdyz je v soucasnosti skateboarding populdrnéjsi nez kdy pfedtim, stale si zachovava
atributy subkultury (viz. Smolik 2011). Skateboardova subkultura se nadale vyviji a jen tézko
odhadovat, jak bude vypadat za dalSich 5-10 let. Bude zajimavé sledovat, jestli bude mit
ptitomnost skateboardingu na letnich olympijskych hrach v roce 2020 vliv na formovani nové
generace skateboardistli. Téma skateboardové subkultury je hodné obsihlé a je prakticky
nemozné popsat vse v rozsahu bakalaiské préace, proto bych chtél toto téma do budoucna dale

rozvijet.
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7 PRILOHY
7.1 Priloha A - fotografie

Obriazek 1 - Pardubicka skateboardova komunita nékdy v druhé poloviné 80. let 20. stoleti. (Foto: Radek
Kalhous)
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Obrazek 2 - Nejtypictéjsi obuv eskych skateboardisti za minulého reZimu- bota znacky Warrior. (Foto-
Radek Kalhous)

75



Obrazek 3 - Jeden z ru¢né nakreslenych designi. (druha polovina 80. let 20. stoleti) Autorem fotografie
Radek Kalhous.
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Obrazek 4 - Pardubicka skateboardova komunita v roce 2011. Na snimku miiZeme vidét prvni graficky
design pardubické znacky Impalla skateboards. (Foto: Jan Pelikan)

7.2 Priloha B - rozhovor

Rozhovor vznikl jednoho stfede¢niho podvecera v mistnosti, ve které se odehravalo veskeré
déni kolem skateboardingu v Pardubicich na pocatku 90. let. V mistnosti rodinného domu, ve
které v roce 93 otevieli dva kamaradi prvni skateshop v Pardubicich, ktery napomohl k vyvoji
mistni scény a byl jeji dilezitou soucasti. Petr ,,rumun Vik je jednim z dvou zakladateld, a

pravé s nim bude tento rozhovor.

Ja: Cus, jsem rad, Ze sis kone¢n¢ ud¢lal ¢as.

Rumun: ¢au, no ja vim, trvalo to, ale musi§ pochopit, Ze jsem zaméstnanej ¢lovék. Tady ses
prakticky na misté veSkeryho tehdejSiho déni. V tyhle mistnosti se nachazel prvni pardubickej

skateshop , co jsem zacatkem 90. let spole¢né€ s mym nejlepSim kamosem Kurtem oteviel.

J&: vSak pohoda, jsem rad, ze to konecné dopadlo.
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Rumun: coze to vlastné studujes?

Ja: Antropologii. PiSu bakalaiku o tom, jak se vyviji skateboarding v Pardubicich od uplnych

pocatkii az po dnesni dobu.

Rumun: No to zni celkem v pohod¢€ ne? To t€¢ musi bavit.

Ja: Jojo, je to vV pohodé. Mlizu psat o néCem, co me¢ bavi a v ¢em Ziju vlastné vétSinu svyho

zivota. To bych na takovy ekonomce nemohl (smich).

Rumun: Tak co té zajima?

J&: No bude toho trochu vic. Tak mi fekni, jak ses ke skejtu dostal.

Rumun: Hele j4 vlastn€ ani ptivodné nejezdil na skejtu. Jezdil jsem nejdiiv na bruslich.

Ja: To asi nebyly klasicky freestylovy brusle jako zname dneska ne? To byly jesté truckovy?

Rumun: Jojo truckovy brusle. No a pak jsem chtél jednou v U-rampé sjet kanon a zaseknul
jsem se koleckama o sebe a zlomil jsem si ruku. V tu chvili jsem si fekl, ze na to seru a pofidil
jsem si prvni skejt. Bylo to prkno na slalom. To byl rok 87. Postupné jsem si pak slozil prvni

skejt na street. Bruslati a skejt’aci byli v ty dobé jedna parta.

Ja: Co to bylo za rampu to byla ta silena plechova na zavodu miru?

Rumun: Jo to je pfesné ona.

Ja: Tu jsem zazil chvilku a v ty dob¢ uZ to tam bylo dost o hubu ten plech divné vycuhoval, a
kdyby si do toho najel tak by ti to ufizlo nohu. Se ani nedivim, ze to pak odvezli. Vis, kdo to

stavel ?

Rumun: Jo, to stavéli ucni na praxich v TMSce. Stala tam né€kdy od druhy poloviny 80. let.

Ja: Vybaveni nebylo tehdd moc lehky sehnat ne? Jak jste ho shanéli?
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Rumun: Hele my méli vyhodu, Ze jsme v ty dobé znali Potlicka, kterej uz mél v ty dobé za
sebou dost zavodl v Evropé a mé¢l hodné kontaktli. TakZze jsme vSechno shanéli ptes n¢j. On
byl takovej nas ,,guru®. VSechno zaridil, vSechno sehnal. Az jsme si jednu dobu mysleli, jestli
on nema nahodou néco spolecnyho s STB, protoze to bylo az neskute¢ny co vSechno sehnal a
zaiidil. Pak po revoluci se ukazalo, Ze to samoziejmé nebyla pravda, ale v ty paranoidni dobé
pied rokem 89° to bylo celkem normalni si néco takovyho myslet. A tieba prvni trucky nam
vylejval tamhleten ¢lovek (ukazuje na obraz na protéjsi zdi). To je Tomas Prazak, ted’ déla

uméleckyho kovare, bydli timhle kousek naproti restauraci u Capa.
Ja: Hehe tak to je Sileny. Ty trucky vydrzely viitbec néco?

Rumun: No ja mél pak pfes nékoho independenty (nejkultovnéjsi znacka truckl) a to se
S téma vyrobenejma nedalo srovnavat. Ty se vétSinou upln¢ prohnuly do nesmyslnyho

oblouku a uz si to nemohl narovnat zpét, protoze by se to zlomilo.
Ja: Kde se v ty dobé jezdilo nejcastéjc (konec 80. —zacatek 90. let)? Na bazéné v Polabinach?

Rumun: Jo tak to bylo misto, kde jsme si vétsinou dali sraz a pak se jelo nékam do centra, ale

bazén to byl takovej stitedobod.

Ja: No on mé¢ Krystof (jeden z nejmladsi generace co jezdi zhruba rok) poslal n¢jaky fotky od
taty (jeho otec je Kurt naopak jeden z té skoro nejstar$i generace) a ja vibec netusim, kde by
to mohlo bejt foceny. Jedna je focend v né€jaky nadrzi s kolmou zdi a ta druhd na takovym

¢ervenobilym railu (ty¢) nékde u silnice. Nevis kde to je?

Rumun: Jo kamarade, to ti feknu uplné¢ pfesné. Ta nddrz byla kousek od bratranct
Veverkovych, jestli vi§ jak je restaurace U Lva. Tak tam byla diiv hasi¢ska nadrz. Ta tyc je

naproti dneSnimu Afi tam kousek u Magnumu. Dfiv tam byl hotel Veselka.

Ja: A vi§, kdo by na téch fotkach mohl bejt?
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Rumun: Na ty v bazéné to je Hynek Dolezel. A na ty ty¢i to byl asi Martin Zednik.

Ja: A to skékal ze zem¢é? Mné ta ty¢ piijde na tu dobu hrozné vysoka.

Rumun: Tak jestli to byl Martin nebo Hynek tak ty m¢li oba ta metr devadesat a uz v ty dobé
délali ollie pres zidli, ale tohle bylo urcité z cavemanu (rozeb&hnete se a skejt si hodite na ty¢

pod nohy) a navic to nemuselo bejt ani odjety.

Ja: Ty fotky délal kdo?

Rumun: Kurt mél fotak. Ten fotil prakticky vSechno. Teda krom¢ fotek, na kterych je taky

(smich), ale mizu fict stoprocentné, ze je to foceny na jeho fot'ak.

Ja: Aha, no tak to uz jich asi vic nebude, protoze mi Krystof poslal tyhle dvé s tim, Ze uz dalsi

nejsou.

Rumun: No on tfeba ma nékde jesté ty stary filmy, ale uz to ma asi n€kde v archivu jen tak
pro sebe. Ja vim, Ze byl 1 kratkej film némej, ale to se dalo vyvolat n¢jako pifed revoluci a
nakonec se nam to nedostalo ani do rukou, protoZe se na to vybodli a ani to nevyvolali. No a

tu pasku s filmem uz pak nikdo nikdy nevidél.

Ja: TakZe se jezdilo hodné i v centru? Na komanci a u potraviny se uz tehdy taky jezdilo?

Rumun: Jojo tam taky. Pak se hodn¢ jezdilo na Leninu.

Ja: Lenin to je kde?

Rumun: Hele to si asi ani nezazil. Jakej rok ses§ narozene;j?

Ja: 1992.

Rumun: Jo tak to uz to tam ani nebylo. To bylo takovy maly namésti pfed divadlem a tam

stdla socha Lenina z mramoru. Po revoluci Lenina odstranili a ziistala tam po ném jenom
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takova mramorova podstava, na ktery se dalo grindovat a tak. Pak se jezdilo u Prioru (dnes$ni

tesco a afi palac) tam byl takovej nadchod spiralovitej a tam se daly dobte délat wallridy.

Ja: Jo ja vim to jsem jesté zazil. Myslis ten nadchod, jak pod nim bylo to kvétinaistvi?

Rumun: Jojo pfesné ten. Tam se to dalo sjizdét a zevniti byl takovej ndjezd do stény a ten

nadchod byl zato¢enej do spirdly, takze si mohl je tieba zatacku ve wallridu a tak.

Ja: Jo ja vim a bylo to takovy jakoby seskladany z malych kaminkt. Vypadalo to jako
mozaika. Ty jo to si mi ted’ uplné pripomnél. To bylo skvély misto. Tam bychom se dneska
slusné vytadili.

Ja: TakZe by se dalo fict, Ze Pardubice, co se street skateboardingu tyce, maj docela slusnou

tradici.

Rumun: Jo to urcité. To je hlavné tim Potickem on byl vlastné jeden z prvnich, co piesel

Z freestylu na streetstyle. Koncem 80. a zacatkem 90. se tu nic jinyho nejezdilo.

Ja: No a tak to je prakticky do dneska. Chcei se t&€ zeptat na to, jak doSlo k tomu, Ze si tu

otevfel prvni skateshop.

Rumun: No ptedchédzelo tomu to, Ze si Tomas Poticek hnedka po revoluci rozjel Rock N*
Roll v Praze. A my jsme sem kolem roku 1993 spoleéné s Kurtem zacali tahat ty véci od néj.
A v tomhle malym kramku se vlastné délo vSechno diilezity v ty dobé. Kdyz si tu chtél nékdo
koupit skejt, tak toho jsem si musel nejdiiv proklepnout, ze to neni zadnej debil prosté se mi
ten ¢lov€k musel zamlouvat. Neprodédval jsem skejty jen tak n¢komu. V ty dobé mi ani tak
neslo o to kolik pracht vydélam za prode;j skejtti, ale bylo to spi§ o tom bejt soucasti ty party,
takze jsem si daval velkej pozor komu ty skejty prodavam. Kdyz to ted’ beru s odstupem, tak

to bylo kolikrat az ptehnany. (smich)
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Ja: Haha rozumim, takze by se dalo fict, ze ten vstup do komunity byl n¢jakym zplisobem

omezenej?

Rumun: Hehe, do urcity miry jo, nebrali jsme mezi sebe, kde koho, ale jak fikam ted’

S odstupem Casu mi to piijde az piehnany.

Ja: Co si tu prodaval za znacky? Prodéval si jenom skejty a ¢isté hardware nebo i obleCeni a

boty?
Rumun: Prodaval jsem vSechno, jak hardware, tak i obleceni a boty.
Ja: Co si tu mél za znacky?

Rumun: Hele bylo toho mrak, ale tak kdyZ bych mél jmenovat tak napf. Independent, Vision,
Quiksilver, New deal, Stereo, Powell-Peralta. Boty jsem tu m&l hodné od Vans, Etnies, DC,

Airwalk, Converse. Prosté na co si vzpomenes, pokud ty firmy existujou vibec jeste.

Ja: Z toho co si vyjmenoval znam vSechno, ale Airwalk a New deal uz neexistujou si myslim.

Kazdopadné zazil jsem dobu, kdy tyhle znacky jesté obé dvé existovaly.

Rumun: Ty conversky jsem m¢l vlastné jako prvni skejtovy boty. On je tehda nékdo nekdo
objevil v prioru za tfi kila. Do dneska nechapu, kde se tam vzaly. Kazdopadné jsme jich
nakoupili vic a pak jsme je stfilely Prazakiim za 1500 a oni ndm za to trhali ruce. Tim vic
myslim tfeba dvoje, protoZe v ty dobé tii kila byli velky penize. Nebylo to tak, Ze bych jich
koupil za trojku deset partli, protoZe trojku jsem v ty dobé ani nemél. Pamatuju si, Ze jsem si
koupil tehda asi za 2500 Airwalky a Setfil jsem na né snad pul roku. Ono kdyz si mél v ty
dobé vyplatu 1500 a z toho si musel jesté néjako vyzit, tak ti toho moc na naSetieni nezbylo.

Ono celkové bylo v§echno dost drahy.

Ja: No to bylo jesté v dobé, kdy jsem zaCinal. Vim, ze prvni komplet m¢e stal snad 6500.

Respektive rodice stal 6500. Ja jsem zacinal v roce 2002.
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Rumun: KdyZ jsme u téch Prazaki, tak jsem si vzpomnél, Ze se jezdilo jest€¢ za priorem
(dnesni tesco) z téch velkejch schodt u parkovisté. Hynek to tehda skocil ollieCckem a to z nés

nikdo nechépal. To pravé nechépali ani ty Prazaci.

Rumun: Jo, ale tak nizky platy nebyly. To uz jezdis docela dlouho ne?

Ja: Haha to je fakt. Jo uz to néjakej ten patek bude. J4 mél celkem smulu na zranéni. Mam po

operaci koleno, mél jsem natrhany vazy v kotniku a tak. M¢l jsem docela dlouhy pauzy no.

Rumun: No to je pravé na hovno. J4 jsem byl pfed rokem taky s kolenem a vSechno je to
z tehlech sport. At uz skejt, snowboard nebo wakeboard hrozné ti to kurvi klouby. Ted’ to

mozna jesté nepocit'ujes, ale az ti bude 44 jako mné, tak to poznas.

Ja: No ja uz to cejtim ted’. Mam totiz to koleno v hajzlu znova a mél bych si dojit na podzim

na operaci ¢islo dvé. Podle ortopeda budu potfebovat plastiku vazu.

Rumun: Hm, to ti nezavidim to bude$ mimo hru na dost dlouho.

Ja: Ja vim, ale zas si fikdm, ze ¢im mladsi to podstoupim, tim lip to télo dokaze zregenerovat.

Rumun: To mas pravdu, ale stejné ¢im star$i budes, tim vic to bude znat.

Ja: Hele co jste tfeba poslouchali za hudbu?

Rumun: Hlavné punk. Nékdo poslouchal hardcore, ale na mé uz to bylo takovy ufvany. Ja
poslouchal hlavné Sex pistols, The Exploited, The Clash. Jello Biafra a Dead Kennedys mam

hrozné rad. A Pixies jsem hodné poslouchal. Tim mé naockoval Kurt.

Ja: Rap jste neposlouchali? To se za¢dtkem 90. Hodné rozjizdélo ne?

Rumun: Hele my rap vlibec. To az pak ta generace co na nas navazovala, jako Dejv Foft,
dasty a tak. Moje soucasna ptitelkyn¢ se hodné kamaradila s Vitou Kratochvilem a vim, ze ty

uz vSichni poslouchali rap, ale to je az ta generace co na nds navazovala. My co jsme zacinali
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koncem 80. let tak pro nés to byl vzdycky punk nebo hardcore. Pak zacatkem 90. let jsem

poslouchal Alice in Chains.
Ja: Takze grunge?

Rumun: Jojo grunge.(hudebni zanr ktery, vznikl na konci 80. Let v okoli Seattlu ve state

Washington) Nékdo poslouchal i Nirvanu, ale to uz si byl kurva moderni.

Ja: Na koncerty jste chodili kam do Zlutéka (hudebni kiub Zluty pes v 90. letech asi nejlepsi

hudebni klub v Pardubicich, ktery funguje do dnes)?
Rumun: Jo do psa se chodilo hodné. Tam bylo dost punkovych a hc koncertt.
Ja: ZnaS Wolfa a hrocha? Oni méli néjakou hardcore kapelu ne?

Rumun: To je jasny, ze je zndm. My jsme méli taky kapelu a vzdycky jsme jim chtéli délat
predskokany, k ¢emuZ nikdy nedoSlo. Asi jsme pro né nebyli dost dobry. (smich) Spi§ mi

fekni, odkud je znas ty. To nejsou zrovna tvoji vrstevnici.

Ja: No ona je znd moje mama. Ona se touhle partou lidi okolo Tomase HoleCka a pravé

Hrocha hodné bavila. Jsem se s nima jako malej jezdil koupat.

Rumun: Pockej, jak se jmenuje tvoje mama? To bych ji asi mé€l znat ne?
J&: Za svobodna Petra BureSova.

Rumun: No jasné, Ze se zname. Tak mamku pozdravu;.

Ja: Haha vytidim.

Rumun: M4s jesté n¢jaky otazky.

Ja: Ty jo nevim (zamyslim se). No vlastné¢ jsem se t¢ nezeptal jak dlouho ten skateshop

fungoval.
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Rumun: No otevfeli jsme v roce 93 a zavieli jsme v roce 97. No, a divod byl takovej, ze jsem
jednoho dne piisel za Kurtem s tim, Ze chci zménit sviij zivot a nékam vypadnout. Kurt
jakoze: ,,0Okej, okej a kam do Prahy“? Tak jsem mu fikal: ,,N¢é ty vole. Myslim jako tplné
nekam pry€.“ No a nakonec to dopadlo tak, Ze jsme se sbalili a odjeli na rok na Novej Zéland.
No a pak kdyz jsme se vratili, tak uz byl otevienej Crompel na Tiidé¢ Miru, takze uz nemélo

cenu se do toho poustét znova.

Ja: Jo na Z¢land se taky chystam, az tohle dodélam. Pockej, on byl Crompel nékdy na Tiid¢

Miru? Ja ho zazil aZ ve Smilovce.

Rumun: Ten prvni byl na Ttidé¢ Miru, ted’ bych ti kecal, co tam dneska misto toho stoji.

Ja: Toho Martina, co tam prodaval, si znal?

Rumun: Jojo, ten byl tady u nas na vyzvédach parkrat. On to vlastné ani nebyl skejt’ak, ale
spi§ takovej ,,obchodni¢ek” a moc tomu nerozumél. On né&jako jest€ s jednim clovékem
puvodné zalozil skateshop v Hradci, co se jmenoval Grip. Oni se pak néjako mezi sebou

pohadali a on pak tady oteviel Crompel. Toho druhyho myslim né&jako srazilo auto.

Ja: Grip si pamatuju. Ten byl v suterénu néjaky bytovky ne?

Rumun: Jojo kousek od nadrazi.

Ja: Hele mam asi posledni otazku. Sledujes jesté déni kolem skateboardingu?

Rumun: Hele od toho roku 1998-1999 uz prakticky viibec. Obc¢as se svezu na cruiseru to je
tak vSechno, ale ze bych koukal na skejtovy videa nebo tak to viibec. Vlastné ani poradné
nevim, kam se ta mistni scéna ubirala dal. Kluky z ty generace co zac¢inaly hned po mé¢ jako je
Radek Matuska, Dejv Foit a tak samoziejmé znam, ale uz v ty dobé jsem to moc nesledoval.

Takze na véci z ty doby se musi§ ptat jich. Ono jakmile za¢ne§S podnikat nebo bude§ mit
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rodinu, tak uZ ti na to taky nezbyde tolik Casu, a jak jsem uz fikal ¢im se§ star$i, tim min ti

toho dovoli i1 zdravi.

Ja: Hele to uz jsem prakticky zazil. Kdyz jsem zacinal tak byl pravé Dejv a Radek a ta parta
kolem nich ty starsi, ke kterejm jsem vzhlizel. Jinak kdyz si zminil ty videa, sledoval si je

driv?

Rumun: No sledoval, ale v ty dob¢ toho bylo hrozné¢ malo. Vy to v dne$ni dob¢ internetu mate

daleko jednodussi.

Ja: Diky za rozhovor a cenny informace. Fakt si mi hodn¢ pomohl.

Rumun: Vibec nemas za¢. Kdyby té jest¢ napadlo néco, na co se chces§ zeptat, tak zavole;j.

Cislo mas.
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