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Slovni hodnoceni:

Naplnéni cili prace:

Stanovené cile prace byly odpovidajicim zptisobem splnény.

Teoretickd ¢ast prace se vénuje zakladnimu popisu principu mozkové aktivity shlavnim zaméfenim na
vyhodnoceni méteni mozkové aktivity, tzv. elektroencefalografii (EEG). Prace obsahuje popis technickych
feSeni pro mé&feni EEG z pohledu riiznych druhi senzorii se zamé&fenim na neinvazivni méfeni mozkové aktivity
pomoci meéficich elektrod. Soucésti teoretické Casti je i popis naméfenych signéld, jejich rozdéleni a ukézka
jednotlivych aktivit mozku.

V praktické ¢asti se jiz student vénuje popisu pouzitého hardwaru od firmy NeuroSky pro mé&feni EEG, a to jak
z pohledu pfipojeni hardwaru pomoci Bluetooth technologie, tak i z pohledu dostupnych vystupt, které lze
pomoci elektrod méfit. Vyvoj aplikace je uveden v kapitole 4, kde je v uvodu popsana zakladni funk&nost
jednotlivych SW modulli (mé&feni a zdznam mozkové aktivity, 3x hry ovladané pomoci mozkové aktivity),
nasledovana kapitolou o pozadavcich, které je nutné splnit pro pfipojeni senzorti k vyvinutému SW. Hlavnim
modulem SW je modul pro monitoring mozkové aktivity, ktery funguje jak v online, tak i offline rezimu.
Vyvinuty SW je velice jednoduchy z uzivatelského hlediska, pro mé&feni EEG, staci ptipojit dany HW a nastavit
dobu snimani. Veskeré ostatni aktivity, jako je navazani komunikace, spusténi komunikace s HW, zaznam dat a
jejich vizualizace je provadéna automaticky a nevyzaduje zadnou odezvu od uzivatele. Vizualizace mozkové
aktivity je provedena ve spektralni oblasti a zdivodu zmény mozkové aktivity v Case, tak i ve formé
,,vodopadu*. Offline rezim nevyzaduje ptipojeny HW a slouZi k pfehravani jiz naméfenych dat. Zavér kapitoly je
vénovan popisu vyvinutych her (QuickMath, SecretStrength a BlinkMaster), které pfi jejich hrani automaticky
zaznamenavaji jak mozkovou aktivitu, tak i ostatni ukazatele, jako je mira soustfedéni, ,,mrkani*, atd. Vyvinuté
hry jsou velice intuitivni a jejich vyuziti je vhodné pro propagaci FEL

Logicka stavba a stylisticka urovefi prace:

Bakalat'ska prace je ¢lenéna do 4 kapitol, které na sebe logicky navazuji. Stylisticka i graficka uroveri prace je na
dobré trovni.

Vyuziti ziméri, naméta a navrhu v praxi:

Student odpovidajicim zplisobem zpracoval téma dle zadani. Prakticky pfinos BP je v pouziti vyvinutého SW
méfeni mozkové aktivity ¢i vyuziti her pro riizné propagaéni aktivity FEI.

Pripadné dalsi hodnoceni (pFipominky k praci):

Student pracoval samostatng, a to jak pfi psani prace, tak i pfi vyvijeni SW. P¥ipominky k textu BP a vyvijenému
SW vzdy odpovidajicim zptisobem zapracoval.

Otazky k obhajobé (max. 2):
1. Jaké dalsi parametry lze ziskat méfenim mozkové aktivity ziskat a jak je lze vyuZit nap¥. p¥i
1é¢bé poruch spanku?
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