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Predlozena zavérecna prace se vénuje teorii her. Autor v praci navrhuje koncept vlastni kooperativni
hry, kterou realizuje ve spustitelné aplikaci.

V prvni kapitole Teorie her autor seznamuje ¢tenéfe s problematikou a rozdéluje hry podle nékte-
rych kritérii.

Druhd kapitola Nekooperativni hry je vénovéna typu her, ktery v praci neni dale studovén. Jsou zde
popsény pojmy rovnovazny bod a rovnovazné strategie.

Tteti kapitola ma ndzev Kooperativni hry NV hrd¢t a je v ni studovana problematika déleni vyhry pfi
hie a kooperaci vice hract.

Ctvrta kapitola mé nézev Matematicky pohled na hru a autor zde zavadi herni plan své hry, faze
hry, akce hrac¢t a popisuje herni prvky. VSechny elementy hry autor navrhuje s cilem vytvofit hru,
ve kterych budou herni situace vyZadovat spolupraci hra¢t v souladu s nastavenymi pravidly. Pro
analyzu alianci hra¢ navrhuje ohodnoceni stavu hrace. Hlavni otdzkou je, kdy ma smysl koalici vytvaret
a kterd je nejvhodnéjsi. Na mnoziné vsech moznych koalic je tedy zavedena funkce, kterad se vyuziva
pro ohodnocenti koalice.

Pata kapitola Matematicky pohled na hru zdtirazriuje, Ze je vyuZita teorie grafii, kdyz jsou zde uve-
deny pfistupy pro ohodnoceni hran a vrchold. Déle je zde popisovdna zména ohodnoceni v kontextu
hernich akci.

Sesta kapitola Implementace software se zaobira architekturu aplikace a popisuje pouZité a vytvo-
fené knihovny a uZivatelské rozhrani.

Sedmd kapitola se zaméfuje na faze a akce hry, bohuzel zcela pfesné praci s vytvofenou aplikaci
nepopisuje. Napiiklad hra¢ se nedozvi, Ze pfi tahu je tfeba pouZit kldvesu shift.

Osma kapitola Uzivatelské zkuSenosti prezentuje poznatky z vyvoje aplikace a jejtho testovani na
hracich.

Posledni ne¢islovanou kapitolou je Zavér.

Autor ve své aplikaci zvladl naimplementovat hru s kooperativnimi prvky, coZ bylo hlavnim cilem
préce. Aplikace je realizovdna v programu Java s podporou NETBeans. Aplikaci lze spustit v siti se
serverem s vefejnou IP adresou. Soucasti aplikace je naseptdvac tahu a chatovaci okno, umoznujici
komunikaci mezi hraci.

Text prace je strukturovan pfehledné, jen rozsah nékterych kapitol povaZzuji za zbytecné velky. Vy-
uzitd literatura je ze 75 % pouze takovd, kterd byla dostupna pfimo na webu. Syntaxe nékterych vét
a drobné gramatické nedostatky uroven textu mirné sniZzuji. Formulace nékterych stavii hry nejsou
korektni. Napfiklad na str. 33 autor uvddi, Ze ohodnoceni hrany je soucin euklidovské vzdalenosti a
hodnoty normaélniho rozdéleni.

Do disputace pfi obhajobé navrhuji tyto otazky:
1) Jakd rozdéleni ndhodné veli¢iny jsou pouZzita pro modifikaci stavti hry, napfiklad vlivu pocasi? Jaké
jste pouzil generatory ndhodnych &isel?
2) V teorii her se pracuje s maticemi, demonstrujte jejich uplatnéni p¥i volbé strategie v prvnim tahu
hrace.

Predlozenou diplomovou préci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni klasifika¢nim stupném

vyborné —.
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