Oponentsky posudek diplomové prace

Vaclav Svoboda — Navrh kooperativni hry

Diplomova prace Vaclava Svobody se zabyva teorii her. V prvnich tfech kapitolach popisuje
problém teorie her. Jsou popsany kooperativni i nekooperativni hry. Nasleduje kapitola
shrnujici zakladni poznatky z teorie grafl. Pata, Sesta a sedma kapitola je vénovana ndvrhu a
popisu celé aplikace. Osma kapitola obsahuje uzivatelské zkusenosti a devata zavér.

V teoretické Casti své prace student vyuzZil zakladni znalosti z Teorie grafll a ze Statistiky.
V praktické ¢asti pak programovaci dovednosti v jazyce Java — prostfedi Netbeans.
Postradam popis datovych struktur. Zejména popis prace s grafy (mj. ulozeni grafi na PC).
Autor by mél vysvétlit jaké datové struktury pouzil ve své aplikaci k reprezentaci grafli na
pocitaci. Dale by mél vysvétlit do je hlavni cil jeho hry (kapitola 7.15 je dost kratkad).

Diplomant v teoretické ¢asti provedl reSersi teorie her a zaved| zakladni pojmy z Teorie
graf. Navrhl matematicky model hry. V reSersi chybéji nékteré presné definice (napft.
neorientovany graf, orientovany graf, podgraf, tah a cesta). V praktické ¢asti vytvofil funkéni
aplikaci — kooperativni hry. Aplikace nema Uplné intuitivni ovladani.

Hlavni cil prace byl splnén. Aplikace by zaslouZila vice intuitivni ovladani. Postradam
programatorskou dokumentaci. Prace by si zaslouZzila kapitolu ,princip hry“, tedy co je jejim
hlavnim cilem. Abych se mohl po pfeéteni maximalné jedné stranky rozhodnout, zda hru
vibec spustim.

Prace je hure Citelna. V textu se velice Spatné orientuje. Kapitoly nékdy plsobi jako na sebe
nenavazujici celky. Chybi pfechody mezi kapitolami. Nelze tedy praci precist bez listovani
zpét. V prdci je vétsi mnozstvi preklepl (napft. str. 16 prvni fadek za ,1.1 Vznik a historie”.
Nékteré matematické vzorce obsahuji chyby — napt. nerovnost na strané 21. Vyhrady mam
k typografii prace. Postraddam ocislovani matematickych vzorcld. Matematické vzorce nejsou
stejné zarovnané — nékde doleva, nékde na stred.

Autor splnil zakladni cil prace. Vytvoril funkéni aplikaci. Aplikace by si zaslouzila intuitivné;si
ovladani a zlepseni prehlednosti. | samotna prace by potifebovala doplnit nékteré dalsi udaje.
Prace je zajimava a i pres vytky splfiuje pozadavky na diplomovou praci. Praci doporucuju

k obhajobé se stupném velmi dobre.

Otazky
Jaké datové struktury jste ve své prdaci pouzil pro reprezentaci grafu?



