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Cil prace: Cilem prace je vytvorit multiplatformni hru v nastroji Unity3D. Hra by méla

byt realizovdna minimdlné pro platformy Windows, iOS, Android. V teoretické ¢asti bude popsana
problematiky tvorby hry v nastroji Unity3D a problémy, které je nutné vyiesSit pfi tvorbé
multiplatformni hry. Praktickou ¢asti je vlastni realizaci multiplatformni hry. Tématem je hracem
ovladdana kosmicka lod, které se musi vyhybat okolnim prekazkam a nepratelim a nedostatku paliva.

Vyvoj hry je obvykle zéleZitosti tymu slozeného z nékolika profesi. Ukolem studenta je vtomto
pfipadé ndvrh hry, jeji realizace a naprogramovani v enginu Unity3D. Grafickd stranka hry (sprity,
textury, ...) a zvukové prvky budou ziskany nebo vytvoreny z jinych dostupnych zdroja.

Stupen hodnoceni
(znamka)

Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zaméienim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektt tématu
Zpracovani praktickych aspektt tématu
Adekvatnost pouzitych metod, zpusob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a Clenéni prace

Jazykova a terminologicka uroven

Formalni uprava a naleZitosti prace
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)

Dil€i pfipominky a naméty:

Hra by mohla obsahovat vétsi mnoZstvi hernich prvkd a bonusl, aby dlouhodobéjsi hrani
nespadavalo do pfrilisSného stereotypu. DalsSim moznym zlepsenim by bylo mit na zac¢atku k dispozici
na vybér z rlznych obtiznosti hry.
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Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

V textové ¢asti student velmi dobfre pfibliZil obecny proces tvorby her a problémy s nim spojené. Dale
se vénoval popisu herniho enginu Unity3D a pfedstavil zakladni potfebné prvky a postupy pfi tvorbé
hry. V praktické ¢asti byla realizovdna hra Rocket of Milky Way a v ramci jejiho popisu je mozné
pochopit princip ¢innosti konkrétnich hernich mechanismid. Student se zde rovnéZz vénoval
problematice prizplisobeni na rGzné herni platformy. Textova C¢ast prace je dobre logicky
strukturovana a zahrnuje vSe podstatné. Celkova kvalita prdce je na velmi vysoké drovni.

Otazky k obhajobé:
1. Co predstavovalo nejvétsi problém v pripadé realizace hry pro vice platforem?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: vyborné

V Pardubicich, dne 20. kvétna 2017
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