Fakulta elektrotechniky
a informatiky

POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jméno studenta: Martin Lepeska

Nézev préce: Herni 2D engine v Javé

Autor posudku: Ing. Zdené&k Silar, Ph.D.
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vlastni knihovnu pro tvorbu 2D sitovych pocitacovych her.
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)

Diléi pfipominky a naméty a hodnoceni prace:

V Uvodu prace jsou predstaveny a porovnany vybrané a v soucasné dobé pouZivané herni engine.
V dalsi kapitole jsou popsana klicova API pro préci s GPU. Ve ¢tvrté kapitole autor popisuje souborové
formaty vyuZitelné ve své knihovné. Pata klicova kapitola obsahuje popis implementace vlastniho
engine — knihovny vhodné pro tvorbu 2D RPG/Adventure hry, zaloZené na knihovnach LWIGL a
OpenGL. V této kapitole jsou popsana autorova dllezitd rozhrani, tfidy a zakladni herni prvky a
vysvétleny principy funkénosti a to véetné ukazek kodu. Sestd kapitola je vénovana popisu sitové
komunikace vimplementovaném multiplayer rezimu s ukdzkami vytvoreni a spusténi nové hry.

Ocenuji kladny a kvalitni pFistup autora ke komplexni a tedy relativné obtizné tématice. K praci nemam
zadné pripominky.
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Otazky k obhajobé:
1. Co jsou to Indie hry (uvedte priklady)?

2. Co jsou to shadery (i programovatelné) a k cemu se pouzivaji (uvedte priklady)?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: vyborné
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