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Cil prace: Cilem bakalai'ské prace je vytvofit hru na principu "hexagon" pro platformu

Android.

Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti stfedni
praktické zkusenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stiedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Student vytvofil hru typu "Hexagon" v prostiedi Unity. Vytvofena hra splituje zakladni pozadovanou
funkcionalitu, ale obsahuje hned nékolik chyb. Pfi hie vice hrac¢u dochazi v riznych situacich k chybnym
logickym zavérim (hra je ukonéena diive nez by méla, uzivatel je informovan o vysledku, ktery ale neni
spravny nebo vytvoreni hry pro 2 hrace po hie 4 hraca je zvolen neexistujici vychozi hra¢ a hra viibec neni
umoznéna.)

Logicka stavba a stylisticka uroven prace:

Text je vesmés dobfe logicky strukturovan s nékolika vyjimkami — v kapitole 2 a 2.1 je rozebirana knihovna
OpenGL ES, ktera nesouvisi s cilem dané kapitoly, v kapitole 3.1 je popisovan zpisob dekompozice a
vykreslovani polygonovych téles, coz rovnéz nesouvisi pfimo s danou kapitolou. Text po gramatické a
stylistické strance je pomérn¢ kvalitni a obsahuje jen malo chyb.

VyuzZiti zaméri, naméti a navrha v praxi:

Navrzené feSeni ma dobré piedpoklady pro vytvoieni kvalitni (komeréné tspésné) hry, v tomto ohledu by bylo
nutné dale zapracovat na jednotlivych ¢astech a moznostech hry a opravit vyse zminéné chyby, nicméné
zakladni navrh a realizaci je mozné dale aktivné rozvijet.

Piipadné dalsi hodnoceni (pripominky k praci):

Ovladani hry by mohlo byt uzivatelsky privetivéjsi - podpora drag & drop, moznost piekliknout na jiné hra¢ovo
pole bez nutnosti zrusit oznaceni aktualniho. Rovnéz by bylo vhodné hru doplnit o animace jednotlivych tahti a
vylepsit ji po grafické strance.




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je moZné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: Urovei ] Piipominky
Uroveii dokumentu
logick4 stavba prace podpramérné kapitoly 2, 2.1, 3.1 obsahuji nesouvisejici
informace
stylisticka Groven pramérné
prace s literaturou vcetné citaci pramérné
formalni uprava prace (text, grafy, pramérné
tabulky)
Teoreticka ast
rozsah a Groven zpracovani reserse pramérné
formulace teoretickych vychodisek pro podprimérné chybi zavére¢né srovnani AndEngine x Unity, pro¢
praktickou Cast vybrat 3D engine pro 2D hru
odborné zvladnuti problematiky pramérné
Prakticka ¢ast — produkt (Feseni)
adekvatnost pouzitych metod, SW, nadprimérné
postupti
kvalita navrhu feseni nadprimérné
komplexnost feSeni komplexni
navrh datovych struktur nadprimérné
uzivatelské rozhrani primérné
odborné zvladnuti problematiky primérné
rozpracovanost dokonceno, otestovano | funkéni, ale obsahuje nékolik logickych chyb
vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi ve veétsi mife
Prakticka &ast - popis
popis feSeni v bakalatrské praci pramérné
ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, pramérné
uzivatelska ptirucka nelze hodnotit
Ulozeni dokumentu/ti bakalaiské prace na ano
CD
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeti splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):
1. Pro¢ byl vybran 3D engine pro tvorbu 2D hry a jaké to prinasi Gskali a
problémy?
2. Jaké dalSi moZnosti Unity nabizi pro roz$ireni funkcénosti Android hry?

Doporuceni prace k obhajobé: ano

NavrZeny klasifika¢ni stuperi: velmi dobre
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