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Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti vyssi
praktické zkusenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stiedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Vytvotena hra 'Falling sand' podporuje poZzadovanou funkcionalitu a zadany cil prace byl splnén. Reseni ale
neni prakticky piili§ pouZitelné, protoze naro¢nost realizace neumoznuje plynuly béh hry (v pfipadé vétsiho
mnozstvi aktivnich ¢astic ve hie) ani na vykonnych zatizenich.

Logicka stavba a stylisticka uroven prace:

Prace je logicky velmi dobfe strukturovana, ale po typografické strance obsahuje nékolik zésadnich chyb —
hlavni kapitoly (3, 4) nezacinaji na nové strance. Struktura citaci neodpovida normeé ISO 690 a chybi jejich
¢islovani. V textu pak zcela chybi reference na pouzitou literaturu. Text obsahuje mensi mnoZstvi chyb
(gramatickych, typografickych).

VyuZiti zamérid, naméti a navrhi v praxi:

Navrzeny koncept realizace hry 'Falling sand' je uplatnitelny v omezeném rozsahu — pro malé mnozstvi objekt
(na malé plose) je hra bez problémi pouzitelnd. Bohuzel s vy$§im poctem objektl je koncept neuplatnitelny,
protoze pohyb ¢astit neni mozné pocitat v realném Case pro zobrazeni plynulé animace.

Piipadné dalsi hodnoceni (pFipominky k praci):

Prvek olej se chova spiSe jako pisek (nebo asfalt), nicméné chovani bézného oleje nema.




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je moZné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: Urovei Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace nadprimérné

stylisticka Groven pramérné

prace s literaturou véetné citaci podpriimérné nevhodny format citaci, zcela chybi odkazy v textu

na literaturu

formalni uprava prace (text, grafy, pramérné

tabulky)
Teoreticka ast

rozsah a uroveil zpracovani reSerse pramérné

formulace teoretickych vychodisek pro pramérné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky pramérné
Prakticka ¢ast — produkt (FeSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, pramérné

postuptt

kvalita navrhu feSeni pramérné

komplexnost feseni komplexni

navrh datovych struktur pramérné

uzivatelské rozhrani pramérné

odborné zvladnuti problematiky pramérné

rozpracovanost

dokonceno, otestovano

funguje, pii vétsim mnozstvi objektl je feseni
$patné pouZitelné

vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi Castedna chybi optimalizace pro vétsi pocet astic
Prakticka &ast - popis

popis feseni v bakalarské praci nadprimérné

ostatni piilohy (tabulky, grafy, vypocty, primérné

uzivatelska ptirucka

nelze hodnotit

Ulozeni dokumentu/ti bakalai'ské prace na ano
CD

UlozZeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Jaké dalSi zpusoby optimalizace by §lo pouZit pro vylepseni hratelnosti pii vétSim

mnoZzstvi objekta?

2. Proc byl vybran 3D engine na tvorbu 2D hry?
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