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Cil préace: Cilem préce bylo vytvofit vlastni vyvojovou platformu NetBeans pro

tvorbu 2D her.

Narocnost zadani bakalafské prace na:

teoretické znalosti vySsi
praktické zkuSenosti stfedni
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stfedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

V prvni kapitole autor vysvétluje co je to hra a konkrétné se orientuje na hry elektronické &i
pocitacové. Druha kapitola obsahuje struény popis vyvojového prostfedi NetBeans. Ve teti kapitole
je charakterizovan jazyk Java s dirazem na Javu 8 a Javu FX. Ctvrta kapitola obsahuje struény popis
technologie XML. V paté kapitole autor jiz uvadi, jak vytvofit vlastni NetBeans Application Platform
a popisuje dulezité tovarni moduly a tvorbu modulii vlastnich, v€etné vytvoreni instalacniho souboru.
Sesta zavéretna kapitola obsahuje popis kompletniho Game Platform prostiedi véetné tvorby map
a vytvoreni 2D ukazkové hry. Na zavér kapitoly jsou popsany dulezité funkcionaliry - neptatelé,
kolize, vrstvy atd.

Praci autor zpracoval prehledng. Obsah prace odpovida zadani. Uvodni ¢ast prace je teoreticka,
nékteré kapitoly jsou piili§ kratké (napt. kap. 4. XML). Hlavni daraz spo¢iva na &asti navrhu
a implementace vlastniho feseni.

Autor praci vytvoril zcela sam a zadané cile splnil.

Logicka stavba a stylisticka droven prace:

V préci jsou dodrzeny zasady DTP. Prace obsahuje vSechny potfebné nalezitosti a je v pozadovaném
rozsahu. Autor se v praci dopustil pomérné zna¢ného mnozstvi gramatickych chyb a pteklept. Nazvy
nektrych kapitol by mély byt vice vypovidajici (napf. misto 3.3 Swing pouzit 3.3 Knihovna Swing
atd.).

VyuZiti zAméra, nAméta a navrha v praxi:

Vytvorena aplikace je pripravena k tvorb¢€ jednoduchych 2D her.

Ptipadné dalsi hodnoceni (pfipominky k préci):




B: Kriterialni hodnoceni:

Niapovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni préce: Uroveil Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace pramérné

stylisticka Groven pramérné

préce s literaturou véetné citaci pramérné

formalni Gprava prace (text, grafy, tabulky) pramérné
Teoreticka ¢ast

rozsah a Groveti zpracovani reSerse pramérné

formulace teoretickych vychodisek pro pramérné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky nadpramérné
Praktickda ¢ast — produkt (FeSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, postupt pramérné

kvalita navrhu feseni nadprimérné

komplexnost feseni komplexni

navrh datovych struktur pramérné

uzivatelské rozhrani nadpramérné

odborné zvladnuti problematiky nadpramérné

rozpracovanost dokon¢eno

vyuZitelnost praktické asti v praxi

ve vétsi mife

Prakticka &ast - popis

popis feseni v bakalarské praci nadprimérné

ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...) nadprimérné

uZivatelska piirucka primémé ovladani platformy i vlastni hry je souéasti BP
Ulozeni dokumentu/ti bakalaiské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Jaky je hlavni rozdil mezi vyvojovym prostiedim NetBeans a platformou

NetBeans?

2. Jak byla v aplikaci vyuzita technologie XML?
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