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1. Zadani odborného problému a pouZiti metod fesSeni v ramci diplomové prace

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vytvofeni interaktivniho editoru ve 3D scéné, ktery by mohl
slouzit jako demonstrator riznych funkci, nastaveni, shaderll a animaci. Vlastni aplikace by pak méla
slouzit ve vyuce, kde by studenti na zakladé parametrizace (napf. deaktivaci odleskd nad jistym
primitivem) ziskali jasny graficky podnét a lépe si tak dovedli pfedstavit, jak probiha renderovani, resp.
jaky dopad ma ktera ¢ast zpracovani grafickych dat.

V 8ir§im kontextu mél student nastudovat problematiku zakladnich knihoven pro praci s 3D grafikou,
nastudovat primitiva a zakladni jevy ve 3D scéné, tak aby byl schopen sam kvalifikované vybrat
vhodnou technologii a vytvofit vhodné prezentacni pfipady.

2. Konkrétni vysledky diplomové prace

Konkrétnim vysledkem diplomové prace je samotny text diplomové prace, softwarovy demonstrator
s priklady, uzivatelsky manual a zdrojové kody k vlastnimu feSeni.

K samotnému textu diplomové prace se posudek vyjadfuje v bodu 5.

Softwarovy demonstrator: Student ispésné implementoval a demonstroval funkéni softwarové feSeni.
Prostfednictvim demonstracénich pfiklad(l vytvofil dostatek podkladd pro ovéfeni zakladnich grafickych
primitiv, jev a animaci v 3D scéné.

Uzivatelsky manudl: Je jasny a srozumitelny. Castedn& kompenzuje problém s nevhodné& navrzenym
GUI aplikace. Poskytuje dostatek informaci pro tvorbu vlastnich pfikladu.

Zdrojové kody: Zdrojové kddy jsou psany relativné nekoncepéné. Dokumentacni komentare chybi.
Jsou uzity jen bézné vysvétlujici komentare. Export fadné programatorské dokumentace by tak nebyl
mozny. Obecné programatorska dokumentace chybi a jevi znamky toho, Ze existujici UML diagramy
byly vytvafeny az po nakédovani aplikace. Udrzovani takovéhoto kédu by bylo velmi narocné.

3. Prokazani spravnosti navrzeného feseni problému

Veskera zakladni primitiva je mozné zobrazovat, pracovat nad nimi s grafickymi efekty a uzivat je v
animaci. Software je funkéni a spustitelny. Spusténi softwaru ze zdrojovych kédl je mozné po instalaci
zvlastni knihovny (student pfipravil ndvod i se zdrojem knihovny).

4. Spinéni cilt diplomové prace

Cile diplomové prace byly spinény.

5. Kvalita textu diplomové prace

Diplomova prace je logicky ¢lenéna. AvSak pomér vénovany teoretickému badani a vlastni praktické
praci je v hrubém nepoméru pro teoretickou €ast prace.



Prace se obecné vyznacuje velmi preciznim pojetim teorie, coz je velmi pravdépodobné dlsledek
obsahlého studia literatury. Student uziva celkem 59 rliznych zdrojd. Zdrojum previadaji normy. Velmi
zajimavy je fakt, Zze student vychazel i ze své vlastni bakalarské prace. Uvedeni zdroju je dostate¢né
kvalitni na to, aby bylo jasné, které ¢asti prace jsou prejaty a odkud je ¢erpano. Obecné je vSak prace
se zdroji pfimo v textu pojata relativné nevhodnym zplisobem.

Formatovani prace je ¢asto nedokonalé. Vyuzivani kurzivy u nazvu proménnych, nebo typl zcela
chybi. Cislovani nadpisti 4. Grovné také praci nepfidava na piehlednosti. Nékteré &asti prace plisobi
nedokonc¢ené (napf. tabulka €. 5, kde prvni dva fadky nevypadaji kompletn&, pravy sloupec neni
pojmenovan atp.).

Studentovo pojeti UML diagramu neni idealni. LepSi by byla segmentace do vice diagrama, pfipadné
zvoleni jiného pohledu na cely systém. Navic zplsob, jakym je UML diagram popsan neni vyhovujici.

Text diplomové prace tak Ize shrnout spiSe jako priimérny.

6. Nejasnosti a pripominky k diplomové praci

e Student by mél pfi obhajobé predvést viastni softwarové feSeni a popsat komisi v éem
spociva jeho pfinos.

e Protoze feSeni bude slouzit pro vyuku, bylo by vhodnéjsi uzivat dokumentacni komentare,
student by mél fici, pro¢ se rozhodl uzivat jen vysvétlujicich komentara.

7. Shrnuti posudku

Student ve své diplomové praci zmapoval zakladni knihovny pro praci s 3D grafikou a jednu z nich si
vybral. Za pomoci vybrané knihovny vytvofil softwarovy editor a demonstrator, ve kterém je mozné
vizualizovat jednotliva primitiva za pusobeni riznych jevl (osvétleni, odrazy, stiny atd.) a zapojovat je
do animaci. Softwaru je mozné vytknout nevhodné navrzené GUI, které neni pro vS§echny operace
intuitivni. ReSeni je vhodné jako ugebni pomuicka a tak plni sviij prvotni zamér.

Pro zvladnuti prace musel student vyuzit svych znalosti z Navrhu a architektur SW systému, 2D
grafiky a 3D grafiky a dle textu prace zfejmé pfihlizel také ke znalostem z pfedmétd operacni systémy
a kompilatory.

Samotny text prace je netradiéné rozvrzen. Formatovani je velmi ¢asto pochybné. Text je vSak
uceleny, ohrani¢eny a jasny. Prace s literaturou ma nevhodné formatovani, avsak i tak je studentovo
pojeti dostateCné jasné, ze se nedopustil plagiatorstvi. Pocet vyuzitych zdrojl je vysoce nadpramérny.
Mezi zdroji maji bohaté zastoupeni normy a doporuceni, coz svéd¢i o studentové detailnim studiu
problematiky.

Popis vlastniho softwaru je celkem povrchni. Velmi slaba az téméf chybéjici je programatorska
dokumentace.

Obecné vsak Ize konstatovat, Ze softwarové fedeni je funkéni a je vystaveno na zcela korektnich
premisach, pfi pouZiti vhodnych metod z vybrané knihovny.

8. Klasifikacni ohodnoceni diplomové prace

Predkladanou diplomovou praci doporuuji k obhajobé a hodnotim ji klasifikaénim stupném
velmi dobre.

V Pardubicich, 4. zafi 2015 Petr Vesely



