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1. Zadani diplomové prace a uplatnéni metod pro feSeni problému v ramci diplomové prace

Cilem predlozené diplomové prace bylo vytvorfeni aplikace za Uc¢elem prace s 3D grafikou. V aplikaci
by méli byt zobrazovany na zékladé definovanych parametrd rizné grafické primitivy. DalSim ucelem
aplikace by méla byt moznost demonstrovani riznych akci s vytvofenymi tvary. Aplikace by méla
slouzit ve vyuce na ziskani predstavy o vlivu jednotlivych parametrd na zpudsob a kvalitu zobrazovani
grafické scény na urovni 3D grafiky.

2. Vysledky diplomové prace

Diplomant vytvofil funkéni aplikaci podle zadani diplomové prace, textovou ¢ast prace a uzivatelsky
manual.

Vytvorend aplikace je funkénim softvérovym feSenim pro demonstrovani zakladnich operaci na
zakladnich grafickych primitivach v 3D grafickém prostredi, jako napfiklad ovéfovani vlivu pfislusnych
parametrd na vzhled a chovani grafickych objektd v prabéhu animace.

PredloZzena aplikace funguje korektné a splnuje pozadavky zadani.

Poznamku mam k navrzenému GUI: - v dusledku ponékud nevhodné navrzenému GUI prostredi je
ovladani aplikace neintuitivni a podporuje vice méné ovladani aplikace zpusobem ,pokus-omyl*.
Musim ale podotknout, Ze uzivatelsky manual do jisté miry mirni snizenou droven GUI.

Dal8i pozndmku mam ke skute€nosti, ze i kdyz jde o 3D program, jeji autor se zabyvéa rovinnymi
obrazci a velice malo prostorovymi.

V kapitole 5.3.1 je zobrazen UML diagram. Podle mého nazoru byl sestaven dodate¢né jenom jako
dokument a ne jako navrh pro tvorbu aplikace, proto nema dostate¢nou vypovidaci hodnotu a dalsi
vyvoj a Upravy projektu by tato skuteénost ztizila.

3. Spravnost navrZzeného rfeseni problému

Diplomant vytvofil spustitelnou funkéni aplikaci naplfiujici pozadavky uvedené v zadani diplomové
prace. Aplikace dokaze zobrazovat graficka primitiva, reaguje na zmény pfislusnych parametru,
vytvafi pozadované grafické efekty a animace.

4. Podarilo se diplomantovi naplinit cile diplomové prace?

Cile diplomové prace byly spinény.

5. Poznamky ke kvalité textu diplomové prace

Velkou ¢ast textu diplomové prace zabira teorie. Pokud jde o samotnou teorii, diplomant prokazal
velmi dobrou praci s literaturou. Do textu taktéz vlozil €asti programového kédu. Kvuli prehlednosti
kédu by bylo vhodné upravit a sjednotit jeho forméatovani pro zlepseni Citelnosti kodu programu.

Prakticka ¢ast prace je popsana v kapitole 5. K této kapitole mam nasledujici poznamku:
Zacatek této kapitoly se zabyva volbou programovaciho jazyka tvorby aplikace. Je ovSem psana
zplsobem, ktery je vhodny zafazeni spiSe do ¢asti teorie.



Nékolik technickych poznamek k textu:

e Pro &islovani kapitol neni vhodné pouzivat vice nez na 3 Urovné.
Napriklad nadpis typu ,3.5.1.1 Pfeddefinovana makra:* neni prili§ vhodné.
Staci pouzit podnadpisy bez &islovani...

e Vtabulce ,5. Operatory jazyka“ chybi vysvétlivky u prvnich dvou operatord a navic chybi
pojmenovani druhého sloupce.

e Strana 68 obsahuje pouze dva fadky, co evokuje pocit nedokoncené informace. Bylo by
vhodné doplnit néjakou alespor formalni ¢ast textu jako odstavec...

6. Nejasnosti a prfipominky k diplomové praci

e UML pfipousti, ze jednotlivé diagramy jsou jen uhlem pohledu na systém. Jeden UML diagram
tak nemusi obsahovat vSe. DulezitéjSi je jeho vypovidaci hodnota! Student by v rdmci

v

zakladni schéma aplikace.

7. Shrnuti posudku

Diplomant v diplomové praci v podstaté splnil, co mu zadani diplomové prace urcilo. Projevil vybornou
praci s literaturou. VyraznéjSim zptsobem by vS§ak mohl popsat praktickou ¢ast své €innosti, navrh a
realizaci svého projektu.

V praktické ¢asti (navrh a tvorba aplikace) musim vyzvednout splnéni podminek zadani na urovni
funkcnosti aplikace a jeji moznost vyuziti jako ucebni pomucky (s upozornénim na vylepSeni GUI).

V pisemné ¢asti oceriuji kvalitni praci s literaturou. Samotny format zapisu povazuji za prameérny,
avSak faktograficky dostate¢né srozumitelny.

Uzivatelska dokumentace je srozumitelna.

Pro dalSi vyvoj aplikace mi ovSem chybi kvalitni programatorska dokumentace.

8. Klasifikaéni ohodnoceni diplomové prace

Predkladanou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim ji klasifikacnim stupném

velmi dobre.
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