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Anotace

Tato prace se zabyva vytvofenim spolehlivého a kvalitniho webového portalu pro
zprostiedkovani nabidky a poptavky po studijnich materidlech. Cilem préace je usnadnit
prodej starych a nepotiebnych studijnich materiald do $koly a také vytvofit komplexni
databazi téchto nabidek pro ostatni studenty a jejich rodice.
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Title

Web Portal - supply and demand study books

Annotation

This work deals with the creation of a reliable and quality web portal for procurement of
supply and demand study materials. The aim is to facilitate the sale of old and unneeded
school materials and create a comprehensive database of these offers to other students and
their parents.
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Uvod

Tato bakalai'ska prace se zabyva problematikou dalsiho vyuziti starych a jiz nepouzivanych
studijnich materialti. Na konci kazdého tspésné dokonceného Skolniho roku dochazi u fady
studentt ze vSech typu $kol k problému co s nepotiebnymi knihami. Tyto knihy si studenti
museli na zac¢atku $kolniho roku koupit a po jeho skonceni tyto knihy jiz dale nevyuziji.
Samoziejmée se nabizi feseni tohoto problému a to prodej knih studentiim, ktefi tyto knihy
budou potiebovat.

Pokud se rozhodneme prodat nepotiebné knihy, vyvstane problém kde a jak je prodat.
Mizeme chodit po své Skole a oslovovat studenty z nizsich roénika s nabidkou zakoupeni
téchto knih. Toto feSeni v§ak neni pfili§ efektivni hned z né€kolika divodi. Oslovime pouze
uritou ¢ast potencialnich ,,zdkaznikt“ a hledani s oslovenim nam zabere dost Casu.
Samotny prodej muzeme zrealizovat také naptiklad pfes internetové bazary ¢i bazary
vubec. Nevyhodou tohoto feseni je nedostatecné zacileni nabidky (pouze pro urcitou skolu
ve mé&ste).

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit funkéni a bezpeény portal pojmenovany Skolni
knihy slouZici pravé pro nabidku a poptavku po studijnich materialech. JelikoZ se jedna o
zacileny projekt, umoznuje velmi jednoduSe spravovat vlozené inzerdty a zobrazovat je
ptesné podle potiebnych kritérii (pfedmét, Skola, mésto, cena, ...). DileZité je, Ze samotna
realizace prodeje jiz nespada pod portal, ale zajist'uje ji samotny inzerujici s nakupujicim.
Nakupujici dostane od portalu kontakt na inzerujiciho a opa¢né.

V této praci je uvedeno, jak postupovat a co pouzit pii tvorbé takovéhoto portalu. Na co si
dat pozor a ¢emu se rad¢ji vyhnout. Také byl proveden prizkum soucasnych feSeni daného
problému, jehoZ vysledkem je porovnani vlastnosti, kladti a zaporti portalu Skolni knihy
s konkurenci.

V posledni dobé se velice rozmohly socialni sité nabizejici fadu riznych vyuziti, které
mohou pomoci ,,nastartovat™ webovou stranku ¢i aplikaci. Proto byl zavérem této prace
proveden prizkum mozZnosti propojeni riznych socidlnich siti s webovymi strankami a
aplikacemi. Dale porovnal klady a zapory jednotlivych feSeni s detailnéj§im zaméfenim na
Facebook API.
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1 PouZité nastroje

Pro spravnou a bezchybnou funk¢énost webovych stranek je potieba mit pichled a potiebné
znalosti v tvorbé webovych stranek nebo webovych aplikaci. Je tfeba znat moderni
zpusoby tvorby zdrojovych kodu webovych stranek, vyuzivani uziteénych knihoven a
navrhu databdzovych modeli. TaktéZ je dobré znat aplikace nebo sluzby, které jsou
vyuZzivany pro ptistupnost webovych stranek. V nasledujicich kapitolach jsou uvedeny
zékladni popisy pouzitych technologii a nastrojt.

1.1 HTML a XHTML

Samotné HTML je Casto mylné povazovano za programovaci jazyk. Jednd se vSak o
znaCkovaci jazyk, ktery je hlavni pfi tvorbé vSech webovych stranek. Vyvoj webovych
prohlizecu ovlivnil definici tohoto jazyka. Zakladni definice jazyka pochazi z roku 1990.
Z pohledu historie se jedna o zna¢né mladou udalost, av§ak z pohledu vyvoje elektroniky
je to jiz velice dlouha doba.

1.1.1 HTML

HyperText Markup Language jiZz proSel dlouhym vyvojem a velikou fadou zmén. Aktualni
verzi jazyka HTML je povazovana verze 5. Oficialné bude vydana v poslednim cCtvrtleti
roku 2014, ale od pocatku roku 2013 ji programatoii mohou volné vyuZivat. Jeji pouzivani
ma drobné ¢i vetsi uskali kvili nedostateéné komptabilité riznych webovych prohlizeca.
Podle ,,Planu 2014 by méli nové verze HTML ptichazet zhruba v dvouletych cyklech. Na
pocatku vyvoje tohoto jazyka byl jasny poZzadavek a to jednoduchost. Proto je v dnesni
dobé¢ velice snadné tomuto jazyku porozumét a rychle ho ovladnout.

Cely jazyk je charakterizovan znackami a jejich vlastnostmi. Podle vyznamu textu se voli
vhodna znacka. Znacky délime na parové a neparové. Nazvy znacek a jejich vlastnosti se
uzaviraji mezi uhlové zavorky < a >. [4]

1.1.2 XHTML

Extensible HyperText Markup Language je kombinace nejlepSich vlastnosti z XML a
HTML. Pivodné se predpokladalo, ze2 XHTML nahradi jazyk HTML, pozdé¢ji se vSak
ukazalo, Ze bude vhodnégjsi pouzit kombinaci HTML s vlastnostmi XML a vysledkem bylo
HTML 5. Diky tomuto mé& programator Sanci vytvofit vlastni vlastnosti ke znackam,
pouzivat srozumitelnéj$i a propracovanéjsi znacky. XHTML rozliSuje velikost pismen,
vechny parové i neparové znacky musi byt ukonéeny, hodnoty jednotlivych atributd musi
byt obaleny uvozovkami a dal$i podminky pro splnéni validity webovych stranek. [4]
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1.2 CSS

Kaskadové styly se pouZzivaji pro definici vzhledu webovych stranek. Puvodné méla byt
definice vzhledu obsaZena specialnimi znackami jazyka HTML, av8ak od toho se upustilo.
Proto soucasni navrhafi mohou odd¢lit vzhled dokumentu od jeho obsahu. Definice jazyka
se sklada z n€kolika pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok deklaraci. Blok
deklarace se pak sklada z jednotlivych deklaraci ukonéenych stiednikem. Kazda deklarace
se sklada z nazvu vlastnosti, dvojtecky a ptislusné hodnoty. Kazdy selektor ma vlastni
vahu a proto pii skladani selektori mizeme piepisovat vlastnosti s niZsi vahou.

| jazyk CSS proSel dlouhym vyvojem a Vv soucasné dobé miZeme vyuzivat verzi 3.
Bohuzel v soucasné dobé neni tato verze plné podporovana v riznych webovych
prohlizecich, a proto je nutné znét i specidlni vlastnosti jazyka. Tyto specidlni vlastnosti
nejsou definovany ve standardu CSS 3, nybrZ v samotném prohliZe¢i. Proto se miZeme
setkat s vlastnostmi, které maji rizné prefixy napt.: -moz, -webkit, -ie, atd.

1.3 JavaScripta jQuery

Pro obsluhu uZivatelské interakce swebovou strankou je vyuzivan pravé JavaScript.
Zajistuje specidlni vizudlni efekty, formularové udalosti (validace), dynamické nacitani
obsahu a spoustu dalSich vlastnosti, které uzivatel oceni.

1.3.1 JavaScript

Jedna se o objektoveé orientovany jazyk a jeho definice je tak volna, ze ho miizeme pouzit
klidn¢ 1 funkciondln€. Jeho syntaxe se velmi podobé jazykiim C/C++/Java. Zajimavé je, ze
viibec nepochazi z jazyka Java, jak je kolikrat mylné mysleno. Slovo Java je v jeho nazvu
pouze z marketingovych dtvodi a s programovacim jazykem Java ho spojuje pouze
podobné syntaxe. Jedné se o skriptovaci jazyk na stran¢ klienta. Takze je jeho provadéni a
vykon zavislé na stroji, ve kterém je spustén. Tento jazyk je velice silny, avSak jeho zna¢na
nevyhoda spoc¢iva v dostupnosti zdrojovych kodi v klientském pocitaci.

Z divodu ochrany uzivatele jsou definovana riznd bezpecnostni pravidla. JavaScript
napiiklad nedokéaze pracovat se soubory. Umi ovSem ovladat okno prohlizece a i to je do
jisté miry nebezpecné. Zajimavé je, ze jazyk JavaScript je mozné spoustét na operacnich
systémech Windows pomoci programu Windows Script Host a tak nim lze nahradit
davkové soubory MS-DOS.

Jak jiz bylo feceno, definice jazyka je velmi variabilni a volna. Proto mizeme jazyk
vyuzivat pro programovani funkcionalni a objektové nebo oboje zaroven. Funkce miizeme
volat jako konstruktory tiidy a vnofené funkce jako metody. [1]
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1.3.2 jQuery

Jedna se o jednu z velmi mocnych JavaScriptovych knihoven. Poskytuje velikou abstrakci
nad Cistym Javascriptem a proto umoziuje provadét celou fadu slozitych operaci jednim
fadkem kodu. Mottem jQuery je ,,Napi§ mén¢, udélej vice*. Hlavni filozofii je oddé¢leni
»chovani“ od struktury HTML. ZajiStuje vyhledani potfebné znaCky pies selektory a
provedeni piislusnych akci pies metody. Mezi jeji hlavni funkce patii:

e vybér DOM elementt,

e udalosti,

e manipulace s CSS,

e prochézeni a manipulace s DOM,
e AJAX,

o efekty a animace,

e rozSifitelnost,

e doplnky.

Knihovna jQuery patii mezi velice ¢asto vyuzivané JavaScriptové knihovny. Mezi firmy a
instituce, které ji vyuzivaji, patii i svétové znamé firmy jako jsou Intel nebo Microsoft.
Pouziti knihovny jQuery je opét velmi snadné a lehce pochopitelné. V soucasné dobe¢ je jiz
vyvijena verze 2.x, ktera prestala podporovat starsi prohlizece. Zpétné kompatibility je
mozné docilit pfes migracni dopln€k jQuery Migrate Plugin.

Potomkem jQuery je knihovna jQuery Ul, ktera zajiStuje vytvoreni a pouziti grafickych
prvki, které ve webovych prohlizecich chybi. Jedna se naptiklad o dialog na vybrani data
nebo barvy, samotny dialog, naseptavac, apod.

V soucasné dobé je vyvijena knihovna pro mobilni zafizeni s nazvem jQuery Mobile.
Jedna se o specialné zaméfenou knihovnu na podporu dotykové-optimalizovanych HTML5
prvki. Diky této knihovné je mozné pohodlné vytvofit responzivni webové stranky nebo
mobilni aplikace, které budou ptistupné na chytrych telefonech, tabletech a pocitacich.

Doposud byly popisovany zpisoby a jazyky pro tvorbu statickych webovych stranek.
V nadchazejicich kapitolach bude popsano, co je to webovy a databazovy server. Ktery si
zvolit a jak ho spravné pouzit.
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1.4 Nginx

Nginx Je softwarovy web server a reverzni proxy, ktery je distribuovan jako open source.
Jeho hlavni prednosti je zaméfeni se na vysoky vykon a pfitom na nizké naroky na pameét’.
Webovych servert nalezneme celou fadu. Je ziejmé, Ze kazdy z nich ma jisté vyhody a
nevyhody oproti konkurenci. Doposud nejpouzivanéj$i webovy server je Apache. AvSak
z divodu nespokojenosti s funkénosti a modularitou se rozhodl Igor Sysoev vyvinout
Nginx. Cilem jeho projektu bylo vyvinout feSeni, které bude schopné obslouzit 10 000
pozadavk soucasné s minimalnimi naroky na pamét.

Zajimavé chovéani tohoto http serveru je co nejrychlejsi distribuce statického obsahu a
moznost rozloZeni zatéze na dalsi servery. Takze vétSinou slouZzi jako tzv. vstupni brana na
server (reverzni proxy). Nginx se pouziva velice ¢asto jako reverzni proxy. Nginx zpracuje
HTTP(S) poZadavek a prohleda svoji cache, pokud v ni ma odpovéd” ulozenou, ihned ji
vrati. V opaéném piipadé zavola jiny HTTP(S) server napi. Apache. Tento server mu
poZadavek zpracuje a vrati. Nginx si odpovéd’ ulozi do své cache (paméti) a odpoved
pteposle klientovi.

I pro Nginx existuje velika spousta dopliki, avSak pievazna vétSina z nich vyZaduje
rekompilaci programu. Nginx je vyuZivam na serverech s velikym poctem HTTP(S)
pozadavkl. Mezi firmy, které ho vyuzivaji, patii napt.: Seznam.cz, FTV Prima, Nokia,
Github, Dropbox, atd. [9]

1.5 SQLa MySQL

Pokud pracujeme sné&jakymi daty na webovych strankach (Glanky, komentafe, ...),
aplikacich (sestavy, shluky, ...) vZdy je dobré mit tato data uloZena v databazich.
Databaze, jak jiZ jejich nazev napovida, pracuji s daty, jsou velice dobie optimalizované na
vykon na hardwarové naroky. V soucasné dobé je hlavnim producentem databazovych
ulozist’ spolec¢nost Oracle.

1.5.1 SQL

Structured Query Language je standardizovany dotazovaci jazyk pouZivany pro praci
s daty v relacnich databazich. Struktura dotazi je do jisté miry jednoducha a snadna na
zapamatovani. Pivodnim cilem bylo navrhnout takovy jazyk, ktery bude co nejvice
podobny pfirozenému jazyku (angli¢ting). Pies jednotlivé piikazy mizeme:

e manipulovat s daty (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE),

e definovat a upravovat datové struktury (CREATE, ALTER, DROP),
e {idit pfistupova prava (GRANT, REVOKE),

e §idit transakce (START TRANSACTION, COMMIT, ROLLBACK).
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1.5.2 MySQL

MySQL je databazovy systéem pod dvojim licencovanim — je k dispozici pod bezplatnou
licenci, tak i pod komer¢ni placenou licenci. Jedna se o multiplatformni databazi a
komunikace s ni probiha pravé pies jazyk SQL. Kazdy databazovy systém si sebou nese
urcitou sadu odlisnych funkci oproti jinym systémiim. Diky tomu, Ze se jedna o pomérné
snadno instalovatelny, vykonny a také volné Sifitelny software, ma v soucasné dobé
vysoky podil mezi pouzivanymi databdzovymi systémy. Velmi casto se MySQL
kombinuje na linuxovych serverech s PHP a Apachem.

Vyvojaii MySQL od =zacatku pfili§ nedbaji na vykon, ale zamétuji se na rizna
zjednoduseni. V MySQL miZeme vyuzivat pohledy, triggery nebo procedury, které jsme
zatim mohli pouZivat pouze na databazich Orace.

Architektura MySQL se do zna¢né miry lisi od ostatnich tim, ze ma velmi Siroky zabér.
Pravé proto je mozné tento systém pouzit na celou fadu riznych tloh. Architektura se
sklada ze tii vrstev. Prvni vrstva zajist'uje propojeni s ostatnimi procesy, které chtéji vyuzit
databazi a stara se o piijem dotazii a vydej vysledkd. Druha vrstva je jakysi mozek celé
databaze. Stara se o porozuméni ptichoziho dotazu, obsluhu jednotlivych funkeci a spravu
cache paméti. Treti vrstva jiz obsahuje samotné ukladaci enginy (ARCHIVE, InnoDB,
MyISAM, atd.). Ty maji na starosti ukladani ziskanych dat z databdze. MySQL s nimi
komunikuje ptes API jednotlivych engind.

MySQL nabizi celou fadu uloznych enginti pro ulozeni dat. Kazdy z nich ma své vyhody a
nevyhody a navic nékteré z nich lze pouzit pouze pro specifickou Ulohu. Zde je uveden
struény seznam zakladnich ukladacich enginu s kratkym popisem:

e ARCHIVE - pro ukladani velikého poctu neindexovanych dat,

e BLACKHOLE - engine, ktery piijima data, ale neuklada je,

e CSV - uklada data do textového formatu CSV,

e InnoDB - vyuziva definic cizich klict, uzamykani na trovni fadkd,

e MEMORY nebo HEAP - data jsou uchovavana v opera¢ni paméti (vysoka
rychlost, ale po restartu jsou data ztracena),

e MyISAM - nejstarsi a nejvice pouzivany engine.

V soucasné dobé se velmi pracuje na vyvoji enginu InnoDB, ktery by v budoucnu mohl
nahradit engine MyISAM. InnoDB jiz podporuje vyhleddvani ptes index FULLTEXT,
uzamyka tabulky na urovni fadku (vyssi rychlost pfi manipulaci s daty) a vyuziva cizi klice
pro provazani tabulek. [8]
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1.6 PHP a Nette Framework

Sekce HTML, XHTML a JavaScript se tykala skriptovani na strané klienta. Coz znamena,
Ze server poSle zdrojové kody webové stranky klientovi (webovému prohlizeéi) a ten je
zpracuje a vykresli. Zde je jedno veliké uskali a to, Ze neni mozné skryt implementaci. N&S
zdrojovy kdéd webové stranky, kaskadovych styld, JavaScriptu si mize klient jednoduse
zobrazit a v ur€itych ptipadech se inspirovat nebo cely kod zkopirovat. Nyni bude fe¢ o
skriptovacim jazyku PHP na strané serveru.

1.6.1 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk na stran¢ serveru, coz znamena, Ze nase zdrojové
kody jsou v bezpe€i na serveru a zadny z klientd k nim nema piistup. Ke klientovi je
pienasen pouze vysledek pozadavku. Pro pfistup k témto skriptim slouzi webovy server
napt. Apache. Ten zprostfedkovava jakysi most mezi pozadavkem klienta a odpovéedi
serveru. Jazyk PHP je uren piedevS§im pro tvorbu dynamickych webovych stranek a
aplikaci.

Vychazi z nékolika jinych programovacich jazykua (Perl, C, Pascal a Java). PHP je navic
nezavisly na platformé, a proto je velmi hodné rozsifeny. Navic podporuje velikou spoustu
podpurnych knihoven, které obstaravaji napt.: zpracovani obrazku nebo videa, pfistup
k vétsiné databazovych systémi, rozesilani emailt, atd. Podporuje celou ftadu
internetovych protokolu (http, SMTP, FTP, IMAP, POP3, ...). PHP je jednim
Z nejoblibenéjsich skriptovacich jazyku pro web a to predevsim diky jednoduchosti pouZziti
a bohaté zasob¢ funkci. PHP v kombinaci s MySQL, APACHE a Linuxem je casto
vyuzivan pro webove stranky a webové aplikace. Dokonce pro tuto kombinaci existuje i
zkratka LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP / Perl / Python). V souc¢asné dobé¢ se pracuje

.....

objektova.

PHP je dynamicky typovany jazyk tzn., Ze datovy typ neni vdzany na proménou ale na
hodnotu. Pole jsou asociativni, ve skute¢nosti se tedy jedna o heSovaci tabulky s moznosti
vloZeni kli¢e a hodnoty. Kli¢ muze byt celé ¢islo nebo fetézec. PHP je funkcionalni jazyk,
Ktery je jiz nahrazovan objektovym piistupem.

PHP ma celou fadu vyhod, ale i nevyhod. Mezi hlavni vyhody jasné patii rozsahly soubor
funkci, strma kiivka uceni, nativni podpora databdzovych systéma, kvalitni dokumentace a
velika spousta vzorovych kodl. Mezi hlavni nevyhody patii nekonzistentni pojmenovani
funkci (strpos(), str replace()), nedrzi kontext aplikace, ale pii kazdém pozadavku jej
vytvaii znovu (sniZeni vykonu). [5]
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1.6.2 Nette framework

Je velmi mocny Cesky open source Framework pro tvoru aplikaci v PHP 5. Je zaméfen na
eliminaci bezpecnostnich rizik. Podporuje AJAX, DRY, KISS, MVC architekturu a
znuvupouZzitelnost kodu. Jeho velice mocnym nastrojem je tzv. ladénka. Ta slouzi jakozto
debugovaci nastroj. Pokud nékde v kodu udélame chybu, ladénka nas upozorni velmi
ptehlednou a srozumitelnou hlaSkou. Framework obsahuje celou fadu oSetfeni proti
nejruzngjSim formam Gtokdm jako je XSS, Cross-Site Request Forgery,UTF-8 attack.
Tento Framework nuti své uZivatele pouzivat architekturu Model-View-Controller. Tedy
rozdéleni u aplikaci s grafickym rozhranim s kddem obsluhy (controller) od kodu aplikaéni
logiky (model) a od kddu zobrazujiciho data (view). To zajist'uje piehlednost, budouci
vyvoj a testovani jednotlivych ¢asti. [7]

Podle statistik, které byly zvetejnény na strankach internetového magazinu Root jako
druhy nejrychlejsi PHP Framework z testovanych (ztrata na prvniho 25 ms).

Porovnani rychlosti jednotlivych frameworkii
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Obréazek 1 — Porovnani PHP frameworki, zdroj: root.cz

Tento framework ma za sebou jiZz dlouhy vyvoj a pomalu se stava vice a vice pouzivanym.
Jelikoz se jednd o ryze Cesky framework, je okolo ného vytvofena velika komunita
uzivatela.
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1.7 SEO optimalizace

Tato technika zajistuje lepS$i mozZnosti pro automatické zpracovani webovych stranek
naptiklad internetovymi vyhledavaci. Cilem je pak ziskat ve vyhledavaci co nejvyssi pozici
odpovidajici obsahu webové stranky. Protoze vétSina pouzivanych technik neni plivodni,
muze se SEO vyuzit i pro handicapovaného uzivatele. Existuje i opravnéna kritika SEO za
jeho snadnou zneuzitelnost a pro ,.Cerné” techniky, které zajisti pfedni pozice ve
vyhledéavacich.

Internetovy vyhledava¢ ma vlastniho robota (crawlera), ktery prochazi internet a uklada
(indexuje) webové stranky, které navstivil. Tyto strAnky analyzuje a ziskana data slouZi pro
zobrazovani vysledkt v internetovych vyhledavacich. Kazda firma vlastnici tohoto robota
drzi ptfesny algoritmus hodnoceni stranek v naprosté tajnosti. Poskytuje ovsem malé
napovedy, jak prizpisobit webovou stranku pro daného robota.

SEO metody se tedy déli na etické a neetické.

Etické metody jsou takové, pfi nichz zvySujeme kvalitu svych webovych stranek.
Pouzivame (X)HTML znacky podle jejich definic, udrzujeme stranky validni, pouzivame
titulky, nadpisy a podnadpisy. Dilezita je také kratkd a neménnd URL adresa. Buduji se
zpétné odkazy, vyuziva se soubor robots.txt, ve kterém definujeme co ma robot indexovat.

Mezi neetické metody patii spam, oklamani robotl (robotim se zobrazuje jiny obsah neZ
navstévnikovi), skryty text (shluk klicovych slov, které robot indexuje, avSak normalni
navstévnik je nevidi).

Vyvoj HTML 5 ptinasi celou fadu novych znaéek, které dokazi 1épe popsat text, ktery je
V nich uzavten. I toto pfinasi dulezité metody pro indexaci webovych stranek roboty. Zde
je par prikladi vyuziti:

e hlavicku stranky uzavirame do znacky <header>,
e obsah stranky uzavirame do znacky <section>,

e navigaci uzavirame do znacky <nav>,

e clanek uzavirame do znacky <article>,

e paticku stranky uzavitame do znacky <footer>.
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2 Databaze a zabezpeceni

Tyto dva pojmy Kk sobé neodmyslitelné patii. Zabezpeceni, nejen databaze, je jednim
z velmi dulezitych faktort stability webovych stranek.

2.1 Vybér databaze

Databazovy systém tvoii zaklad kazdé dynamické webové stranky, ktera pracuje s daty
(informacemi). Je proto dulezité zvolit spravny systém a umét maximalné vyuzit jeho
nastrojl. Pfi vybéru se fidime podle kritérii a to:

- Jak rozsahly nas projekt bude?
- Jakou oc¢ekavame navstévnost?
- Chceme investovat finance navic?

Velmi rozsiteny systém je MySQL. Jedna se o open source a jeho vykon je nanejvyse
dostacujici pro vétsinu malych i sttednych webovych stranek. Jeho dostupnost pro operacni
systémy je také vyborna.

2.2 Navrh databaze

Pfi navrhu databaze dbame na funkcnost, budouci rozsiteni a prehlednost naseho modelu.
Ridime se podle piedpisu normalizace databaze. Ta nam definuje jak spravné data rozdélit
do jednotlivych tabulek, jak spravné vybrat klice a jak nastavit zavislosti. Definice
normalni formy rela¢ni databaze obsahuje mj. 3 zakladni formy:

- 1. NF: ,Relace je v prvni normdlni formé, pokud kazdy jeji atribut obsahuje jen
atomické hodnoty. Tedy hodnoty z pohledu databaze jiz dale nedélitelné.”,

- 2. NF: ,,Relace se nachazi v druhé normalni formé, jestlize je v prvni normalni form¢ a
kazdy nekliCovy atribut je pln¢ zavisly na primarnim klici, a to na celém kli¢i a nejen
na néjakeé jeho podmnozing.“,

- 3. NF: ,V této form¢ se nachazi tabulka, spliuje-li ptedchazi dvé formy a zadny
Z jejich atributl neni tranzitivné zavisly na kli¢i.“. (Vebloud, 2007)

Pokud dodrzime vySe uvedené formy, mizeme své tabulky oznacit jako normalizované.
Pokud nedojde k dodrzeni uvedenych forem, mohou naSe tabulky (a pravdépodobné i
budou) obsahovat redundanci, ktera nemusi byt vzdy pfinosna.
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2.3 Tabulky a jejich popis

Tabulka item

Tato tabulka slouzi k identifikaci vlozenych materiald. Tato tabulka je provazana
s vétSinou ostatnich tabulek. Pfi vkladani nového materialu do databaze je nutné definovat

povinné Udaje: nazev, vydavatele, status, typ.

ITEM

nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(10) - primarni
hit INT(5) -
user_id INT(5) - cizi
isbn VARCHAR(25) ANO
name VARCHAR(150) -
name_safe VARCHAR(150) -
publisher_id INT(5) - cizi
publication_year INT(4) ANO
description VARCHAR(1000) ANO
created DATETIME -
last_show DATETIME ANO
status_id TINYINT(2) - cizi
type_id TINYINT(1) - cizi
price INT(5) ANO

Tabulka section

Kazdy material musi byt zatazen podle typu Skoly, ve které je pouzivan (zékladni Skola,

sttedni Skola, ...).

Tabulka 1 - databazova tabulka ITEM

SECTION
nazev datovy typ NULL kli¢
id TINYINT(1) - primarni
name VARCHAR(100) -
name_safe VARCHAR(100) -
description VARCHAR(300) ANO

Tabulka 2 - databazova tabulka SECTION
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Tabulka item_has_section

Jelikoz jeden material miize mit n€kolik sekci (8kol), do kterych je zatazen, tak tato tabulka
slouZi pro zaznamenéni této vazby mezi materialem a sekci.

ITEM_HAS_SECTION

nazev datovy typ NULL kli¢

item_id INT(10) - cizi
section_id INT(1) - cizi

Tabulka 3 - databazova tabulka ITEM_HAS SECTION
Tabulka category

Tato tabulka obsahuje seznam predmétt, do kterych muize byt material zarazen.

CATEGORY
nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(1) - primarni
name VARCHAR(100) -
name_safe VARCHAR(100) -
description VARCHAR(300) ANO

Tabulka 4 - datab4zova tabulka CATEGORY
Tabulka item_has_category

Jelikoz jeden material muze patfit do vice predméta, je potfeba tyto vazby ulozit. Pro tyto
ucely je tato kategorie.

ITEM_HAS_CATEGORY
nazev datovy typ NULL kli¢
item_id INT(10) - cizi
category_id INT(5) - cizi
Tabulka 5 - databazova tabulka ITEM_HAS _CATEGORY
Tabulka file

Ke kazdému materidlu mohou byt nahrany jeho fotografie (pfebalu, stavu, ...). Pro

zaznamenani dulezitych udaji slouzi tato tabulka. Navic ma funkci ,,pfevodové tabulky

(13

mezi uzivatelskym nazvem souboru a jeho skute¢nym nédzvem na serveru.

FILE
nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(10) - primarni
created DATETIME -
name VARCHAR(20) -
real_name VARCHAR(50) -

Tabulka 6 - databazova tabulka FILE
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Tabulka item_has_file

Jelikoz material mtze mit k sobé pfifazeny jeden, vice nebo i zadny soubor, tak si v této
tabulce o tom vedeme zaznamy.

ITEM_HAS_FILE

NULL kli¢

nazev datovy typ

INT(10) - cizf

INT(10) - cizi
Tabulka 7 - databazova tabulka ITEM_HAS FILE

item_id
file_id

Tabulka autor

Tato tabulka slouzi pro uchovéni a jednozna¢nou identifikaci vSech autori.

AUTOR
nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(5) - primarni
name VARCHAR(100) -
name_safe VARCHAR(100) -
description VARCHAR(300) ANO

Tabulka 8 - databazova tabulka AUTOR

Tabulka item_has_autor

Kazdy material ma svého autora a mtize se stat, Ze jich ma i vice. Pro uloZeni téchto relaci
slouZi tabulka item_has_autor.

ITEM_HAS_AUTOR
datovy typ
INT(10) - cizi

INT(5) - cizi
Tabulka 9 - databazova tabulka ITEM HAS AUTOR

nazev NULL klic

item_id

autor_id

Tabulka publisher

SlouZi k ulozeni zakladnich informaci o vydavatelstvi.

PUBLISHER
nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(5) - primarni
name VARCHAR(100) -
name_safe VARCHAR(100) -
description VARCHAR(300) ANO

Tabulka 10 - databazova tabulka PUBLISHER
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Tabulka status

Tato tabulka obsahuje definici moznych stavii materialu podle poSkozeni (neuvedeno,
novy, pouzity, ...).

STATUS
nazev datovy typ NULL kli¢
id TINYINT(2) - primarni
name VARCHAR(50) -
description VARCHAR(150) ANO

Tabulka 11 - databazova tabulka STATUS

Tabulka type

Tabulka type slouZi k jednoznaéné identifikaci materialu, jestli se jedna o nabidku nebo
poptavku.

TYPE
nazev datovy typ NULL kli¢
id TINYINT(1) - primarni
name VARCHAR(50) -
description VARCHAR(150) ANO

Tabulka 12 - databazova tabulka TYPE

Tabulka user

SlouZi k jednozna¢né identifikaci uzivatele, ktery prodadva nové materidly. Tabulka
obsahuje pole email, které zaroven slouzi jako pfihlaSovaci jméno. Heslo je Sifrovano
metodou MD5 a nikde v databazi ani aplikaci se nenachdzi v ptvodni (nezaSifrované
podobg).

USER

nazev datovy typ NULL klic
id INT(5) - primarni
role_id TINYINT(1) - cizi
email VARCHAR(50) -
name VARCHAR(50) -
surname VARCHAR(50) -
password VARCHAR(32) -
created DATETIME -
school_id INT(5) - cizi
zip INT(5) ANO

Tabulka 13 - databazové tabulka USER
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Tabulka role

Dalsi dulezita tabulka, kterd obsahuje definici dostupnych roli pro uzivatele (uzivatel,

administréator).

ROLE
nazev datovy typ NULL kli¢
id TINYINT(1) - primarni
name VARCHAR(50) -
name_safe VARCHAR(50) -

Tabulka school

Tabulka 14 - databazové tabulka ROLE

Tato tabulka obsahuje seznam kol a dodatecnych informaci ke kazdé ze skol.

SCHOOL
nazev datovy typ NULL kli¢
id INT(5) - primarni
name VARCHAR(100) -
address VARCHAR(300) -

Tabulka comment

Tato tabulka uchovava komentaie k jednotlivym materidlii. Zaroven obsahuje vazbu sama
na sebe a diky tomu lze vytvaret strukturované komentare.

Tabulka 15 - databazova tabulka SCHOOL

COMMENT
nazev datovy typ NULL kli¢

id INT(5) - primarni
item_id INT(10) - cizi
created DATETIME -

user_id INT(5) - cizi
comment_id INT(5) -

message VARCHAR(300) -

Tabulka 16 - databazovéa tabulka COMMENT
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2.4 Zabezpeceni databaze

Zabezpeceni databdze je velmi dulezity faktor pro spravné fungujici a bezpecné webové
stranky. Utok na databazi nejéastéji sméfuje piimo pies nedostateéné oSetfené formulafové
vstupy. PouZzitim specialnich znakl Ize docilit vloZeni vlastniho kodu do skriptu webové
stranky. Tato metoda se lidové nazyva ,,injekce*.

2.4.1 SQL Injection
Pokud jsou vase formuldfové vstupy nedostateCné oSetieny, mize je Utocnik jednodusSe
vyuzit pro ptistup do databaze. Na této metod¢ je postaven princip SQL Injection.

M¢jme tento SQL dotaz: ,,DELETE FROM user WHERE email = " + emailZformulare
+ ;. Pokud bude vstup e-mail ve formulafi neoSetien a ito¢nik zada do tohoto vstupu
vyraz: ,,* OR email <> ""“ bude tento vyraz pouZit v dotazu pifedchozim a vznikne
Z toho velmi nebezpe¢ny piikaz: ,,DELETE FROM user WHERE email = " OR email <>
==, Jak je vidét jiz ve vysledném dotazu, Gto¢nikovi se podafilo uspésné vymazat vesSkera
data v tabulce. Pokud si nevedeme periodické zalohy, byla data smazana nenavratné.

Existuje velmi jednoduché feSeni tohoto nebezpecného utoku a to spociva v escapovani

potencidlné nebezpecnych znak, které se mohou vyskytnout v SQL dotazu napit.: =, , \,
. Escapovani spociva v pridani zpétného lomitka pfed tyto znaky a utocnika tak
zastavime.

2.4.2 Uzivatelské role

V portale Skolni knihy jsou feseny tii zakladni uZivatelské role a to je navitévnik, uZivatel
a administrator. Navstévnik je neptihlaSeny uzivatel a miiZe si prohlizet vSechny vlozené
materidly, ale nemlze si je pfidat do ,ndkupniho koSiku®“. Uzivatel je pfihlaSeny
navstévnik, ktery muze listovat v materialech a navic si je mize vkladat do ,,ndkupniho
kosiku®. Navic miiZze pfidavat nové materidly a nasledné je spravovat. Administrator je
piihlaSeny navstévnik, ktery muze vSe jako uzivatel a navic ma pravo odstranovat a
upravovat materidly a piipadny nevhodny obsah vloZeny vSemi uZivateli.

2.5 Zabezpeceni aplikace

Zabezpeceni samotné Webové stranky je také nedilnou soucasti celkového zabezpeceni. Na
samotnou webovou stranku lze vytvofit celou tadu utokl, které jsou vice ¢i méné
nebezpeéné. Nize jsou popsany dva utoky, které jsou v soucasné dob¢ nejvice vyuzivané a
proto i velmi nebezpecné.

2.5.1 Cross-Site Scripting

Tato metoda vyuZiva neofetfené vystupy z webovych stranek. Utoénik pak dokaze
podstrcit do stranky sviij vlastni kéd a tim dokaze stranku pozménit nebo ziskat citliva
data. Proti XSS (Cross-Site Scripting) se da branit duslednym oSetfenim vSech fetézcu.
Staci pouze zapomenout oSetfit nebo chybné implementovat oSetfeni a rdzem se mize cely
web stat ,,hrackou” uto¢nika. Toto je jednoducha ukazka malého Utoku na cilovou stranku.
Predpoklad je v nezabezpeceném zpracovani hodnoty parametru search z URL adresy.
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Utoénik  upravi odkaz na cilené stranky napiiklad timto  zpasobem:
,http://www.domena.cz/?search=&1t;script>alert("Uspésny XSS
atok. ");&lt;/script>“. UZivateli, ktery pak na odkaz klikne, se zobrazi dialogové okno
se zpravou ,,Usp&ny XSS tutok“. Toto neni pfili§ nebezpeéné. Pravé nebezpedi nastava
v okamziku, kdy se do stranky injektuje adresa nebezpecného skriptu a tento skript se pak
automaticky vykona v internetovém prohlize¢i navstévnika. [12]

2.5.2 Session hijacking

Jak jiz nazev této metody napovida, jedna se o ,,uneseni session uZivatele. Session je
soubor ruznych informaci (piihlaSeni k portalu, nastaveni pro daného uZivatele, prava,
atd.). Session se uchovava na strané serveru, kde je v relativnim bezpeéi. Aby server
rozeznal, kterd session patii kterému navstévnikovi, nese si tuto informaci navstévniktv
internetovy prohlize¢ ve formé cookie. Cookie je velmi podobnd session akorat, Ze se
uchovava v internetovém prohlizeci, kde miiZe byt ohroZeno jeji bezpedi.

Vychozim nastavenim prohlizece je, aby odesilal vSechny cookies pfifazené serveru na
ktery je posilan HTTP(S) dotaz. Utoénikovi pak staéi, aby injektoval JavaScriptovy kod do
internetové stranky napft.: metodou uvedenou vyse. Dale zajistit, Ze jeho obét, ktera je
prihlasend na webové strance utoku, vyuzije jeho upraveny URL odkaz a ptejde ptes ného
na webovou stranku. JavaScriptovy koéd precte hodnotu cookie, kterd slouzi pro
identifikaci session a odeSle ji uto¢nikovi. Ten poté miZze na webové strance pouzit
ziskanou hodnotu cookie a server mu pfipoji session obéti a vysledkem je piihlaSeny
uto¢nik, ktery tak ani nemusi znat heslo k G¢tu jeho obéti.[12]
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3 Adresarova struktura a zdrojové kody

Déleni a spravné zanofeni soubori se zdrojovym kdédem ¢i jinym obsahem je
neoddélitelnou soucasti vyvoje webové stranky. Pokud dodrzujeme zékladni pravidla,
stava se adresaifova struktura daleko ptehlednéjsi pro budouci tpravy. PHP framework

Nette vyuZiva rozdéleni MVC, které jiz bylo popsano vyse.

3.1 Adresarova struktura

—I- 1 skolniknihy.cz
= app
- FrontMaodule
=} [*] components
_,_ PopupWindow
.. [l BaseContral.php
=1- [ config
- 10 config. neon
locale
=1 1 model
: Ttem
User
----- #he Authenticator,php
----- she Authorizator. php
----- e BaseRepository,php
=} presenter
----- #he BasePresenter.php
----- e BooksAndMaterialsPresenter. php
----- e ErrorPresenter.php
..... s HomepagePresenter.php
=} [ templates
- ] BooksAndMaterials
Errar
: Homepage
- 1 @layout.latte
..... ) footer.latte
- I header latte
----- U main-menu.latte
b T modal-windows. laths
- gk RouterFactory.php
----- e bootstrap.php
- ||:|g
- [*] public
+ images
R=F
- [] style
----- e .maintenance.php
.. [id] favicon.ico
i || favicon.png
----- #he index.php
----- #h# proxy.php
i [5] robots. bt
temp
= [] vendor
+ nette
— others
i [ [ GettextTranslator
- [ hybridauth
... ghg autoload.php
----- i} External Libraries

Obrazek 2 - adresarova struktura

app — kotfenova slozka pro aplikacni skripty
FrontModule — obsahuje zakladni modul
components — sloZka pro jednotlivée komponenty
config — obsahuje konfigura¢ni soubor

locale — obsahuje jazykové pieklady stranek
model — obsahuje t¥idy pro praci s databazi

presenter — obsahuje tfidy pro zpracovani
pozadavkl a vykresleni obsahu

templates — slozka pro jednotlivé obsahové
Sablony

log — do této slozky jsou ukladany logové a
chybové zpravy

public — jedina sloZka, jejiz obsah je dostupny
pres internet a obsahuje zakladni spoustéci
mechanizmus  webové  strdnky,  obrézky,
javascriptové kody a kaskadovy styl

vendor — sloZka pro Nette framework a ostatni
doplilky
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3.2 Ukazky kédu

V této kapitole jsou uvedeny zakladni a z jistého hlediska zajimavé zdrojové kody
webového portalu Skolni knihy. Uvedené kddy jsou pouze informativni a pro jejich pouZiti
je nutné porozumét okolnim skriptim a vazbam na né.

3.2.1 Konfigurace

Toto je Uplny zaklad celého portélu. V konfiguraénim souboru je definovano vse dilezité
pro spravny chod aplikace. Nette framework vyuZiva pro konfiguraci textovy format typu
NEON. Tento format byl navrzen specialné pro Nette s ohledem na jeho jednoduchost pro
rychlejsSi parsovani.

'my3gl ihost=localhost;dbname=skolniknihy cz'
er: "skolniknihy cz'
password: "Ypo3w3iCvihxrigsi'

gutoStart: smart
e atio +30 days
front.routerFactory: FrontModule\RouterFactory

H
]

ot

11}

clzsz: Nette\Application\Routers\Routelist
- pffsetSet {null, @front.router)

henticator: FrontModule\Ruthenticator
guthorizator: FrontModule\Authorizator

Obrazek 3 - config.neon
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3.2.2 Role
Definice a samotné pouziti roli u ptihlaSenych uzivatelii je s Nette velmi snadné. Staci
nadefinovat jednotlivé role a jejich omezeni v souboru Authorizator.php.

f$this-»ack = new Nette\Security\Permission():

¢ ::.—_' nleE v:"'

f£this-»ack->»addRole ("viewer') :

f(this-»ack-»addRole ('editor', 'wviewer'):
$this-»ack->addRole('admin', 'editor'}:
fthis->ack->»addResource('item') ;

J/ Definice pravidel pro prohliiede
tthis-»ack->deny ('viewer', 'item', 'create'):
f$this-»ack->deny {'viewer', 'item',K ‘'edit'):
$this-»ack->deny ('wviewer', 'item',K 'delete'}:
Sf Definice pravidel pro editora
¢$this—>ack->allow('editor', 'item', 'create');
t$this—-»ack->allow('editor', 'item', 'edit'):
$this-»ack->allow('editor', 'item',K 'delete');

Obrazek 4 - definice roli

Nasledna implementace ovéfeni jednotlivych omezeni je vice nez snadna.

* @param string resource
+ @nara styings wrivileos
param strin g privilege
+ fAretnrn bool
return bool

public function isAllowed({$role, $resource, S$privilege)

{

return $this-rack->isAllowed({srole, Sresource, Sprivilege):

Obrazek 5 - implementace ovéieni omezeni
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3.2.3 VloZeni inzeratu

Pro vlozeni nového inzeratu do databaze vyuzijeme formulaf. Ten si snadno definujeme jiz
se vSemi ochranami pro jednotlivé vstupy jiz pfi jeho definici. Nette se pak postara o
validaci jak na strané klienta (pomoci javascriptu), tak i na strané serveru. Nette je
v ochran¢ formulafovych vstupt tak daleko, ze napiiklad u html elementu select, hlida na
arovni definovanych poloZek.

protected function createComponentiddFormi()

i
scategoryPairs = $this->categoryRepository->findAll {)->order('name ASC')->fetchPairs('id', 'mame'):;
sform = new Form():

tform->addText ('name', 'Nazev:', 20, 150)
-»zetRequired('Zadejte prosim nazev.')
-rgethttribute ('placeholder', 'Nazev materialu')

->addRule (Form: :MIN LENMGTH, 'Minimalni délka nazvu je &d znakn.', 5);

¢form-raddText ('autor', 'Autor:', 20, 200)
->»setAttribute { 'placeholder’, 'gm autora')

->addCondition (Form: : FILLED, true)
—-raddRule (Form: :MIN LENGTH, 'Minimalni délka jména autora je %d znaki.', 5);:

tform->addText ('publicationYear', 'Rok wydani:', 20, 4)
-»addCondition (Form: : FILLED, true)
—raddRule (Form: : INTEGER, 'Rok vydani miZe cbsahovab pouze £islice.')
—»addRule (Form: : LENGTH, 'Rok ma pouze 2d gislice.', 4):

tform-raddSubmit {'submit', 'Viytworit inzerat'):

sform-ronSuccess[] = $this-»addFormSubmitted;
return $form;

Obréazek 6 - definice formulafe pro vloZeni inzeratu

Nasledné zpracovani formulafe a ulozeni dat do databdze probiha pies metodu
addFormSubmitted.

public function addFormSubmitted (Form $form) {
tvalues = s$form->getValues():

fitem = Sthis->itemRepository->add(
tthis->getlUser () ->getId(},
&values->name,

{svalues-rautor == '' ? NULL : &wvalues-»autor),
{swalues->publication¥Year = '' 2 NULL : &$wvalues->publication¥ear),
Ik
sthis->presenter->flashMessage ('Vas inzerat byl uspésné wytwvoren..', 'success'):

ithis->redirect ("BooksAndMaterials:id", array(
'section' =» fitem->section->name safe,
'category' => fitem-rcategory-rname safe,
'id' => sitem->id,
'item' => fitem-rname safe

Obréazek 7 - zpracovani formulaie
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4 Diagramy

Obecné popisuji néjaké pojmy, myslenky a vztahy. Slouzi jako pomiicka pro zndzornéni a
pochopeni postuptli a v programovani pro pochopeni vnitini implementace diilezitych casti.

4.1 E-RDiagram

Entity-Relationship (entita-vztah) diagram znazornuje kompletni navrh databaze, se kterou
aplikace pracuje. Jsou zde zobrazeni jednotlivé tabulky, jejich atributy, datové typy a take
vazby mezi tabulkami.

Charakteristiku navrhu databaze pro webovy portal Skolni knihy naleznete v piiloze A.
4.2 UML Activity diagram

TaktéZ nazyvany diagram aktivit. Obsahuje zakladni ,tok“ aplikaci tzn., jak se aplikace
chova. Diagram je zaloZen na dvou zéakladnich prvcich a to akce a aktivita.

Diagram aktivit webového portalu naleznete v ptiloze B.
4.3 UML Use case diagram

Tento diagram slouzi pro zmapovéani roli a jejich prav. V tomto piipad¢ se jedna o
navstévnika, uzivatele a administratora.

Tento diagram naleznete v piiloze C.
4.4 Rich picture

Tento diagram pracuje s vyuzitim obrazku pro snadnéjSi ptedstavu funkcnosti celé
aplikace.

Tento diagram naleznete v piiloze D.
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5 Portél a jeho funkénost

V této kapitole budou popséany zakladni funkce webového portalu Skolni knihy pro
ptihlaSené a neptihlasené uzivatele.

5.1 Vzhled

Jednim z nepostradatelnych prvka kazdych webovych stranek je jejich vzhled. Vzhled by
mél byt obecné graficky sladény, pfijemny a zajimavy. Mél by spliovat zakladni pravidla
pro piehlednost a piistupnost webovych stranek. Je také duleZité, aby se stranky
zobrazovaly stejné v ruznych internetovych prohlizeéich. Z toho vyplyva prace navic pro
kodéra, ktery ma za ukol stranky vytvofit na optimalizovat pravé pro rtzné varianty
prohlizect.

Webovy portal Skolni knihy obsahuje nékolik riznych vzhledd pro uréitou sekci. Hlavni
strana je vizitka portdlu. Proto obsahuje klasickou slideshow, ktera ma navstévnika
seznamit s hlavni funkci portalu. Vzhled sekce kategorie obsahuje zakladni filtra¢ni menu
a seznam vSech inzeratu zafazenych do dané kategorie. Detail inzeratu ma také specificky
vzhled a obsahuje popis nabizeného ¢i poptavaného materialu. V detailu mate také
moznost sdileni inzeratu prostiednictvim rtiznych socidlnich siti.

V posledni dobé je piistup na webové stranky z mobilnich telefonu ¢i tabletu stale vétsi a
vétsi, proto je dobré optimalizovat stranky 1 pro tato zafizeni. Existuji dva mozné zptsoby
optimalizace. Vytvofeni ,,ofezané“ verze webové stranky nebo pouZiti specialnich
vlastnosti Media Queries, které piinasi CSS3. Jedna se o definici vzhledu pro rtzna
zafizeni s riznym rozliSenim. Webové stranky optimalizované timto zpiisobem se nazyvaji
responzivni.

Zakladem pro responzivni techniku optimalizace je nevytvaret stranky s pomoci pevnych
Sitek a vySek. Misto toho definujeme maximalni nebo minimalni $itku pro rodi¢ovsky
prvek a jeho potomkiim definujeme Sitky a vySky pomoci procent. Také se nevyuzivaji
pevné odd€lovace na novy fadek. Misto nich se pouziva obtékani element a k jejich
zalomeni na dalsi fadek dochazi automaticky pti dosazeni S$itky. Hlavnim cilem
responzivniho vzhledu je spravné zobrazeni webovych stranek na nejrtiznéjSich zatizeni
(mobily, notebooky, netbooky, tablety atd.).

Samotny vzhled hlavni strany, kategorie i detailu inzeratu portalu Skolni knihy najdete
v ptiloh4ach E, F a G.
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5.2 Uzivatelské funkce

Pokud je navstévnik piihlaseny, stava se z n¢ho uzivatel. UZivatel ma oproti navstévnikovi
mnohé funkce navic. Je opravnény vlozit novy inzerat do databaze a navic muzZe upravovat
a mazat inzeraty, které sam dfive vlozil. Tim je zajiSténa samostatnd sprava vlastnich
inzeratu od uzivateld. Zaroven se nemiliZze stat, Zze by néktery zuzivatelli upravil cizi
inzerat. Uzivatel ma také moznost vlozeni nabizeneho materialu do koSiku. Po
odsouhlaseni ,,objedndvky* se na email kupujiciho poslou pfislusné kontaktni udaje o
prodejcich inzerovanych materialti. A soucasné inzerujicim pfijde na email upozornéni s
kontaktnimi Gdaji o kupujicich.

Pokud uzivatel ptidava novy inzerat, mize vytvofit kratky popis. Pro formatovani popisu
slouzi jednoduchy WYSIWYG editor (What You See Is What You Get). Tento editor
slouzi pro zakladni formatovani textu (ztu¢néni, zkoseni, podtrzeni pisma, vytvofeni
seznamu, atd.). Mezi hlavni pfednosti editoru tohoto typu patii snadnost implementace a
jednoduchost a predevsim intuitivnost pouzivani.

E @ @ <+« & m W= Q 2 Bz

B I U S5 % x I, 7y

Styl - | Normdni -  A- B ?

WY -IWYG editor slouzi pro jednoduche formatovani textu. .

body p

Obréazek 8 - WYSIWYG editor
5.3 Ostatni funkce

Mezi zajimavé funkce patii propojeni s databazi kniznich obali (www.obalkyknih.cz).
Tato databaze obsahuje rozhrani, které umoziuje ziskat obal knihy podle jejiho ISBN
koédu. Toto rozhrani je vyuzito pfi vkladani nového materidlu, kdy po vyplnéni ISBN se
pokusi ziskat obal knihy.

Dalsi funkce, kterou nadvstévnik a uzivatel jisté oceni je dynamické filtrovani inzeratu
v kategoriich. Prace s javascriptem a AJAXem piinasi mnoho vyhod a navstévnikovi se
diky tomu nemusi znovu nacitat celda stranka pii vybéru kategorie, skoly nebo stavu
materialu.
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6 Analyza sou€asnych reseni

V této kapitole je uvedena analyza soucasnych feSeni pro problém se studijnim materiadlem.

vvvvvv

Zavérem jsou Skolni knihy porovnany s konkurenci a je naznacen jejich mozny dalsi
VYVOj.
6.1 Analyza

Analyza spocivala v nalezeni soucasnych pouzivanych feSeni. Vysledkem hledani byl
jediny portél, ktery se problematikou zabyva.

6.2 Burza ucebnic

Webovy portal Burza uéebnic (www.burzaucebnic.net) je jiz pouzivany mezi Skolami a
studenty. Mezi jeho zakladni funkce patii zprostiedkovani prodeje pouzitého materialu.
Tento projekt je dost rozsahly a jeho provozovatelem je firma Vanio Solutions s.r.o.

Zajimavosti tohoto projektu je propojeni s databazi knih, ktera se vyuziva pii vkladani
nového materialu. Uzivateli tak staci zadat ISBN kod a vétSina potifebnych tdajit o knize
(nazev, autor, kategorie, ...) se doplni automaticky. Zajimava je také aplikace pro mobilni
telefony s opera¢nim systémem android nebo iOS. Tato aplikace podporuje naskenovani
¢arového kodu a vytvoreni prislusného inzeratu.

Inzeraty jsou Clenény do piehlednych kategorii, které se vSak nedaji filtrovat podle
zadanych parametru, jako je stav, $kola nebo misto, atd. Piijemnou funkci je sluovani
inzeratu se stejnym materidlem a porovnani cen vSech téchto inzeratu.

6.3 Porovnani

Skolni knihy a Burza udebnic toho maji spoustu podobného, ale n&jaké rozdily se najdou.
Po grafické strance je projekt Burza ucebnic zastaraly a neobsahuje optimalizaci pro
mobilni telefony. Filtrovani inzerati podle jednotlivych kritérii neni taktéz mozné. Naproti
tomu projekt Skolni knihy obsahuje kvalitni optimalizaci pro riizné zafizeni a moderni
vzhled. Filtrovani v kategoriich je zna¢né snadné a intuitivni.

Hlavni piednosti Burzy ucebnic je jiz znacné rozsahla komunita, ktera tento projekt casto
vyuziva. Dalsi plus je jednoducha aplikace pro chytré telefony, kterd umoznuje uzivateli
velmi snadné zalozeni nového inzeratu.

6.4 Budoucnost

Burza uéebnic piinasi fadu vylepSeni, ktera jsou jistd piinosna a v projektu Skolni knihy
vyuzitelna. Ur¢ité dobrym smérem je vyvoj aplikace pro chytré telefony, ktera nalaka dalsi
pocet uzivateli. DalSim vyvojem by mohlo projit vyhledavéni, které by umozinovalo

wewvr
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7 Webové stranky a socialni sité

Propojeni webové stranky se socialnimi sitémi je v posledni dobé velmi oblibeny trend.
Cilem je navézat uz8i kontakt s naSimi navstévniky a oslovit jejich pratele. To muiize vést
K nartistu navstévnosti a vytvoreni pevné komunity. Proto se na stranky implementuji
rizna tlacitka pro sdileni, socidlni dopliiky a ostatni nastroje pro snadné&jSi propojeni

navstévnika s webovou strankou.

Mezi nejpopularngjsi socialni sit’ v Ceské republice patii Facebook. Nevyuzivaji ho pouze
samotni lidé, ale je také hojné vyuZivan firmami pro navdzani styku se zékazniky. Logo
Facebooku a slovni spojeni typu ,,Stafite se nasim fanouskem.* Nebo ,,Spojte se s ndmi.”
muzeme vidét a slySet opravdu skoro vSude, v televizi, radiu, na internetu, obalech od
jidla, atd..

Dalsi velmi znamou socialni siti je Twitter. Ten se t&8i velkému pouZivani zejména v USA.
| ten nezaspal a méa vlastni nastroje pro propojeni s webovymi strankami. V neposledni
fad¢ tu mame relativné novy Google+, ktery se nesnazi fungovat stejn¢ jako naptiklad
Facebook. Ptinasi sebou celou fadu novinek a samoziejmé je propojen se vSemi ostatnimi
sluzbami od Googlu. Existuje pochopitelné cela fada dalSich socialnich siti (LinkedIn,
MySpace, atd.) a i tyto sit¢ maji své ur¢ité zastoupeni na internetu.

Socialni sit€¢ maji v sob¢ veliky potencial, ktery lze vyuzit pro zvySeni navsStévnosti
webovych stranek. Mize se stat, ze poutavy Clanek sdileny pouze jedinym uZivatelem
mize piivést klidné i tisice novych navstévnika na tuto webovou strdnku a to bez pouZiti
finanénich prostfedkt. Proto existuje cela fada firem, které se zamétuji na spravne
provazani webovych stranek se socidlnimi sitémi a vytvaieni Siroké komunity kolem.

7.1 Vyuziti

Mnoho ¢eskych i zahrani¢nich webovych stranek vyuziva socialni sité na propagaci sveho
obsahu mezi ¢tenafe a potencidlni zakazniky. TaktéZz dochazi ke zvySeni navstévnosti a
celkové propagaci obsahu, kterd je zdarma a navic ji zajiSt'uje samotny navstévnik. Pokud
¢lovek sdili obsah, ktery se mu libi, miizeme si byti téméf jisti vytvorenim cilené reklamy
ve prospéch nasich webovych stranek. Casto miizeme vidét na internetu moznost se
piihlasit na webové stranky pravé pies socidlni sité. Tato funkce slouzi k rychlemu
prihlaSeni a uzivatel se tak nemusi znovu registrovat.

DalS§im velmi castym vyuzitim socialnich siti u firem je nabizeni slevovych ¢i jinych
kuponti za sdileni urcitého obsahu. Tim firma docili snadné propagace a osloveni doposud
neznalych zakaznikt a pfitom jsou naklady minimalni.

V soucasné dobé by se dalo fici, Ze vytvofit webové stranky leckdy nestaci. Ziskat vyssi
navstévnost znamena oslovit vice lidi a nejsnadnéjsi cesta vede ptes socidlni sité. Proto se
po vytvoieni webovych stranek zakladdaji vétSinou 1 ,,fan stranky*, které je zacCinaji
propagovat mezi lidmi.
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7.2 Moznosti propojeni

Moznosti jak propojit webové stranky se socialnimi sitémi je cela fada. Mezi
nejpouzivangjs$i metody patii tlacitka pro sdileni a sluzby pro rychlé piihlaseni. V této
kapitole proto bude popsan zpusob, kterym metody funguji a jak se daji pouzit u tfech
nejpouzivanéjsich socidlnich siti a to Facebook, Twitter a Google+.

Propojeni sebou pifindsi 1 znané nebezpeCi, ackoli si to fada programatorti ani
neuvédomuje. Pro spravné zobrazeni socialnich doplikli je potfeba do stranek
implementovat javascriptovy kod. Jak jiZ zname, internetovy prohlize¢ neumoziiuje
zpracovat vice javascriptovych souborti najednou (paraleln¢) a to z diivodu moznych vazeb
mezi sebou. Pokud bychom umistili javascriptovy soubor v HTML pied ty nase a dana
socialni sit’ by méla vypadek, dojde k ¢astecnému vypadku i nasich stranek, které budou
Cekat, az prohlize¢ ziska a zpracuje javascript prisluSné socialni sité. K takovémuto
vypadku do$lo v fijnu 2013 u socialni sit¢ Facebook, ktery ovlivnil chod skoro celého
internetu. ,,VV tomto roce je to zatim druhy vazngjsi vypadek, ktery Facebok postihl. V
unoru stac¢ilo 10 minut, aby chyba v systému ovlivnila chod prakticky celého Internetu.
Problém totiz hlasily i stranky, kde byl pouze vlozeny néktery kod Facebooku, ktery tieba
umoznil pouze vyuzivat ,lajky*.” (Vsetecka, 2013)

Facebook

Mezi asi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi tlaCitko pro sdileni slouzi tlacitko ,,Like* a
»Share®. Jejich vlozeni na stranky je velmi jednoduché. Staci vyplnit jednoduchy formular
ptimo na Facebooku v sekci vyvojar a tim ziskate HTML kod, ktery nasledné vlozite do
svych stranek na patiicné misto. Facebook umoziuje fadu vlastnosti, které¢ ovliviiuji
chovani tlac¢itka. Tyto vlastnosti lze definovat jak v javascriptovém kodu, tak 1 pfimo ve
znaCce (HTMLS). Pres tyto vlastnosti lze definovat naptiklad vzhled, §itku, zobrazeni
fotografii u tlacitka atd.

Facebook nabizi celou fadu socidlnich doplikd jako naptiklad: Like tlacitko, Share
tlacitko, Send tlacitko, Follow tlacitko, vlozené ptispévky, komentate, aktivity, Like box,
atd. Tyto doplnky sta¢i jednoduse vlozit do webovych stranek a stanou se funkcnimi.
Naproti nim existuje API napt. pro PHP, diky némuz muizeme vyuzivat naptiklad
piihlaSeni, Cist ptispévky fan stranky nebo ziskavat udaje o lidech a jejich ptatelich, kteii
sdili vas obsah. Toto API je detailngji popsano v nasledujici kapitole. [6]

Twitter

Socialni sit’ Twitter, ktera se zamétuje na kratké uzivatelské zpravy, obsahuje celou fadu
socidlnich doplnkt, které miizete velmi snadnou pouzivat na svych webovych strankach.
Mezi nejpouzivanéjsi patii tlacitko pro sdileni ,,Tweet Button* a také box s vlozenymi
prispévky. Dale muzeme vyuzit tlaCitko pro nasledovani uzivatele (timto se Twitter
odliSuje od Facebooku) nebo také rozhrani pro vyssi programovaci jazyky. Toto rozhrani
mizeme vyuzit mimo jiné ke Cteni uzivatelskych zprav ze svého profilu, ziskavani
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aktualnich pfispévkll nasich nédsledovnikii a v neposledni fad€ pro vzdalené ptihlaSeni pres
cizi webove stranky.

Pro vlozeni tlacitek a jinych boxu s aktivitami ndm staci vyuzit jednoduchy formulaf, ktery
je na strankach Twitteru v sekci vyvojaf. Ten nam vygeneruje kratky kod v HTML a
javascriptu, ktery vlozime na pfislusné misto do webovych stranek. Podobné jako u
Facebooku si mlizeme nadefinovat rizné vlastnosti pro parametry a tim ovlivnit vzhled a
funk¢nost téchto socidlnich doplnki.

Vyse zminéné metody jsou znaéné jednoduché na pouziti, avSak cilové chovani je pevné
dané a nemzeme ho nijak ovlivnit. Pokud potfebujeme mit vétsi kontrolu napiiklad nad
¢tenim zprav z naSeho profilu nebo nad vzdaleném piihlaSenim pies ucet na Twitteru,
musime pouzit ptipravené REST rozhrani. REST je architektura rozhrani, ktera umoziuje
snadny pfistup ke zdrojim. Zdrojem pak mohou byt data nebo stavy aplikace.

Toto rozhrani podporuje ,,specidlni* komunikaci naseho serveru se serverem Twitteru pres
HTTP (REST) pozadavky, které musi mit urcitou strukturu. Pro zacatek pouzivani rozhrani
si nejprve musime zaloZit novou aplikaci ve vyvojové sekci Twitteru. Diky tomu ziskame
nevetejny (privatni) a vetejny kli¢, ktery ndm bude slouzit pro komunikaci se serverem
Twitteru. Dokumentace, kterou nam poskytuje Twitter o REST rozhrani, je velmi dobie
zpracovana a prehlednd a proto i pouziti je relativné jednoduché. ZjednoduSené by se dalo
fici, ze vytvofime specialni pozadavek, ktery bude mimo jiné obsahovat i kli¢ nasi
aplikace, tento pozadavek odesleme na urcitou adresu a nasledné ziskame vracena data.

Na internetu existuje cela fada manudll, které vysvétluji, jak pouzit toto rozhrani pro urcity
ukol. Zakladni ptiklady jsou uvedeny i pfimo v dokumentaci, ackoli tyto ptiklady jsou
urceny spise pokrocilej$im programatorim. [2]

Google+

Tento relativné mlady projekt se za dobu své existence dokazal vyhoupnout na vysoky
Zebticek v pouzivanosti. Jeho hlavni pfednosti oproti ostatnim je plné propojeni s ostatnimi
sluzbami, které Google nabizi (disk, obrazky, vyhledavani, mapy, atd.). Navic ma par
vylepSenych vlastnosti oproti ostatnim socidlnim sitim (vytvafeni uzivatelskych kruht,
videohovory, atd.). Pravé proto se mizeme stale Castéji setkat na webovych strankach se
socidlnimi doplnky prave této sité.

Google+ nabizi celou fadu socialnich doplikt pro webové stranky. Podporuje jiz tradi¢ni
tlacitka pro sdileni (,,+1 button®, ,,share button®, ...), vlozené ptispévky, atd. Navic oproti
ostatnim umoznuje vlozit napiiklad tla¢itko pro zanechani zpravy nebo vizitku fan stranky.
Implementace téchto doplikt je velmi snadna a spoc¢iva ve vlozeni malého HTML kodu na
urcité misto do webové stranky. Podobné jako u ostatnich socidlnich siti mizeme pouzit
ucet na Google pro vzdalené piihlaseni. K tomu v8ak musime vyuzit dostupneé rozhrani.
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Pro specifické pouziti sluzby Googlet+ mizeme vyuzit riznd rozhrani, ktera vyuzivaji
mimo jiné napiiklad i javascript nebo HTTP pozadavky. Pro pouZziti potiebujeme vlastnit
nevetejny (privatni) a vetejny kli¢, ktery ziskame po registraci nasi aplikace ve vyvojarské
konzoli Google. Dokumentace je vytvofena velmi poveden¢ a obsahuje celou fadu
prikladi, jak danou metodu vyuzit. Navic se po celém internetu vyskytuje velika spousta
navodd, a proto je relativné snadné pouziti téchto rozhrani. [3]

7.3 Facebook SDK pro PHP

Facebook je s webovymi strankami spojovan v posledni dobé velmi Casto a jedna se o
nejpouzivanéj$i socialni sit na celém svété. Pravé proto jeho vyvojafi pracuji na
knihovnach a rozhranich pro riizné programovaci jazyky a tim usnadnili integraci
Facebooku do riiznych aplikaci, her a webovych stranek.

Jelikoz jsou webové stranky tvofeny prevazné pies PHP, ptipravil Facebook povedené a
pohodIné SDK s velikym poctem moznosti pro pouziti pravé pro tento jazyk. Jedinou
podminkou pfed pouzitim je vytvofit si novou aplikaci ve vyvojaiské zoné. Tim ziskame
unikatni klice, diky kterym budeme piistupovat pres SDK k Facebooku.

Z&kladem pro komunikaci s Facebookem slouzi dvé metody ¢i spiSe jazyky a to Graph
nebo FQL dotazy. Metoda Graph je naslednikem a hlavni primarni cestou pro ziskavani
udajii o uzivatelich, pfispévcich, statusech, fotografiich a dal§i spousté informaci, se
kterymi uZivatelé Facebooku pracuji. V této dobé se jedna o upfednostiovany zpusob
komunikace pies API a postupné vytlacuje star§i metodu FQL.

Pro vytvoteni nové tfidy Facebook z SDK pro PHP vyplnime povinné Udaje pro spravnou
funk¢nost (id nasi aplikace a nevefejny klic). [6]

<7php
require once ("facebock.php"):

tconfig = array(

'appld' => '123456789987654321"
'secret' => 'clad=sdSsdgigifjlajhkS6inz’

tfacebook = new Facebook (Sconfig):
Obrazek 9 - Facebook konstruktor
Poté jiz mizeme plné vyuzivat vSechny funkce, které SDK poskytuje.
Graph API

Graph API je orientované na specialni HTTP dotazy, které neslouZi pouze pro ziskavani
informaci, ale také k jejich ptidavani ptimo na Facebook. Toto rozhrani pracuje s uzly
(uzivatel, fotografie, ptispévek), hranami (komentai u fotografie, fotografie uzivatele) a
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s atributy (jméno, datum narozenin, pohlavi). Odpovéd na spravny HTTP dotaz byva
vétSinou ve formé JSON nebo XML.

Takto vypada struktura zdkladniho HTTP dotazu, ktery zisk& z&kladni informace o
uzivateli, pro kterého je ziskan autorizacni token.

GET
graph.facebook.com/me

Po odeslani tohoto dotazu ziskdme napiiklad tyto udaje (zalezi na nastaveni jednotlivych
opravnéni.

"id": "15459876546",

"link": "https://www.facebook.com/Jjosel.novak",
"gender": "male",
"uzername": "josefl.novak"
"picture": |
"data": |

"url": "https://fbcdn-profile-a.gkamaihd.net/hprofile-ak-aprn/3/15459876546 2 1583746 g.jpg"

}

Obrazek 10 - Vysledek dotazu na Facebook
Takto bychom mohli zrealizovat funk¢ni odeslani dotazu pies SDK Facebooku.

$ret = $facebook->api{ array(
'path' => "/me',
'method’ => "GET'

1)

Obrézek 11 - Odeslani dotazu pies Facebook SDK a Graph

Odeslani nového prispévku pres SDK je také velice jednoduchd zalezitost. Staci opét
vyuZit metodu api, kterou nam nabizi instance ttidy Facebook.

try {
tret = S{facebook->api('/me/feed', 'POST',
array {
'message' => 'Wyzkousejte novy webovy portal pro prode] vadich starich skolnich materialal’,
'link" =» 'www.gkolniknihy.cz'
Vh:
1 catch{FacebookRApiException $e)
1

error log(fe->getType()):
error log(fe->»getMessage());

Obrézek 12 - VloZeni nového p¥ispévku na Facebook

Za zminku stoji obalovaci blok try-catch, ktery zachytava vyjimky, které vyvola kod
v bloku try, a reaguje na né podle kodu v bloku catch. Pii praci s API muze dojit k fadé¢
nejruznéjSich vyjimek. ProtoZze se jednd o préci scitlivymi daty, jsou nastaveny
nekompromisni parametry pro definice dotazi. Jestlize Spatné vyplnime ¢i pouzijeme
nékterou z metod, SDK nas vétSinou nikterak neupozorni a odpovéd’ od Facebooku poté
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obsahuje z velké casti nic nefikajici chybovou hlasku. Chyba se poté muze velmi tézko
hledat. Mist, kde se mize vyskytnout chyba, je cela fada. MiZeme mit Spatné nastavena
opravnéni v aplikaci nebo svém uctu na Facebooku. MiZzeme S$patné pouzit SDK nebo
nevyplnit spravné vSechny potiebné udaje. Také miizeme Spatné sestavit dotaz nebo pouzit
Spatnou metodu a nejcastéjsi chybovou hlaskou se strany Facebook API je odpovéd’ typu
»Error: Request is not allowed.”. Tuto hlaSku dostanete jako odpovéd’ na vétSinu chyb, a
proto neni leckdy snadné odhalit jeji pii¢inu. Toto je jedna z velikych nevyhod tohoto jinak
skv¢lého SDK. [6]

FQL query

Jednd se o dotazovaci jazyk, ktery vychazi z jazyka SQL. Proto je velmi snadny na
pochopeni i na pouziti. Nicméné je v soucasné dobé¢ jiz na Ustupu a nahrazuje ho vyse
zminéné Graph API.

FQL pracuje s tabulkami, které jsou piistupné pies SDK. Mezi né patii napiiklad: album,
coment, friendlist, like, atd. Kazda z téchto tabulek je pouze virtudlni, ale chova se jako
skute¢na tabulka v databazi. Proto z nich mizeme ziskavat data, tabulky ruzné slucovat a
pouZivat funkce znamé z SQL.

Takto mtize vypadat zakladni adresa pro ziskani id ptatel uzivatele, pro které¢ho je vytvoren
autorizacni token.

GET
facebook.com/fql?q=SELECT+uid2+FROM+Friend+WHERE+uid1l=me()

Odpovédi na tento dotaz je text ve formatu JSON nebo XML. Takto poté miizeme provést
dotaz s vyuzitim FQL a Facebook SDK.

try {
sret = $facebook->api{array(
'method' => 'fgl.gquery'
'gquery' => 'SELECT uid? FROM friend WHERE uidl=me()'
bh:
} catch(FacebookhpiException %e)
{

error log(fe->»getlype()):
error log{fe-rgetMessage());

Obrézek 13 - Odeslani dotazu pfes Facebook SDK a FQL

Pouzivani Facebook SDK sebou pfinasi spoustu vyhod, ale také starosti a udalosti, které
musi kazdy programator spravné osettit. Toto SDK je neustéle vyvijeno a optimalizovano
pro leh¢i a u€inngjsi pouziti. [6]
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Zaver

Cilem této prace bylo vytvofit webovy portal pro prodej jiz nepotiebného $kolniho
materidlu. Tento portal mél byt ptehledny, jednoduchy na pouzivani a také schopny
konkurence. Zaroven by mél usetfit ¢as prodavajicim a ulehcit sehnat potiebnou knihu.
Me¢l by umét vyhledéavat a filtrovat podle vSech kritérii a také vymezit prava jednotlivych
navstévniki a uzivateld. V zavéru projekt propojit se socialnimi sitémi.

Vysledek této prace je schopny konkurovat jiz zab&hnutému portalu Burza ugebnic. Skolni
knihy maji propracované filtrovani a také vyhledavani. Maji moderni vzhled, ktery je navic
optimalizovan pro mobilni a stolni zafizeni. Obsahuji jednoduché ¢lenéni kategorii a navic
jsou budovany pro jednoduché pouZiti.

Budoucnost tohoto projektu je jistd a je ptipravena fada vylepSeni, ktera by mohla jesté
zjednodusit a zpiijemnit praci s portdlem. Mezi ty nejhlavnéjsi vylepSeni patii moznost
prihlaSeni pies socidlni sité, vytvoteni strukturovanych komentaiti pod kazdym materialem
a Vv neposledni fadé napojeni celého portalu na databazi knih od Google, ktera obsahuje
vSechny potiebné informace o knize piistupné pres ISBN kod. Takeé by se dalo propojit
portal s databazi skol, které by slouZily pro rychlé zafazeni nového uzivatele. Poté by bylo
dobré vytvofit aplikaci pro chytré telefony a tablety, kterd by umoziiovala rychlé ptidani
nového materidlu do databaze ptes ¢teCku carovych kodi.

Pro spravnou funkCnost a stabilitu tohoto portalu je potieba zvolit vhodné umisténi.
Webhosting je spiSe pro mensi webové strdnky a proto bude vhodné&jsi pouzit virtualni ¢i
Klasicky server s vlastni spravou. Poté budeme mit pInou kontrolu jak nad celym portélem,
tak i serverem, na kterém bezi.

Dulezité je také zviditelnéni celého portilu a naldkdni uzivateli prodavat své materidly
pres Skolni knihy. Pro tyto uéely mizeme pouZit metody popsané v piedchozich
kapitolach (socialni sité, SEO, atd.). Dobry napad spociva také v osloveni feditelti vSech
zakladnich, stiednich skol a ptipadné i vysokych kol po celé republice s mozZnosti nabizet
studentiim moznost vyuziti portalu pro snadnou vyménu Skolnich materiali.

Budoucnost tohoto portalu je v tom, ze studenti budou neustale potiebovat knihy a jiné
materidly do Skoly, i kdyz ti§téné materidly mohou byt casem nahrazeny za elektronické.
Poptavka po téchto materialech bude neustale, a proto je dulezité piipravit portal tak, aby
co nejvice vyhovoval pfedevsim jeho uzivatelim, protoZe bez nich je portal bezcenny.
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Priloha A — E-R Diagram

7 id TINVINT(1)
“ name VARCHAR(100)

< name_safe VARCHAR(100)
< description V ARCHAR(300)

VidINT(S)

“ name VARCHAR(100)

“ name_safe VARCHAR(100)
< description V ARCHAR(300)

Vid INT(10)
< created DATETIME
“ name VARCHAR(20)

“real_name ¥ ARCHAR(50)

T item_id INT(10)
¥ section_jd INT(1)

fi_item_has_section_section1_idx
fi_item_has_section_item 1_idx
PRIMARY

Titem_id INT(10)
¥ category_id INT(5)

fi_item_has_category_category1_idx
fk_item _has_category_item 1_idx

7 id INT(10)
% hit INT(5)

¥ user_id INT(5) i
<2 ishn VARCHAR(25)

PRIMARY

Titem_id INT(10)
1 fle_id INT(10)

PRIMARY
fi_item_has_file filel idx
fk_item_has_file_item 1_idx

“» name V ARCHAR(150)
2 name_safe VARCHAR({150)

Titem_id INT(10)
1 autor_jd INT(5)

PRIMARY
fk_item _has_autor_autori_idx
fk_item _has_autor_item 1_idx

T id INT(3)
“ name Y ARCHAR(100)
¥ name_safe V ARCHAR(100)

¥ publisher_id INT(S)
< publication _year INT(4)
> description Y ARCHAR{1000)

W < created DATETIME =S|
< |ast_show DATETIME
T status_id TINYINT(Z)
T type_id TINYINT(1)

¥

< price INT(5)

PRIMARY

status_id

type_id

user_id

fio_item _publisher1_idx

¥

7 id INT(S)
Titem_id INT(10)

2 created DATETIME

¥ user_id INT(5)

T comm ent_id INT(5)

> message VARCHAR(500)

PRIMARY

¥

< description V ARCHAR(300)

T id TINYINT(2)

< name Y ARCHAR(50)
< destription VARCHAR(150)

7 id TINYINT(1)
“ name Y ARCHAR(S0)
< description INT{150)

7 id INT(5)

¥ role_id TINYINT(1)
<> email VARCHAR(50)
“ name Y ARCHAR(S0)

item_id

user_jid

comm ent_id

Obréazek 14 - E-R diagram
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# < surname VARCHAR(50)
» password V ARCHAR(32)
< created DATETIME

¥ school_jd INT(5)

<2 zip INT(5)

school _id

7 id INT(S)
> name VARCHAR(100)
< name_safe VARCHAR(100)

<> destription VARCHAR(300)

7 id TINYINT{1)
< name VARCHAR(50)

“»name_safe VARCHAR(50)

Vid INT(S)
< name VARCHAR({100)
“ address V ARCHAR{300)




Priloha B — UML Activity diagram

Ang Ano
3. Pfihlasen 3" Administrator

1

hd ¥ hd ¥ ¥ v

¥

¥

Pfidani a

[ Prohlizeni ] [ Registrace ] [ Prohlizeni ] [ Makup ] [editacesveho] [ Prohlizeni ] [

e ]|

Pfidani a
editace vieho

| | ! !

|

|

Odhlageni

[y

L

L4

Ano
¢ Opakovat

Ne
v

Odchod z portalu

Obrazek 15 - UML AKTIVITY Diagram
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Priloha C — UML Use case diagram
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Priloha D — Rich picture
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Priloha E — Vzhled hlavni strany portalu

Vitejte na poptavce 2 nabidce Skolnich knih 3 ostatnich materalll strufe se nebo se pihlaste. | b CeStina (CZ) ~

Cesky vefeiny bazar pr

Skolniknihy

poml NABIDKA MATERIALD - OPTAVKA MATERIALU ~ i e — .

. UCEBNICE
UCETNICTVI

Bez nahledu
260 K¢ 34KE 250 KE 30KE
Ugebnice Ugetnictvi I dil 2013 Atlas svétovjich dgjin 1. Ceski literatura od potatku kdnesku  Ugebnice Ugetnictwi Il dil 2013
Stohl - Vzdélavaci strediska Znojmo Lidové noviny Stohl - Vzddlavaci sfedisko Znojmo

Nové PoloZky v databazy

;m&' 1 T C‘Eéllgcl;ﬁ)sé]m

_ UCEBNICE
OCETNICTVI

active
GRAMMAR

= B el
n | Bez nahledu E

2.dil - od 1.1618

90 K& 5
499 K& e e . 12DKE 250 K& 120 K& 30K
Latinsko - Zesky slovnik K€Y *- Fyzika fen s Al Eadeih dden D Biclogie élovéka — pro...  Uebnice Ugetnictvi IIl.
i Cambridge dil-... S dil.
I Fiona Davis, Lepil Oldfich Kartografie an | i Michal Hrugka Stohl - Vzdslavaci
Jeremy Day Semotan stiedisko Znajmo

Edited by Penny Ut

Pavel Stohl

Facebook Pro€ pouZivat SkolniKnihy.cz?

Hlavni Navigace N Databaze TOP 5 Katego

SkolniKe

Obrazek 18 — Vzhled hlavni strany portalu

47



Priloha F — VVzhled kategorie
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Priloha G — Vzhled detailu inzeratu
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