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Cil prace: Cilem prace bylo vytvofit adaptaci znamé deskové spolecenské hry pro mobilni

zafizeni s Operacnim systémem Android.

Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti stfedni
praktické zkusenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stiedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

V prvni kapitole autor prace popisuje deskovou hru Aktivity, kterou si dal za cil pfevést do pocitatové podoby.
Nasledujici kapitoly postupné charakterizuji pouzité technologie - OS Android s diirazem na architekturu,
databazi SQLite véetné kli¢ovych metod pro praci s daty, a struény popis XML technologie. Posledni pata

a stézejni kapitola je vénovana vlastnimu navrhu a implementaci mobilni aplikace. Jsou zde pomoci UML
diagramu uvedeny a popsany vSechny tfidy a k nim souvisejici navrzené databazové tabulky. Dale jsou
vysvétlena rozsitujici pravidla, moznosti nastaveni hry a jeji celkové ovladani. Zavér kapitoly autor vénoval
vystupnim statistikam a problematice zabezpeceni aplikace.

Praci autor zpracoval prehledné. Obsah prace odpovida zadani. Uvodni &ast prace je teoreticka, Druha &ast
obsahuje navrh a implementaci mobilni aplikace véetné piiloh obsahujicich ukazky dilezitych ¢asti kodu.

Autor praci vytvofil zcela saim a vSechny zadané cile splnil.

Logicka stavba a stylisticka droven prace:

V praci jsou dodrzeny zasady DTP. Prace obsahuje vSechny potfebné nalezitosti a je v pozadovaném rozsahu.
V préci v kap. 5.1 i ve vlastnim projetu doporucuji psat nazvy tiid velkymi pocate¢nimi pismeny.

VyuzZiti zaméri, naméti a navrha v praxi:

Aplikace je plné funk¢ni a je mozné ji vyuzivat a dale rozsifovat.

Piipadné dalsi hodnoceni (pripominky k praci):




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je moZné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém iadku.

Kriteria hodnoceni prace: ‘ Urovei ] Piipominky
Uroveii dokumentu
logicka stavba prace nadprimérné
stylisticka Groven nadprimérné
prace s literaturou vcetné citaci pramérné
formalni uprava prace (text, grafy, nadprimérné
tabulky)
Teoreticka ast
rozsah a uroven zpracovani reserse pramérné
formulace teoretickych vychodisek pro nadprumérné
praktickou ¢ast
odborné zvladnuti problematiky pramérné

Prakticka ¢ast — produkt (ieSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, nadprimérné

postuptt

kvalita navrhu feSeni nadprimérné

komplexnost feseni komplexni

navrh datovych struktur pramérné

uzivatelské rozhrani nadprimérné

odborné zvladnuti problematiky nadprimérné

rozpracovanost dokoncCeno, otestovdno | prace se bude dale rozvijet
vyuZitelnost praktické ¢asti v praxi ve vetsi mife

Prakticka ¢ast - popis

popis feseni v bakalarské praci primérné
ostatni piilohy (tabulky, grafy, vypocty, nadprimérné
uzivatelska ptirucka nelze hodnotit neni potieba
UlozZeni dokumentu/ii bakalai'ské prace na ano
CD
UlozZeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):
1. Co se stane pii neimyslném vypnuti mobilu s rozehranou hrou?
2. Kdy musime byt pripojeni k internetu a co kdyZ neni internet zrovna dostupny?

Doporuceni prace k obhajobé: ano

NavrzZeny klasifikacni stupen: vyborné
Posudek vypracoval:
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