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Cilem prace je vytvoreni hry s ekologickym motivem.
Autor této diplomové prace byl soucasti tficlenného kolektivu, ktery si rozdélil praci
na dil¢i ulohy.

Ukolem tohoto autora bylo vytvofit design mobilni hry.

V prvni Casti popisuje historii po€itaCovych her a vyvoj jejich designu. Ten byl
limitovan technickymi prostiedky, které byly v daném cCase k dispozici. S nastupem
internetovych technologii se moznosti her vyrazné rozsitily moznosti vstupu mnoha
hraci do jedné hry. Autor prace se stylizuje do pozice herniho designéra, coz v této
praci podrobné doklada. Vysvétluje princip ekologické stopy a v dalsi ¢asti se jiz
zabyva moznostmi vyuZiti operacnich systémi mobilnich telefont pro hry. Pro vyvoj
voli XNA Game Studio fy Microsoft, které ma podporu operac¢nich systémt nékterych
mobild. Kéd je psén v jazyce CH#.

Popisuje nastroje pro tvorbu grafiky, Corel od Corel Corporation a Adobe od Adobe
System s dlouhou tradici vyvoje nastroji pro grafiku. Dale popisuje nékolik
grafickych forméati. Pro tvorbu 2D grafiky pouziva Corel PHOTO-PAINT, pro 3D
software Blender, ve kterém tvofil krychlova pozadi. Vysledny naprogramovany
produkt je funk¢ni, coz dokazuje spravnost piedchozich rozboru.

Prace ma vybornou grafickou upravu.

Pozadované cile prace byly splnény.

Prace méla patfi¢ny rozsah a jejim naplnénim diplomant prokézal své schopnosti pro
inZenyrskou préci na této Urovni.

Praci hodnotim stupném
Vyborné
a doporucuji ji k obhajobé.

18.6.2013 Ing. Josef Sroll, Ph.D. 7//; %



