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Cile prace:

Prace je zaloZzena na neantropologickém pfristupu ke studiu hernich svétl v kyberprostoru. Je
s podivem, Ze klicova otdzka zni ,jakd je motivace k hrani her typu MMORPG”, aniz by si autor
prostudoval koncept jednani, ke kterému tento pojem patfi. Navic nelze nepoukazat na to, Ze
v antropologické diskusi byl tento termin opustén v 80. letech a nahrazovan pojmem praxe a jednani
ve smyslu agency. V disledku ledabyle prejaté psychologické terminologie jsou pak postiehy ziskané
prostfednictvim rozhovor( interpretovany vcelku bandlnim zplsobem. Napfiklad skutecnost praxe
hrani sitovych kolektivnich her jako kompenzace absence osobnich vztah( je pouze konstatovana,
aniz by studenty patral po strukturalnich pfi¢indch takové absence a ty detailnéji interpretoval. Ve
findle student predlozil vcelku konvencni psychologizujici charakteristiku fenoménu MMORPG. Cile
prace se tak podafilo naplnit pouze ¢astecné.

Obsahové zpracovani:

Pfinos predloZzené bakalarské prace je mozno vidét vtom, Ze sumarizuje a predklada nékteré
v literature pritomné odborné literature, jako je typologie pfistupl ke hie a typologie z hlediska ¢asu,
miry kooperace a dovednosti. Nicméné explanace pficiny participace aktér( v prostredi kolektivnich
online hrach jsou pojednany povsechné. Nikoli prekvapivé jsou zdivodnény eskapismem, relaxaci a
»zavislosti“. Struéné charakteristiky participantl vyzkumu (které nazyva respondenty) se omezuji
pouze na vék, délku herni zkusenosti a mnozstvi ¢asu straveného hrou. O socialnich pozicich, vzdélani
a celkovém habitu hracli se nedozvime bohuzel nic, takZe nelze konstatovat, zda hrani her odpovida
¢i neodpovida praxi urcité tridy aktérd. Vtakovéto podobé by charakteristiky respondentd
zasluhovaly umisténi spiSe v prilohach prace. Do pfiloh téz nalezi obrazky ilustrujici herni prostiedi.
Po ocisténi se text pohybuje na spodni hranici akceptovatelné ve svém rozsahu jako text bakalarské
prace. Pojedndni o socidlni identité hrach a jeji flexibilité v kyberprostoru v pojmech virtualniho a
redlného svéta postrada subtilnost a vhodné teoretické zaloZeni. Ponékud propracovanéjsi a
v literature Iépe zakotvenéjsi je kapitola nazvana ,ldentita a gender”. Postizeni jazykovych aspektl
herniho prostfedi a hracd je spiSe povrchni, omezuje se na tvrzeni, neni zakotveno v pfislusnych
drivéjsich studiich (Crystal) a neni podporeno analyzou.



Formalni zpracovani:

Z formalniho hlediska je prace v mnoha ohledech problematicka. Text prace zacina str. 8namisto str.
1. Hned v prvni vété se vyskytuje syntaktickd chyba. V praci jsou dalsi gramatické chyby (viz napf
provézt se z, misto provést se s na str. 9). Dalsi problematické misto je s prevadénim pojmu guilda do
pocestélého gilda, které navic neni konzistentni. Po jazykové strance je patrna nedostatecna
terminologicka vybavenost (respondenti rznych vékd — rlizna vékova vrstva). Formatovani se misty
rozpada, misto uvozovek jsou ¢tverecky (s. 12) apod.

Hodnoceni:

V praci postradam hlubsi reflexi klicovych pojm0 v kontextu kli¢ovych antropologickych studii (S.
Turkle, D. Miller apod.). Pfedkladana bakalarskou praci poklddam za promarnénou pfilezitost k tomu,
pridat k tématu nova zjisténi. Na druhou stranu prace v minimdlnim standardu splfiuje pozadavky
kladené na bakalarskou praci. Praci svyhradami doporucuji k obhajobé a navrhuju ji hodnotit
znamkou dobre.
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