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1. Aplikace

Aplikace je zalozena na .NET technologii. Konkrétné se jedna o aplikaci psanou v jazyce C#,

kterd pouziva .NET Framework 4.0.

2. Popis trid

2.1. Datova ¢ast
V datové tfidy popisuji entity a jejich vlastnosti. Proto popis jednotlivych z nich bude
kratky.

2.1.1. Datum.cs
Datova tfida pro uchovavani Casovych udaji a jejich parsovani. Do budoucna se bude

rozSifovat o sloZzitéji zadané datum a rozmezi data.

2.1.2. Event.cs
Je to tfida, kterda ma uchovavat udalosti v Zivoté dané osoby. Udalosti jako je svatba ¢i umrti
jsou realizovany pomoci jinych zdznamt. Pro ptechod na novéjsi verzi GEDCOM souboru se

tato tfida zaCne vice vyuzivat.

2.1.3. Family.cs
Ttida nese zdznam o rodiné a udélostech jako je rozvod i svatba. Déle nese zaznamy o

osobach, které jsou s ni spojené bud’ jako déti, nebo jako rodice.

2.1.4. Header.cs
Je to hlavickova tfida, ktera nese informace o vyuzitém programu a upravovateli. Je zde vice

atributtl, které mohou byt diilezité pro program, ale ne pro samotny uloZzeny rodokmen.

2.1.5. 1GedZanam.cs
Toto rozhrani je velmi dalezité. Pouziva se pro import a export GEDCOM forméatu souboru.
Vsechny ukladana datova tfidy musi toto rozhrani a jeho metody implementovat. Rozhrani

popisuje pouze zékladni metody pro import a export.

2.1.6. Individual.cs

vvvvvv

Popisuje konkrétni osobu a vztahy, ve kterych je dand osoba vii¢i ostatnim osobam a rodindm.



D8le je zde nepieberné mnozstvi udaji a kontaktd na osobu. Tato tfida byva ve vétSing

programi dopliiovana a tyto doplnéné vlastnosti se neexportuji do GEDCOM souboru.

2.1.7. Note.cs
Je to pfedptipravena tiida pro poznamky k zaznamim libovolného typti, bohuzel jeji realizace

je planovana az na ptechod na nov¢jsi format.

2.1.8. ObjFile.cs
Tato datova tfida je velmi dilezita. Obsahuje zaznam o souboru, ktery se priklada k osobam.
Obsahuje atributy, jako jsou cesta k souboru, typ souboru, nebo napiiklad kategorie za¢lenéni
souboru v aplikaci.

2.1.9. Place.cs
Neméné dilezitou tiidou je ,,Place.cs. Jedna se o uloZeni konkrétniho geografického mista,

které je dileZité pro danou osobu ¢i udélost.

2.1.10. Rodokmen.cs
Jedna se o datovou tfidu, kterd spojuje ostatni ulozené datové tiidy do jednoho celku. Tato

vvvvvv

pole jsou uloZeny v datové struktufe ,,dictionary*, kde jsou ulozeny podle indexi.

2.1.11. Subm.cs
»Subm® je mensi datova tiida, kterd pro rodokmen nema velky vliv. Jsou v ni ulozeny

zékladni udaje o opravovateli rodokmenu.

2.1.12. Ctverec.cs
,»Ctverec” je pomocnd datova tifida, tato tfida se neuklddd do souboru. Pouzivad se pfi
vyhleddvani vykreslenych oblasti. Nese soutfadnice o ¢tvercové oblasti, ve které je zobrazen

urcity objekt. Na tento objekt nese referenci.

2.1.13. Historie.cs
Ttida se pouziva pifi zaznamenavani historie krokli. Samotna tfida nese datum zmény a dvé
cesty k soubortim. Cesty jsou k ulozené historii, ktera se vyuzije do budoucna k opravé pii
padu aplikace a KkuloZzenému souboru rodokmenu. Soubor rodokmenu je bez pftiloh

V binarnim souboru, ktery zaruc€uje rychlejs$i obnovu dat a pfitom nezabird prostor v RAM.



2.1.14. GedToken.cs
Opét se jednd o dalsi pomocnou strukturu. Tfida je pouzivand pro parsovani fetézce pri

importu z GEDCOM souboru. Kazda tato tiida reprezentuje hrubé roz¢lenény fadek souboru.

2.1.15. Nastavenilndividual.cs
Jak uz plyne z ndzvu, jednd se o datovou strukturu, do které se bude ukladat uzivatelsky

definované nastaveni. Beta-verze programu ma tuto funk¢nost piedpfipravenou.

2.1.16. NastaveniProgram.cs
Jedna se o datovou ttidu, ve které se ukladaji dilezité cesty k soubortim a jiné nastaveni pro
program. Cestami mize myt napiiklad pracovni adresar, adresai pro uklddani historie nebo

docasnych soubort. Aplikace tuto tfidu v beta-verzi nepouziva.
2.2. Funkcni ¢ast

2.2.1. SpravaRodokmenu.cs
Jedna se o dulezitou tfidu pro spravu rodokmenu. Obsahuje mnoho metod, které se volaji nad
konkrétnim rodokmenem. Obsahuje pomocna pole s genealogickymi udaji pro rychlejsi
pristup. Do budoucna bude sprava obsahovat vice rodokmeni pro spojovani a dalsi funkce

tohoto charakteru.

2.2.2. SpravceHistorie.cs
Trida ,,SpravceHistorie* je jednodussi kontrolni tfida pro presuny a ukladani datovych
struktur v ¢asové posloupnosti. Nabizi zakladni operace, jako jsou uloZeni objektu pod

aktualnim datem a vraceni objektu star$ich nebo novéjsich.

2.2.3. BinExportlmport.cs
Funk¢ni tida, ktera ma zajistit ukladani objektli, nacitani objektl, vytvafeni a mazani souborli

Vv binarni formé. Tato ttida je vyuZzivana pii ukladani docasnych dat a ukladani rodokmenu.

2.2.4. GED55Export.cs
Ttida ma za ukol zavolat ptislu§né objekty pro ukladani. Samotné ukladani objekt musi mit

importované rozhrani ,JGEDZaznam®, ze kterého potiebuje tfida volat metody.

2.2.5. GED55Import
Ttida, kterd ma za ukol rozdélit importovany GEDCOM soubor po fadcich do pomocné

struktury ,,GEDToken* a vratit ji do objektii s importovanym rozhranim ,,JGEDZaznam*.



2.2.6. Nastaveni.cs
Je to maly formulaf, ktery méa zobrazovat a editovat polozky nastaveni programu.

Momentalné je tento formular zakazan a v dalSim vyvoji aplikace se za¢ne pouzivat.

2.2.7. Kontrola.cs
Do budoucna ptipravena kontrola spravnosti rodokmenu. V této tfidé budou metody pro
ovéfeni spravnosti zaznami. V rodokmenu se musi kromé duplicitnich zdznam také
kontrolovat logika idaju. Jako piiklad mtze byt to, Ze osoba nemtize mit dité narozené diive

neZ po nékolika letech od narozeni samotného rodice a podobné.
2.3. Vizualiza¢ni ¢ast

2.3.1. Forml.cs
Jedna se o hlavni spousténou tfidu hned po startu programu. V této tiid¢ je veskera
vizualiza¢ni logika aplikace. Tato tfida ptistupuje k potiebnym metodam a datiim pies spravce

rodokmenu nebo pfes jiné funk¢ni tiidy.

2.3.2. AboutBoxOProgramu.cs

Je to dialog, ktery pouze vypise informace o programu.

2.3.3. CasovaOsa.cs
Casova osa je jednou z vizualiza¢nich ¢asti aplikace. Zobrazuje pro vybrané objekty graficky

upravenou ¢asovou posloupnost.

2.3.4. RodokmenHlavicka.cs
Je to formularova tiida, ktera ma za ukol zobrazit a editovat udaje z hlavicky v rodokmenu,
tato funkcionalita neni momentalné dulezita, ¢ast hlavicky se jiz generuje pii ukladani podle

zvoleného programu.

2.3.5. VizualizaceStromu.cs
Vizualizace stromu je tfida, ktera vykresluje vazby mezi osobami podle zadanych kritérii.

Aktuélné tfida umi pouze vyvod osoby.

2.3.6. VyberMista.cs
Jedna se o mensi formulaf, ktery zobrazuje vysledky hledani v Bing mapach, a umoziuje

opétovné vyhledani podle novych kritérii.



2.3.7. VyberOsoby.cs
Je to maly formuléf, ktery zobrazuje uloZzené osoby v ur¢itém vztahu k osobé a umoziuje je

vybrat.

2.3.8. VyberRodiny.cs
Poslednim vybérovym formulafem je vybér rodiny, ktery zobrazuje vybrané rodiny v ur¢itém

vztahu k dané osobné a nabizi jejich vybér.

2.3.9. WaitLog.cs
Ttida, kterd se vola pii delSim nacitani komponent nebo funkci v aplikaci. Obsahuje casovac,

ktery inkrementuje progresssbar.

2.3.10. DialogProgressBar.cs
Tento dialog se vola pti delsi praci aplikace s konkrétnim poctem menSich iteraci. Postupné je

inkrementovano az do maximalniho poctu.

2.3.11. MapForm.cs
Nejzajimavéjsim grafickym oknem je praveé ,,MapForm®. Od ostatnich se 1i$i vlozenym WPF
oknem. V tomto okné jsou implementovany Bing mapy. Formulaf nabizi vizualizaci map

svéta se zobrazenymi nalezenymi body.



3. Struktura

Jak je wvidét na obrazku, tak tfidy jsou rozclenény do slozek podle
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