Univerzita

Pardubice
Fakulta elektrotechniky , , v , ,
a informatiky Posudek vedouciho bakalarské prace
Jméno studenta: Antonin Kiihtreiber
Téma prace: Vyvoj hernich aplikaci s vyuzitim OpenGL
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simulator", popis zakladnich principt a pouziti knihovny OpenGL a navrh a
implementace vlastni herni aplikace zalozené na knihovn¢ OpenGL.

Naro¢nost zadani bakalarské prace na:

teoretické znalosti vyssi
praktické zkusenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani nizsi

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Cile prace byly splnény pouze ¢astecné.

V teoretické ¢asti mél student vytvorit zakladni popis principti knihovny OpenGL tak, aby tento text mohl
slouzit jako prakticky, struny a piehledny tivod pro pfipadné zacinajici zajemce o tuto oblast. V kapitole 2,
ktera tento popis obsahuje, nejsou ovSem uvedeny zadné jednoduché praktické piiklady (fragmenty kodu), které
by probirané téma Ctenafi nazorné ptiblizily.

Dalsim z cild teoretické ¢asti byl popis technologii pouzivanych pii vyvoji her. Tato problematika je v praci
obsazena v kapitolach 3 a 4. Samotné zpracovani a popis téchto technologii je velmi struéné a dle mého nazoru
nedostatecné.

V praktickeé casti bylo cilem navrh vlastniho zjednoduseného modelu pro popis chovani téles v 3D beztizném
prostoru (tzv. fyzika) a navrh jednoduché umélé inteligence pro chovani fiditelnych objekti. Dané modely
chovani mély vyt uplatnény v ukazkové aplikace (hra typu vesmirny simulator), ktera bude postavena na
knihovné OpenGL a vyuzitim dalsich vybranych technologii, popsanych v teoretické ¢asti.

Pti hodnoceni splnéni té€chto cilti praktické ¢asti musim konstatovat, Ze vSechny cile byly splnény pouze
Castecne.

Vytvoreny model chovani téles v prostoru byl zalozen na velmi velkém zjednoduseni (pouze rovnomérny
ptimocary pohyb). Rovnéz detekce kolize objekti je feSena velmi zjednodusenym zptiisobem. Navrh a realizace
"umélé inteligence" pro chovani fiditelnych objektt je opét velmi zjednodusen, pfic¢emz i tento velmi
jednoduchy navrh neni v praci prakticky viibec popsan (viz jediny odstavec v kapitole 6.2.3)

Misto pozadované ukazkové aplikace (hry) byl vytvofen pouze jakysi zarodek budouci aplikace, ktery prozatim
mize souZit pouze pro testovaci ucely.

Logicka stavba a stylisticka Wiroven prace:

Textova ¢ast predlozena prace je logicky rozdélena na teoretickou ¢ast a ¢ast popisujici praktickou realizaci.
Nicméné nékteré pasaze z kapitoly 6 (Prakticka realizace), jako napiiklad obecné zamysleni nad modely
fyzikalni simulace pohybu v prostoru nebo popis moznych variant pro umélou herni inteligenci patii do
teoretické casti prace. V praktické casti by méla byt detailné popsana pouze vlastni realizace.

Neékteré kapitoly jsou az piilis stru¢né (kapitoly 3, 4, 5). Je nesmyslné vytvaret hlavni kapitoly, které se
obsahem odpovidaji jedné strané textu (kapitoly 3 a 4).

Prace obsahuje vSechny pozadované nalezitosti.

Samotny text neni psan prili§ srozumiteln€, obsahuje predevsim casté chyby v interpunkci a ojedinéle i
pravopisné chyby. V praci nejsou dodrzena néktera zakladni typograficka pravidla (chybné zalomeni radki,
pevna mezera za predlozkami, ziména pomlcky a spojovniku, chybé&jici meziodstavcova mezera mezi
zékladnim textem a nadpisem 3. Grovné). Na nékteré obrazky neni v textu odkazovano, ptipadné chybi jejich
vysvétleni v textu.




Obrazky ve stylu "Cerné okno ptes pil stranky" rovnéz nejsou prili§ vhodné.

Rovnéz vzorce jako obrazky (strana 32) nesvédci o kvalitnim a peclivém zpracovani textu.

VyuZiti zamérd, namétd a navrhi v praxi:

Prakticka cast prace je pfimo (bez dalsich uprav) prakticky nepouzitelnd. Omezeni vyuziti prace za ucelem
dalsiho experimentovani (Uprava modelu pohybu téles, uméla herni inteligence, moznosti zobrazeni a pokusy s
OpenGL) spociva v absenci jakékoliv programatorské dokumentace a nedostate¢ném komentovani vétSiny
zdrojovych kodi.

Jediny pfinos dané prace jsou nové nabyté znalosti a zkuSenosti autora prace, ktery se danou tématikou zabyva
se zajmem jiz delsi dobu.

Piipadné dalSi hodnoceni (pfipominky k prici):

Prestoze tzv. fyzika pro beztizny prostor mtize byt pro pouziti v urcitych aplikacich zjednodusena (napt. nemusi
byt uvazovan vliv gravitacnich sil), je otazkou, zda zanedbani napiiklad vlivu rotace téles pied srazkou na smér
a rotaci téles po srazce a rovnéz omezeni se na piimocary rovnomérny pohyb neni pfili§ velkym zjednodusenim,
které muze vést k nepouzitelnosti daného modelu chovani.

Detekce kolizi téles je feSena velmi zjednoduSenym zptisobem (nahrada modelu prislusného télesa kouli o
praméru, ktery odpovida nejvétsimu rozméru daného télesa). Jedna se o rychly, ale velmi nerealisticky model,
coz je patrno i z ukazkové aplikace.

V préci neni nikde neni popsan algoritmus (logika) pro nalezeni nahradni trajektorie pii detekci mozné kolize.
Vytvorené modely téles nejsou texturovany, coz velmi znizuje jejich "Citelnost" pfi projekei.
Ptilozené zdrojové kody jsou velmi malo komentovany (s vyjimkou urcitych ¢asti).

Obrazkek 11 (UML diagram ttid) nepfedstavuje diagram tiid (chybi vyjadfeni vztahti), ale pouze schématické
zobrzeni vybranych tiid. Chybi jakykoliv diagram tfid, ze kterého by s ¢tenar udelal blizsi pfedstavu o
vytvafené aplikaci.

V praci rovnéz chybi jakykoliv popis ovladani ukazkové aplikace. V tomto ptipade je opét ptipadny zajemce
odkazan pouze na studium zdrojovych kodi.




B: Kriterialni hodnoceni:

Niapovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klivesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: Uroveii Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace podprimérné

stylisticka uroven podprimérné

prace s literaturou vcetné citaci prumérné

formalni Giprava prace (text, grafy, tabulky) podprimérné
Teoreticka ¢ast

rozsah a uroven zpracovani reserse podprimé&rné

formulace teoretickych vychodisek pro podprimé&rné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky prumérné
Prakticka ¢ast — produkt (ieSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, postupti pramérné

kvalita navrhu feseni prumérné

komplexnost feseni Castecna

navrh datovych struktur nelze hodnotit

uzivatelské rozhrani podprimérné

odborné zvladnuti problematiky prumérné

rozpracovanost rozpracovano

vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi nevyuzitelné
Prakticka ¢ast - popis

popis feseni v bakalafské praci podprimérné

ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...) nelze hodnotit

uzivatelska ptirucka nelze hodnotit
Ulozeni dokumentu/ti bakalaiské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace Castecné

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Proc byla zvolena a v praci pouZita velmi hruba a nepresna metoda detekce kolizi

jednotlivych objekta?

2. Jevi se Vam vytvoreny a pouZzity model chovani téles jako dostate¢ny pro hry
tohoto typu? Neni pouZiti pouze rovhomérného primocarého pohybu prili§

velkym zjednoduSenim?
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